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Presentacion

El material did4ctico Matemdtica 3° Basico, compuesto por el Texto del estudiante,
el Cuaderno de ejercicios, los doce Recursos Digitales Complementarios (RDC) y la
Guia Didactica del Docente, se basa en el enfoque prescrito en el documento Bases
curriculares parala Educacién Basica (Ministerio de Educacién, 2012). Con él se busca
promover el desarrollo de los conocimientos, de las habilidades y de las actitudes de
la asignatura a partir de la implementacién de los Objetivos de Aprendizaje (OA), los
Objetivos de Aprendizaje Transversales (OAT) y de las actitudes.

Nuestra propuesta editorial, en consonancia con las Bases Curriculares, tiene como
propésito formativo enriquecer la comprension de la realidad, facilitar la seleccion
de estrategias para resolver problemas y contribuir al desarrollo del pensamiento cri-
tico y auténomo en todos los estudiantes, integrando y articulando los ejes teméticos
definidos para la asignatura: Ntmeros y operaciones, Patrones y Algebra, Geometria,
Medicién y Datos y probabilidades.

Comprender la matemdtica y ser capaz de aplicar conceptos y procedimientos en
la resolucién de problemas reales es fundamental en el mundo moderno. Por esta
razén, a lo largo de las actividades propuestas para cada unidad en el Texto del es-
tudiante, Cuaderno de ejercicios, el set de Recursos Digitales Complementarios y la
Guia Did4ctica del Docente, los alumnos y las alumnas tendran la oportunidad de
trabajar y desarrollar en forma progresiva y articulada los conocimientos, las habili-
dades y las actitudes en soportes variados y en contextos estimulantes y atractivos.
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Fundamentacién del disefio instruccional

En la propuesta, que sustenta el modelo didactico presente
en el texto de Matemética 3° Basico, se abordan los Objeti-
vos de Aprendizaje (OA) para este nivel escolar, orientados al
desarrollo de las habilidades, y se consideran los Objetivos
de Aprendizaje Transversales (OAT), definidos en las Bases
Curriculares para la asignatura de Matematica.

Debido al caracter formativo de esta asignatura, el desarrollo
de los conocimientos y de las habilidades para este nivel si-
guen una secuencia didactica que es posible vincularla con
la exploracién de situaciones problema que, generalmente,
consideran la experiencia o los aprendizajes previos de los
estudiantes. Este primer momento didéctico se relaciona di-
rectamente con el método COPISI, mediante el cual se ex-
pone a los estudiantes, en una primera instancia, a variadas
actividades con material concreto para luego hacerlos transi-
tar a actividades que promueven la representacién pictérica
y asi, consecuentemente, una vez que evidencien la adquisi-
cién de los conocimientos puestos en juego, puedan generar
representaciones simbdlicas. De esta manera, en un segundo
momento didactico, la formalizacién del conocimiento o de
las estrategias (aprender haciendo) permitira a los estudian-
tes comprender que la matematica puede utilizarse desde su
experiencia a contextos significativos. También, en el Texto
del estudiante se recurre de manera frecuente a experien-

| Guia Did4ctica del Docente

cias personales de los alumnos, lo que contribuye de forma

espontdnea para que sientan la necesidad de participar, se
interesen en lo que aprenden, signifiquen y relacionen su
aprendizaje matemadtico con su entorno social y cultural y se
instale y el deseo por aprender mds. Asi, el conocimiento es
presentado de modo gradual sobre la base de los conceptos
anteriores, por lo tanto, sigue este modelo de construccién y
alude siempre a los conocimientos previos y a los prerrequi-
sitos para cimentar las bases para el nuevo aprendizaje y para
el desarrollo de las habilidades del pensamiento.

Con esta metodologia se espera que los estudiantes elaboren
una representacién personal del objeto de aprendizaje para
que puedan darle sentido a lo que aprenden y construyan
su propio significado de la matemitica, ya que solo de este
modo podran utilizar eficazmente el conocimiento para re-
solver problemas y para atribuirles significado a los nuevos
conceptos. Se espera, ademds, que integren las diferentes di-
mensiones de la matematica para desarrollar el pensamiento
l6gico-matematico, la capacidad de formular conjeturas y de
resolver problemas, la exploracién de caminos alternativos y
el modelamiento de situaciones o fenémenos, asi como tam-
bién el pensamiento creativo, analdgico y critico, la busque-
da de regularidades y patrones, y la discusién de la validez de
las conclusiones.



La Guia Didactica del Docente orienta al profesor en la im-
plementacién del Texto del estudiante como recurso didac-
tico en su préctica pedagdgica y lo enriquece entregandole
informacién para apoyar el desarrollo y la evaluacién de los
conceptos, habilidades y actitudes, con el objetivo de susten-
tar y ampliar conocimientos. La Guia se constituye asi en
una fuente de consulta, que le permite desarrollar cada una
de las experiencias de aprendizaje propuestas en el Texto o el
Cuaderno. Ademais, le proporciona informacién complemen-
taria para el tratamiento de los Objetivos de Aprendizaje y
orientaciones de cara a los contenidos especificos. Con este
mismo objetivo de ampliar el conocimiento del docente en
relacién con los diferentes objetivos curriculares, esta pro-
puesta didactica se sustenta desde la investigacién didéctica
dela disciplina, y entrega orientaciones para la identificacién
de conocimientos previos y para el desarrollo de las activida-
des del Texto del estudiante, actividades complementarias y
el planteamiento de errores frecuentes por parte de los estu-
diantes respecto de cada OA y posibles remediales para sub-
sanar tales dificultades.

Respecto de la evaluacion, la Guia Didactica del Docente tie-
ne como propésito potenciar las evaluaciones del Texto del
estudiante, incorporando rubricas, criterios e indicadores de
evaluacién para cada instancia de evaluacién presentada en
el Texto.

Es importante mencionar que nuestra propuesta didactica
considera los siguientes objetivos generales:

+ Consolidar, sistematizar y ampliar las nociones y
précticas matemaéticas que los alumnos y alumnas
poseen, como resultado de su interaccién con el medio
y lo realizado en cursos anteriores.

+ Enriquecer la comprensién de la realidad de los
estudiantes, a través del aprendizaje de conceptos y
procedimientos matematicos, que les permitan intervenir
activamente en ella.

+ Desarrollar en los estudiantes habilidades propias
del razonamiento matemadtico y de la resolucién de
problemas, a través de situaciones, problemas y desafios
que favorezcan la integracién de diferentes dimensiones
de la matematica.

« Promover en los estudiantes una actitud positiva frente a
la matematica, desarrollando el placer de hacer matema-
tica, el aprecio por la belleza y poder de la matemitica, la
confianza en el uso de la matematica y la perseverancia
en la resolucién de problemas.

La propuesta didactica que integra y articula cada uno de
los componentes de esta propuesta editorial, presente en el
Texto del estudiante, el Cuaderno de ejercicios, la Guia
Didactica del Docente y los Recursos Digitales Comple-
mentarios (RDC), concibe el aprendizaje como “un proceso
activo de parte del alumno de ensamblar, extender, restaurar
e interpretar y, por lo tanto, de construir conocimientos des-
de los recursos de la experiencia y la informacién que reci-
be” (Chadwick, 2001, p. 465). El aprendizaje es parte de una
actividad social, de la que el Texto y sus recursos participan
(junto con el docente) proveyendo informacién que ha de ser
manipulada porlos y las estudiantes por medio de la interac-
cién y la reflexioén, provocando la revisiéon y expansién del
conocimiento formulado.

Matematica - 3° Basico |
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Pilares de la propuesta editorial

Enfoque de las Bases Curriculares en la asignatura

El propésito de la ensefianza de la matemética es enriquecer
la comprensién de la realidad, facilitar la seleccién de estra-
tegias para resolver problemas y desarrollar el pensamiento
critico y auténomo de los estudiantes. Por esta razén, exige
manejar habilidades para explorar y experimentar, y descu-
brir patrones, configuraciones, estructuras y procesos. En
otras palabras, aprender matemética implica desarrollar ha-
bilidades propias de la disciplina.

El aprendizaje matematico involucra desarrollar capacida-
des cognitivas clave, como visualizar, representar, modelar y
resolver problemas, simular y conjeturar, reconocer estruc-
turas y procesos. Asimismo, amplia el pensamiento intuiti-
vo y forma el deductivo y l6gico. La matematica constituye
un dominio privilegiado para perfeccionar y practicar el sen-
tido comun, el espiritu critico, la capacidad de argumenta-
cién, la perseverancia y el trabajo colaborativo. Esta siempre
presente en la vida cotidiana, explicita o implicitamente, y
juega un papel fundamental en la toma de decisiones. Es
una herramienta imprescindible en las ciencias naturales,

la tecnologia, la medicina y las ciencias sociales, entre otras.

Es, asimismo, un lenguaje universal que trasciende fronte-

rasy abre puertas para comunicarse con el mundo.
Ministerio de Educacién. (2013). Programa de Estudio Tercero

ario Bdsico. Matemdtica Santiago:
Unidad de Curriculum y Evaluacién.

Complementando el enfoque curricular de esta propuesta,
las experiencias de aprendizaje desarrolladas corresponden
a contextos de aprendizaje significativos para el estudiante.
Es asi que toma sentido el aprendizaje situado, que alude al
proceso en que las y los estudiantes experimentan su apren-
dizaje participando en un contexto dado. Este consiste en
situaciones o escenarios auténticos o representados, que, en
conjunto con metas de aprendizaje, permiten que las y los
estudiantes desarrollen conocimientos, habilidades y acti-
tudes de forma significativa. En la medida que un contexto
es intencionado pedagdgicamente, este se transforma en un
contexto de aprendizaje.

Rigurosidad conceptual y atencién a la diversidad

El texto escolar considera en el disefio de cada unidad, el
conocimiento que arrojan las diversas investigaciones res-
pecto de cémo desarrollar las habilidades y conocimientos
descritos en el curriculum para este nivel. De esta manera,
la consideracién de los saberes especificos actualizados que
entregan estas investigaciones de la didactica de la asig-
natura (aprendizajes previos, dificultades del aprendizaje,
estrategias de enseflanza, etc.) en la seleccién y diserio de los
recursos y aprendizajes del texto escolar, incrementardn las
posibilidades de los estudiantes de desarrollar aprendizajes
de calidad.

“Es sabido que el acceso y la permanencia en el sistema edu-
cativo no constituyen condiciones suficientes para que las
personas se relacionen con el conocimiento, si esto no se tra-
duce en la inclusién de los alumnos en précticas o activida-
des educativas sistematicas y de calidad”.

(Metas educativas 2021: Desafios y Oportunidades, Unesco, 2010)

La inclusién educativa es mas que contar con estrategias
que permitan atender a estudiantes con necesidades edu-
cativas especiales. La inclusién supone revisar las practicas
educativas y generar las condiciones para responder a la di-
versidad de estudiantes, atendiendo a sus caracteristicas in-
dividuales, culturales y sociales y sus diferentes necesidades.

| Guia Did4ctica del Docente

En el trabajo pedagégico, el docente debe tomar en cuenta la
diversidad entre los estudiantes en términos culturales, so-
ciales, étnicos, religiosos, y respecto de las diferencias entre
hombres y mujeres, estilos y ritmos de aprendizaje y niveles
de conocimiento. Esa diversidad lleva consigo desafios que los
docentes tienen que contemplar. Entre ellos, cabe sefialar:

» Promover el respeto a cada uno de los estudiantes, en
un contexto de tolerancia y apertura, evitando cualquier
forma de discriminacién.

» Procurar que los aprendizajes se desarrollen de una ma-
nera significativa en relacién con el contexto y la realidad
de los estudiantes.

« Intentar que todos los estudiantes logren los objetivos de
aprendizaje sefialados en el curriculum, pese a la diversi-
dad que se manifiesta entre ellos.



Desarrollo de habilidades de Lenguaje y Comunicaciéon

El lenguaje forma parte consustancial de las personas y de
la sociedad. Gracias a él los seres humanos conforman co-
munidad, construyen su identidad y se apropian del mundo

y de la realidad.

El desarrollo del lenguaje es uno de los objetivos fundamen-
tales de la educacién escolar, ya que es la principal herra-
mienta a través de la cual el ser humano construye y com-
prende el mundo que lo rodea y entra en didlogo consigo
mismo y con otros. El lenguaje es la forma que toma nuestro
pensamiento, nos relaciona con los demds y nos hace parte
de una comunidad cultural.

Ministerio de Educacién. Bases Curriculares (2012).
Lenguaje y Comunicacién. Pagina 2.

Leer, escribir y comunicarse oralmente son las habilidades fun-
damentales para tal efecto y que, si bien son recogidas formal-
mente por la asignatura de Lenguaje y Comunicacion, resultan
transversales a todas las dreas del conocimiento, pues movili-
zan los contenidos de todas las asignaturas del curriculum. Por
tanto, desarrollar estas habilidades es una responsabilidad que
debe ser compartida a través de todos los niveles y asignaturas.

En virtud de lo anterior, el texto de Matemética 3° basico pre-
senta en su disefio consideraciones que son de interés para los

docentes, por cuanto procura que toda actividad verbal (ya sea
de lectura, de escritura o de comunicacién oral) que se propo-
ne como oportunidad de aprendizaje, se corresponda con las
tareas y desemperios esperados para el nivel de los alumnos,
segun indican las bases curriculares. De esta manera, ya sea
los textos que lean o que escriban o el tipo de interaccién oral
que desarrollen, se adectan a las finalidades y formas estable-
cidas en los OA de la asignatura de Lenguaje y Comunicacién
como una manera de propiciar el aprendizaje integral del es-
tudiante. Mencién especial tiene el abordaje de la lectura, por
cuanto la lectura es un instrumento muy potente de aprendi-
zaje: leyendo libros, periédicos o papeles es posible aprender
cualquiera de las disciplinas del saber humano. Quien apren-
de a leer eficientemente y lo hace con constancia, desarrolla,
en parte, su pensamiento. Por eso, la lectura se convierte en
un aprendizaje trascendental para la escolarizacién y para el
crecimiento intelectual de la persona.

TERCE. (2016). Aportes para la ensefianza de la lectura. Pagina 16.

En ese sentido, el disefio del Texto del estudiante también
procura favorecer la comprensién lectora de los estudiantes
por diversos medios: la linea controlada, el 1éxico, las cons-
trucciones sintacticas, las “estrategias de lectura’, entre otras.

Recursos Digitales Complementarios y el uso de TIC

“... diversos estudios han observado que en los lugares donde
las TIC se transforman en una parte integral de la experien-
cia en la sala de clases, hay mayores evidencias de impactos
en el aprendizaje y el desemperio de los estudiantes (Condie
& Munro, 2007).

Las necesidades de los estudiantes de hoy exigen nuevos re-
cursos y estrategias por parte de los docentes, dado que son
jovenes y nifios habituados a exponerse a una enorme can-
tidad de informacién, a tener respuestas inmediatas a sus
preguntas y a desenvolverse en espacios multimediales.

El empleo de la tecnologia puede resultar un aliado ante este
desafio, en la medida en que se integre adecuadamente a
précticas pedagégicas planificadas.

Cada actividad digital disefiada para esta propuesta didéc-
tica estd basada en los Objetivos de Aprendizaje propios del
nivel y de la asignatura. Esto promueve la relacién entre el
mundo impreso y el mundo digital formando un ambiente
de aprendizaje hibrido que combina un ambiente ludico y
de libre exploracién para que los estudiantes puedan lograr

aprendizajes basados en experiencias estratégicas y de juego.
“Los ambientes hibridos de aprendizaje combinan instruc-
cién cara a cara con instruccién mediada por las tecnologias
de la informacién y la comunicacién. Detras de esta defini-
cién existe una intencién de combinar y aproximar dos mo-
delos de ensefianza-aprendizaje: el sistema tradicional de
aprendizaje cara a caray el sistema e-learning, con el prop6si-
to de no renunciar a las posibilidades que ofrecen ambos” ().

*Osorio, L. (2010). Caracteristicas de los ambientes hibridos de

aprendizaje. Revista de Universidad y Sociedad del Conocimiento,
vol. 7,1, 1-9.

Matematica - 3° Basico |
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Pilares de la propuesta editorial

Evaluacion para el aprendizaje

“A través de cambios en la forma de concebir y efectuar la
evaluacion, se pueden mejorar los aprendizajes de los alum-
nos y alumnas” (Mineduc, 2009 p. 9).

La evaluacién se entiende como una oportunidad para me-
jorar los aprendizajes. Por medio de ella se registran no solo
los avances de los estudiantes en relacién con algin cono-
cimiento determinado sino que principalmente se vuelve

Trabajo colaborativo

una instancia en la cual el estudiante y el docente pueden re-
flexionar sobre lo trabajado y detectar los procesos que cada
uno ha llevado a cabo. Esta reflexién metacognitiva ofrece,
justamente, la posibilidad de aprender a aprender, por cuan-
to, una vez que se tiene conciencia de los procesos realiza-
dos, resulta posible modificarlos y mejorarlos.

En términos generales, se considera que el trabajo colabora-
tivo es una metodologia de ensefianza basada en la creencia
de que el aprendizaje y el desemperio se incrementan cuando
se desarrollan destrezas cooperativas para aprender, dar so-
lucién a un problema o elaborar un plan de accién que permi-
te enfrentar una tarea. En otras palabras: “El aprendizaje co-
laborativo (cooperativo) es el uso instruccional de pequetios
grupos, de tal forma que los estudiantes trabajen juntos para
maximizar su propio aprendizaje y el de los demas. Este tipo
de aprendizaje no se opone al trabajo individual, ya que pue-
de observarse como una estrategia de aprendizaje comple-
mentaria que fortalece el desarrollo global del alumno” (*).

10 | Guia Did4ctica del Docente

Algunas de las habilidades que los estudiantes deben poner
en practica en estas instancias son las siguientes: apertura
al trabajo en equipo, capacidad de tener empatia con otros,
valorar la diversidad y respetar las diferencias individuales y
comprometerse con la tarea y el aprendizaje. En el Texto del
estudiante se ofrecen diversas instancias de trabajo colabo-
rativo tendientes a poner en practica estas habilidades.

*Collazos, C. A., Guerrero, L. y Vergara, A. (2001).
Aprendizaje colaborativo: un cambio en el rol del profesor
Proceedings of the 3'“ Workshop on Education on Computing,
Punta Arenas, Chile.



Estrategias para

el Desarrollo de Aprendizajes Especificos (EDAE)

“La finalidad de toda educacion es ofrecer al estudiante la posibilidad de desarrollar todas sus capacidades
de forma integral y de acuerdo a su edad. Esto implica aprendizajes en los dmbitos de lo moral,
lo espiritual, lo intelectual, lo afectivo y lo fisico” (Ministerio de Educacién, 2012, p. 19).

La propuesta editorial para Matemadtica 3° Basico, cuyo diserio
instruccional se ha fundamentado desde el curriculum en la seccién
anterior, incluye una serie de actividades para desarrollar aprendi-
zajes especificos que potencian el trabajo en la asignatura, los que se
relacionan directamente con los OA y las actitudes de Matematica y
con los OAT, y permiten ampliarlos y proyectarlos a &mbitos que los
enriquecen. Estos aprendizajes especificos son los siguientes:

+ Corporalidad, emociones y caracter ludico de las actividades
+ Trabajo actitudinal transversal

 Desarrollo de la creatividad mediante el lenguaje

« Metacognicién y autorregulacién de los aprendizajes

A continuacién, se fundamenta cada una de las estrategias
mencionadas.

Corporalidad, emociones y
caracter ludico de las actividades

La incorporacién de este aprendizaje especifico en la propuesta di-
déctica del Texto del estudiante se fundamenta, en primer lugar, en
las alertas provenientes de diversos sectores de la sociedad acerca
del sedentarismo y la obesidad que el sistema escolar tradicional ha
instalado en los y las estudiantes:

En un mundo globalizado, con fuertes tendencias al “funciona-
miento virtual”, es decir, donde son posibles las vivencias “sin
cuerpo” y sin nociones espaciales concretas, se torna fundamental
recuperar la oportunidad y el derecho que tienen los nifios y nifias
a apropiarse de su cuerpo y conocer los espacios que ocupa, para
que logren adquirir recursos que les permitan satisfacer sus nece-
sidades y responder a las demandas del mundo actual.

U N

Frecuentemente, los nifios y niflas se desarrollan y se forman en
ambientes culturales donde el cuerpo, con todas sus caracteristi-
casy posibilidades, no es valorado ni reconocido como una dimen-
sién rica en recursos fundamentales para ‘aprender a aprender’
(Ministerio de Educacién, 2011, p. 8).

Recuperar el cuerpo como medio de aprendizaje en la asignatura
de Matematica es una de las orientaciones del modelo didactico
del Texto del estudiante, en el cual estas actividades se relacionan
con aquellas en que el o la estudiante se hace consciente de sus
emociones. Dichas actividades tienen, en general, un caricter lu-
dico que permite instalar el juego como un método facilitador del
desarrollo de los OA de la asignatura.

Estas incluyen la recuperacién de vivencias relacionadas con el
propdsito o tema propuesto, la reflexién sobre las sensaciones y
emociones que surgen al respecto y, muy especialmente, la propo-
sicién de actividades que involucran la motricidad por medio
del juego o del trabajo grupal.

Trabajo actitudinal transversal

Las actitudes son disposiciones aprendidas para responder, de un
modo favorable o no favorable, frente a objetos, ideas o personas;
incluyen componentes afectivos, cognitivos y valorativos, que incli-
nan a las personas a determinados tipos de conductas o acciones.

Las actitudes de Matemdtica establecidas en las Bases Curriculares
se trabajan en subunidades o secciones determinadas de mane-
ra integrada con los conocimientos y las habilidades propios de la
asignatura y con el OAT propuesto para cada unidad.

Matematica « 3° Basico | 11



+ Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metédico

+ Abordar de manera flexible y creativa la busqueda de soluciones
a problemas

+ Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de
las matemaiticas

+ Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y
sus capacidades

» Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia

 Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa

Desarrollo de la creatividad
mediante el lenguaje

El lenguaje es una herramienta fundamental para el desarro-
llo cognitivo. Es el instrumento mediador por excelencia, que le
permite al ser humano constatar su capacidad de sociabilidad al
lograr comunicarse con los demds. Al mismo tiempo, el manejo
del lenguaje le permite conocer el mundo, construir sus esquemas
mentales en el espacio y en el tiempo, y transmitir sus pensamien-
tos a quienes lo rodean.

Las habilidades de comunicacién, especialmente en este ciclo, son
herramientas fundamentales que los estudiantes deben desarro-
llar y aplicar para alcanzar los aprendizajes propios de cada asig-
natura. Se trata de habilidades que no se abordan y ejercitan tni-
camente en el contexto dela asignatura Lenguaje y Comunicacion,
sino que se consolidan por medio del ejercicio en diversas instan-
cias y en torno a distintos temas y, por lo tanto, deben involucrar
todas las asignaturas del curriculum. De hecho, el aprendizaje en
todas las asignaturas se verd favorecido si se estimula a los alum-
nos a manejar un lenguaje enriquecido en las diversas situaciones.

Metacognicion y autorregulacion
de los aprendizajes

Diversas investigaciones han mostrado la necesidad de que los y
las estudiantes apliquen estrategias que los lleven a reflexionar y
ser conscientes de sus procesos cognitivos, es decir, ensefiarles a
pensar y a aprender. El objetivo de esta competencia no es aumen-
tar la forma en que los y las estudiantes adquieren conocimien-
tos o redirigir sus habitos de estudio, sino que evidenciar, desde
y en su propia experiencia, de qué modo aprenden; por ejemplo,
al cuestionarse qué saben sobre el tema de un texto que leeran
y qué esperan conocer al término de la lectura, y cémo, luego, la
nueva informacién que les entrega la lectura se puede emplear en
la redaccién y posterior exposicién de un texto. En las palabras de
Elosta (1993): “Ensefiar a pensar es un enfoque que va maés alla
del objetivo tradicional de los aprendizajes concretos entendidos
como cambios en la conducta. Se trata de ensefiar a que las per-
sonas sean cada vez mas conscientes y responsables de sus capa-
cidades, procesos y resultados de aprendizaje. Las investigaciones
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Estrategias para el Desarrollo de Aprendizajes Especificos (EDAE)

desarrolladas desde el enfoque de la psicologia cognitiva han mo-
dificado las concepciones del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Este nuevo enfoque pone el énfasis en los procesos internos del
sujeto que aprende (...). En la medida que se puede conocer mejor
el proceso de ensefianza-aprendizaje, también se puede controlar
y mejorar’.

Las estrategias metacognitivas, en el presente disefio instruccio-
nal, enmarcan cada subunidad y se relacionan con la autorregula-
cioén de los procesos de aprendizaje. Al inicio de cada subunidad se
plantea un propésito, en torno al cual cada estudiante reflexiona,
relaciondndolo con sus aprendizajes previos. A partir de ello, selec-
ciona estrategias y expresa sus motivaciones respecto de las activi-
dades que se desarrollaran y los aprendizajes que se le proponen.

Por su parte, en la Guia Didactica se profundizan las orientaciones
para apoyar el uso consciente de estrategias de lectura, estimu-
lar esta practica y profundizar la instancia de reflexién sobre los
aprendizajes que se incluyen al final de cada subunidad. Todo esto
apunta al logro de un aprendizaje autorregulado basado en cuatro
componentes basicos, tomados de Herczeg y Lapegna (2010):

1. Autoeficacia: percepciones de una persona acerca de su propia ca-
pacidad para organizarse y llevar a cabo acciones necesarias que
respondan de manera efectiva a los requerimientos de una tarea.

2. Uso de estrategias: medios que regulan los procesos internos de
cada individuo, asi como su comportamiento y el ambiente para
llevar adelante las tareas necesarias.

3. Compromiso con las metas académicas: cumplimiento de los
objetivos y tareas propuestos y busqueda de nuevas oportuni-
dades de aprendizaje.

4. Capacidad para responder adecuadamente a los procesos de
feedback: control de la efectividad de los métodos y las estra-
tegias seleccionadas que pueden dar lugar a cambios internos
respecto de cémo se perciben los avances en una tareay de com-
portamientos explicitos, tales como el cambio de estrategia, la
consulta de materiales, entre otros.

Las estrategias para el desarrollo de los aprendizajes especificos
que se han incluido en el disefio instruccional apuntan, como se
mencioné anteriormente, a enriquecer el trabajo de las competen-
cias comunicativas de la asignatura, desarrolldndolas en contex-
tos corporales, emocionales y ludicos que promueven una recupe-
racién del cuerpo y del juego como instancias de aprendizaje en
la escuela. Al mismo tiempo, el trabajo metacognitivo y autorre-
gulatorio apunta a la formacién de estudiantes auténomos, que
sean conscientes de sus procesos de aprendizaje, de sus fortalezas
y dificultades frente a las tareas propuestas, capaces de ajustar sus
estrategias para el logro de las metas que se proponen.
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Articulacion de la propuesta didactica

Inicio de unidad

o
Medios de

comunicacidén

Texto del estudiante

La entrada de unidad desarrolla una situacién motivadora y
contextualizada en el hilo conductor de la unidad, con la cual
se proponen una serie de preguntas en la seccion Punto de
partida, rescatando fortalezas, debilidades y motivacion con
respecto de los nuevos aprendizajes.

Texto del estudiante

= SANTILLANA

ntacion de la unidad Planificacién de la unidad sl !

Nuestro colegio H

Nuestro colegio

Esquema de la unidad
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Guia Did4ctica del Docente

En el inicio de la unidad de la Guia Didactica del Docente se Se organiza la unidad en una propuesta de planificacion que
describe el propdsito de la unidad y el hilo conductor que la presenta: Objetivos de Aprendizaje (OA), temas en que son
articula. Ademds, se presenta un esquema que relaciona abordados, secciones, tiempo estimado de trabajo (en horas
conocimientos y habilidades. pedagdgicas) e indicadores de evaluacion.
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qu.) 8 En el inicio de cada unidad, se motiva a los En los Recursos Digitales Complementarios se
estudiantes a desarrollar las actividades digitales. presentan actividades que permiten modelar

de forma dinamica situaciones problematicas.
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Evaluacién inicial

ety escie  cantida

En la seccién §Cudnto sé? se presenta la evaluacién inicial
de la unidad. Incluye un cuadro para que el estudiante pueda
reconocer su nivel de logro y andlisis de los resultados.

Orientaciones didécticas para el inicio de unidad

En esta seccién se presentan orientaciones didacticas para que
el docente trabaje el inicio de unidad planteado en el Texto
del estudiante enfatizando las secciones Punto de partida y
{Cuanto sé?

A través de las actividades propuestas en cada recurso, se
fomenta el desarrollo de las habilidades disciplinares. Se
presentan, por ejemplo, actividades con multiples soluciones
que permitiran complementar el aprendizaje matematico.

Inicio de tema

3) Ubicacion espacial

Activo mi mente

Cada unidad se subdivide en temas, que inician con
Activo mi mente, donde el estudiante podré activar sus
conocimientos relacionados con el tema mediante la
comprension lectora; y con Explico mi estrategia,
donde los estudiantes desarrollan una estrategia.

. Patrones y ecuaciones

Orientaciones didacticas para que el docente trabaje el inicio
de cada tema, especificando las habilidades de Lenguaje y
Comunicacion desarrolladas en las secciones Activo mi mente
y Explico mi estrategia.

omm

En cada RDC se incluyen orientaciones para el docente en
las que se presentan estrategias para implementar el uso
de los recursos en una clase.
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Articulacién de la propuesta didactica

Texto del estudiante

Guia DidActica del Docente

Cuaderno de ejercicios

Desarrollo de la unidad

Registro de datos de juegos aleatorios

Cada experiencia de aprendizaje esta organizada en:
Exploro: sitUa la experiencia, se activan los conocimientos
y se relacionaré con los nuevos aprendizajes.

Aprendo: en esta seccion se formalizaré el conocimiento

matematico con definiciones, ejemplos y actividades modeladas.

Practico: se aplica lo aprendido; resolviendo problemas,
corrigiendo errores, entre otras habilidades.

En la Gufa Didéctica del Docente se articulan una serie de
orientaciones didécticas y recursos que permiten abordar
todas las experiencias de aprendizaje propuestas en el Texto
del estudiante. También es posible encontrar ventanas de
profundizacion, integracion con otras asignaturas, uso de TIC,
errores frecuentes, entre otras que apoyan la labor docente.

Vida saludable

Cada inicio de unidad invita a los estudiantes a desarrollar las
actividades ludicas jActivate! presentes en las paginas iniciales
de cada unidad del Cuaderno de ejercicios.

Guia DidActica del Docente

En la seccién ;Cémo voy? se presenta la evaluacion de proceso
del tema. Incluye un esquema para que el estudiante pueda
reconocer su nivel de logro y secciones de andlisis de

los resultados.
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Se incluyen orientaciones para el trabajo de la evaluacién
de proceso §Cémo voy?, lista de cotejo con los indicadores
evaluados y actividades remediales.

En este cuaderno se proponen variadas actividades organizadas,
las que permitiran reforzar, ejercitar y profundizar cada
experiencia de aprendizaje del texto.



Cierre de la unidad

Se presenta la seccion Organizo lo estudiado, instancia en
que harés un recuento de lo aprendido en la unidad y como

te sentiste en cada experiencia de aprendizaje. Ademas, se
presentan secciones de coevaluacion.

Orientaciones didcticas para el cierre de unidad

B-IB-B-1B- 13

En la Guia Didéctica del Docente se entregan
orientaciones para abordar el cierre de cada unidad
del Texto del estudiante.

Preparo mi evaluacion 1

También se proponen grupos de preguntas de seleccion

multiple para que los estudiantes preparen su evaluacion final

{Qué aprendi?

EEEEE @

En la seccién ;Qué aprendi? se propone una evaluacion final
con actividades que abordan los Objetivos de Aprendizaje

trabajados en la unidad.

ctividades complementarias

| R

Se incluye material fotocopiable con Actividades complementarias
y una Evaluacion complementaria de la unidad. Ademas de las
soluciones de estas fichas y de las actividades propuestas en el
Texto del estudiante y en el Cuaderno de ejercicios.
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Asumir la ensefianza y el aprendizaje bajo un modelo de di-
sefio instruccional supone mirar todos los actores y procesos
que forman parte del sistema; dar cabida a las experiencias
e ideas previas de los estudiantes, implementar estrategias
didacticas variadas, generar espacios de evaluacién perma-
nente, flexibles y coherentes con el qué y el cémo se enserid,
que reporten el funcionamiento del sistema y las desviacio-
nes respecto al objetivo o meta que se pretende alcanzar. En
consecuencia, es fundamental que los materiales educativos
tengan una estructura y organizacién pedagdgica que consi-
dere los aspectos antes sefialados, lo que implica la definicién
de un modelo instruccional que dé forma al texto escolar.

Con el propésito de que los estudiantes logren aprendizajes
significativos, el Texto se ha construido sobre la base de un
modelo instruccional que establece tareas de aprendizaje
organizadas en lecciones, cada una de las cuales comienza
conlaidentificacion de los conocimientos de los alumnos,
contintia con la entrega y tratamiento didactico de los
contenidos conceptuales, habilidades y actitudes, y el dise-
fio e implementacion de procedimientos evaluativos de
proceso, y finaliza con instancias para evaluar sumativa-
mente los aprendizajes logrados. Este modelo se replica con-
sistentemente a lo largo de todas las unidades que componen
el Texto.

Asi, entonces, cada unidad temaética se ha construido sobre
la base de un conjunto de elementos clave que forman parte
de un sistema que se estructura siguiendo la propuesta de
Dick y Carey (1988), y que se detallan a continuacion:

1. Identificar 1a meta de ensefianza. Esta etapa es el inicio
del proceso de ensefianza-aprendizaje. Se basa en definir
qué es lo que se espera que los alumnos sean capaces de
saber o hacer luego de completar el proceso de ensefian-
za-aprendizaje de cada unidad temética.

2. Implementar un andlisis instruccional. Esta etapa es
muy relevante, pues implica determinar qué tipo de apren-
dizaje es el que se quiere que el estudiante alcance: con-
ceptual, procedimental o actitudinal. Una vez identificado
esto, hay que establecer las habilidades que estan a la base,
cuyo desarrollo conducira al logro del aprendizaje deseado.

3. Identificar las conductas de entrada y las caracteris-
ticas generales de los estudiantes. Esta etapa es muy
importante, pues identifica qué aprendizajes tienen los
alumnos y que sirven de cimiento para el logro de los
aprendizajes deseados. Justamente por eso es que deben
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Fundamentacién del modelo pedagégico

diagnosticarse y, de no estar presentes, implementar ins-
tancias de refuerzo y nivelacién. A la vez, el modelo re-
conoce algunas caracteristicas que facilitan el logro de la
meta, pero que por su naturaleza es altamente probable
que los estudiantes las posean.

.Redacciéon de objetivos generales y especificos. La

etapa siguiente es redactar objetivos a partir del andlisis
instruccional y de las conductas de entrada detectadas. El
texto escolar define objetivos generales para cada unidad
tematica que, a su vez, se subdividen en objetivos espe-
cificos, lo que origina las unidades de contenido més pe-
quenas denominadas lecciones. Los objetivos se declaran
explicitamente en cada unidad para que los estudiantes
conozcan desde el comienzo qué es lo que aprenderan y
cémo lo que ya saben conecta con lo nuevo, promoviendo
aprendizajes significativos.

. Desarrollo de instrumentos de evaluacién (formati-

vay sumativa). Para evaluar el desarrollo de la estrategia
de instruccién propuesta, se han diseriado diversos mate-
riales centrados tanto en las necesidades de aprendizaje
del alumno como en la labor educativa del docente. Cada
instancia de evaluacién (diagnéstica, de proceso y final)
permite monitorear el proceso de ensefianza-aprendizaje,
ademds de entregar informacién para tomar decisiones
relacionadas con las estrategias de instruccién. También
se han incluido instancias de metacognicién, que ayudan
al estudiante a reflexionar acerca de sus propios aprendi-
zajes. Es importante sefalar que el modelo instruccional
utilizado incorpora esta etapa buscando garantizar que
las instancias de evaluacién tengan directa relacién con el
qué se ensend (contenido) y el cémo se enseii6 (habilidad),
es decir, implementando el concepto de validez instruccio-
nal (Foester, 2008).

. Desarrollo de la estrategia didactica y seleccién de

materiales de instruccién. Alo largo de la unidad se han
diseriado las estrategias didécticas que favorezcan el logro
de las habilidades y contenidos formulados en los objeti-
vos de aprendizaje. Esta propuesta didactica se operacio-
naliza en dos materiales: el texto escolar, destinado a pro-
mover el aprendizaje del estudiante, y la guia did4ctica,
que contiene la explicitacién de los aspectos pedagdgicos
que sustentan la propuesta: sugerencias de trabajo pagina
a pagina, solucionario, instrumentos de evaluacién foto-
copiables, entre otros.



Lo anterior se traduce en un modelo pedagdgico que sustenta la organizacién y estructura del Texto
Matematica 3° Basico, que se presenta en el siguiente diagrama:

Conocer los logros en el

Prerrequisitos Proceso de e
q aprendizaje y detectar las

% ensefanza-aprendizaje

Conductas de dificultades
entrada L
Habilidades
o Reflexién acerca de los
al servicio del o
aprendizajes logrados
Preconceptos Contenid
_9 ontenido
(correctos o
) Compromiso con el
i conocimiento cientifico
Conectado con la experiencia y
contextos de los estudiantes
Actividades
Evaluacién implicita
6 A o l Evaluacién final
. Evaluacién diagnéstica ) .
Inicio de . . ;Qué aprendi?
;Cuanto sé? P <
unidad ¢ : Experiencias )
% Conductas de entrada 9 de aprendizaje _) Evfaluaaon .
Presenta el o sumativa que mide
proposito de Permite que los alumnos Conoc1.n.'11er1tos el resultado del
la unidad sepan qué necesitan recordar y habilidades proceso ensefianza-
para comenzar la leccién aprendizaje

Evaluacién de proceso
¢Coémo voy?

Evaluacién formativa que
mide el progreso de los
aprendizajes
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Habilidades de Lenguaje y Comunicacién

Las habilidades de comunicacién, especialmente en este ciclo, son herramientas fundamen-

tales que los estudiantes deben desarrollar y aplicar para alcanzar los aprendizajes propios de

cada asignatura. Se trata de habilidades que no se abordan y ejercitan inicamente en el con-

texto de la asignatura Lenguaje y Comunicacién, sino que se consolidan a través del ejercicio

en diversas instancias y en torno a distintos temas y, por lo tanto, deben involucrar todas las

asignaturas del curriculum. De hecho, el aprendizaje en todas las asignaturas se vera favoreci-

do si se estimula a los alumnos a manejar un lenguaje enriquecido en las diversas situaciones.

El texto escolar de Matemaética 3° basico, en consonancia con
los actuales requerimientos sociales y con la conviccién de que
los aprendizajes en todas las asignaturas son mediados por el
lenguaje, incluye dentro de su modelo de disefio instruccional
una propuesta para fortalecer la comprensién lectora, la escri-
turay la comunicacién oral en los estudiantes y colaborar en el
desarrollo de la competencia comunicativa. Para tal efecto, se
proponen sisteméticamente a lo largo de las unidades trabajos
de lectura, escritura y comunicacién oral:

Activo mi mente: como una forma de articular las competen-
cias lectoras, cada tema de la unidad comienza con la aproxi-
macién a un breve texto no literario. El objetivo es colaborar
en la ampliacién del conocimiento de mundo de los estudian-
tes y mostrarles como se puede aprender méas sobre un tema'y
extraer el conocimiento y las habilidades matematicas a partir
de una narracién, una informacién, una representacién, una
carta o un instructivo. Por ello, los textos refieren a un mismo
topico, que se caracteriza por referirse a la realidad escolar cer-
cana al estudiante, de modo que los alumnos puedan ir paula-
tinamente profundizandolo.

Se sugiere que, al comenzar la unidad, el docente desafie a los
estudiantes a aprender mds sobre el tema de la unidad para
poder sostener una conversacién al final de la misma y les in-
dique que los textos de la seccién Activo mi mente le ayudaran
aello.
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Mineduc. (2013). Programa de Estudio
Segundo atio Bésico Lenguaje y Comunicacién, p. 13

Sugerencias generales para trabajar la seccién
Activo mi mente

Antes de comenzar a leer, el profesor hace hincapié en el
titulo y las imdgenes con preguntas para rescatar conoci-
mientos previos y realizar predicciones sobre el contenido del
texto. Asimismo, invita a fijarse en las palabras destacadas y
leer sus definiciones en la cipsula de vocabulario para traba-
jarlas con antelacién a la lectura y evitar que entorpezcan en
la comprensién.

Luego, da un tiempo para que lean de manera compartida o
individual y les pide que anoten o subrayen las palabras que no
conocen para, posteriormente, preguntar por sus significados.

Una vez terminada la lectura, ponen en comun sus dudas so-
bre vocabulario o partes del texto. Posteriormente el docente
les solicita que respondan las preguntas sobre informacién
explicita e implicita del texto, en consonancia con los OA 4y
OA 6 de Lenguaje y Comunicacidn.

En cada lectura se ofrecerd al docente algunas actividades o
estrategias que pueden reforzar la comprensién lectora, en
funcién de los momentos de la lectura: antes, durante y des-
pués ya que es una metodologia que apoya la competencia lec-
tora de los estudiantes desde sus conocimientos previos, les
permite predecir, contrastar sus hipétesis, interrogar el texto,
reflexionar sobre sus caracteristicas y elementos estructu-
rales, obtener un punto de vista apoyado en la informacién
que esta entrega y aprender a comprenderlo en su contexto
de produccién.

Unesco. (2016). Aportes para la ensefianza de la lectura, p. 63



Las intervenciones que realice el docente en cada uno de los
momentos propenden a distintos objetivos, a saber:

Activacién de los conocimientos previos del estu-
diante respecto del género, del tema, del vocabula-

Antes rio y/o de sus experiencias.

Elaboracién de predicciones sobre el texto.

Monitoreo de lectura en términos de la compren-

Durante | sion deloleido.

Corroboracién de las predicciones realizadas.

Profundizar en la comprensién de lo leido, desa-
rrollando la capacidad de hacer una lectura critica.
En especial, se espera que extraigan de informa-
cién explicita e implicita y apliquen estrategias de
lectura, en consonancia con los OA 4y OA 2 de
Lenguaje y Comunicacién, respectivamente.

Después

Toda vez que comience el trabajo de esta seccién, procure ac-
tivar el conocimiento de sus estudiantes, ayudarlos a moni-
torear la lectura y pidales que respondan las preguntas que
se proponen.

Pienso: es conveniente que el trabajo propuesto para esta
seccién, independiente de cémo esté enunciado, implique un
didlogo entre pares, con el fin de que los alumnos participen
de manera activa en conversaciones grupales manteniendo
el foco de la conversacién y aceptando ideas distintas a la
propia para, de ser necesario, llegar a acuerdos. Para guiar a
los alumnos en estas tareas, se sugiere orientar el trabajo de
ellos a partir de los siguientes indicadores que se desprenden
de los OA 26, y OA 28 de Lenguaje y Comunicacion.

+ Aportan informacién que se relaciona con el tema sobre
el cual se conversa.

« Se cifien al tema de la conversacién.

+ Expresan desacuerdo frente a opiniones emitidas por
otros, sin descalificar las ideas ni al emisor.

 Hacen comentarios que demuestran empatia por lo que
expresa un companero.

+ Usan expresiones faciales y adoptan posturas que de-
muestran interés por lo que se dice.

 Esperan que el interlocutor termine una idea para com-
plementar lo dicho.

+ Explican algin aspecto del tema que requiera mayor
elaboracion.

+ Expresan las ideas sobre el tema sin hacer digresiones.

+ Comunican sus ideas sin recurrir a gestos ni al contexto.

Trabajo colaborativo: es una instancia de trabajo en equi-

po cuya finalidad es poner en practica lo aprendido a partir

del juego o la creacién. La gran mayoria de estas actividades

refiere al OA 26 de Lenguaje y Comunicacién en cuanto

a participar activamente en conversaciones grupales sobre

textos leidos o escuchados o temas de su interés. Asimismo,

en algunos casos se pueden encontrar variadas tareas de es-

critura que invitan a la creacién de diversos textos, segin se

indica en los OA 12 y OA 15 de Lenguaje y Comunicacién,

cuyos indicadores son los siguientes:

+ Escriben al menos una vez a la semana un texto con un
formato que se adecue a sus necesidades.
« Eligen un formato adecuado a su propésito.

+ Incluyen diagramas o dibujos para complementar infor-
macion, si es pertinente.
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Existe mucha investigacién® que demuestra que leer y escri-
bir son los medios a través de los cuales nuestros estudiantes
aprenden los contenidos y objetivos de las asignaturas. Por
eso, los especialistas proponen hablar de lectura y escritura
epistémicas, es decir, de una funcién del lenguaje escrito que
desarrolla y transforma el pensamiento y el conocimiento.

Sin embargo, la ensefianza de los contenidos del curriculum
suele dejar poco tiempo para que nuestros estudiantes lean
y escriban distintos textos y en situaciones y con pro-
positos diversos. En otros casos, se lee y se escribe mucho,
pero sin un propédsito comunicativo claro o interesante mas
alld de responder la pregunta que hace el profesor. Ademdis,
nuestras evaluaciones son escritas (pruebas, exdmenes,
trabajos), pero sin que hayamos llegado a mostrarles a los es-
tudiantes qué esperamos de ello.

¢(Cémo podemos potenciar la funcién epistémica de
la lectura y la escritura dentro de la especificidad de
nuestra asignatura? Y, mds aun, ;qué beneficios reporta
al aprendizaje? El Texto del estudiante incluye en su dise-
fio multiples oportunidades para que los alumnos lean y
escriban en todas las asignaturas. En estas paginas ofre-
cemos algunas orientaciones para aprovechar este potencial.

¢Por qué es importante leer y escribir en Matematica?

 Aprender a escribir.

Cada dmbito crea conocimiento y lo comunica de forma
distinta. Es distinto demostrar algo en la escuela que de-
mostrarlo a un compafiero en la plaza. Ademaés, no es lo
mismo mostrar una relacién de causa-consecuencia en
ciencias que argumentar una opinién en ciencias socia-
les. Para cada caso, hay que usar una forma de escritura
distinta. En Matemdtica, por ejemplo, se espera que el es-
tudiante explique cémo se hizo un célculo usando conec-
tores temporales como “luego” y “por tltimo”. Aprender
a leer y escribir en Matematica redunda en un mejor
desempeiio en la asignatura.

1 Escribiry leer a través del curriculum (Tolchinsky y Simd, 2001).
Escribir para aprender: disciplinas y escritura en la escuela secundaria
(Navarro y Revel Chion, 2013).
Escribir y comunicarse en contextos cientificos y académicos (Castell, 2007).
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Lectura y escritura epistémicas

 Escribir para aprender.

Leer no es una actividad transparente ni escribir es una
foto de mi pensamiento. Cuando leo, no reproduzco in-
formacién sino que hago inferencias, selecciono, relaciono
con otras cosas que lei o conozco. Cuando escribo sobre
lo que sé o sobre lo que lei, hago transformaciones com-
plejas: organizo la informacién, jerarquizo lo importante
y lo menos importante, sintetizo los principales elemen-
tos, busco sinénimos, adapto mi texto al lector y la si-
tuacién. De esta manera, leer y escribir para aprender
en Matemadtica redunda en un mejor aprendizaje de
la asignatura.

Los géneros discursivos

Las formas de elaborar y transmitir el conocimiento en cada
disciplina se cristalizan en clases mas o menos estables de
textos escritos, orales o multimodales que llamamos gé-
neros discursivos. Son muy diversos y tienen propdsitos
comunicativos, emisores, receptores y rasgos de escritura
tipicos. En las Bases Curriculares chilenas se han definido
una serie de géneros discursivos para el drea de Matemdtica,
como los que presentamos a continuacién:

» Explicacién de un problema con palabras del estudiante.

+ Descripcién de situaciones del entorno con lenguaje
matematico.

+ Relato basado en una expresién matematica simple.
» Descripcién verbal de datos.

 Descripcién de caracteristicas y posiciones de figuras y
representaciones gréaficas.

« Explicacién de relaciones entre numeros, formas, objetos
y conceptos.

 Registro de datos en tablas y graficos.

» Explicacién de solucién de situaciones numéricas,
entre otros.



Para potenciar los aprendizajes de cada asignatura, la pro-
puesta es hacer que nuestros estudiantes escriban textos con
sentido, a partir de géneros discursivos como estos o los pro-
puestos en el Texto del estudiante. Cuando el estudiante en-
tiende el propésito y el destinatario de un texto, puede escri-
bir y aprender mejor. Idealmente, estos géneros deben tener
algan tipo de “circulacién™ ser comentados por el profesor,
ser expuestos en la sala y leidos por otros estudiantes, ser
parte de una revista o blog. Asi, tendr4 mds sentido produ-
cirlos y su destino no ser4 simplemente el cuaderno, donde
nadie los leera.

Recomendaciones generales

+ Cuando asigne una tarea de escritura, sefiale a los estu-
diantes claramente su propdsito y quién leera este
texto final. Por ejemplo, escribir la estrategia usada para
resolver un problema, la que luego serd pegada en un pa-
pelégrafo con las estrategias usadas durante el afio en la
sala de clases. El propésito es reflexionar sobre las formas
de resolver un problema matematico y el destinatario
todos los alumnos del curso.

 Procure siempre indicar un género discursivo. La
instruccién “haz un calculo en tu cuaderno” no ayuda a
producir textos de calidad, pues solamente se trata de un
ejercicio. En cambio, pedir a los estudiantes que anali-
cen y comenten una situacién, que reflexionen sobre las
estrategias que pueden usarse y que expliquen el cilculo
que realizaron a otro compafiero tiene mucho mas sen-
tido. Los géneros discursivos nos ayudan a representar
mejor el producto pedido.

Proporcione modelos. Para los nifios no es sencillo re-
presentarse lo que deben escribir. Para ello, muéstreles un
ejemplo en la pizarra de alguno de estos textos, incluso
escrito por usted (por ejemplo, las diferentes formas de
resolver un problema) y analicen cémo estd escrito: su re-
lacién con la imagen, el tipo de célculo, la extensién, etc.
Indiqueles que ellos deben escribir un texto como ese.

Dé instrucciones sobre la escritura. Brinde por escrito
o liste en la pizarra ayudas para escribir el texto. Incluya
aspectos formales (por ejemplo, tener un titulo, usar ma-
yusculas, no olvidar los puntos seguidos) y de contenido
(por ejemplo, describir el objeto parte por parte). Ofrezca
ayuda mientras los alumnos escriben.

Plantee ejercicios grupales. En el primer ciclo bési-

co, escribir textos en solitario puede ser una tarea muy
demandante. Plantee ejercicios en grupos. Por ejemplo,
pedir a los estudiantes que intercambien su texto con un
compariero para revisar y corregir los coloca en una posi-
cién de responsabilidad y empatia y de monitoreo de los
procesos y aprendizajes. Promueva que lean entre ellos
sus textos y se apoyen para mejorarlos.

Dé circulacién real a los textos. Las actividades son
mas significativas si tienen un contexto real. Este puede
ser sencillo, como crear un mural en la sala, o mas com-
plejo, como fotocopiar y repartir tripticos con estadisticas
sobre temas contingentes a otros estudiantes del colegio.
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Resumen cobertura curricular

Unidad 1 Unidad 2
Tiempo: 56 horas pedagégicas Tiempo: 58 horas pedagdgicas

‘ Objetivos de Aprendizaje ‘

OA1l
OA 12
Tema 1 OA2
OA 13
OAS5
Tema 2 OA3 OA S8
OA6
Tema 3 OA9
OA7
OA 15
Tema 4 OA4
OA 16
Tema 5 OA 21
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Unidad 3 Unidad 4

Tiempo: 56 horas pedagdgicas Tiempo: 58 horas pedagdgicas
‘ Objetivos de Aprendizaje
OA12
OA S8 OA 10
OA9
OA 19
OA11
0OA 20
OA 23
OA 25 OA 14
OA 26
OA 18
OA 24
OA 17
0OA 22
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Resumen cobertura curricular

Unidad 1 Unidad 2
Habilidades

Representar Representar

Argumentar y comunicar Modelar

Resolver problemas

Argumentar y comunicar

Resolver problemas

Actitudes

« Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje
de las matemiticas.

«  Manifestar una actitud positiva frente a si mismo
y sus capacidades.

« Abordar de manera creativa y flexible la busqueda
de soluciones a problemas.

» Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje
de las matemadticas.

« Manifestar una actitud positiva frente a si mismo
y sus capacidades.

» Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia.

Objetivos de Aprendizaje Transversales

OAT 3 adquirir un sentido positivo ante la vida, una sana
autoestima y confianza en s{ mismo, basada en el conocimiento
personal, tanto de sus potencialidades como de sus limitaciones.

OAT 8 exponer ideas, opiniones, convicciones, sentimientos y
experiencias de manera coherente y fundamentada, haciendo
uso de diversas y variadas formas de expresion.

OAT 9 resolver problemas de manera reflexiva en el dmbito es-
colar, familiar y social, tanto utilizando modelos y rutinas como
aplicando de manera creativa conceptos y criterios.

OAT 23 demostrar interés por conocer la realidad y utilizar
el conocimiento.

OAT 25 trabajar en equipo de manera responsable, construyendo
relaciones basadas en la confianza mutua.

OAT 9 resolver problemas de manera reflexiva en el &mbito es-
colar, familiar y social, tanto utilizando modelos y rutinas como
aplicando de manera creativa conceptos y criterios.

OAT 14 conocer y valorar la historia y sus actores, las tradi-
ciones, los simbolos, el patrimonio territorial y cultural de la
nacion, en el contexto de un mundo crecientemente globalizado e
interdependiente.

OAT 20 reconocer y respetar la diversidad cultural, religiosa y
étnica y las ideas y creencias distintas de las propias en los espa-
cios escolares, familiares y comunitarios, reconociendo el didlogo
como fuente de crecimiento, superacién de diferencias y acerca-
miento a la verdad.

OAT 23 demostrar interés por conocer la realidad y utilizar
el conocimiento.
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Unidad 3 Unidad 4
Habilidades
Representar Representar
Modelar Modelar

Argumentar y comunicar

Resolver problemas

+ Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metédico.
» Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa.

» Abordar de manera creativa y flexible la busqueda de solucio-
nes a problemas.

OAT 2 practicar actividad fisica adecuada a sus intereses
y aptitudes.

OAT 3 adquirir un sentido positivo ante la vida, una sana
autoestima y confianza en si mismo, basada en el conocimiento

OAT 7 organizar, clasificar, analizar, interpretar y sintetizar la
informacién y establecer relaciones entre las distintas asignatu-
ras del aprendizaje.

OAT 9 resolver problemas de manera reflexiva en el &mbito es-
colar, familiar y social, tanto utilizando modelos y rutinas como
aplicando de manera creativa conceptos y criterios.

OAT 16 proteger el entorno natural y sus recursos como
contexto de desarrollo humano.

personal, tanto de sus potencialidades como de sus limitaciones.

Argumentar y comunicar

Resolver problemas

Actitudes

+ Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metddico.
+ Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa.
« Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia.

Objetivos de Aprendizaje Transversales

OAT 6 identificar, procesar y sintetizar informacién de diversas
fuentes y organizar la informacién relevante acerca de un tépico
o problema.

OAT 9 resolver problemas de manera reflexiva en el &mbito es-
colar, familiar y social, tanto utilizando modelos y rutinas como
aplicando de manera creativa conceptos y criterios.

OAT 23 demostrar interés por conocer la realidad y utilizar el
conocimiento.

OAT 32 hacer un uso consciente y responsable de las tecnolo-
gias de la informacién y la comunicacién, aplicando criterios de
autocuidado y cuidado de los otros en la comunicacién virtual, y
respetando el derecho a la privacidad y la propiedad intelectual.
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Fundamentacién de la unidad

Propésito de la unidad

Esta unidad se basa en el eje tematico Nimeros y
operaciones y se desarrolla en base a un hilo conduc-
tor que corresponde a las actividades y situaciones
que ocurren en el barrio mediante el cual se desa-
rrollan los objetivos, habilidades y actitudes definidos
para la unidad. La importancia de la tematica escogida
radica en que permite conocer las formas en las que
aparecen los nimeros y las relaciones entre estos en el
entorno del barrio, impulsando la educacién integral
que fomenta un espiritu critico y reflexivo.

La unidad se desarrolla en cuatro temas coherente-
mente relacionados mediante el hilo conductor y la
progresién del contenido matematico. Cabe destacar
que el estudio de ntmeros y operaciones permite al
estudiante desenvolverse con seguridad creciente
en la asignatura. En el Tema 1 lograran leer, escribir
y representar numeros hasta el 1000 (OA 2); contar
numeros hasta el 1000, empezando por cualquier
numero natural menor que 1000 y generando mul-
tiplos, por ejemplo, de 3 en 3, de 4 en4 ode 5en 5
(OA 1). Ademas, logrardn describir nimeros a partir
de sus unidades, decenas y centenas, comprendien-
do y representando su valor posicional (OA 5). En el
Tema 2, desarrollardn la comprension de los numeros
a partir del trabajo con orden y comparaciéon de nu-
meros hasta el 1000, aplicAindolos en problemas de
su entorno, utilizando una recta numeérica y tablas de
valor posicional (OA 3). Luego, aplicarén los conoci-
mientos ya adquiridos para el desarrollo progresivo de
la adquisicién de nuevas estrategias para la adicién y
sustraccién, componiendo y descomponiendo ntime-
ros aditivamente, aplicando algoritmos para resolver
adiciones con y sin reserva y sustracciones con y sin
canje (OA 6). Ademas, comprenderén la relacion entre
la adicién y la sustraccién a través de la aplicacién de
algunas propiedades (OA 7), para finalmente resolver
operaciones combinadas (OA 6). El dltimo tema de
esta unidad esta enfocado en el desarrollo de estrate-
gias de célculo mental para adiciones y sustracciones
(OA 4) que aplicaran en la resolucién de problemas en
contextos cotidianos.
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Habilidades

En la unidad se desarrollaran explicitamente habili-
dades de resolucién de problemas, argumentacién y
comunicacién, y representacion, por lo que los estu-
diantes seran capaces de:

» Transferir los procedimientos utilizados en situa-
ciones ya resueltas a problemas similares (OA c).

» Descubrir regularidades matematicas —la estructura
de las operaciones inversas, el valor posicional en el
sistema decimal, patrones como los multiplos-y co-
municarlas a otros (OA e).

» Hacer deducciones matemdticas de manera concre-
ta (OAf).

« Utilizar formas de representacién adecuadas, como
esquemas y tablas, con un lenguaje técnico especifi-
coy con los simbolos matematicos correctos (OA1).

« Transferir una situaciéon de un nivel de representa-
cién a otro (por ejemplo: de lo concreto a lo pictérico
y de lo pictérico a lo simbélico, y viceversa) (OA n).

Actitudes
Esta unidad promueve y entrega orientaciones al do-
cente para el desarrollo de actitudes especificas de la
disciplina para que los estudiantes puedan:
» Manifestar un estilo de trabajo metédico
y ordenado (a).
» Abordar de manera creativa y flexible la busqueda
de soluciones a problemas (b).
» Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje
de las matematicas (c).
» Manifestar una actitud positiva frente a si mismo
y sus capacidades (d).
» Desmostrar una actitud de esfuerzo
y perseverancia (e).

« Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa (f).

Objetivos de Aprendizaje Transversales
Los OAT que se desarrollan explicitamente en la uni-
dad, estimulan el desarrollo integral de cada estudian-
te con el fin de que logre:



» Adquirir un sentido positivo ante la vida, una sana autoes-
tima y confianza en si mismo, basada en el conocimiento

personal, tanto de sus potencialidades como de sus limita-
ciones (OAT 3).

= Exponer ideas, opiniones, convicciones, sentimientos y ex-
periencias de manera coherente y fundamentada, haciendo
uso de diversas y variadas formas de expresién (OAT 8).

» Resolver problemas de manera reflexiva en el d&mbito es-
colar, familiar y social, tanto utilizando modelos y rutinas
como aplicando de manera creativa conceptos y criterios

(OAT9).

 Demostrar interés por conocer la realidad y utilizar el cono-
cimiento (OAT 23).

» Trabajar en equipo de manera responsable, construyendo
relaciones basadas en la confianza mutua (OAT 25)*.

Esquema de la unidad

Nuestro barrio

Habilidades de Lenguaje y Comunicacién

En las experiencias de aprendizaje propuestas para el desarro-
llo de esta primera unidad se trabaja en el desarrollo de habili-
dades de Lenguaje y Comunicacién considerando su caracter
transversal. Especificamente, se invita a los estudiantes a leer
comprensivamente textos literarios y no literarios (OA 1, 2,
6 y 7: Lenguaje y Comunicacién), a desarrollar la escritura
como un medio para expresar ideas, opiniones, conocimientos
(OA 17 y 22: Lenguaje y Comunicacién) y a comunicarse
oralmente para intercambiar opiniones, expresar sentimien-
tos, dudas, entre otros aspectos (OA 24, 27 y 28: Lenguaje
y Comunicacién).

En el siguiente esquema se muestran las experiencias de aprendizaje que se desarrollardn en la unidad y las habilidades que se

abordaran en ella.

Unidad 1

Conocimientos

Temal

+ Lectura y representacion de ntumeros
hasta el 1000

+ Conteo de numeros hasta el 1 000

« Valor posicional

Matematica

Representar

Habilidades

Lenguaje y Comunicacién

Argumentar y comunicar

Tema 2
» Comparacion en la tabla posicional
+ Orden en la recta numeérica

Tema 3

« Algoritmos de la adicién

» Algoritmos de la sustracciéon
» Propiedades de la adicién

+ Operaciones combinadas

Tema 4

« Estrategias de calculo mental
para la adicién

» Estrategias de calculo mental
para la sustraccion

Representar
Argumentar y comunicar
Resolver problemas

1 http://www.curriculumenlineamineduc.cl/605/articles-18978_programa.pdf

Resolver problemas

Lectura
Escritura
Comunicacién oral
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Unidad

« Punto de Partida

» ¢Cuanto sé? Evaluacion inicial

Planificacién de la unidad

Seccién del Texto del estudiante Objetivos de Aprendizaje

Tema 1: Ntumeros hasta el 1000
* Activo mi mente
« Explico mi estrategia

» Lectura y representacién de ntmeros
hasta el 1000

» Conteo de numeros hasta el 1000
» Valor posicional
* ¢Cémo voy? Evaluacién de proceso 1

OA 1: Contar ntmeros del 0 al 1000 de 5 en 5, de 10 en 10,
de 100 en 100:
« empezando por cualquier numero natural menor que 1000

«de3en3,dedend..., empezando por cualquier multiplo
del numero correspondiente.

OA 2: Leer numeros hasta 1000 y representarlos en forma concreta,
pictorica y simbdlica.

OA 5: Identificar y describir las unidades, decenas y centenas en
numeros del 0 al 1000, representando las cantidades de acuerdo a
su valor posicional, con material concreto, pictérico y simbdlico.

Tema 2: Orden y comparacién

e Activo mi mente

« Explico mi estrategia

» Comparacién en la tabla posicional

» Orden en la recta numérica

* ¢Cémo voy? Evaluacién de proceso 2

OA 3: Comparar y ordenar numeros naturales hasta 1 000, utilizando la
recta numérica o la tabla posicional de manera manual y/o por medio de
software educativo.
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Indicadores de Evaluacién

Nuestro barrio

Tiempo

4 horas
pedagégicas

» Cuentan una secuencia de nimeros a partir de un numero dado de 5 en 5, de 10 en 10 y de 100 en 100,
hacia adelante y hacia atras.

» Cuentan de 3 en 3, comenzando desde cualquier multiplo de 3, hacia adelante y hacia atrés.

« Cuentan de 4 en 4, comenzando desde cualquier multiplo de 4, hacia adelante y hacia atras.

» Identifican y corrigen errores u omisiones en una secuencia con a lo menos 5 nimeros para que el conteo sea correcto.
» Usan un patrén de conteo para indicar el valor de una cantidad de dinero, por ejemplo, de una pila de monedas.

« Explican el patrén de conteo usado en una secuencia de numeros dados.

» Leen numeros del 0 al 1000 dados en cifras o en palabras.
» Escriben numeros de multiplos de diez hasta 90 en cifras y en palabras.
» Escriben ntmeros de multiplos de cien hasta 900 en cifras y en palabras.
* Representan numeros dados en forma concreta; por ejemplo:
- con material multibase
- en una hilera de perlas
- en un libro de 10 tablas de 100
» Representan un numero dado en forma pictérica; por ejemplo:
- utilizando material concreto multibase de manera concreta, pictérica y simbdlica y viceversa
- en la recta numérica
- utilizando las 10 tablas de 100 de manera simbolica, concreta o pictérica y viceversa

» Representan un numero dado, usando expresiones; por ejemplo: 346 = 400 — 54 0 346 = 320 + 26 u otras.

12 horas
pedagégicas

» Representan un numero dado de diferentes maneras, utilizando material concreto, y explican la equivalencia.

» Explican el valor de cada cifra de nameros de tres digitos iguales de acuerdo a su posicién, representando las posiciones
de manera gréfica: cubito (unidades), barra (decenas), tabla cuadrada (centenas).

» Representan un numero dado por medio de los 3 niveles diferentes de abstraccién; por ejemplo:
- 5 centenas, 4 decenas, 3 unidades
- 543

« Escriben con palabras ntmeros hasta 1 000.

» Nombran los nameros que “rodean” a otro numero en la “tabla de 100”.
» Nombran numeros faltantes en partes de tablas de 100.

» Forman todos los numeros con 3 cifras diferentes, los ordenan de menor a mayor o viceversa
y explican el valor posicional de los nimeros.

» Ordenan una secuencia de nimeros en forma ascendente y descendente:
- en la recta numérica
- en un libro de 10 tablas de 100
- con ayuda de la tabla de valor posicional

- usando software educativo interactivo

12 horas
pedagégicas
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Unidad

Planificacién de la unidad

Seccién del Texto del estudiante

Tema 3: Adicién y sustracciéon
¢ Activo mi mente

« Explico mi estrategia

« Algoritmos de la adicién

« Algoritmos de la sustraccién

‘Nuestro barrio

« Propiedades de la adicién
» Operaciones combinadas

» ¢Cémo voy? Evaluacién de proceso 3

Objetivos de Aprendizaje

OA 6: Demostrar que comprenden la adicién y la sustracciéon
de ntimeros del 0 al 1000:
- usando estrategias personales con y sin material concreto
« creando y resolviendo problemas de adicién y sustraccién que
involucren operaciones combinadas, en forma concreta, pictérica
y simbdlica, de manera manual y/o por medio de software educativo
« aplicando los algoritmos con y sin reserva, progresivamente, en
la adicién de hasta cuatro sumandos y en la sustraccién de hasta
un sustraendo.

OA 7: Demostrar que comprenden la relacién entre la adicién
y la sustraccién, usando la “familia de operaciones” en calculos
aritméticos y en la resolucién de problemas.

¢ Activo mi mente

+ Explico mi estrategia

» Estrategias de calculo mental
para la adicién

» Estrategias de clculo mental
para la sustraccién

+ {Como voy? Evaluacién de proceso 4

Tema 4: Estrategias de calculo mental

OA 4: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para las adiciones
y sustracciones hasta 100:

« por descomposicién

« completar hasta la decena més cercana

» usar dobles

e sumar en vez de restar

» aplicar la asociatividad.

« Organizo lo estudiado Sintesis
* $Qué aprendi? Evaluacion final
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Indicadores de Evaluacién

» Modelan una adicién de dos o mas nimeros de manera concreta y pictorica, registrando el proceso
en forma simbolica.

Modelan una resta de manera concreta y pictérica, registrando el proceso en forma simbdélica.

Crean un “cuento matematico” para una suma dada.

Suman y restan nimeros con resultados hasta 1 000 con y sin usar material concreto, aplicando:
- una estrategia elegida
- la estrategia “por descomposicién”

Suman y restan nimeros con resultados hasta 1 000, aplicando el algoritmo de la adicién y el algoritmo
de la sustraccion.

Resuelven un problema de su entorno que involucra una adicién o una sustraccién con dos numeros dados.

Nuestro barrio

12 horas

Demuestran que en la adicién, cambiando el orden de los sumandos no cambia el resultado, en forma concreta,
pictérica, simbdlica y viceversa, registrando la regla con palabras propias en el cuaderno (3 +2 =2 + 3).

Demuestran las relaciones inversas entre la adicién y la sustraccién, de manera concreta, pictérica y simbdlica
y viceversa
26 +47=73>47+26=173
! !
73-47=26>73-26=47
Aplican la conmutatividad de la adicién, completando expresiones numeéricas.

Aplican la conmutatividad de la adicién a la resolucién de problemas.

pedagégicas

Suman numeros de dos digitos, utilizando estrategias matematicas mentales, y explican la estrategia aplicada
por medio de ejemplos:

- “por descomposicion”: 43 + 59, sumar primero 40 + 50, después 3 + 9

- “aproximar a la decena més cercana y completar”: 35 + 17, primero suman 35 + 5, después completan con 12
- “el doble™ 38 + 54 =40 + 40 + 12

« Aplican una estrategia matematica mental para sumar nimeros de dos digitos.

Restan numeros de dos digitos, utilizando estrategias matematicas mentales, y explican la estrategia aplicada:

“por descomposicién”: 46 — 17, restar primero 46 — 10, después — 7

“aproximar a la decena mas cercana y compensar”: 48 - 29, primero restar 48 menos 30 después compensar con + 1
- “eldoble”™:38-17=(34-17)+4
- “sumar para restar” 64 - 27 = |27 +| | =64 ,entonces 64 - 27 = 37

» Aplican una estrategia matemdtica mental para restar ntmeros de dos digitos.

12 horas
pedagogicas

4 horas
pedagédgicas
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Unidad

Texto del estudiante

Inicio de unidad Piginas 10y 11

Mediante la imagen propuesta en estas paginas se representa
el hilo conductor de la unidad que corresponde a las activida-
desy dindmicas que se pueden desarrollar en el barrio.

El objetivo es motivar el trabajo de la unidad y activar las ideas
previas de los estudiantes respecto a nimeros y operaciones,
a través de la relacién con situaciones cotidianas como las re-
presentadas demostrando interés por conocer la realidad y
utilizar el conocimiento (OAT 23).

v

Como primer acercamiento a la unidad, puede pedir a sus

estudiantes observar la ilustracién, leer los didlogos de los
personajes y describir la situacién representada. Para comple-
mentar puede realizar preguntas respecto de las situaciones
de su entorno, y si es que ellos observan en sus barrios ejem-
plos como los de las iméagenes.

Desarrollo de actitudes

Manifestar curiosidad e interés por
el aprendizaje de las matematicas.

Promueva el interés de los estudiantes en relacién con los
objetivos propuestos en el texto, haciéndolos reflexionar
sobre la importancia de la matematica en situaciones de la
vida cotidiana. Realice las siguientes preguntas:

 ;Dénde encuentras ntmeros en tu barrio?
» ;Cémo identificas las casas de tu cuadra?
» Usas los ntmeros cuando vas a la plaza?

» ¢Usas los ntmeros cuando vas a comprar?
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1 Orientaciones didacticas para el inicio de unidad

Punto de partida

El objetivo de esta seccién es hacer explicita la presencia de la
matemadtica en la vida cotidiana.

Punto de partida

Observa la imagen y comenta con
tus comparieros y compaiieras.

Lee lo que aprenderas y responde.

e ,Como es tu barrio?, jse parece al de la imagen?
Describelo.

© De lo que ya sabes, jqué se relaciona
con lo que aprenderas en esta unidad?

® ;Qué actividades se hacen en tu barrio?
Por ejemplo, ;has participado en alguna
actividad deportiva?

o ;Crees que en algun aprendizaje puedes
tener dificultades?, jpor qué?

® jQué es lo que mas te motiva estudiar?
Subrayalo.

v

Es recomendable que guie la dindmica de didlogo entre sus
estudiantes para que logren expresarse de manera coherente y
articulada (OA 28 Lenguaje y Comunicacién). Mencione lu-
gares cotidianos que estén en los barrios como negocios, kios-
cos, entre otros. Pregunte a sus estudiantes si los conocen.

La actividad del Punto de partida se vincula con las habilida-
des de Lenguaje y Comunicacién, en especial con los OA 26,
27 y 28 del eje de comunicacién oral, que dicen relacién con
participar activamente en conversaciones para expresar sus
ideas u opiniones y expresarse de manera coherente y articu-
lada sobre temas de su interés. Se sugiere que para orientar la
actividad cuide que los estudiantes demuestren interés ante lo
escuchado e incorporen descripciones y ejemplos que ilustren
sus ideas. De esta manera, podra reforzar el desarrollo de la
competencia comunicativa y el aprendizaje del curso.

Considerando la diversidad cultural de los estudiantes en su
sala de clases, soliciteles que comenten cémo son sus barrios
y qué es lo que hay en ellos. Con esto demostraran su interés
por conocer la realidad y utilizar el conocimiento (OAT 23).

En la segunda parte, invitelos a revisar nuevamente lo que
aprenderan en la unidad y asi relacionar los nuevos aprendi-
zajes con los anteriores e identificar las motivaciones de sus
estudiantes. Ademads, animelos a resolver las actividades ladi-
cas presentadas en el Cuaderno de ejercicios, antes de resolver
la evaluacién inicial.

Cuaderno
Paginas 6y 7.




¢Cuanto sé?

Texto del estudiante

Evaluacién inicial Paginas 12y 13

Las actividades de estas paginas estan organizadas progresi-
vamente segin habilidades y contenidos. Tienen por objetivo
identificar y nivelar los conocimientos previos de sus estu-
diantes que son necesarios para el trabajo en cada una de las
experiencias de aprendizaje que componen la unidad y que se
explicitan a continuacion:

« Contar, leer y escribir ntumeros del 0 al 100.

+ Descomponer nimeros de 0 al 100.

» Explicar las relaciones entre la adicién y la sustraccion
(“familia de operaciones”).

Las actividades propuestas se dividen en cuatro secciones
relacionadas con cada uno de los temas que se trabajaran en
la unidad y que le permitirdn recolectar evidencias sobre los
aprendizajes de los estudiantes en relacién a los numeros has-
ta el 100, el calculo mental, el sistema decimal, la adicién y
sustraccién de numeros hasta 100.

—-a

as Con palabras Descomposicion

L E——

mw.

Cuentay escrbe la cantidad tota de inero

Cslologl ologel

Una vez que los estudiantes desarrollen las actividades, se su-
giere revisar en conjunto y luego guiarlos a completar la sec-
cién Mis logros.

Nuestro barrio

En esta seccién los estudiantes podrdn conocer sus desempe-
fos y generar acciones que les permitan cumplir con los ob-
jetivos propuestos. Ademas les permitird tener un registro de
su desemperio, pudiendo autoevaluar sus actitudes mediante
las preguntas planteadas en la seccién Pienso.

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempeiio.
Numeros hasta el 100.

Orden y comparacion. Adicién y sustraccion.

OO P®E ®®
Nivel de 0a2®. 3040, 5294
desempeno iDebo repasar mas! iCasi lo logro! iLo logré!

* Remarca alguna actitud que podrias mejorar al desarrollar esta unidad.
. v \
Demostrar interés por
aprender matemética.

| Ser creativo al i
i resolver problemas. |
i )

Confiar en
mis capacidades.

)
. W \&) Comenta con tu curso, ;para qué tema estan mas preparados?, jpara cual deben repasar?

v

En esta seccidn, se invita a los estudiantes a reflexionar so-
bre la actividad realizada. Pidales responder las preguntas
planteadas y luego presentarselas a sus compafieros y com-
pafieras de forma oral. Procure generar un ambiente de res-
peto y orden para que los estudiantes puedan expresarse con
confianza y exponer libremente sus ideas. Con este tipo de
actividades podra desarrollar tanto habilidades matematicas
de argumentacién y comunicacién (OA h), como habilidades
transversales de comunicacién oral en especial con el OA 26
del eje de Comunicacién oral, que se vincula con participar
activamente en conversaciones. Mientras los alumnos plan-
tean sus ideas vele porque los estudiantes respeten los turnos
y mantengan el foco de la conversacién.
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Orientaciones didacticas para el inicio de unidad

Se sugiere hacer una revisién de la evaluacién con la siguiente Notas
lista de cotejo para recolectar la evidencia que le sea util y asi

planificar acciones remediales.

Indicador ‘ ftem ‘ Logrado | No Logrado

1. Leen y escriben ntimeros 1

correctamente.
2. Cuentan numeros hasta

2

100 correctamente.
3. Ordenan y comparan 3

numeros correctamente.
4. Suman y restan numeros

de dos cifras de manera 4a

correcta.

5. Resuelven operaciones

a través del calculo mental 4b
de manera correcta.

Luego de revisar la lista de cotejo, identifique los items no
logrados y proponga las siguientes actividades remediales se-

gun corresponda.

Actividades sugeridas Remedial

Indicadores 1y 2

Muestre a los estudiantes cémo agrupar 20 bloques en

grupos de a 10. Luego, a través de un ejercicio guiado se

les puede pedir que agrupen, de a 10, 43 bloques. Final-

mente, que lo representen con ntmeros y hagan una des-
composicién aditiva.

Indicador 3

Pida a los estudiantes que identifiquen los numeros que

rodean al 27. Luego, soliciteles que los ordenen de mayor
a menor. Finalmente, puede repetir esta actividad con di-

ferentes niimeros en el &mbito numeérico hasta 100.

Indicador 4

Recuerde a los estudiantes cémo sumar y restar nimeros

hasta el 100.

Indicador 5

Pidales que agrupen en cantidades iguales 12 ldminas en
2 sobres. Finalmente, incitelos a descubrir que el doble

de 6 es igual al total de laminas.
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Tema

1 Niumeros hasta el 1 000

Propésito del tema

En este tema, los estudiantes contintian el trabajo con nume-
ros, ampliando el d&mbito numeérico al leer, escribir y repre-
sentar nimeros hasta el 1000 (OA 2), ademaés del conteo de
numeros hasta 1000, de 5 en 5, de 10 en 10, de 100 en 100,
entre otros (OA 1).

También, se introduce el uso de la tabla de valor posicional
para estructurar cantidades con unidades, decenas y centenas
(OA 5). Una comprensién integra del sistema decimal propor-
ciona la base para componer y descomponer nimeros y apli-
car estos conocimientos, mdas adelante, a las estrategias del
calculo mental y escrito, como también a los algoritmos de la
adicién y la sustraccion.

Las actividades y recursos sugeridos en el texto se vinculan con
el logro de los Objetivos de Aprendizaje y sus Indicadores de
Evaluacién, y se desarrollan de forma integral habilidades, ac-
titudes, ademas de los Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Las experiencias de aprendizaje consideran una fase de ex-
ploracién en la que se inicia el trabajo por medio de la ma-
nipulacién con material concreto para luego transitar entre
los diferentes niveles de representacién (concreto pictérico y
simbélico) considerando que esto permite fijar los conceptos
hasta transformarlos en imagenes mentales.

Todos los Objetivos de Aprendizaje y sus respectivos Indica-
dores de Evaluacién estdn descritos en la planificacién de la
unidad, y desarrollan de forma integral habilidades, actitudes
y Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Texto del estudiante

Inicio de tema Paginas 14y 15

En estas paginas los estudiantes podran activar sus conoci-
mientos previos en relacién al tema nimeros. Donde se les
guia en la aplicacién de una estrategia para determinar canti-
dades con el propésito de incentivar los razonamientos pro-
pios en cada uno de ellos. A continuacién, se describen las
secciones y actividades planteadas.

Activo mi mente

En estas actividades se estimula la lectura comprensiva de un
texto con el objetivo de activar los conocimientos previos ne-
cesarios para el desarrollo del tema:

« Contar, leer y escribir ntumeros del 0 al 100.

+ Descomponer nimeros de 0 al 100.

Nuestro barrio

Activo mi mente

1. &0) \%) Observa la imagen y comenta con tu curso.
a. jSobre qué tratara el texto?

b. ;Qué relacion tendrd el texto con los aprendizajes del Tema 17

N

. Lee el texto.
iRecuperemos las areas verdes!

Junto con mi familia participamos en las actividades
para recuperar las areas verdes de nuestro barrio.
Durante una manana plantamos en un parque los
arboles donados por todos los vecinos. Ademas,
pude conocer a otros nifos y nifas del barrio.
Después de plantar una decena de érboles,
descansamos un rato. Luego retomamos nuestro
trabajo, pues queriamos plantar una decena mas.
Cuando terminamos, nos dio gusto ver lo hermoso
que habia quedado el lugar. En él podremos jugar y
divertirnos con nuestros amigos y amigas, tener un
espacio para encontrarnos y compartir nuestros juegos.

W' En nuestro

i parque plantamos

w

. Responde a partir del texto y de la imagen.

R o m N Vocabulario
a. jEn qué actividad particip6 &= # y su familia? sreas verdes: espacio
ocupado por arboles,
arbustos o plantas que
puede ser usado para
la recreacion.

b. ;Cuantos arboles se plantaron antes del descanso?
Representa la cantidad con @,

v

La actividad de Activo mi mente se vincula con las habili-
dades de Lenguaje y Comunicacién, en especial con el
OA 4 del eje de Lectura que implica extraer informacién ex-
plicita e implicita de un relato. Para favorecer la comprension
y desarrollar estrategias de lectura, puede seguir las siguientes
sugerencias:

1. Antes de leer pida a los alumnos que vinculen el tema del
texto con experiencias personales (OA 2, Lenguaje y Co-
municacidn) a partir de preguntas como: shas estado en
algin “area verde™?, ;a qué deberd su nombre? En caso de
que los estudiantes no conozcan el término, pidales que es-
tablezcan una relacion entre la ilustracién y el posible con-
tenido del texto.

2. Realice una lectura guiada del texto y durante la lectura
pidales subrayar aquellas palabras que no conocen (OA 11,
Lenguaje y Comunicacién) o bien, que subrayen aquella
informacién que les parezca mas relevante.

3. Después de la lectura, puede realizar preguntas para ex-
traer informacién explicita del texto (OA 6, Lenguaje y
Comunicacién), tales como: ;de qué se trataba el texto?,
2qué beneficios reportard haber plantado los arboles?, o
bien invitarlos a extraer informacién implicita con una pre-
gunta como: jcémo se sintié la narradora al participar en
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Tema 1: Ntimeros hasta el 1 000

la actividad descrita? Luego invitelos a responder las pre-
guntas planteadas en el texto, que les permitirdn activar
sus conocimientos previos respecto al tema nimeros hasta
el 1000.

Explico mi estrategia

Las actividades propuestas para esta seccién permitirdn que
sus estudiantes generen sus propias estrategias para determi-
nar cantidades de forma guiada en un contexto dado. Por me-
dio de esta actividad se estimula el desarrollo de la escritura,
pidales que planifiquen lo que escribirdn (OA 17 Lenguaje y
Comunicacién), e indigueles que se espera de ellos que incor-
poren conceptos matematicos progresivamente.

Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.
En los parques y plazas del barrio se plantaron todos los rboles que se muestran en la imagen.

Encerré i i«f":w::tz::
LY. V

:"a,decle"a $ebbdobsbd
e rboles. ’]@|#$§fi¥?$$$
IRy

- IR

ki ,.ut|w9suu-_r

1 cleReesiieee

I TRIILL

9880000400

1. ;Cuéntas decenas de arboles se plantaron en total? " ‘decenas.

2. Para calcular cuéntos arboles se plantaron en total, ﬁ encerrd grupos de 10 arboles y
luego conté de 10 en 10. ;Como lo calcularias tu? Explica tu estrategia.

v

Puede comentarles a sus estudiantes sobre la importancia de
reconocer y describir claramente los pasos de la estrategia que
planteen. Enfatice en el uso correcto de la gramatica y de la orto-
graffa explicindoles que esto permite una mejor comunicacion.

En la seccién Pienso estimule a sus estudiantes a establecer
relaciones entre la estrategia descrita y la vida cotidiana. Para
ello, puede plantear la siguiente pregunta:

« ;Es posible utilizar esta estrategia para determinar la canti-
dad de otros elementos?

En la seccién Pienso, se invita a los estudiantes a reflexionar
sobre la actividad realizada. Pidales responder las preguntas
planteadas y luego presentérselas a sus comparieros y com-
pafieras de forma oral. Procure generar un ambiente de res-
peto vy orden para que los estudiantes puedan expresarse con
confianza y exponer libremente sus ideas. Con este tipo de
actividades podra desarrollar tanto habilidades matematicas
de argumentacién y comunicacién (OA d), como habilidades
transversales de comunicacién oral en especial con el OA 26
del eje de Comunicacién oral, que se vincula con participar
activamente en conversaciones.
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En la seccién Mi meta, se espera que los estudiantes, a par-
tir del propésito declarado, se planteen una meta personal
para el tema. Se sugiere invitarlos a planificar la escritura de
su meta (OA 17, Lenguaje y Comunicacién), consideran-
do tanto el interés que genere el tema en el estudiante como
eventuales dificultades que podria afrontar. También, enfatice
en el uso correcto de la gramatica y de la ortografia explican-
doles que estas permiten una mejor comunicaciéon (OA 22,
Lenguaje y Comunicacién).

Texto del estudiante
Paginas 16 ala 21

Lectura y representacion

de nimeros hasta 1000

En esta experiencia de aprendizaje se aumenta el &mbito nu-
mérico trabajado en el afio anterior y se aborda la lectura y
representacién de numeros hasta el 1 000.

La actividad propuesta considera la manipulacién de material
concreto con el fin de involucrar a los alumnos en la construc-
cién de sus aprendizajes. Ademds, se considera el transito en-
tre lo concreto, pictérico y simbdlico (OA n).

A menudo nuestros barrios son visitados por los organilleros, quienes ademés de mantener su arte,
lo difunden en diversas calles y plazas.

Ayuda al @ a contar el dinero que recibio.

@ 00 000 0000

s 8 \ 5 \ 5 \

v

Para desarrollar esta actividad puede utilizar monedas de $10
u otro material concreto. Se recomienda bloques multibase ya
que este material facilita la agrupacién en decenas y, por lo
tanto, la representacién de ntumeros.

Se sugiere desarrollar la actividad en conjunto con el curso,
paso a paso, para verificar la comprensién de todos.



Desarrollo de actitudes

Manifestar una actitud positiva frente

a si mismo y sus capacidades.

Procure motivar constantemente a sus estudiantes en
el aprendizaje de la matemética. Utilice el mensaje de
las capsulas Actitud para mostrar a los estudiantes que
es valido equivocarse o no saber resolver alguna activi-
dad, ya que eso no es impedimento para aprender, por el
contrario es parte del aprendizaje. Animelos a confiar en
sus capacidades.

En esta seccién se formaliza el contenido matematico. Expli-
que la forma en que se leen los numeros recordando los nu-
meros trabajados en afios anteriores y ampliando el dmbito
numeérico hasta el 1000.

10 decenas representan 1 centena. Con cifras se escribe 100 y se lee “cien”.

Centenas (C) Decenas (D) Unidades (U)

-

1 0 0

Las centenas se representan y se leen como se sefala a continuacion:

2 C=200 3C=300 4C=400
Matematica

Cuando usas el

material multibase para
expresar nUmeros, estas
desarrollando la habilidad
de representar.

Doscientos Trescientos Cuatrocientos
Nimero Escritura con palabras

500 Quinientos /Cémo representarias

600 Seiscientos los niimeros de la tabla
N con material multibase?

700 Setecientos

800 Ochocientos

900 Novecientos

Utilice estos ejemplos para guiar a los estudiantes en la lectura
y escritura de ntumeros con palabras.

Nuestro barrio

Ahora hazlo tu...

Catalina compro un helado con las monedas que se muestran en la imagen.

Si no recibié vuelto, jcudl es el precio del helado?

D Representa la cantidad de dinero correspondiente a cada tipo de moneda.

@ o o
|

‘\ 8 monedas 7 monedas 5 monedas

Después del 999 los
numeros tienen 4 cifras
y comienzan en mil.
1000 <---» mil
Representacion
del nimero 1000

B Escribe con cifras y con palabras el precio del helado.

Con difras $‘:‘

Con palabras

v

Pidales completar individualmente las actividades. Luego rea-
lice una revisién en conjunto y solicite verificar si la escritura
es correcta y sin faltas de ortografia.

Actividad sugerida Niveles de desempefio

Inicial: Pida a los estudiantes leer en voz alta los siguien-
tes nimeros: 357, 125, 888, 302y 749.

Avanzado: Solicite a los estudiantes escribir con palabras
los siguientes numeros: 765, 199, 345, 570 y 200.

Proyecto colaborativo \’) "

Forme grupo de 2 estudiantes y pidales representar ni-
meros hasta el 1000, usando bloques. Para ello, soliciteles
seguir estas instrucciones:

1. Uno de los estudiantes observa los precios de los si-
guientes productos y elige uno de ellos.

Q ¥

$185 $ 285 $ 450

2. El otro estudiante usa los bloques del material multiba-
se para representar el namero correspondiente al pre-
cio del producto escogido. Guiese por el ejemplo:
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Tema 1: Ntimeros hasta el 1 000

3. Luego, el primer estudiante puede representar con ma-
terial multibase el precio de otro producto y su com-
pafiero o compariera debe determinar a qué producto

corresponde el precio representado.

Practico

Las actividades propuestas permitiran a los estudiantes ejer-
citar la lectura y la representacién de nimeros naturales hasta
el 1000. En todas ellas, podran relacionar representaciones
pictéricas y simbolicas. Se sugiere complementar las activi-
dades propuestas con el uso de material concreto como los
bloques multibase o monedas para la diferenciacién de estilos
de aprendizaje.

En la actividad 5, se propone una actividad de trabajo colabo-
rativo que los estudiantes deben desarrollar en grupos.

Trabajo colaborativo @A%A®)

5. Utiliza el recortable 2 de la pagina 353. Forma una cantidad menor o igual a $ 999 e intercambiala
con un companero o una compaiera. Luego, escribe su nimero con cifras y con palabras.

Con cifras $ ‘7‘

Con palabras

6. Con dos companeros o companeras representen nimeros por medio de sonidos.
Para ello, consideren lo siguiente:

B X % =

Cuando percibes un
sonido, lo interpretas
y comprendes la
informacion que
representa, estas
desarrollando la
escucha activa

Conexién con...

1 centena 1 decena 1 unidad

= I BE X, Bk,

Uno de los integrantes del grupo escribe un nimero de tres cifras en un papel y lo deja volteado
hacia abajo sobre la mesa.

Luego, representa este niimero mediante los sonidos descritos y sus companeros o companeras
deben determinarlo.

Finalmente, verifican su respuesta comparandola con el nimero escrito en el papel.

v

Antes de desarrollar la actividad, se sugiere verificar que todos
sus estudiantes cuentan con los materiales requeridos. Luego,
fomente el trabajo colaborativo enfatizando en las tareas que
cada alumno debe realizar.

En la seccién Trabajo colaborativo, los estudiantes deben
desplegar diversos recursos comunicativos para cumplir la
tarea. Para apoyarlos en su trabajo, es importante que los
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oriente para que sean capaces de identificar el propésito de
las conversaciones, que se permitan formular preguntas para
obtener informacién adicional, aclarar dudas o profundizar la
conversacién, participar activamente en el didlogo respetan-
do los turnos, expresandose de manera coherente y articula-
da. De esta manera estard desarrollando los OA 24, OA 26 y
OA 28 de Lenguaje y Comunicacién.

En la seccién Pienso se plantean preguntas que apuntan a los
procesos metacognitivos de sus estudiantes en relacién a la
organizacién del trabajo grupal.

[ Penso

o ;Crees que les funciond la forma de organizarse al trabajar en grupo? Marca con un ¢y completa.

O Si O Podria mejorar O No

Porque

v

En esta seccién se invita a los estudiantes a reflexionar sobre
la actividad realizada. Invite a los alumnos a conversar sobre el
tema, demostrando interés ante lo escuchado y a expresar sus
ideas y opiniones, en consonancia con el OA 26 de Lenguaje
y Comunicacién.

Cuaderno
Paginas 8 a la 10.

RDC 1: De compras

En este recurso digital se incluye material audiovisual y
la simulacién de una actividad cotidiana como lo es ir de
compras. Mediante estas caracteristicas multimodales,
los estudiantes podrdn complementar el trabajo de repre-
sentacién de numeros mediante el uso de monedas. Ade-
mas, el recurso ofrece posibilidades de interaccién como
por ejemplo la retroalimentacién en la resolucién de las
actividades, lo que fortalece la autonomia de los alumnos.

Texto del estudiante
Paginas 22 ala 27

Conteo de numeros

hasta el 1000

En esta experiencia de aprendizaje se incentiva a los estudian-
tes a buscar diferentes estrategias a través de regularidades
para el conteo hasta el 1000.



En esta actividad se espera que los estudiantes activen sus
conocimientos previos en relacién al conteo de numeros.
Ademis, se espera que utilicen la estrategia que ellos plantea-
ron en el inicio de tema para generar el conteo.

Martina junto con sus vecinos jugara a la escondida. Este juego consiste en que alguien, con los ojos
cerrados, cuenta en voz alta hasta cierta cantidad y al decir el Ultimo nimero, sale a buscar a quienes
estan escondidos.

(De cudnto en cuanto esta contando &? Remércalo.

De2en2. | | DeSens. | | Deloenio. |

Completa el conteo de & hasta 50.

osrosl L AL L

v

Se sugiere guiar la reflexién de los estudiantes en relacién a sus

desempertios con el fin de que puedan detectar posibles limita-
ciones y de ser necesario, pedirles que puedan establecer ellos
mismos acciones que permitan su propio avance. De esta for-
ma se estimulan los procesos metacognitivos de los alumnos.

Formalice el contenido matematico explicando las diferentes
estrategias de agrupacién para contar, en las que pueden con-
siderar el uso de materiales concretos y pictéricos. Recuerde
hacer la distincién entre conteos ascendentes y descendentes.

Los ndimeros se utilizan para contar de 1 en 1 o por agrupaciones (de 5 en 5, de 10 en 10,
de 100 en 100, entre otras), comenzando desde cualquier nimero hacia adelante (ascendente)
o hacia atras (descendente).

Ejemplo 1
Completa el siguiente conteo de 5 en 5. Identifica un patrén para las cifras de las unidades
de los nimeros que forman el conteo.

I ID IO I W

¢Cémo lo hago?
Cada nuimero del conteo lo obtienes sumando 5 unidades al nimero anterior.

+5 +5 +5 +5 +5 +5 +5

SOSDIRIDIDIDIDID

Al observar las cifras de las unidades de los nimeros del conteo puedes
notar que siempre son 1 0 6. Por lo tanto, su patrdn es alternar entre 1y 6.

v

Silas cifras de las
unidades de los nimeros
de un conteo hacia
adelante son 3y 8,
icudles pueden ser

estos numeros?

Nuestro barrio

Luego de que los estudiantes completen los conteos plantea-
dos, puede complementar la actividad proponiéndoles que in-
venten conteos incompletos que pueden compartir para que
otro compariero o compariera los completen.

Practico

En esta seccién se proponen actividades en las que los estu-
diantes ejercitaran las diferentes estrategias de conteo.

2. Escribe los siguientes seis nimeros de cada conteo.

a. De 3 en 3 hacia adelante.

15

b. De 4 en 4 hacia atrés.

2 >

c. De 4 en 4 hacia adelante.

36

d. De 5 en 5 hacia adelante

EHIHIDO IO I

e. De 10 en 10 hacia atrés.

NI ED)’ 2

v

Identifique errores comunes que puedan cometer los estu-

diantes, por ejemplo, al escribir hacia atras de 100 en 100
cuando se solicita que lo hagan de 10 en 10 o viceversa.

Es importante hacer una reflexién en conjunto con los com-
parieros y comparfieras para que sepan los errores que puedan
cometer y el por qué ocurren.

Puede escribir algunos conteos en la pizarra y luego guiar a los
estudiantes con las siguientes preguntas:

« sEl conteo es ascendente o descendente?

+ ;Cudl es la diferencia entre el primer nimero y el segundo?
+ Y entre el segundo y el tercero?

» ;Se mantiene esa diferencia entre todos los ntmeros?

» ;Qué numero no mantiene esa diferencia?

En la actividad 7, se propone una actividad de Trabajo cola-
borativo en la que deben trabajar en parejas.

Tenga el material preparado del recortable 3 del Texto del es-
tudiante (pagina 355).
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Tema 1: Ntimeros hasta el 1 000

Trabajo colaborativo &')_Q

7. Utiliza el recortable 3 de la pagina 355.
Apila las monedas como se muestra
en laimagen.

Luego pidele a un compariero 0 a una companera que remarque uno de los siguientes conteos
y lo utilice para determinar cuantas monedas hay en total.

| De2en2. { De3en3. | DeSens. | De6enb.

Finalmente, verifica su respuesta y, si es necesario, explicale el error o los errores cometidos.

8. Utiliza el recortable 4 de la pagina 357. Junto con un comparero o una compaiiera,
realiza los siguientes conteos y represéntalos en la tabla.

. Cuenta de 5 en 5, hacia adelante y desde el 27. Encierra con w los cinco primeros ndmeros.

o

o

. Pidele a tu companero o companera contar hacia atrés, de 3 en 3, desde el Ultimo niimero
que obtuviste en tu conteo. Encierra con los ocho primeros términos.

n

. Coincide el primer nimero de tu conteo con el Ultimo del conteo de tu companero o compariera?

d. Observa los siguientes conteos:
s o0 s > PEP R ED 40 o Do

DA D 0A2 039 5036 )33 )30 )27 Ho% o2 )8 ) 0I5 D

/

Junto con tu companero o companera, escribe dos conteos, como los anteriores, en los que
coincida el primer término de uno de ellos con el Ultimo ntimero del otro.

v

Verifique que cada grupo cuenta con los materiales requeri-

dos. Lea las instrucciones en voz alta y asegurece que todos
comprendieron el juego, de esta forma evitard confusiones
generando una dindmica de trabajo m4s fluida.

En la seccién Pienso se plantean preguntas que apelan el ana-
lisis metacognitivo de los estudiantes.

© ;Realizaste diversos conteos de nimeros del 0 al 1000? Remarca el recuadro.

No, necesito volver
a estudiar el conteo.

Si, podria explicarle a
i alguien como hacerlo.

Si, pero tengo dudas |
i conalgunos conteos. |

© Escribe un ejemplo de la vida diaria que se relacione con un conteo de nimeros.

o ;jCudl de las actividades te gustd mas?, jpor qué?

, porque

Me gusto la actividad ‘

v

Para complementar la actividad, puede hacerlos reflexionar
sobre la siguiente situacién:

Pidales a 12 estudiantes al azar pasar al frente de la clase y

luego pregunteles:

« sEsutilla estrategia de 5 en 5 para contar cudntos estudian-
tes hay aqui?, spor qué?

» ;Qué estrategia creen que es mas efectiva para contarlos?
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+ Si quisiéramos contar a todos los estudiantes del colegio,
;qué estrategia de conteo seria mas efectiva?

La actividad de la seccién Pienso se relaciona con las habilida-
des de Lenguaje y Comunicacién, en especial con el OA 26
del eje de Comunicacién oral que supone participar activa-
mente en conversaciones. A medida que los alumnos dialo-
guen, vele porque mantengan el foco de la conversacién, ex-
presen sus ideas y opiniones y respeten los turnos.

Cuaderno
Paginas 11 ala 13.

Texto del estudiante
Paginas 28 ala 35

Valor posicional

En esta experiencia de aprendizaje los estudiantes trabajardn
en la identificacién de unidades, decenas y centenas de name-
ros naturales hasta el 1000. Ademas, se abordar la represen-
tacién de estos nimeros segn su valor posicional.

Para iniciar esta nueva experiencia de aprendizaje se propone
una actividad en la que los estudiantes podran activar sus co-
nocimientos previos trabajando con material concreto.

Daniela participd en una colecta organizada en su barrio para fomentar y sustentar la tenencia
responsable de mascotas.

Vocabulario

iCvidemos
a m“ras
"astotag|

tenencia: ocupacion
y posesion de algo.

;Cudnto dinero recolectd @? Escribelo con cifras y con palabras.

I

Utiliza el recortable 5 de la pagina 359 para representar el dinero que reunio.

Si el digito de las centenas se ubica en la posicion de las decenas y el de las decenas en la posicidon
de las centenas, jqué nimero se formaria? Escribelo con cifras y con palabras.

v
Es importante que verifique que los estudiantes pudieron

completar las actividades propuestas y de esta manera reco-
nocer si existen vacios de conocimientos en ellos. Ante esto,



puede complementar la actividad proponiéndoles que repre-
senten otras cantidades con el material multibase utilizado y
de esta forma asegurarse de que todos cuenten con los conte-
nidos y aprendizajes previos antes de comenzar con los conte-
nidos planteados en estas paginas.

En esta seccién los estudiantes tendran la oportunidad de
analizar ejemplos en los que se presentan el valor que adquie-
ren los digitos al ubicarlos en la tabla de valor posicional.

Los niimeros de tres cifras estan formados por centenas (C), decenas (D) y unidades (U).

(ic) = f[wo] = [ioy]
v v v

El valor posicional es el valor que adquiere un digito en un nimero dependiendo de la posicion
que ocupe en éste.

v

Puede plantear las siguientes preguntas para asegurar y pro-
fundizar la comprensién de los estudiantes en relacién a los
ejemplos propuestos:

« sCudntos grupos de 10 bloques (unidades) hay?

« ;Cudntas decenas hay en total?, ;cudntas unidades?

+ ;Qué numero se forma con esta cantidad de centenas, dece-
nas y unidades?

Estimule la expresién oral de sus estudiantes y enfatice en
el uso adecuado de conceptos matemadticos al momento de
explicar o exponer sus respuestas e interactuar con sus pares
(OA 27 Lenguaje y Comunicacién).

Actividad sugerida Uso de TIC

Puede incentivar en los alumnos el uso de la calculadora

para encontrar regularidades en el conteo hasta 1 000.

[— ]
000

Pidales que sumen ntmeros hasta formar decenas y las
anoten en sus cuadernos, luego hasta formar centenas y
finalmente que busquen la suma de nimeros que les pue-
dan dar 1000 como resultado. Oriéntelos a sumar de 100
en 100 hasta llegar a 1 000.

Nuestro barrio

Practico

Las actividades de esta seccién tienen como propésito que los
estudiantes, al desarrollarlas, logren una mejor comprensién
de los conceptos de unidades, decenas y centenas a partir de
representaciones pictoricas y simbdlicas.

1. Reconoce el nimero y escribe las equivalencias.

a. - -
b. - -
EE 7‘[) : 7‘U

2. Completa las siguientes equivalencias.

Habilidad
Lenguaje y

Comunicacién
Cuando haces preguntas
para aclarar tus dudas

y escuchas con interés,
estds desarrollando

la habilidad de la
comunicacion oral.

a.SD:‘ ‘u d.7C:‘ ‘D
b‘4oou:‘7‘c . 8OOU:‘7‘D
€ 6C=600 £ 700U=70

3. Escribe el nimero representado en cada alcancia.

Conexibn con...

‘ Historia, Geografia
y Ciencias Sociales
Cuando ahorras de
manera constante,
puedes enfrentar
de mejor manera
algunos imprevistos.

En la actividad 3 se plantean dos situaciones en las cuales los
estudiantes deben realizar el conteo del sistema monetario.
Por lo que es recomendable que puedan manipular material
concreto, lo que fortalece los anclajes necesarios entre lo co-
nocido y lo por conocer.

La actividad 11 propone un Trabajo colaborativo en el que
simulan ser cajeros de un banco. Esta actividad ademas per-
mite una conexién con la asignatura de Historia, Geografia 'y
Ciencias Sociales. Puede preguntarles a los estudiantes si hay
bancos cerca de su barrio y qué conocimientos y dudas tienen
respecto de su funcionamiento.

En la seccion Pienso se plantean afirmaciones que apuntan a
evaluar la comprensién de los contenidos. Ademds, se estimu-
la la reflexién sobre los procesos cognitivos de los estudiantes
al hacerlos volver sobre las actitudes desarrolladas en clase.
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Tema 1: Numeros hasta el 1000

A continuacién, se sugiere una actividad para motivar y pro-
fundizar en los conceptos trabajados.

Actividad sugerida

Agrupe a los estudiantes en equipos de 5. Entregue a cada
grupo una tabla de valor posicional o permita que ellos
confeccionen una.

Entregue 3 dados por grupo.

Explique que deben lanzar los dados una vez, y formar en
la tabla de valor posicional el mayor nimero que puedan
considerando los digitos que representan los puntajes
resultantes.

Pidales que repitan el juego 4 veces y luego que compartan
con el curso la estrategia usada para formar cada ntmero.

Cuaderno
Paginas 14 ala 19.

¢C6m0 VOY? Texto del estudiante
Paginas 36 y 37

Evaluacion de proceso 1

En esta instancia se proponen actividades en las que los estu-
diantes pueden aplicar los contenidos vistos sobre la escritura
y representacién de nameros hasta 1 000.

e €

Se sugiere leer toda la evaluacién en voz alta y verificar que to-
dos sus alumnos comprenden las instrucciones. Luego, solici-
teles desarrollar las actividades. Es recomendable monitorear
el trabajo de los estudiantes para verificar su comprensioén y
posibles dudas.

La primera pregunta de la evaluacién implica la lectura de
un texto multimodal, esto es, una combinacién de image-
nes y texto. El estudiante debe extraer informacién explicita,
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identificando el valor de cada fruta. Para apoyar esta lectura,
se sugiere que los alumnos marquen o destaquen en qué sec-
tor de la ilustracién encuentran la informacién necesaria, tal
como se indica en el OA 2 de Lenguaje y Comunicacién.

Cuando terminen de resolver las actividades propuestas, se
recomienda hacer una revisién en conjunto y guiarlos a com-
pletar la seccién Mis logros.

En la seccién Pienso se plantean preguntas para estimular la
reflexién de los alumnos en relacién al desarrollo de las acti-
vidades propuestas.

Las actividades de la seccién Pienso se relacionan con las ha-
bilidades de Lenguaje y Comunicacién, en especial con el
OA 26 del eje de Comunicacion oral que supone participar
activamente en conversaciones. A medida que los alumnos
dialoguen, vele porque mantengan el foco de la conversacién,
expresen sus ideas y opiniones y respeten los turnos.

Recuerde que esta seccién estd dirigida a los alumnos con el
propésito de proveerles de un registro de desempefio y permi-
tir su autoevaluacion.

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempeno.

Lectura y escritura de Representacion de Componer y descomponer Conteo de nimeros
numeros hasta el 1000. nameros hasta el 1000. aditivamente nimeros. hasta el 1000.
1) N 72 (2 (22 (=)
Q) Q2) (3b)(3¢) 32) @)
Nivel de 001, 20340, 4260
desempefio iDebo repasar mas! jCasi lo logro! jLo logré!

Se sugiere realizar una revisién de las actividades con la si-
guiente lista de cotejo para recolectar evidencias sobre los
aprendizajes de sus estudiantes.

Indicador | ftem | Logrado | No Logrado

1. Leen y representan

numeros naturales ly2

correctamente.
2. Identifican unidades, 3by3d

decenas y centenas.
3. Describen conteos. 3a
4. Completan conteos. 3c

Luego de aplicar la lista de cotejo, identifique los indicadores
no logrados y proponga las siguientes actividades.



Actividad sugerida Remedial

Indicador 1

Anote en la pizarra los nimeros 53, 674 y 900. Pida a los
estudiantes leerlos en voz alta y luego soliciteles represen-
tarlos en forma pictérica.

Indicador 2

Proponga a los estudiantes ubicar en la tabla de valor po-
sicional las centenas, decenas y unidades de los nimeros
trabajados anteriormente.

Indicador 3

Observe con sus estudiantes el conteo del item 2d (pa-
gina 24 del Texto del estudiante) y pregunteles: ;cual es
la diferencia entre dos nimeros consecutivos del conteo?
Entonces, sde cudnto en cudnto se realiza el conteo?

Indicador 4

Guie a los estudiantes a buscar estrategias graficas a tra-
vés de dibujos o de forma concreta, utilizando monedas
o material multibase, de tal forma de reforzar la activi-
dad anterior.

Nuestro barrio
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Tema

Propésito del tema

En este tema, los estudiantes contintian el trabajo con nume-
ros hasta 1 000, comparando y ordenando nimeros naturales
hasta 1000, utilizando la recta numérica o la tabla posicional
de manera manual y/o por medio de un software educativo
(OA 3).

El uso de representaciones concretas y pictéricas, y de un
software educativo con una ejercitacién interactiva, ayudan a
la comprension del sistema decimal.

Se introduce el uso de la tabla de valor posicional para estruc-
turar cantidades mayores que 100. Una comprensién inte-
gra del sistema decimal proporciona la base para componer
y descomponer numeros y aplicar estos conocimientos a las
estrategias del cdlculo mental y escrito, como también a los
algoritmos de la adicién y la sustraccién.

Las actividades y recursos sugeridos en el Texto del estudiante
se vinculan con el logro de los Objetivos de Aprendizaje y sus
Indicadores de Evaluacién, y se desarrollan integralmente ha-
bilidades, actitudes y Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Cada una de las actividades y recursos propuestos abordan
los Objetivos de Aprendizaje y sus Indicadores de Evaluacion
descritos en la planificacién de la unidad. Ademas, se estimula
el desarrollo integral de los estudiantes mediante habilidades,
actitudes y Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Texto del estudiante

Inicio de tema Paginas 38 y 39

En estas paginas los estudiantes podran activar sus conoci-
mientos previos en relacién al tema de orden y comparacién.
Ademas, se les gufa en la aplicacién de una estrategia para de-
terminar cantidades con el propésito de incentivar los razona-
mientos propios de cada estudiante acercandolos a los nuevos
contenidos. A continuacién, se describen las secciones y acti-
vidades planteadas.

Activo mi mente

En estas actividades se estimula la lectura comprensiva de un
texto con el objetivo de activar conocimientos previos necesa-
rios para el desarrollo del tema:

» Contar, leer y escribir numeros del 0 al 100.
» Descomponer nameros de 0 al 100.

» Explicar las relaciones entre la adicién y la sustraccién
(“familia de operaciones”).
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2 Orden y comparacién

Activo mi mente

1. \'J ¢ Observa la imagen y comenta con tu curso.
a. jSobre qué tratara el texto?

b. ;Qué relacion tendrd el texto con los aprendizajes del Tema 2?

. Lee el texto. . - Q

iBienvenidos a la CicloRecreoVia!

N

La CicloRecreoVia es una actividad recreativa que

se desarrolla cada domingo del ano. En ella, algunas
calles y avenidas de algunas ciudades se convierten
en verdaderos circuitos de paseo, libres de motores

y abiertos al juego, la recreacion y el encuentro

entre los vecinos.

El objetivo de esta actividad es devolverles los barrios
y los espacios publicos a las personas y recuperarlos
como lugar de encuentro.

Peatones, ciclistas, patinadores, nifos en triciclo

y personas en sillas de ruedas pueden participar

de esta iniciativa. jSolo deben querer disfrutar

y recorrer su ciudad! Fuente: http://wwwi.ciclorecreovia.cl/

w

. Responde a partir del texto y de la imagen.

Vocabulario

a. jQué actividades se pueden practicar en la CicloRecreoVia?
espacio publico:
lugar de la ciudad en el
que cualquier persona
tiene derecho a estar

y circular libremente.

b. ;Cuantas decenas (D) y unidades (U) tiene el nimero de la polera
de cada nino? Completa en cada caso.

&> o \U""P\ LT

c. ;Quién tiene el nimero mayor? Remércalo.

v

La actividad de la secciéon Activo mi mente se vincula con las
habilidades de Lenguaje y Comunicacién, en especial con el
OA 4 del eje de Lectura que implica extraer informacién ex-
plicita e implicita de un relato. Para favorecer la comprension
y desarrollar estrategias de lectura, puede seguir las siguien-
tes sugerencias:

1. Antes de leer pida a los alumnos que predigan el conteni-
do del texto a partir del titulo y del significado del concepto
“CicloRecreoVia”. Puede orientar el trabajo solicitindoles
que lo descompongan. En caso de que los estudiantes no
conozcan este concepto, pidales que establezcan una rela-
cién entre la ilustracién y el posible contenido del texto.

2. Realice una lectura guiada del texto y durante la lectura
pidales subrayar aquellas palabras que no conocen (OA 11,
Lenguaje y Comunicacién) o bien, que subrayen aquella
informacién que les parezca mas relevante.

3. Después de la lectura, puede realizar preguntas para ex-
traer informacién explicita del texto (OA 6), tales como:
;qué dias se implementa la CicloRecreoVia?, ;quiénes

participan de esta actividad?, o bien invitarlos a extraer in-

formacién implicita con una pregunta como: jpor qué se



afirma que se “devuelven los barrios a las personas™ Luego
invitelos a responder las preguntas planteadas en el Texto,
que les permitirdn activar sus conocimientos previos res-
pecto al tema de orden y comparacién de ntmeros.

Luego, soliciteles a algunos de ellos que expongan sus res-
puestas, para que entre todos las comenten. Este es un buen
momento para que los estudiantes reconozcan la importancia
de expresar y escuchar ideas respetando las opiniones de
los demas (Actitud f).

Explico mi estrategia

Las actividades propuestas para esta seccién permitirdn que
sus estudiantes, en forma guiada, generen sus propias estra-
tegias para determinar cantidades en un contexto dado. Por
medio de esta actividad se estimula el desarrollo de la escri-
tura y se espera que los alumnos incorporen conceptos mate-
maticos progresivamente.

Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.
Los tiempos, en segundos (s), registrados al recorrer una cuadra de distancia son los siguientes:

I Tiempo gl 6’1585
S

registrado #C2%
1. ;En qué se asemejan y en qué se diferencian los nimeros que representan estos tiempos?

»156s

2. Una estudiante utilizé material multibase para comparar los tiempos registrados.

A @
d ’ @ e 2 > B
# % LEE) 5T el

B8 @

;Qué estrategia usarias tU para determinar quién termind su recorrido en menor tiempo?

v

Guie a sus estudiantes en la descripcién de los pasos de su
estrategia.

En la seccién Pienso estimule a sus estudiantes a establecer

relaciones entre la estrategia descrita y la vida cotidiana. Para

ello, puede plantear las siguientes preguntas:

« sEs posible utilizar esta estrategia para comparar los tiem-
pos logrados por los corredores?

Y para determinar las distancias recorridas por diferen-
tes personas?

En la seccién Mi meta pidales a los estudiantes que formulen
una meta pequenia, y con posibilidad de ser medida, con el
foco de que al finalizar el tema sean capaces de comprobar a

Nuestro barrio

cabalidad si pudieron cumplirla o no. En esta seccién, se es-
pera que los estudiantes, a partir del propésito declarado, se
planteen una meta personal para el tema. Se sugiere invitar-
los a planificar la escritura de su meta (OA 17, Lenguaje y
Comunicacién), considerando tanto el interés que genere el
tema en el estudiante como eventuales dificultades que podria
afrontar. También, enfatice en el uso correcto de la gramética
y de la ortografia explicindoles que estas permiten una mejor
comunicacién (OA 22, Lenguaje y Comunicacién).

Texto del estudiante
Paginas 40 ala 43

Comparacién en

la tabla posicional

En esta experiencia de aprendizaje se aborda la comparacién
de numeros hasta el 1 000.

La actividad propuesta permite que los estudiantes se conec-
ten con la comparacién de nimeros a partir de una situacién
que es cercana a sus contextos, y realizando representaciones
simbdlicas de cantidades.

En un equipo de futbol miden la estatura de sus integrantes para completar las fichas médicas
de los jugadores.

Completa la tabla posicional con los nimeros que representan las estaturas
de los nifos. Luego compara.

Nifa Nifio

Recuerda que puedes
utilizar los siguientes
simbolos:

Centenas Decenas Unidades Centenas Decenas Unidades

1 1
= igual

< menor que

> mayor que

;Quién tiene una estatura menor?

v

Para complementar esta actividad puede utilizar fichas de di-
ferentes colores o bloques multibase para que los estudiantes
representen las cantidades de manera concreta y fortalezcan
el concepto de cantidad.

Matematica « 3° Basico | 47



Tema 2: Orden y comparacion

Se sugiere desarrollar la actividad en conjunto con el curso,
paso a paso, para verificar la comprensién de todos.

Desarrollo de actitudes

Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia.
Invite a sus alumnos a ser pacientes en el proceso ense-
nanza-aprendizaje, motivandolos a esforzarse a diario y
a ser constantes en las diferentes actividades propuestas,
instandolos a superar los obsticulos que se les puedan
presentar, asi desarrollardn la capacidad de enfrentar sus
miedos y debilidades.

En esta seccién se formaliza el contenido matematico y las
estrategias que permiten comparar nimeros de tres cifras.

Para comparar niimeros, puedes utilizar la tabla posicional. Debes ubicar los digitos en la posicion
que corresponda y comparar los que ocupan la misma posicién de izquierda a derecha. Si son
iguales, debes comparar los que ocupan el valor posicional inmediatamente menor.

Ejemplo 1

;Cudl de los siguientes nimeros es el mayor?
675 657

&Como lo hago?
P Representa los nimeros en la tabla posicional.

}EIE{ ¢ o v
6 7 5 6 5 7
B Al comparar los digitos de las centenas y de las decenas tienes que

6C=6Cy7D>5D.Porlotanto 675 es mayor que 657, es decir,
675 > 657.

Razono
« Si se comparan los
ndmeros 257y 161,
Jes necesario comparar
los digitos de las
decenas para saber cual
es mayor?, jpor qué?

« jCudl es el menor
namero de tres cifras
que se puede formar
con los digitos 5,4y 77

Ejemplo 2
En el aniversario de un colegio, la alianza amarilla obtuvo 372 puntos,
la azul 378 y la verde 376. ;Qué alianza obtuvo menos puntos?

¢Cémo lo hago?

D Representa los puntajes en la tabla posicional.

Alianza Centenas (C) =~ Decenas (D)  Unidades (U)
3 7 2
w 3 7 8
3 7 6

B Al comparar los digitos de las centenas y las decenas puedes notar que
son iguales.

=3C= =7D=

B Si comparas los digitos de las unidades tienes que el puntaje de la alianza
amarilla es el menor.

< <8U

v

Explique la forma en que se utilizan los simbolos >, < e =, con
numeros pertenecientes al &mbito numérico trabajado en el
ario anterior y ampliando paulatinamente el 4&mbito numeérico

hasta el 1000.

Proponga a alguno de sus estudiantes que explique el uso de
la tabla posicional para comparar nimeros, procure que en su
explicacién utilice el lenguaje matematico que corresponda.
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Actividad sugerida Niveles de desempefio

Inicial: Pida a los estudiantes que realicen tarjetas con di-
ferentes numeros, luego que las ordenen.

Avanzado: Solicite a los estudiantes que representen los
numeros escritos en las tarjetas en la recta numérica y
luego escriban los nimeros que estan entre ellos.

Practico

Las actividades propuestas permitiran a los estudiantes ejer-
citar la comparacién de nimeros naturales hasta el 1000. En
todas ellas, podran relacionar representaciones pictdricas y
simbdlicas. Se sugiere complementar las actividades propues-
tas con el uso de material concreto ya sean bloques multibase
o tarjetas con numeros que abre la posibilidad de respuesta de
los estudiantes considerando distintos estilos de aprendizaje.

En la actividad 8, se propone una actividad que los estudian-
tes deben desarrollar en grupos.

8. Junto con tres comparieros o companeras jueguen a ser bacterias en
un tablero numérico. Para ello, utilicen el recortable 7 de la pagina 363.
Para buscar comida se pueden mover en el tablero en forma horizontal
(-), vertical (1) y diagonal ().

Conexién con...

Cada vez dan un paso al . n Ciencias Naturales
casillero vecino que tenga

el ntimero mayor. Si no hay
un ndmero mayor al del
casillero donde estan, deben

permanecer en este.

Para comenzar, cada jugador
elige un color y se ubica en el
casillero que le corresponde.
Luego, a medida que
avanza, pinta los casilleros

de dicho color.

El movimiento de
las bacterias se
puede modelar
mateméticamente
utilizando una
tabla y aplicando
la comparacion
de ndimeros.

100 20 | 20|20 | 70 | 40 | 50 | 50 | 40 | 20

Al terminar el juego, ;quién llegd
al casillero con el nimero mayor?,
;y al nimero menor?

Antes de desarrollar la actividad, se sugiere verificar que todos
sus estudiantes cuentan con los materiales requeridos. Lue-
go, fomente el trabajo enfatizando la importancia que tiene el
desempefio de cada uno en el logro de la actividad.

En esta actividad los estudiantes deben desplegar diversos
recursos comunicativos para cumplir la tarea. Para apoyarlos
en su trabajo, es importante que los oriente para que sean ca-
paces de identificar el propésito de las conversaciones, que se
permitan formular preguntas para obtener informacién adi-
cional, aclarar dudas o profundizar la conversacion, participar
activamente en el didlogo respetando los turnos, expresan-
dose se manera coherente y articulada. De esta manera esta-
ran desarrollando los OA 24, OA 26 y OA 28 de Lenguaje
y Comunicacién.



En la seccién Pienso se plantean preguntas que apuntan a los
procesos metacognitivos de sus estudiantes en relacién a las
sensaciones experimentadas en el desarrollo de las actividades.

e ;Usaste la tabla posicional para comparar niimeros? Remarca el recuadro.

| Si, podiria explicar paso a |
paso como usarla.

i No, usé otra estrategia
i para comparar numeros. |

No, necesito repasar
como utilizarla.

e ;Cudl de las actividades te gustd mas?, jpor qué?

Me gustd la actividad ‘ ‘ porque

Cuaderno
Paginas 20 a la 24.

Texto del estudiante
Paginas 44 ala 49

Orden en

la recta numérica

En esta experiencia de aprendizaje se incentiva a los estu-
diantes a que busquen diferentes estrategias que a través de
ciertas regularidades les permitan ordenar nimeros hasta el
1000 en la recta numeérica.

Para iniciar esta nueva experiencia de aprendizaje se propone
una actividad en la cual los nifios observan cantidades pre-
sentadas en un contexto cotidiano de tal forma que realicen
comparaciones entre nimeros y puedan, a partir de ciertas re-
gularidades, reconocer los numeros que faltan. Lo que acerca
alos estudiantes a los contenidos y aprendizajes relacionados
con la representacién de nimeros en la recta numérica.

Amanda observa en un plano la numeracion de las casas de sus amigos.

;{Cuél de las casas tiene el nimero menor? Enciérrala.

® 3 @

;Cudl de los amigos de Amanda vive en la casa con el nimero mayor?
;Por qué es el mayor?

Nuestro barrio

Se sugiere guiar la reflexién de los estudiantes en relacién a
cémo lograron realizar las actividades propuestas, con el fin
de que puedan verbalizarlas. De esta forma se estimulan los
procesos metacognitivos de los estudiantes.

En esta seccién se proponen algunas actividades que gufan a
los estudiantes hacia la formalizacién de los conceptos rela-
cionados con la recta numérica.

La recta numérica es una linea recta horizontal que tiene puntas de flecha en ambos extremos
para indicar que es infinita, y, generalmente, esta graduada en partes iguales. En ella puedes ubicar
los nimeros ordenados de menor a mayor; asi los nimeros a la izquierda seran menores que los
a la derecha.

Ejemplo

Ordena los siguientes niimeros en una recta numeérica.

] Lw ] (e [

¢Como lo hago?

P Dibuja la recta y dividela en tramos de igual longitud.

i

B Compara los ntimeros y ordénalos de menor a mayor.

C D U
1 3 2
1 3 0 | » Numero menor
1 3 6 > Ntumero mayor
1 3 4

Los numeros tienen igual cantidad de centenas y de decenas. Al comparar
las unidades tienes que 130 es el menor, ya que tiene 0 unidades, y 136

es el mayor, ya que tiene 6 unidades. Al comparar los nimeros restantes
tienes que 132 es menor que 134. Entonces, al ordenarlos de menor a
mayor obtienes: 130, 132, 134, 136.

Lenguaje y
Comunicacién

Cuando comunicas por
escrito por qué 132 es
menor que 134, estas
desarrollando la habilidad

B Ubica los ntimeros en la recta numérica. de la escritura.

][] e [

v

Pida a los estudiantes que expliquen de manera oral la for-

ma en que pueden reconocer si un numero es mayor o me-
nor cuando son presentados en la recta numeérica, como una
forma de evaluar formativamente para que pueda detectar
posibles complicaciones. También puede ser provechoso, que
permita a sus estudiantes que construyan una recta numeérica
para que practiquen el uso de la regla, durante este trabajo ins-
telos a ser prolijos y coménteles las desventajas que pueden
producirse al realizar dibujos de mala calidad, desarrollando
en ellos la importancia de un trabajo metédico y ordenado
(Actitud a)
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Tema 2: Orden y comparacion

Practico

En esta seccién se proponen actividades en las que los estu-
diantes ejercitaran las diferentes estrategias para ordenar nu-
meros en la recta numérica.

1. Observa la recta numérica y luego responde en tu cuaderno.
| | | | | |

T T T T
498 499 500 501 502 503

a. ;Qué numeros son mayores que 5007, jpor qué?
b. ;Qué niimeros son menores que 5017, jpor qué?
c. jCudl es el nimero menor que aparece en la recta?

d. jCudl es el nimero mayor que aparece en la recta?

2. Ordena los nimeros en la recta numérica.

a.

o) () (] () (=] (=)
I
v () (o] (2] () () (=)
I
c (=) () (=) (=) (&) (=)

3. Ubica en cada recta numérica los siguientes numeros.

a. 250, 175, 125, 200, 150, 225

b. 700, 660, 720, 680, 740, 640

c. 445, 489, 467, 456, 478, 500

v

Identifique errores comunes que puedan cometer los estu-

diantes, por ejemplo, cuando confunden la posicién de los di-
por ejemp P
gitos de los nimeros al momento de escribirlos.

Es importante que ellos puedan verbalizar sus errores, argu-
menten por qué ocurren y planteen formas que les permitan
no volver a cometerlos.

Puede complementar la actividad dibujando en la pizarra las
rectas numeéricas para que los estudiantes escriban y expli-
quen sus respuestas. Luego plantee a los estudiantes las si-
guientes preguntas orientadas a generar un cierre sintetizado
de los conceptos trabajados:
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 sEn qué posicién debo fijarme primero para poder ordenar
numeros de 3 cifras?

+ ¢En qué casos se deben comparar el valor de las unidades
para determinar que un ndmero de tres cifras es mayor
que otro?

En la actividad 8, se propone una actividad de Trabajo cola-
borativo en la que deben trabajar en parejas.

Trabajo colaborativo @ACA®)

8. Pidele a un companero o una compariera que marque con ” un tramo de la siguiente
recta numérica.
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
T T T T T T T T T T T
100 110 120 130 140 150 160 170 180 190 200
Luego escribe un nimero que se ubique en dicho tramo y pidele a tu compariero o companera
que complete la tabla con los niimeros “cercanos” al nimero escogido.

Numero
Unidades (U)
Decenas (D)

Centenas (C)

v

Verifique que cada grupo cuenta con los materiales requeri-
dos. Lea las instrucciones en voz alta y confirme que todos
comprendieron la actividad.

Para complementar la actividad planteada en el trabajo cola-
borativo, puede proponerles a un grupo de estudiantes que,
elegidos al azar, se vayan ordenando en una fila, segin su es-
tatura, de mayor a menor o viceversa.

En la seccién Trabajo colaborativo, los estudiantes deben
desplegar diversos recursos comunicativos para cumplir la
tarea. Para apoyarlos en su trabajo, es importante que los
oriente para que sean capaces de identificar el propdsito de
las conversaciones, que se permitan formular preguntas para
obtener informacién adicional, aclarar dudas o profundizar la
conversacién, participar activamente en el didlogo respetan-
do los turnos, expresindose de manera coherente y articula-
da. De esta manera estard desarrollando los OA 24, OA 26 y
OA 28 de Lenguaje y Comunicacién.

Cuaderno
Paginas 25 a la 27.




RDC 2: {Bingo!

Este recurso digital ofrece la posibilidad de que los estu-
diantes comparen y ordenen numeros naturales mediante
el uso de la tabla posicional y la representacion en la recta
numeérica. Se disponen de herramientas digitales para que
el estudiante pueda manipular y construir una recta nu-
meérica y también se contempla una actividad ltdica en la
que podran ejercitar la ubicacién de nimeros en una recta
dada. Cabe destacar que el recurso ofrece posibilidades de
interaccién diferentes a las que permite un formato im-
preso, por ejemplo, la retroalimentacién en la resolucién
de las actividades. Ademas, los estudiantes pueden cons-
truir rectas con graduaciones exactas, lo que es dificil de
lograr en un cuaderno con papel, lapiz y regla.

Texto del estudiante
Paginas 50y 51

En esta instancia se proponen actividades en las que los es-
tudiantes pueden aplicar los contenidos vistos sobre compa-
racién de numeros con la tabla posicional y orden en la rec-
ta numeérica.

amigos observa un afche e  bibloeca de su brto

Masa de grandes filinas

i B 2 0t pp PA Y

Ty Tpvse
bl ]

B dop w

Wiy 0 SMkg 10ky 158k 400kg
X 5
-~ I?‘

E

on #W el felinode mayor masay con el de menor masa.

Se sugiere leer toda la evaluacién en voz alta y verificar que
todos sus alumnos comprenden las instrucciones. Luego de
ello, soliciteles desarrollar las actividades. Es recomendable
monitorear el trabajo de los estudiantes para verificar su com-
prensién y posibles dudas.

La primera pregunta de la evaluacién implica la lectura de un
texto multimodal, esto es, una combinacién de imagenes y tex-
to. El estudiante debe extraer informacién explicita, compa-
rando las masas delos grandes felinos. Para apoyar estalectura,

Nuestro barrio

se sugiere que los alumnos marquen o destaquen en qué sec-
tor de la ilustracién encuentran la informacién necesaria, tal
como se indica en el OA 2 de Lenguaje y Comunicacién.

Cuando terminen de resolver las actividades propuestas, se
recomienda hacer una revisién en conjunto y guiarlos a com-
pletar la secciéon Mis logros.

Recuerde que esta seccién estd dirigida a los alumnos con el
proposito de proveerles de un registro de su desemperio y per-
mitir su autoevaluacién, mediante las preguntas planteadas
en la seccién Pienso.

Remarca tu respuesta en cada caso.

o ;Utilizaste la estrategia que disefiaste al inicio de este tema? | Si | |

Mi estrategia consiste en

o ;Cuél de las siguientes actitudes debes mejorar?

Reforzar mis Participar mas i | Escuchar las ideas de mis |
conocimientos. ; en clases. i | compaferos y compaferas.

. \!} Comenta con tu curso, iqué les gustd més de este tema?, jse esforzaron al desarollar
las actividades y tuvieron una actitud positiva?

v

Las preguntas de la seccién Pienso se relacionan con las ha-
bilidades de Lenguaje y Comunicacidn, en especial con el
OA 26 del eje de Comunicacién oral que supone participar
activamente en conversaciones. A medida que los alumnos
dialoguen, vele porque mantengan el foco de la conversacién,
expresen sus ideas y opiniones y respeten los turnos.

Luego de lo cual, se sugiere realizar una revisién de las activi-
dades con la siguiente lista de cotejo para recolectar eviden-
cias sobre los aprendizajes de sus estudiantes.

Indicador ‘ ftem ‘ Logrado | No Logrado

1. Identifican el ntmero
mayor y el menor en un 1
grupo de nimeros.

2. Reconocen niimeros
que son menores que 2y3
un numero dado.

3. Ordenan nimeros usando
la tabla de posicional.

4. Ordenan numeros usando
la recta numérica.

Luego de aplicar la lista de cotejo, identifique los indicadores
no logrados y proponga las siguientes actividades remediales
segun corresponda.
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Actividad sugerida Remedial
Indicador 1

Anote en la pizarra una serie de nimeros. Use un color
para escribir el digito que representa las centenas, otro
para el de las decenas y otro para las unidades. Pida a los
alumnos que lean los nimeros en voz alta e identifiquen
cudl es el menor y cudl el mayor, y expliquen por qué.

Indicador 2

Observe con sus estudiantes los numeros del item 7b (pa-
gina 49 del Texto del estudiante) y pregunteles: ;Cémo
pueden ordenarlos? ;Qué diferencias tienen unos con
otros? Ademads, pregunteles por nimeros menores que el
menor y numeros mayores que el mayor.

Indicador 3

Proponga a los estudiantes que elijan un ntumero de los
escritos anteriormente y luego pidales que lo ubique en la
tabla posicional. Pida a los estudiantes que escriban na-
meros mayores que este.

Indicador 4

Guie a los estudiantes a buscar estrategias gréficas (a tra-
vés de dibujos o elementos). Luego propéngales que escri-
ban cuatro nmeros y que le propongan a un compariero
que los representen en la recta numérica.
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Tema

3 Adicién y sustraccion

Propésito del tema

En este tema, los estudiantes contintan el trabajo con nume-
ros hasta el 1000, ampliando el &mbito numérico en las ope-
raciones desde el 100 al 1000. El trabajo con composicién y
descomposicién de nimeros (OA 4), la adicién con reservay la
sustraccién con canje (OA 6), ademas de demostrar que com-
prenden la relacién entre adicién y sustraccion (OA 7) y el tra-
bajo en resolucién de problemas, permite al estudiante desen-
volverse con seguridad creciente en las operaciones sefialadas.

Una comprensién integra del sistema decimal, desarrollada
en los temas anteriores, proporcionaré la base para compo-
ner y descomponer nimeros y aplicar estos conocimientos a
las estrategias del calculo mental y escrito, como también a la
aplicacién de los algoritmos de la adicién y la sustraccién.

Las actividades y recursos sugeridos en el Texto del estudiante
se vinculan con el logro de los Objetivos de Aprendizaje y sus
Indicadores de Evaluacién, y se desarrollan integralmente ha-
bilidades, actitudes y Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Las experiencias de aprendizaje consideran una fase de explo-
racién en la que se inicia el trabajo con la ayuda de imagenes y
material pictérico, considerando que esto ayuda a fijar los con-
ceptos hasta transformarlos en imagenes mentales profundas.

Cada una de las actividades y recursos propuestos abordan
los Objetivos de Aprendizaje y sus Indicadores de Evaluacion
descritos en la planificacién de la unidad. Ademds, se estimula
el desarrollo integral de los estudiantes mediante habilidades,
actitudes y Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Texto del estudiante
Paginas 52y 53

Inicio de tema

En estas paginas los estudiantes podran activar sus conoci-
mientos previos en relacién al tema de adicién y sustraccién
de numeros hasta el 1000. Ademas, se les guiard en la apli-
cacién de una estrategia para determinar cantidades con el
propésito de incentivar los razonamientos propios de cada
estudiante. A continuacién, se describen las secciones y acti-
vidades planteadas.

Activo mi mente

En estas actividades se estimula la lectura comprensiva de un
texto con el objetivo de activar conocimientos previos necesa-
rios para el desarrollo del tema:

Nuestro barrio

« Contar, leer y escribir numeros del 0 al 100.
+ Descomponer numeros de 0 al 100.
» Explicar las relaciones entre la adicién y la sustraccién

(“familia de operaciones”).

Activo mi mente

1. \‘) \%) Observa la imagen y comenta con tu curso.
a. ;Sobre qué tratard el texto?
b. jQué relacién tendrd el texto con los aprendizajes del Tema 3?7

N

. Lee el texto.
iViva la cultura!

En la plaza de mi barrio se presentaron un Festival de
Titeres y un Kiosco Cultural. Se mostraron diferentes
obras que divirtieron a todos los asistentes y acercaron
las artes y la cultura a los vecinos, lo que dio mas
fuerza a los espacios publicos de nuestro barrio.

En el Kiosko Cultural los nifios y las nifas disfrutaron
con variadas actividades, como pintacaritas,
globoflexia, musica en vivo, pintura y cuentacuentos.
Fue un espectaculo muy entretenido que

reunio a las familias en torno al arte popular

y les permitio recrearse, encontrarse con

ellas mismas y compartir con otras.

w

. Responde a partir del texto y de la imagen.
a. jQué actividades ofrece el Kiosko Cultural?

Vocabulario
globoflexia: arte que
consiste en torcer o
modelar globos para
transformarlos en
alguna figura.

b. Cuenta a los nifos y a las nifas que estan viendo los titeres.
Calcula el total de espectadores y completa la respuesta.

D U

Hay‘ ‘ ninos y nifas viendo la obra

presentada por los titeres.

v

La actividad de la seccién Activo mi mente se vincula con las
habilidades de Lenguaje y Comunicacion, en especial con el
OA 4 del eje de Lectura que implica extraer informacién ex-
plicita e implicita de un relato. Para favorecer la comprensién
y desarrollar estrategias de lectura, puede seguir las siguientes
sugerencias:

1. Antes de leer pida a los alumnos que vinculen el titulo del
texto con la ilustracién que lo acompafia, para orientar po-
sibles predicciones.

2. Realice una lectura guiada del texto y durante la lectura
pidales subrayar aquellas palabras que no conocen (OA 11,
Lenguaje y Comunicacién) o bien, que subrayen aquella
informacién que les parezca mas relevante.

3. Despuésdelalectura, puederealizar preguntas paraextraer
informacién explicita del texto (OA 6), tales como: jde qué
se trataba el texto?, o bien invitarlos a extraer informacién
implicita conunapreguntacomo: ;quéserael “arte popular™?
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Luego invitelos a responder las preguntas planteadas en el
texto, que les permitiran activar sus conocimientos previos
respecto al tema de la adicién y la sustraccion.

Explico mi estrategia

Las actividades propuestas para esta seccién permitirdn que
sus estudiantes generen sus propias estrategias para ope-
rar con cantidades bajo un contexto dado. Por medio de
esta actividad se estimula el desarrollo de la escritura y se
espera que los alumnos incorporen conceptos matematicos
progresivamente.

Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.
La cantidad de asistentes durante un fin de semana al Festival de Titeres fue la siguiente:

El sabado
asistieron
138 personas.

El domingo
asistieron
118 personas.

z < ) z /! . . . .
1. Para calcular cuantas personas mas asistieron el sabado " desarroll6 la siguiente estrategia:

;Qué otra estrategia puedes utilizar?

L] ] ’
R R Explicala.
] ]
BR ]
v v v
138 - 118 = 20

Guie a sus estudiantes en la descripcién de los pasos de su estra-
tegia. Enfatice en el uso correcto de la gramadticay de la ortografia
explicdindoles que estas permiten una mejor comunicacion.

En la seccién Pienso estimule a sus estudiantes a establecer
relaciones entre la estrategia descrita y la vida cotidiana. Para
ello, puede plantear la siguiente pregunta:

« ;Es posible utilizar esta estrategia para determinar la canti-
dad de personas que asistieron al festival de titeres?

En la seccién Mi meta pidales a los estudiantes que formulen
una meta pequefia, y con posibilidad de ser medida, con el
foco de que al finalizar el tema sean capaces de comprobar a
cabalidad si pudieron cumplirla o no.

En esta seccién, se espera que los estudiantes, a partir del
propésito declarado, se planteen una meta personal para el
tema. Se sugiere invitarlos a planificar la escritura de su meta
(OA 17, Lenguaje y Comunicacién), considerando tanto el
interés que genere el tema en el estudiante como eventuales
dificultades que podria afrontar. También, enfatice en el uso
correcto de la gramética y de la ortografia explicindoles que
estas permiten una mejor comunicacién (OA 22, Lenguaje
y Comunicacién).
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Texto del estudiante

Algoritmos de la adicién Paginas 54 ala 59

En esta experiencia de aprendizaje se aborda la suma de nu-
meros hasta 1 000.

La actividad propuesta plantea una estrategia de resolucién
de adiciones aplicando la descomposicién aditiva de los na-
meros de tal forma que el estudiante vaya relacionandose con
el algoritmo de la adicién de manera paulatina.

Las panaderias estan en todos los barrios y son un aporte importante para la economia del pais.

Ayuda a @ a calcular cuantos panes recibio en total utilizando la estrategia por descomposicion.

[10 Descompdn los sumandos.J

c D U
1 2 0
1 3 1 2° Suma segun el valor
posicional. Comienza por
+ 1 4 6 la posicion de las unidades.
30 Compon la suma obtenida.
Hay‘ ‘panes en total.

v

Para desarrollar esta actividad puede permitir a los estudian-
tes utilizar material concreto. Se recomienda bloques multiba-
se ya que este material facilita la agrupacién en decenas y, por
lo tanto, la representacién de nameros.

Se sugiere desarrollar la actividad en conjunto con el curso,
paso a paso, para verificar la comprensién de todos.

Desarrollo de actitudes
Manifestar una actitud positiva frente a si mismo
y sus capacidades.

Procure motivar constantemente a sus estudiantes en el
aprendizaje de la matematica. Utilice el mensaje de la cap-
sula Actitud para mostrar a los estudiantes que es valido
equivocarse 0 no saber resolver alguna actividad, y que
esto no es impedimento para aprender. Animelos a con-
fiar en sus capacidades.



En esta seccién se formaliza el contenido matematico. Expli-
que la forma en que se ordenan los nimeros en la tabla de
valor posicional. Y luego la suma de unidades, decenas y cen-
tenas ampliando el &mbito numérico hasta el 1 000.

Puedes resolver una adicién aplicando una secuencia ordenada de pasos llamada algoritmo.
Este consiste en sumar los digitos ubicados en la misma posicion comenzando por las unidades.

Ejemplo

David recorrié en su bicicleta 456 m en la mananay 523 m en la tarde.

. - Los términos de una
;Cudntos metros recorrié en total?

adicion son:
¢Cémo lo hago? 104515 Suma
i . . . o total
P Escribe la adicion que permite calcular el total de metros recorridos.

456 + 523 =7

B Aplica el algoritmo para resolver la adicion. Para ello, suma los digitos
ubicados en la posicién de las unidades.

Sumandos

;Cémo reconoces si un
problema se resuelve
mediante una adicién?

C D U
4 15 6
+ 523

B Suma los digitos ubicados en la posicion de las decenas.
fcFohfu
4 |5 6

512 3
7 9

B Suma los digitos ubicados en la posicién de las centenas y escribre
la respuesta.

c D U
4 |5 6
+ 5 2 3
9 |7 9

Recorrié 979 m en total.

L

v

Utilice este ejemplo para guiar a los estudiantes en la suma
de numeros apoyandose en la tabla del valor posicional para
luego comparar esta estrategia para el calculo de adiciones con
la estrategia de descomposicién aditiva.

Pidales verbalizar las similitudes y diferencias entre las dos
estrategias, en la que utilicen de forma adecuada el lenguaje
matematico.

Actividad sugerida Niveles de desempefio
Inicial: Pida a los estudiantes que realicen la suma de 301
y 245 utilizando las dos estrategias.

Avanzado: Solicite a los estudiantes que describan el pro-
ceso que utilizaron para resolver la adicién y pregunteles
c6mo podrian chequearla usado otra operacién.

Nuestro barrio

Practico

Las actividades propuestas permitiran a los estudiantes ejer-
citar la adicién de ntumeros naturales hasta el 1000. En todas
ellas, podran resolver operaciones utilizando representacio-
nes pictdricas y simbdlicas.

3. Escribe la adicion representada y luego resuélvela.

E c|e|U
@ Egggg i
(®®)

BE

LI

4. En cada adicién encuentra el valor de /A, O y ¥%. Escribelos en tu cuaderno.

Lenguaje y
Comunicacién
Cuando comprendes
la informacion que
representa el material
multibase en un problema,
estés desarrollando

la habilidad de la lectura.

99
998
+

) b A7 - @AA
- e A Puedes utilizar palos de
+ * 17 Q A * O y N helado, botones, fichas
A A o el material que tengas
5 7 8 4 4 1 + O AR | A para determinar los
9 5 6 digitos desconocidos.

5. Completa las siguientes adiciones con los digitos que faltan.

a.|C D U b.| C D U ¢ |C D U
5 3 4 2 3
+ 3 1 + 1 6 + 4 6
4 8 6 2 7 7 3
v

Se sugiere complementar las actividades propuestas con el
uso de material concreto como los bloques multibase para la
diferenciacién de estilos de aprendizaje.

En la actividad 7, se propone una actividad de trabajo cola-
borativo que los estudiantes deben desarrollar en parejas.

Trabajo colaborativo SAAY

7. Junto con un compaiiero o una companera tdrnense para escribir los nimeros que faltan en
el esquema para llegar a la salida. Luego verifiquen sus resultados usando una calculadora.

R —

Entrada [182’ + ‘237’ = ’ }

Ciertas situaciones se
pueden representar
o mediante una
adicion. Por ejemplo,

la adicion 125 + 140
Salida | 891 159 202 permite resolver el
siguiente problema:

-—

Sien un edificio hay

P 125 estacionamientos
D .
y en otro 140, jcuéntos
hay en total?
= m + _

Antes de desarrollar la actividad, se sugiere verificar que todos
sus estudiantes cuentan con los materiales requeridos. Luego,
fomente el trabajo colaborativo enfatizando en las tareas que
cada alumno debe realizar en la actividad. Promueva el respeto
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entre los integrantes de los equipos de trabajo, menciéneles
que el buen trato permite lograr mejores desemperios.

En la seccién Trabajo colaborativo, los estudiantes deben
desplegar diversos recursos comunicativos para cumplir la ta-
rea. Para apoyarlos en su trabajo, es importante que los orien-
te para que formulen preguntas para obtener informacién
adicional, aclarar dudas o profundizar la conversacién, par-
ticipar activamente en el didlogo respetando los turnos, ex-
presandose se manera coherente y articulada. De esta manera
estard desarrollando los OA 24, OA 26 y OA 28 de Lenguaje
y Comunicacion.

En la seccién Pienso se plantean preguntas que apuntan a los
procesos metacognitivos de sus estudiantes en relacién a las
estrategias apliacadas y a cémo participaron en clases.

Remarca tu respuesta en cada caso.

* jQué estrategia usaste para resolver adiciones?, jpor qué?

| Descomposicién | Surna de los digitos |

‘ P . MOS 1 Otra. jCudl? |

i de los sumandos. | | de la misma posicion. | i ¢ |
* ;Como participaste en clases?

" Preguntando | | Comparando mis | i |

| Preguntando | Comparando mis respuestas | Otra. ;Cudl?

mis dudas. con mis companeros.

v

Complemente la actividad preguntandoles sobre los procesos
que deben realizar para sumar numeros, esto les permitira ser
maés conscientes de lo que realizan lo que a su vez les permite
desarrollar ciertos procesos de metacognicién.

Cuaderno
Paginas 28 a la 30.

Texto del estudiante
Paginas 60 ala 65

Algoritmos de

la sustraccién

En esta experiencia de aprendizaje los estudiantes restardn
numeros utilizando el algoritmo de la sustraccién.

En esta seccién se presenta una situacién bajo el contexto del
reciclaje en donde los estudiantes deberdn analizar y comple-
tar la estrategia por descomposicién para de la sustraccién.
Ademis, se les solicita que describan la estrategia expuesta.
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Para fomentar el reciclaje, en algunos barrios se han instalado contenedores para que las personas
puedan clasificar su basura.

Conexioén con...

Ciencias Naturales

Al mezclar los desechos
se pierde la posibilidad
de reutilizar o reciclar

los materiales contenidos
en ellos, ya que es muy
dificil procesarlos.

Por eso, clasificalos.

Para calcular cuanto mas vidrio que plastico hay, m aplico la
estrategia por descomposicion.

¢ D U
3 5 7
. Jari
-3 4 5 {Cémo calcularfas

la diferencia entre la
cantidad de vidrio

y papel que hay en
los contenedores?

Explica la estrategia utilizada y completa la respuesta.

v

Puede complementar esta actividad preguntdndoles por la
importancia que ellos le otorgan al tema del reciclaje. Ade-
mas, consulteles si han participado de campanas de reciclaje
y como pueden motivar a sus padres a reciclar sus desechos.

En esta seccién se da un ejemplo de cémo se utiliza la tabla
de valor posicional para aplicar el algoritmo de la sustraccién,
cabe destacar que en esta no se aplica el canje.

&Cémo lo hago?

D Escribe la sustraccion que permite calcular cuéntos sacos le quedan.

556 - 325

B Aplica el algoritmo para resolver la sustraccion. Para ello, resta los digitos
ubicados en posicion de las unidades.

;Coémo reconoces si
un problema se resuelve
mediante una sustraccién?

c D U

556J
13 25
N

B) Resta los digitos ubicados en posicién de las decenas.

C|m|U

SSGI
132 s
3

D Resta los digitos ubicados en posicién de las centenas y escribe

la respuesta.
fc o u]
5 5 6
-3 1215 l
2 T 1 Le quedan 231 sacos de mafz.

v




Para formalizar el contenido matematico, proponga a sus es-
tudiantes que analicen el ejemplo y escriban en sus cuadernos
el procedimiento que se debe realizar. Luego que se asegure
de que todos escriban algo, correcto, incorrecto o incompleto,
guielos para que entre ellos vayan dando argumentos que les
permita completar la idea.

Practico

En esta seccién se proponen actividades en las que los estu-
diantes ejercitardn la sustraccién de numeros naturales de
manera pictérica y simbdlica.

3. Escribe en tu cuaderno la sustraccion representada y luego resuélvela.

1° Representa un ndmero.

Wi

4. Completa las siguientes sustracciones con los digitos que faltan.

2° Desagrupa una decena.

H 1
IIHL,z

an
an
L L)

3°Quita1C,1Dy6U.

W

Habilidad

"
L1

a.| C D U b.| € D U ¢ |C D U Lenguaje y
6 5 6 8 9 Comunicacién
Cuando creas y escribes
_ 7 0 _ 3 4 — 5 problemas a partir
de una operacion,
2 1 6 4 1 2 0 4 estas desarrollando tu

creatividad y la habilidad
. . de la escritura.
5. En una bodega se necesita almacenar 234 botellas de bebida,

345 botellas de jugo y 156 botellas de agua mineral. La bodega
tiene capacidad para 800 botellas. Responde en tu cuaderno.

a. jEs posible guardar todas las botellas en la bodega?, ;por qué?

b. ;Cuantas botellas sobran o faltan?

v

Permita a los estudiantes que vayan desarrollando las activi-
dades una a la vez de tal forma que al culminar cada una de
ellas, se realicen cierres que le permita a usted evidenciar los
errores que ellos pudieran estar cometiendo, de tal forma de
aplicar los remediales que corresponda. Una manera que los
estudiantes no los vuelvan a cometer es pidiéndoles, que los
verbalicen y planteen ellos mismos la forma en que se debe
realizar correctamente o parafraseen las formas correctas que
pudieron haber sido aportadas por otros compatieros.

En la actividad 7, se propone una actividad en la que los estu-
diantes deben trabajar en grupos. Asegtrese de que todos los
estudiantes cuenten con el material del recortable 8 del Texto
del estudiante (paginas 365y 367).

Nuestro barrio

7. Junto con dos compaeros o companeras sigan las instrucciones para jugar con el siguiente
tablero. Utiliza el recortable 8 de las paginas 365 y 367 para jcomenzar a jugar!

Paga Gana
$ 101 $ 301
Gana Instrucciones
$ 82 Uno de los jugadores es el cajero y los otros dos juegan
con el tablero.

Cada jugador recibe del cajero una ficha, un monto

Paga de $ 400y un dado.
$ 253 Los jugadores colocan sus fichas en la Partida. Por turnos,
lanzan el dado y avanzan la cantidad de casilleros que

este indique. Si caen en un casillero donde se Gana,

el cajero les entregara el dinero. Si caen en un casillero
en el que se Paga, deben pagarle al cajero. Paga
Gana el jugador que al llegar a la Meta (retrocediendo $ 300
si es necesario) ha reunido mas dinero.

Paga Gana

v

Permita lalectura conjunta de las instrucciones y por cada una
de ellas pida a algiin estudiante que la parafrasee, de esta for-
ma se puede asegurar de mejor forma que todos estan enten-
diéndolas. Sea riguroso en corregir los problemas de lectura
que se puedan presentar.

En esta actividad los estudiantes deben desplegar diversos
recursos comunicativos para cumplir la tarea. Para apoyar-
los en su trabajo, es importante que los oriente para que lean
comprensivamente las instrucciones, extrayendo informa-
cién explicita e implicita, fortaleciendo el OA 6 de Lenguaje
y Comunicacién.

En la seccién Pienso, los estudiantes responderdn preguntas
que apelan a su autoevaluacién de tal forma que sean cons-
cientes sus procesos metacognitivos.

 Explica a un companero o a una companera cdmo restar nimeros de tres cifras.

e Escribe alguna situacion cotidiana que puedas relacionar con una sustraccion.

e ;Como crees que fue tu participacién en la actividad grupal? Marca con un /.

) Escuché a mis comparieros. ( Respeté el turno de cada jugador.

) Otra. ;Cudl?

v

Guie a los estudiantes a responder estas preguntas consideran-
do sus propias experiencias. Luego permitales que compartan
sus respuestas y que las contrasten con las respuestas de otros
comparieros y comparieras, esto les permitira participar de un
espacio de coevaluacién y comparacién de desempefios.
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Las actividades de la seccién Pienso se relacionan con las ha-
bilidades de Lenguaje y Comunicacién, en especial con el
OA 26 del eje de Comunicacién oral que supone participar
activamente en conversaciones. A medida que los alumnos
dialoguen, vele porque mantengan el foco de la conversacién,
expresen sus ideas y opiniones y respeten los turnos. En es-
pecial, vele porque los estudiantes comprendan las explicacio-
nes, estableciendo conexiones con sus propias experiencias,
tal como sefiala el OA 24 de Lenguaje y Comunicacién.

Cuaderno
Paginas 31 ala 33.

Texto del estudiante
Paginas 66 ala 71

Propiedades de la adiciéon

En esta experiencia de aprendizaje los estudiantes trabajardn
en la identificacién de las propiedades de la adicién vy la apli-
cacién de estas.

Para iniciar esta nueva experiencia de aprendizaje se propo-
ne un contexto cercano a los estudiantes, donde ellos podran
activar sus conocimientos previos para desarrollar actividades
que los acerquen a las propiedades de la adicién.

Para el taller de pintura, Rocio y Julidn necesitan comprar algunos materiales. Ambos los adquieren
en la misma librerfa, como muestra la imagen.

;Cuanto pagara la mama de cada estudiante por su compra? Resuelve y luego completa.

Q-

Pagard $‘7‘

cC D U cC D U
:5+

Pagard $‘7‘

;Pagaran lo mismo por sus compras?, jpor qué?

v

En esta actividad es importante que los estudiantes identi-
fiquen el precio de los materiales que cada uno de los nifios
comprard. Siendo importante que los guie a plantear adicio-
nes con los sumandos en orden diferente.
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En esta seccién se presenta un ejemplo que aplicando la recta
numérica explica la propiedad conmutativa de la adicién.

La propiedad conmutativa de la adicién establece que no importa el orden en que sumes dos
cantidades, ya que la suma o el total sigue siendo el mismo.

Ejemplo
Usa la recta numérica para comprobar la siguiente igualdad:

350 + 200 = 200 + 350

4Cémo lo hago?

P Ubica 350 en la recta numérica y resuelve 350 + 200.

+200
Es importante que confies
en tus capacidades y que
consideres tus errores
como una oportunidad
de aprender.

! ! ! ! [ G ! ! ! !
T T T T 1 T T T T
100 150 200 250 300 350 400 450 500 600

B) Ubica 200 en la recta numérica y resuelve 200 + 350.
+350

I [ I I I I I I I
T 1 T T T T T T T
100 150 200 250 300 350 400 450 500 600

B Compara los resultados obtenidos.
350 + 200 = 200 + 350
N N

550 = 550

v

Permitales a algunos estudiantes que expliquen cémo se apli-
ca la propiedad conmutativa. Dé énfasis para que lo hagan
utilizando correctamente el lenguaje matematico. Luego pro-
péngales que realicen la siguiente actividad.

Actividad sugerida Uso de TIC

Ingresen al siguiente link:

http://www.ceiploreto.es/sugerencias/A_1/Recursos-
didacticos/QUINTO/datos/03_Mates/datos/05_rdi/
ud02/1/01.htm

Realice la actividad que alli se propone.

SANAYA

Actividad 1. Operaciones con niimeros naturales: Propiedades de la suma

?

5 PRIMARIA / TERCER CICLO

D — N IR e—

| 9+(25+14) || 9+(25+8) |
8+25 (14+25)+9 5+12
| 12+5 =[ || | 25+8 =[ ”
144(2549) = 14+9 - 9+14 }

Responde las siguientes preguntas:
» sQué propiedades de la adicién puedes reconocer?
 ;Cémo fue tu desemperio?

» ;Qué adicion planteaste?



Puede complementar la actividad proponiéndoles que, selec-
cionando la flecha de la esquina inferior izquierda, desarrollen
la segunda actividad.

Es importante que explique el uso de la propiedad asociati-
va, para ello puede proponerles algunos ejemplos con ntame-
ros de una cifra para hacer mas sencilla la comprensién de
esta propiedad.

Practico

Las actividades de esta seccién tienen como propésito que los
estudiantes pongan en préctica los conocimientos formaliza-
dos en la seccién anterior.

w

. Reescribe cada operacién, aplicando la propiedad correspondiente.
Luego, resuélvelas en tu cuaderno.

a. 125+ 84 + 568 d. 352+ 214 g. 45+ 226 + 567
b. 247 + 457 e. 587 +233+76 h. 543 + 345
c. 59 + 347 + 366 f. 476 + 234 i. 104 +401 + 140

S

. Ubica paréntesis entre los sumandos de tal forma que se obtenga

laigualdad indicada.
a. 45+ 76+23=45+99 C. 67427 +27=94+27

b. 17 +34 +100 =17 + 134 d. 56+ 14426+ 14 =70 +40

L

Sabiendo que 100 + 50 = 150, ;como podrias averiguar el resultado
de 122 + 507 Responde en tu cuaderno.

o

. Observa la tabla y responde en tu cuaderno.

Distancias entre algunas ciudades

Ciudades Distancia (en kilémetros) Puedes utilizar las
La Ligua - Valparaiso 105 propiedades d? la adicin
» como estrategia para
Valparaiso — Rancagua 194 optimizar tus calculos.
Rancagua — Concepcién 415

a. jCudl es la distancia entre La Ligua y Concepcién?

b. ;Qué propiedad de la adicion aplicaste en la pregunta anterior?

v

En la actividad 6, los alumnos deben reconocer y aplicar la
propiedad asociativa para resolver el problema.

Para complementar la actividad, propéngales inventar dos si-
tuaciones en las que se puedan reconocer en su resolucién el
uso de las propiedades de la adicién.

En la seccién Trabajo colaborativo, los estudiantes deben
desplegar diversos recursos comunicativos para cumplir la ta-
rea. Para apoyarlos en su trabajo, es importante que los orien-
te para que formulen preguntas para obtener informacién
adicional, aclarar dudas o profundizar la conversacién, parti-
cipar activamente en el didlogo respetando los turnos, expre-
sandose de manera coherente y articulada. De esta manera
estard desarrollando los OA 24, OA 26 y OA 28 de Lenguaje
y Comunicacién.

En la seccién Pienso se plantea una pregunta que apunta a
la comprensién de la “familia de operaciones”. Se estimula la

Nuestro barrio

reflexién sobre los procesos cognitivos de los estudiantes al
hacerlos volver a pensar sobre uno de los contenidos del tema.

Cuaderno
Paginas 34y 35.

Texto del estudiante
Paginas 72 ala 75

Operaciones combinadas

En la siguiente experiencia de aprendizaje se incentiva a los
alumnos a explorar las operaciones combinadas que involu-
cran adiciones y sustracciones y el uso de paréntesis.

Para iniciar esta nueva experiencia de aprendizaje se propone
una situacién en la que para su resolucién se puede utilizar la
operatoria combinada con paréntesis.

Observa los productos que Susana compré en el kiosco de la plaza.

L.

;Con cuénto dinero pagéd? $ ‘ ‘

Calcula el total de la compra y cuanto dinero recibira de vuelto.

Total de la compra [ $ ‘ ‘ Vuelto ™ § ‘ ‘

Escribe la expresion numérica que permite calcular el vuelto.

Pago Total de la compra Vuelto

ol ol )]
v

Para motivar a los estudiantes, puede proponerles a dos de

ellos que recreen una situacion similar a la ilustrada utilizando
objetos y precios para estos, de tal forma que cada estudiante
platee la expresién matematica que la modela.

La actividad de la seccién Exploro implica la lectura de un tex-
to multimodal, esto es, una combinacién de imédgenes y texto.
El estudiante debe extraer informacién explicita, identifican-
do el valor de cada producto. Para apoyar esta lectura, se su-
giere que los alumnos marquen o destaquen en qué sector de
la ilustracién encuentran la informacién necesaria, tal como
se indica en el OA 2 de Lenguaje y Comunicacién.
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Tema 3: Adicién y sustracciéon

En esta seccién se plantean dos ejemplos, el primero presenta
un ejercicio rutinario de calculo directo y el segundo la aplica-
cién de la operatoria en la resolucién de un problema.

Una operacion que presenta adiciones y sustracciones recibe el nombre de operacién combinada,
y para resolverla debes considerar lo siguiente:

© En primer lugar, se deben resolver las operaciones que estan entre paréntesis ( ).
 Luego las demds operaciones segun el orden de aparicién de izquierda a derecha.
Ejemplo

Resuelve la siguiente operacién combinada: (687 — 405) + (847 — 777).

¢Cémo lo hago?
D Resuelve las operaciones de los paréntesis.

(687 — 405) + (847 - 777)
282 + 70

B Resuelve la adicion.
(687 — 405) + (847 - 777)
282 + 70
352

Ahora hazlo t...

Joaquin tiene una caja con 320 clips. De la caja saco 50, luego devolvid 30 y después sacé 124.
;Cudntos clips hay en la caja ahora?

D Destaca los datos en el enunciado del problema y plantea la operacion combinada que
permite resolverlo.

Joaquin tiene una caja con 320 clips. De la caja saco 50, luego devolvio 30 y
después sacé 124. ;Cuantos clips hay en la caja ahora?

Operacién combinada 320-50+30-124

B) Resuelve las operaciones segun el orden de aparicion de izquierda a derecha.

320 - 50 + 30 - 14 Resuelve la sustraccion.
270 + 30 - 124 Luego, resuelve la

‘ ‘ - ‘ ‘ Finalmente, resuelve la sustraccion.

‘ ‘ En la caja hay ‘:‘ clips.

v
Proponga a los estudiantes que analicen los ejemplos para que
puedan reconocer que los paréntesis tienen mayor prioridad
de resolucién. Ademas, que las operaciones se resuelven de
izquierda a derecha.

Practico

Las actividades de esta seccién tienen como propdsito que los
estudiantes pongan en préctica los conceptos formalizados en
la seccién anterior.

1. Resuelve, en tu cuaderno, las siguientes operaciones combinadas.

a. 745-342 4+ 112 f. (493 - 259) + (568 — 287)

b. 879 - (245 + 457) g. 564 + 325 - 617 + 439 Recuerda la prioridad

C. (748 - 145) + (286 + 1) h. (968 - 532) + (296 + 127) de las operaciones pars
resolver cada ejercicio.

d. (835 + 128) — (421 + 359) i. 250 + (985 - 679) — 198

e. 589 - 317 + 248 - 349 J. 567 + 247 — 354 - 199 + 340
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Antes de que los estudiantes comiencen a trabajar, solicite-
les mencionar la prioridad que tienen las operaciones y el uso
de paréntesis.

Para ir consiguiendo un avance sostenido y que permita ase-
gurar el aprendizaje en todos los estudiantes, propéngales de-
sarrollar los ejercicios de la actividad 1 en grupos de tres, de
tal forma que ellos expongan los resultados y se corrijan los
posibles errores, esto le permitira a usted tener informacién
relevante que le permita aplicar remediales oportunas.

Guie a los estudiantes a que en la actividad 3 sean capaces de
comunicar las estrategias que usan para resolver los ejercicios
presentados. Motivelos a expresar sus ideas de forma com-
pleta y utilizando el lenguaje comin y matematico en forma
adecuada.

En la actividad 5, se propone una actividad de trabajo cola-
borativo en la que deben trabajar en parejas.

Trabajo colaborativo \0)

5. Crea un problema que pueda resolverse usando la siguiente
operaciéon combinada.

(350 + 250) - (140 + 420)

Luego pidele a un comparero o a una companera que lo resuelva
explicando, paso a paso, su procedimiento.

v

Luego que los estudiantes hayan concluido con la actividad,
permitales que comenten si los integrantes de algin grupo
presentan discrepancias, para que luego sus otros comparie-
ros den sus opiniones y argumentos, y a partir de ellos el gru-
po en cuestién revise lo que realizaron y replanteen su labor
de tal forma de que puedan superar sus discrepancias.

En la seccién Trabajo colaborativo, los estudiantes deberin
explicar el procedimiento empleado para resolver el problema.
Oriente el trabajo de los alumnos indicindoles que organicen
las ideas en introduccién y desarrollo e incorporen ejemplos
que ilustren sus ideas, en consonancia con el OA 28 de Len-
guaje y Comunicacién.

En la seccién Pienso se plantean actividades que permiten
la interaccién entre estudiantes y preguntas de desempefio
individual. La finalidad es que los estudiantes participen de
procesos de autoevaluacion y coevaluacién, que les permiten
realizar andlisis relacionados con la metacognicion.




o Explicale a un companero o a una comparnera la estrategia que usaste para resolver
los problemas.

* Una estudiante participd en clases levantando la mano y haciendo preguntas.
Y td, jcémo participaste?

v

Guie a los estudiantes a responder estas preguntas relaciona-
das con su propia participaciéon de manera honesta, que per-
mita la elaboracién de compromisos tanto personales como
colectivos, en busqueda de la mejora de sus desempertios.

Las actividades de la seccién Pienso se relacionan con las ha-
bilidades de Lenguaje y Comunicacién, en especial con el
OA 28 del eje de Comunicacién oral que supone expresarse
de manera coherente y articulada. A medida que los alumnos
den cuenta de cdmo responder las preguntas, vele porque in-
corporen descripciones y ejemplos que ilustren sus ideas.

Cuaderno
Paginas 36y 37.

RDC 3: El concurso

En este RDC, los estudiantes podran resolver problemas
de adicién y sustraccién mediante diferentes estrategias,
por ejemplo, mediante el algoritmo abreviado o mediante
la simulacién de material concreto como monedas y blo-
ques multibase, los que se pueden manipular digitalmen-
te. Dentro de las posibilidades que tiene este recurso, des-
tacan la interactividad y la retroalimentacién instantdnea
de las acciones de los alumnos, lo que permite fortalecer
su autonomia.

¢Cémo voy?

Texto del estudiante

Evaluacién de proceso 3 Paginas 76y 77

En esta instancia se proponen actividades en las que los estu-
diantes pueden aplicar los contenidos vistos sobre la adicién y
sustraccién de numeros naturales y el uso de paréntesis.

Nuestro barrio

éCémo voy? —" 1

-}

$345. Cusles son los productos comprados?

345+ 480+ 165 — 480+ (3454 165)

scribe s propledades de L adiion que aplca

v

Se sugiere leer toda la evaluacién en voz alta y verificar que to-
dos sus alumnos comprenden las instrucciones. Luego, solici-
teles desarrollar las actividades. Es recomendable monitorear
el trabajo de los estudiantes para verificar su comprension y
aclarar las dudas que puedan aparecer.

La primera pregunta de la evaluacién implica la lectura de un
texto multimodal, esto es, una combinacién de imagenes y
texto. El estudiante debe extraer informacion explicita, iden-
tificando el valor de cada producto. Para apoyar esta lectura,
se sugiere que los alumnos marquen o destaquen en qué sec-
tor de la ilustracién encuentran la informacién necesaria, tal
como se indica en el OA 2 de Lenguaje y Comunicacién.

Cuando terminen de resolver las actividades propuestas, se
recomienda hacer una revisién en conjunto y guiarlos a com-
pletar la seccién Mis logros.

En la seccién Pienso se plantean preguntas para estimular la
reflexién de los alumnos en relacién al desarrollo de las acti-
vidades propuestas.

Las actividades de esta seccién se relacionan con las habilida-
des de Lenguaje y Comunicacién, en especial con el OA 26
del eje de Comunicacién oral que supone participar activa-
mente en conversaciones. A medida que los alumnos dialo-
guen, vele porque mantengan el foco de la conversacién, ex-
presen sus ideas y opiniones y respeten los turnos.
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Tema 3: Adicién y sustracciéon

Se sugiere realizar una revisién de las actividades con la si-

guiente lista de cotejo para recolectar evidencias sobre los Indicador 4
aprendizajes de sus estudiantes. Proponga a los estudiantes que inventen un problema
, que en su resolucién implique la aplicacién de la operato-
Indicador ‘ Item ‘ Logrado | No Logrado . . - . .
ria combinada. Soliciteles luego que escriban la estrategia
1. Suman nimeros naturales 1a que deben seguir para resolverlo. Esto los hard mas cons-

de manera adecuada.

cientes de los procesos de metacognicién.
2. Restan numeros naturales
1b

de manera adecuada.

3. Resuelven de manera
2y3

correcta operaciones

combinadas.

4. Resuelven problemas

relacionados con la adicién 4
y la sustraccién.

Luego de aplicar la lista de cotejo, identifique los indicadores

no logrados y proponga las siguientes actividades.

Actividad sugerida Remedial

Indicador 1

Anote en la pizarra una adicién de nmeros naturales. Ex-
plique a los estudiantes el orden de los nimeros segin

su posicién. Deje que ellos resuelvan la operacién y ex-

pliquen cémo lo hicieron. En conjunto corrijan posibles

errores que hayan cometido los estudiantes en la opera-
cién y permitales a quien haya cometido un error, que lo

verbalice y plantee una estrategia de mejora.

Indicador 2

Anote en la pizarra una sustraccién de nimeros natura-
les. Explique a los estudiantes el orden de los nimeros

segun su posicién. Deje que ellos resuelvan la operacién y

expliquen cémo lo hicieron. En conjunto corrijan posibles
errores que hayan cometido los estudiantes en la opera-

cién y permitales a quien haya cometido un error, que lo

verbalice y plantee una estrategia de mejora.

Indicador 3

Observe con sus estudiantes el item 2 de la pagina 74 y
pregunteles:

+ sDe qué me sirven este tipo de representaciones?

 ;Cémo debo resolver estas operaciones combinadas?
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Tema

4 Estrategias de calculo mental

Propésito del tema

En este tema, los estudiantes contintian el trabajo con nume-
ros. El uso de estrategias de célculo mental les permitira com-
prender de mejor forma las operaciones trabajadas en el tema
anterior. Ademas, utilizardn las propiedades en establecer es-
trategias que les permitiran resolver ejercicios de operatoria
de manera mds dindmica (OA 4).

Las actividades y recursos sugeridos en el Texto del estudiante
se vinculan con el logro de los Objetivos de Aprendizaje y sus
Indicadores de Evaluacién, y se desarrollan integralmente ha-
bilidades, actitudes y Objetivos de Aprendizaje Transversales

Las experiencias de aprendizaje consideran una fase de explo-
racién en la que se inicia el trabajo a partir de situaciones cer-
canas que les permite ir relaciondndose con los nuevos con-
ceptos de una manera més conectada a sus realidades.

Cada una de las actividades y recursos propuestos abordan
los Objetivos de Aprendizaje y sus Indicadores de Evaluacién
descritos en la planificacién de la unidad. Ademds, se estimula
el desarrollo integral de los estudiantes mediante habilidades,
actitudes y Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Texto del estudiante

Inicio de tema Paginas 78y 79

En estas paginas los estudiantes podrdn activar sus conoci-
mientos previos en relacién a las operaciones de adicién y sus-
traccién. Ademds, se les guia en la aplicacién de estrategias
que pudieran facilitar el calculo escrito y que les orienta hacia
agilizar sus calculos mentales.

Activo mi mente

En esta seccién se plantea una situacion ligada con el hilo con-
ductor de la unidad y que conecta a los estudiantes con la idea
de inclusién.

Esta seccién tiene por objetivo activar los conocimientos pre-
vios necesarios para el desarrollo de este tema:

+ Descomponer numeros de 0 al 100.

« Explicar las relaciones entre la adicién y la sustraccién
(“familia de operaciones”).

Nuestro barrio

Activo mi mente

1. \') \% Observa la imagen y comenta con tu curso.
a. Sobre qué tratard el texto?

b. ;Qué relacion tendrd el texto con los aprendizajes del Tema 4?

. Lee el texto.

N

iUna plaza para todos!

iﬁ' Y
y

La plaza de mi barrio desde hoy es una plaza 49
inclusiva, con espacios destinados a la entretencion
e integracion de todos los nifos y nifas.

e Yo tengo
3 laminas
menos que td.

Tengo
19 laminas.

En ella se instalaron balancines, columpios, ruedas
giratorias, sube y baja y otros juegos que permiten
que los nifios y nifas con movilidad reducida
puedan divertirse y compartir con otros amigos

de su entorno.

Sin duda, una gran iniciativa que permite que
todas las personas tengan acceso a los espacios
publicos de la forma mas comoda y segura posible.

w

. Responde a partir del texto y de la imagen.

a. jEn qué consiste una plaza inclusiva? .
Vocabulario

movilidad reducida:
personas que tienen

v

;Cuéntas ldminas tienen entre las dos? Completa la estrategia de calculo.

7 te o
= ~ permanen
= w temporalmente limitada
v v la capacidad de moverse
sin ayuda externa.
I R o R S I
ol B L
= ‘ ‘ Entre las dos t\'enen‘ ‘Iém‘mas.

La actividad de Activo mi mente se vincula con las habilida-
des de Lenguaje y Comunicacién, en especial con el OA 4 del
eje de Lectura que implica extraer informacion explicita e im-
plicita de un relato. Para favorecer la comprensién y desarrollar
estrategias de lectura, puede seguir las siguientes sugerencias:

1. Antes de leer pida a los alumnos que vinculen el titulo del
texto con la palabra “inclusiva”. Aproveche de solicitarles
que relacionen la informacién del texto con sus propias ex-
periencias (OA 2, Lenguaje y Comunicacion).

2. Realice una lectura guiada del texto y durante la lectura
pidales subrayar aquellas palabras que no conocen (OA 11,
Lenguaje y Comunicacién) o bien, que subrayen aquella
informacién que les parezca mas relevante.

3. Después de la lectura, puede realizar preguntas para ex-
traer informacion explicita del texto (OA 6), tales como:
scudles juegos se instalaron en la plaza? Luego, invitelos a
responder las preguntas planteadas en el Texto, que les per-
mitirdn activar sus conocimientos previos respecto al tema
de las estrategias de calculo mental.
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Tema 4: Estrategias de cilculo mental

Explico mi estrategia

Las actividades propuestas para esta seccién permitirdn que
sus estudiantes generen sus propias estrategias de célculo
mental para la sustraccion.

Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.

# <% conto las 1dminas que tiene en su dlbum

y obtuvo 34. Lo mismo hizo ‘bi

como se muestra en la imagen.

~

1. {Qué operacion debes resolver para calcular cuantas laminas le faltan a "= "% para tener la misma

cantidad que P\’

2. Una estudiante descompuso los términos de la operacion, seguin su valor posicional, para calcular
mentalmente el resultado de la operacién. ;Qué estrategia de calculo mental usarias tu? Explica.

v

Guie a sus estudiantes en la descripcién de los pasos de su
estrategia. Enfatice en el uso correcto de la gramitica y de la
ortografia explicdndoles que esto permite una mejor comuni-
cacién (OA 22, Lenguaje y Comunicacién).

La actividad 2 se relaciona con las habilidades de Lenguaje
y Comunicacién, en especial con el OA 28 del eje de Comu-
nicacién oral que supone expresarse de manera coherente y
articulada sobre temas de su interés. Cuide que los alumnos,
mientras exponen sus ideas, incorporen descripciones y ejem-
plos que ilustren estas ideas.

En la seccién Pienso estimule a sus estudiantes a establecer
relaciones entre la estrategia descrita y la vida cotidiana. Para
ello, puede plantear la siguiente pregunta:

+ +Qué estrategia usaste para determinar la cantidad de lami-
nas?, jpor qué?

En Mi meta, se espera que los estudiantes, a partir del propé-
sito declarado, se planteen una meta personal para el tema. Se
sugiere invitarlos a planificar la escritura de su meta (OA 17,
Lenguaje y Comunicacién), considerando tanto el interés
que genere el tema en el estudiante como eventuales dificulta-
des que podria afrontar. Enfatice en el uso correcto de la gra-
matica y de la ortografia explicdndoles que esto permite una
mejor comunicacién (OA 22, Lenguaje y Comunicacién).
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Texto del estudiante
Paginas 80 ala 85

Estrategias de calculo

mental para la adicién

En esta experiencia de aprendizaje se abordan estrategias de
calculo mental para la adicién de numeros hasta 100.

La actividad propuesta plantea una situacién relacionada con
la cotidianeidad de los estudiantes, particularmente con los
trayectos que ellos deben hacer al desplazarse por el barrio.

Manuel quiere recorrer las calles de su barrio en bicicleta. Para ello, hizo un mapa de su recorrido,
como se muestra en la \'magen.

jQué estd calculando %2 <77

Observa su estrategia y luego explicala.

22+18=22+10+8

;Qué distancia recorre

=32+8 desde la municipalidad
hasta el colegio? Aplica

=40 la misma estrategia
que Manuel

Para complementar la actividad puede proponer a los estu-
diantes que en equipos presenten trayectos de desplazamien-
tos que ellos realizan en sus barrios, para lo cual deberdn esti-
mar las distancias y aplicar alguna estrategia para sumar.

Desarrollo de actitudes

Abordar de manera creativa y flexible la
busqueda de soluciones a problemas.

Motive a sus estudiantes a ser creativos en la generacién
de estrategias para resolver problemas. Comente sobre la
importancia de la flexibilidad que se debe tener al indagar
respecto de nuevas formas de resolucién.



En esta seccién se formaliza el contenido matemdtico. En la
cual se exponen algunos ejemplos de estrategias de calculo
mental para la adicién a partir del uso de la descomposicién
aditiva y completar decenas.

Existen estrategias de célculo mental que facilitan la resolucion de algunas adiciones,
como la estrategia de descomponer uno de los sumandos.

Ejemplo
Calcula aplicando la estrategia de descomponer uno de sus términos.

36 + 24

Refuerza el célculo
mental en el

¢Cémo lo hago? siguiente link:
D Descompon uno de los sumandos segun el valor posicional.
24=20+4
B Suma un valor posicional a la vez (el mayor) al sumando no descompuesto. Recuerda que al acceder
36 +20=56 ainternet debes ser

supervisado por un

B Luego al resultado stimale el valor posicional menor. De este modo adulto responsable

obtendrés el resultado final.
56 +4 =60

—

Otra estrategia de calculo mental que facilita la resolucién de algunas adiciones es completar
la decena.

Ejemplo
En un cajon hay 49 manzanas y en otro hay 71. ;Cuantas manzanas hay en total?

éComo lo hago?

D Escribe la adicion que se debe resolver para responder la pregunta. Habilidad
49+71=2 ;
Lenguaje y
B) Representa uno de los sumandos como una adicién. Comunicacion
71=1+70 Cuando participas

activamente, explicando

. . a tus companeros o
B) Suma uno de los sumandos a 49 para completar la decena siguiente. mpane
companeras Como

A este resultado stimale el otro sumando. De este modo obtendras aplicar las estrategias
el resultado final. de célculo mental, estés

49 + 71 49 +1=50 50 + 70 = 120 desarrollando la habilidad
de la comunicacién oral.

Hay 120 manzanas en total.

v

Luego que los estudiantes analicen cada ejemplo, permitales a
algunos de ellos que expongan lo que aprendieron y que entre
todos aporten para completar la explicacién.

Practico

Las actividades propuestas permitiran a los estudiantes ejerci-
tar el cdlculo mental para la adicién de ntimeros naturales has-
ta el 100. En todas ellas, podran relacionar representaciones
pictéricas y simbolicas. Se sugiere complementar las activida-
des propuestas con el uso de material concreto ya sean blogues
multibase para la diferenciacién de estilos de aprendizaje.

Nuestro barrio

1. Descompén uno de los sumandos y luego calcula mentalmente.

a.67+12=‘ ‘ €34+ 56 = ‘
Descomposicion Descomposicion
I A
b. 71+27:‘7‘ d‘82+28:‘7‘
Descomposicion Descomposicion
-+ -]

2. Escribe el nimero que permite completar la decena siguiente en cada caso.

a.34+‘ ‘:‘ ‘ c.82+‘7‘:‘ ‘

b.77 + | = ‘ d.46 + = ‘

v
Dé tiempos claros para el desarrollo de cada actividad, luego
establezca un espacio de correccién y cierre, lo que permite
la evaluacién formativa en busqueda de probleméticas que se
pueden solucionar a tiempo.
En la actividad 9, se propone una actividad de trabajo cola-
borativo que los estudiantes deben desarrollar en grupos.

Trabajo colaborativo @2Ae)

9. Relinete con dos companieros o companeras, utiliza el recortable 9 de
la pagina 369 y pon las tarjetas en una bolsa para jcomenzar a jugar!

Por turnos, cada jugador saca una tarjeta de la bolsa y, sin mostrarla
al resto, les plantea la operacion escrita en ella.

Los otros jugadores deben calcular el resultado mentalmente, y
el primero que diga la respuesta correcta anota un ¢ en un casillero
de su tabla Célculos correctos. Ganara quien primero complete la tabla.

Célculos correctos

v

Antes de desarrollar la actividad, se sugiere verificar que to-
dos sus estudiantes cuentan con los materiales requeridos.
Luego, fomente el trabajo colaborativo enfatizando en las
tareas que cada alumno debe realizar en la actividad. Puede
solicitarles que verbalicen de qué trata la actividad para asf te-
ner mayor seguridad de que entendieron lo que deben hacer.

En la seccién Trabajo colaborativo, los estudiantes de-
ben desplegar diversos recursos comunicativos para cum-
plir la tarea. Para apoyarlos en su trabajo, es importante
que los oriente para que formulen preguntas para obtener
informacién adicional, aclarar dudas o profundizar la con-
versacion, participar activamente en el didlogo respetando
los turnos, expresandose se manera coherente y articulada.
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Tema 4: Estrategias de cilculo mental

De esta manera estard desarrollando los OA 24, OA 26 y
OA 28 de Lenguaje y Comunicacién.

En la seccién Pienso se plantean preguntas que apuntan a los
procesos metacognitivos de sus estudiantes en relacién a la
aplicacién de estrategias de calculo mental para la adicién.

® ;Cudl de las estrategias de célculo mental te parece mas conveniente?, jpor qué?

 Escribe una situacion de la vida diaria en la que utilices una de las estrategias de calculo
mental estudiadas.

Cuaderno
Paginas 38 a la 40.

Estrategias de calculo
mental para la sustracciéon

Texto del estudiante
Paginas 86 ala 91

En esta experiencia de aprendizaje se incentiva a los estudian-
tes a resolver sustracciones utilizando estrategias de calcu-
lo mental.

Para iniciar esta nueva experiencia de aprendizaje se propo-
ne una situacién en la que los personajes del texto completan
una estrella mégica resolviendo sustracciones.

Tamara y sus amigos dibujan estrellas mégicas en las que la suma de los nimeros en linea es la misma
en todos los casos.

;Qué estrategia de
célculo mental puedes
aplicar para resolver
las adiciones?
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Para complementar esta actividad puede proponerles que
completen cuadrados magicos como el siguiente.

4

En esta seccién se formalizan los conceptos correspondientes
al calculo mental de sustracciones aplicando la descomposi-
cién y completando a la decena.

Una estrategia que permite agilizar el célculo mental en una sustraccion es descomponer

el sustraendo. Para esto se descompone segun el valor posicional y luego se resta un valor
a la vez al término no descompuesto (minuendo).

Ejemplo
Calcula aplicando la estrategia de descomponer el sustraendo.

&Cémo lo hago?
D Descompon el sustraendo segun el valor posicional.
27=20+7

B) Resta el valor posicional mayor al término no descompuesto.
35-20=15

B Luego, al resultado réstale el valor posicional menor. De este modo obtendrés el resultado final.
15-7=8

Otra estrategia que puedes utilizar para resolver sustracciones es completar la decena. Esta estrategia
consiste en descomponer el sustraendo, de modo que se complete la decena del minuendo.

Ejemplo

Calcula aplicando la estrategia de completar la decena.

¢Cémo lo hago?
D Representa el sustraendo como una adicion.
55=2+53

B) Resta uno de los sumandos al minuendo para completar la decena anterior.
62-2=60

B Resta lo que falta del sustraendo y calcula de este modo el resultado.
60-53=7

v

Proponga a los estudiantes que planteen una situacién en la

que para resolverla se puedan aplicar los contenidos trabaja-
dos. Permita a algunos estudiantes que expongan sus ejem-
plos para que entre todos los resuelvan.



Practico

En esta seccién se proponen actividades en las que los estu-
diantes ejercitaran las estrategias de calculo mental para la
sustraccién de nimeros naturales.

7. Analiza la siguiente estrategia y luego responde en tu cuaderno.

Para calcular 44 — 28,
sumo 2 a ambos términos
y obtengo 46 — 30.
Luego, calculo la resta

a. Describe la estrategia usada por @Q

b. ;Cémo calcularias mentalmente
la sustraccion 68 — 19 usando

46 — 30 = 16.
Por lo tanto, esta estrategia’
44 — 28 = 16.

Luego que completen su trabajo, es importante hacer una re-
flexion en la que participen todos de tal forma que se explici-
ten los errores cometidos, reconozcan por qué han ocurrido y
se planteen propuestas de mejora.

La actividad 7b requiere que los estudiantes escriban en sus cua-
dernos la estrategia utilizada. Para tal efecto, oriéntelos a desa-
rrollar la descripcién siguiendo una secuencia de pasos marca-

dos por conectores como “primero”, “luego” y “finalmente”.

En la actividad 9 se propone un trabajo colaborativo que se
debe desarrollar en equipos de cuatro estudiantes.

)
Trabajo colaborativo @AA®)
9. Relinete con tres companeros o companeras y elaboren las siguientes tarjetas:

Li 1 Ordénalas de mayor a menor.
R Intercalen los signos +y — para que el resultado sea 8.

I
q

L51 LZ Ganara quien encuentre una solucion en el menor
tiempo posible aplicando las estrategias de
L*] célculo mental estudiadas.
LY LY

v

Verifique que cada grupo cuenta con los materiales requeri-
dos. Lea las instrucciones en voz alta y confirme que todos
comprendieron el juego.

Las actividades de la seccién Pienso se relacionan con las ha-
bilidades de Lenguaje y Comunicacién, en especial con los
OA 28 y 29 del eje de Comunicacion oral que supone par-
ticipar y expresarse de manera coherente y articulada sobre
temas de su interés e incorporar de manera pertinente en sus
intervenciones orales el vocabulario nuevo extraido de textos
escuchados o leidos. Aproveche esta instancia para reforzar el
conocimiento de los términos disciplinares abordados en el
temay en la unidad.

Cuaderno
Paginas 41 a la 43.

Nuestro barrio

Texto del estudiante
Paginas 92y 93

¢Cémo voy?

Evaluacién de proceso 4

En esta instancia se proponen actividades en las que los estu-
diantes pueden aplicar los contenidos vistos sobre el calculo
mental de nimeros naturales.

¢Cémo voy? S| |
P

v

Se sugiere leer toda la evaluacién en voz alta y verificar que to-
dos sus alumnos comprenden las instrucciones. Luego, solici-
teles desarrollar las actividades. Es recomendable monitorear
el trabajo de los estudiantes para verificar su comprension y
posibles dudas.

La primera pregunta de la evaluacién implica la lectura de un
texto multimodal, esto es, una combinacién de imagenes y
texto. El estudiante debe extraer informacién explicita, veri-
ficando el resultado de cada operacién para trazar el camino
que debe seguir el carro de bomberos. Para apoyar esta lectu-
ra, se sugiere que los alumnos marquen o destaquen la opera-
cién de la ilustracion que cumple la condicién dada, tal como
se indica en el OA 2 de Lenguaje y Comunicacién.

Cuando terminen de resolver las actividades propuestas, se
recomienda hacer una revisién en conjunto y guiarlos a com-
pletar la seccién Mis logros. En la seccién Pienso se plantean
preguntas para estimular la reflexién de los alumnos en rela-
cién al desarrollo de las actividades propuestas.

Las actividades de la seccién Pienso se relacionan con las ha-
bilidades de Lenguaje y Comunicacién, en especial con el
OA 26 del eje de Comunicacién oral que supone participar
activamente en conversaciones. A medida que los alumnos
dialoguen, vele porque mantengan el foco de la conversacién,
expresen sus ideas y opiniones y respeten los turnos.
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Tema 4: Estrategias de cilculo mental

Recuerde que esta seccién tiene el propésito de proveerles a
los estudiantes de un registro sobre sus desemperios, el cual
deben completar con su ayuda.

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el () de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempeno.

Estrategias de calculo mental para la adicién. Estrategias de célculo mental para la sustraccion

1b) (1d) (1g) (2a) (2b) (2c) (2d 1a)(1c)(1e) (1) (1h)(3a) (3b

Oa5®. 607 . 8al4adp.

iDebo repasar mas! iCasi lo logro! jLo logré!

v

Al momento en que hayan completado el registro, permitales
que escriban de qué forma pueden lograr un mejor desemperio.

En la seccién Pienso se pretende desarrollar los procesos de
metacognicién de los estudiantes.

Luego que completen estas actividades, se sugiere realizar una
revision de los conocimientos y habilidades adquiridos por los
estudiantes completando la siguiente lista de cotejo.

Indicador No Logrado

‘ ftem ‘ Logrado

1. Identifican la estrategia 1
de célculo mental. a4

2. Identifican la estrategia
de célculo mental a través 1b
de la descomposicién.

3. Aplican la propiedad
asociativa para sumar.

4. Usan la estrategia de calculo
mental adecuada.

Luego de completar la lista de cotejo, identifique los indica-
dores no logrados y proponga las siguientes actividades se-
gun corresponda.

Remedial

Actividad sugerida
Indicador 1

Muestre graficamente la actividad en la pizarra, desarrolle
los célculos para que los estudiantes vean en conjunto las
mejores estrategias de solucién.

Indicador 2

Trabaje con los estudiantes de manera guiada el proble-
ma 3 presentado en la pagina 93.
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Indicador 3

Plantee un problema matematico que esté relacionado
con los alumnos en el cual deban usar la propiedad asocia-
tiva como estrategia de célculo.

Indicador 4

Guie a los estudiantes para poder completar los dobles de
los numeros de manera mental.




Unidad

Texto del estudiante
Pagina 94

Organizo lo estudiado

Sintesis

Las actividades propuestas en esta pagina permiten la elabo-
racién de una sintesis respecto a lo trabajado durante toda
la unidad.

e Lee los temas y los contenidos relacionados con ellos.

© Luego analiza cada ejemplo y marca con un ¢ el contenido al que corresponde.
 Finalmente, marca con un ¢ otro contenido del tema'y crea un ejemplo para él.

Contenidos Ejemplo Ejemplo

(O Lecturay representacion
de nimeros hasta el 1000.

() Conteo de nimeros

5

Numeros hasta el 1000.
hasta N P 324
1000 (O Valor posicional.

B> Trescientos veinticuatro.

(O Comparacién

c DU cDuU
Orden y (O Orden en la recta numérica M@M

en la tabla posicional.
comparacion

]

() Algoritmos de la adicién. 445 + 284 + 199

3

@) plgorimos de = 284+ (445 + 199)
Adicién y . -
sustraccion (O Propiedades de la adicion. =284+ 644
() Operaciones combinadas. =928
(O Descomponer.
(O Completar la decena. 42-
Estrategias (O Propiedad asociativa. =20+22-1
de célculo () Dobles y mitades. =20+11
s (O Relacion entre la adicion y =31

la sustraccion.

v

Ayude a los estudiantes a buscar un ejemplo que se relacione
con el contenido de cada tema, asi mismo pueden realizar en
conjunto como grupo curso o bien en parejas segin como es-
tén en nivel de avance la actividad de marcar el contenido que
corresponde al ejemplo dado. Esto refuerza la importancia de
la argumentacion y discusion en pos del aprendizaje, al reali-
zar deducciones matematicas (OA f).

Me evaltia un compaiiero

Para ayudar en el andlisis de los estudiantes respecto a los ejem-
plos dados, puede entregarles la ribrica adjunta en esta Guia Di-
dactica del Docente.

Cuaderno
Paginas 44y 45.

Orientaciones didacticas para el cierre de unidad

¢Qué aprendi?

Texto del estudiante

Evaluacién final Paginas 95 ala 97

Las actividades propuestas en estas paginas permiten la apli-
cacién de los aprendizajes abordados en el desarrollo de la
unidad. Se presentan organizadas segun el contenido trabaja-
do y progresivamente en el tratamiento de habilidades.

Resuelve las siguientes actividades para evaluar lo que aprendiste en la Unidad 1.

Nimeros hasta el 1000

Ménica juega al bingo y este es su cartén:

Los niimeros que han salido son los siguientes:

Setecientos ochenta y seis. Cuatrocientos cincuenta y tres.

2C+5D+2U
500490 +6
Encierra los nimeros que han salido en el cartén.

200+20+5
6C+1D+5U

Amelia tiene las monedas que se muestran a continuacién en una alcancia.

Durante una semana (7 dias) agregd $ 10 por dia y no gasté nada. Remarca la cantidad de dinero que
podria haber en la alcancia durante un dia de esa semana y luego escribe el dfa al que corresponde.
Considera que comenzoé un dia lunes.

$578 | | 5630

v

Solicite a los estudiantes completar individualmente cada una
de las actividades propuestas. Monitoree el trabajo y verifique
la comprensién de las instrucciones.

La actividad 5 de célculo mental se vincula con las habilidades
de Lenguaje y Comunicacién, en especial con el OA 28 del
eje de Comunicacidén oral que supone expresarse de manera
coherente y articulada sobre temas de su interés. Cuide que
los alumnos, mientras exponen sus ideas, incorporen descrip-
ciones y ejemplos que ilustren las ideas.

Una vez que los alumnos desarrollen las actividades, se sugie-
re realizar una revisién en conjunto.
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Orientacion didacticas para el cierre de la unidad

c Pida a sus estudiantes autoevaluarse en cuanto a la actitud
Mis logros , . .
demostrada durante la unidad, recalque la importancia de
Esta seccion esta dirigida a los alumnos con el propésito de ser persistente, del esfuerzo y la actitud positiva ante el
proveerles de un registro personal de su desempetio. aprendizaje (Actitud d).

Adicionalmente, puede evaluar las actitudes de los estudian-
Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el () de las actividades que resolviste tes durante el desarrollo de Ia unidad mediante la rubrlca ad_

. L i ivel fo. . ; 1z s
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempefio. Junta en esta guia dldactlca.

Estrategias de
célculo mental

o10)
Notas

Nivel de 0a9 . 0u11§. 122206,
desempefio iDebo repasar mas! iCasi lo logro! iLo logré!

Numeros hasta el 1000. Orden y comparacién.  Adicion y sustraccion.

(2) (2) () ( (32) (@) (@) ) (4

v

Pidales pintar tantos O como actividades resueltas correcta-
mente tengan, comenzando desde la izquierda.

Recuerde que esta seccién estd dirigida a los alumnos por lo

que se sugiere realizar una revisién de las actividades con la
siguiente lista de cotejo. Esto le permitira recolectar eviden-

cias sobre los aprendizajes de sus estudiantes.

Indicador ‘ ftem ‘ Logrado | No Logrado
la
1b
lc

1. Leen, escriben'y 1d
representan nimeros
del 0 al 1000. le
1f
18
1h
2. Cuentan nimeros 5
hasta el 1000.
3. Ordenan y comparan 3
numeros hasta el 1000.
4a
4. Aplican algoritmos de 4b
adicién y sustraccién para 4c
resolver problemas. 4d
4e
5. Aplican diferentes 5a
estrategias para el célculo
mental de adiciones y
sustracciones. 5b
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Unidad
1 Actividades complementarias Material fotocopiable

Numeros hasta el 1000

1. Representa la cantidad de dinero correspondiente a cada moneda. Luego, escribe el monto total
con palabras y con cifras.

| 7 monedas 9 monedas 7 monedas |

0 O O

a. Con palabras:

b. Con cifras: B

2. Completa la secuencia contando de 40 en 40 hacia atras.

I I I I I I,

3. Escribe el nUmero representado en cada caso.

a.
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Actividades complementarias

Orden y comparacion

4, Representa los siguientes numeros en la tabla posicional.
A.758

B. 546

C. 456

5. Ubica el siguiente grupo de numeros en la recta numérica.

75 | [70 | |70 | [eoo | |75 || 825

Adicion y sustraccion
6. Resuelve las siguientes adiciones y sustracciones.

a. 476 +523
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Nuestro barrio

Material fotocopiable

b. 654 + 343

c. 832+ 164

d. 655 -643

e. 848 - 633

f. 399-125
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Actividades complementarias Material fotocopiable

7. Una cada propiedad de la adicién con la operacién que la identifica.

a. | Conmutativa () () 245 + (45 + 200) = (245 + 45) + 200 |

b.| Asociativa () Q 515 +234 =234+ 515 |

Estrategias de calculo mental

8. Resuelve la siguiente operacién combinada.

35{:;2/45—[:}

\295 ~

9. Escribe el numero que permite completar la decena en cada caso.

s 3 s 3

a.65+\ = ]
| [ ]
o [
o | [
f. 82—r \:( \

L J J

10. Explica cédmo aplicarias la estrategia de descomposicidn para la siguiente sustraccion.

46 - 24

Explicacion:
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Unidad
1 Evaluacion complementaria Material fotocopiable

Responde las siguientes preguntas. Para ello, encierra la alternativa que consideres correcta.

1. Observa la siguiente representacion. ;Cual es el nimero representado?
A. Ciento treinta y cinco.

B. Ciento tres y cinco.

C. Cuarentay cinco.

D. Ciento cuatro. Raa

2. ;Qué numeros completan la siguiente secuencia?
A. 536,736
B. 447,647

C 56 726 D3460044600 D646 > 846 ) > 946

D. 500, 700

3. ;A cuantas unidades equivalen 6 decenas?
A. 6 unidades.

B. 60 unidades.
C. 600 unidades.
D. 6 000 unidades.

4. ;Cudl es el mayor numero de tres cifras que se puede formar con los siguientes digitos
sin repetirlos?

A. 475
B. 457
C. 745
D. 754
5. ;{Cudl es el nUmero que falta en la siguiente recta numérica?
A. 464
B. 466
I I I I I

C. 470 460 465 475 480 485

D. 474

N

A4

Matematica - 3° Basico | 75



Evaluaciéon complementaria Material fotocopiable

6. Si Josefa tiene $ 440 y Maria Paz $ 350, ;cuanto dinero tienen entre ambas?
A.$790 C. $700

B. $ 750 D. $ 690

7. En el basurero central del barrio de Cecilia se reciclan 856 kg de papel en el mes, ademas, 443 kg
de plastico y 976 kg de vidrio. jCuantos kilogramos mas de papel que de plastico reciclan en el
barrio de Cecilia?

A. 443 kg C. 120 kg
B. 533 kg D. 413 kg

8. ;Cuadl de las siguientes opciones muestra la propiedad conmutativa?
A. 550 + (400 + 30) = 550 + 430

B. 550 + 400 + 30 =980
C. 550 + (400 + 30) = (550 + 400) + 30
D. 550 + 430 =430+ 550

9. ;Cuales el resultado de la siguiente operaciéon combinada?
A. 948

B. 788
C. 455
D. 335

548 — 400 + 631 — 444

10. ;Cual es la forma correcta de aplicar la estrategia por descomposicién para resolver 38 + 617
A.38+ (50+11)

B. 38+ (60 + 1)
C.38+(30+ 31)
D.38 + (40 + 21)

11. Si se resuelve la siguiente sustraccién usando la estrategia de dobles y mitades,
icuadl es el resultado correcto?

A. 14
B. 15
33-16
C.16
D.17/
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Solucionario Material fotocopiable

Actividades complementarias Evaluacién complementaria
1. 700 90 7 1. A
a. Setecientos noventa y siete pesos. 2. C
b.$ 797
3. B
2. 370,330, 290, 250, 210, 170
4. D
3. a.560
b.620 > C
4. a. 6. A
(c|D|u) 7D
7 | 5| 8 8. D
b. 9. D
( c D U W 10.B
5 4 6 1.0
c.
(c|D|u)
4 | 5| 6
3 < | | | | >
700 725 750 775 800 825
6. a.999 d.12
b.997 e.215
€. 996 f. 274

7. a.Conmutativa —» 515 + 234 = 234 + 515
b.Asociativa — 245 + (45 + 200) = (245 + 45) + 200

8. 350+ 245- 300
\+/

595 - [300]

\ /
295
9. a.570 d.4, 30
b.2,80 e./ 40
c. 7,50 f. 2,80

10. Respuesta variada. A continuacién se muestra un
ejemplo: Primero descompongo el 24 como 20 + 4.
Luego, resto 20 a 46, obtengo 26, y después resto 4 a 26,
lo que me da 22.
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Unidad

Rubricas de la unidad

Rubrica para coevaluacién de Sintesis (pigina 94 del Texto del estudiante)

Indicador

Contenido

Lo hizo muy bien
(3 puntos)

Niveles de desempefio

Debe reforzar
(2 puntos)

Requiere mds trabajo
(1 punto)

El ejemplo dado corresponde

El ejemplo dado corresponde

El ejemplo dado no

Orden y comparaciéon

seleccionado y esté
correctamente desarrollado.

pero estd incorrectamente
desarrollado.

Tema 1: efectivamente al contenido al contenido seleccionado, corresponde al contenido
Numeros hasta el 1000 | seleccionado y esta pero estd incorrectamente 0 no estd desarrollado
correctamente desarrollado. desarrollado. correctamente.
El ejemplo dado corresponde | El ejemplo dado corresponde | El ejemplo dado no
Tema 2: efectivamente al contenido al contenido seleccionado, corresponde al contenido

o no estd desarrollado
correctamente.

El ejemplo dado corresponde

El ejemplo dado corresponde

El ejemplo dado no

calculo mental

seleccionado y estd
correctamente desarrollado.

pero estd incorrectamente
desarrollado.

Tema 3: efectivamente al contenido al contenido seleccionado, corresponde al contenido
Adicién y sustraccién seleccionado y esté pero estd incorrectamente 0 no estd desarrollado
correctamente desarrollado. desarrollado. correctamente.
Tema 4: El ejemplo dado corresponde | El ejemplo dado corresponde | El ejemplo dado no
. efectivamente al contenido al contenido seleccionado, corresponde al contenido
Estrategias de

o no estd desarrollado
correctamente.
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Rubrica para evaluar el desarrollo de actitudes en la unidad

Actitud

Cumple las expectativas
(3 puntos)

Niveles de desempefio

Cumple algunas
expectativas

(2 puntos)

Nuestro barrio

Requiere mds trabajo
(1 punto)

Curiosidad e interés

Demuestra interés y
curiosidad por el aprendizaje
de la matematica, haciendo
preguntas, participando en
clases y desarrollando las
actividades propuestas.

En determinadas ocasiones
demuestra interés y
curiosidad por el aprendizaje
de la matematica.

No manifiesta interés ni
curiosidad por el aprendizaje
de la matematica.

Actitud positiva

Manifiesta una actitud
positiva y de confianza en si
mismo: buscando soluciones
a problemas, expresando sus
razonamientos, formulando
dudas y observaciones.

En el desarrollo de ciertas
actividades manifiesta
una actitud positiva y de
confianza en si mismo.

No manifiesta una actitud
positiva ni de confianza en sf
mismo en ninguna actividad
propuesta en la unidad.

Actitud de esfuerzo
y perseverancia

Muestra dedicacién cuando
un aprendizaje le presenta
mayor dificultad. Reconoce
y utiliza los errores como
fuente de aprendizaje.

En ocasiones, se frustra
y decide no continuar y
en otras lo intenta hasta
conseguirlo, aprendiendo
del error.

No manifiesta una actitud
de esfuerzo y perseverancia,
decide no continuar si tiene
muchos errores.

Busqueda de soluciones
a problemas

Siempre propone estrategias
y procedimientos propios en
la resolucién de problemas.

En ocasiones, propone
estrategias y procedimientos
propios en la resolucién

de problemas.

No propone estrategias ni
procedimientos propios para
la resolucién de problemas.

Trabajo ordenado
y metddico

Trabaja de manera
ordenada, planificando su
actuar, tanto en la escritura
como en los procedimientos
matematicos.

Trabaja de manera
ordenada, en ocasiones
planifica sus respuestas.

Falta orden y planificacién
en su trabajo, sus respuestas
no se comprenden.

Expresién y
comunicacién de ideas

Participa constantemente en
clases, expresando sus ideas
o dudas.

En ocasiones participa en
clases, expresando sus ideas
o dudas.

No se observa su
participacién en clases.
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Solucionario Texto del estudiante

Pagina 19
N t b . Ahora hazlo tu...
1 uestro barrio 1 800,70.5
: 2. 875
L. Ochocientos setenta y cinco.

Pagina 12
¢Cuénto sé? Pagina 20
1. a. 35 Treintay cinco, 30 + 5

b. 61, Sesentay uno,6 D+ 1U
2. a 20 1. a. 343

b. 50 b. 675
3. a 99 2. a. Trescientos cuarentay tres.

b. 9 b. Seiscientos setenta y cinco.

c. 100 o cualquier otra lata con un nimero mayor que 100. 3. a. 4 blogues de centenas y 8 unidades.

b. 9 bloques de centenas, 7 bloques de decenas
Pagina 13 y 7 unidades.
4. a.12+38=50 c. 8 bloques de centenas, 4 bloques de decenas
En total se vendieron 50 rosas. y 9 unidades.
b.38-12=26 d. 3 bloques de centenas, 2 blogues de decenas
Se vendieron 26 rosas rojas mas que blancas. y 1 unidad.

Pagina 14 4. a. No es correcto, porgue son novecientos noventa pesos

o el 9 de laizquierda representa a la centena 'y

Tema 1 Numeros hasta el 1000 ) X
se dice novecientos.

Activo mi mente b. Galletas P Trescientos noventa pesos.
1. a. Se trata de contar &rboles en un parque o de plantar Jugo P Doscientos ochenta y cinco pesos.
arboles. Pan P> Novecientos noventa pesos.
b. Se relaciona en que tendremos que contar nUmeros
hasta el mil o que van a contar 1 000 arboles. Pagina 21
3. a. Lafamilia participé en las actividades para recuperar Trabajo colaborativo
las dreas verdes, que consiste en plantar arboles. 5. Respuesta variada, a continuacion, se muestra un ejemplo:
b. Representar 10 @ . 782 P> Setecientos ochenta y dos.
Pagina 15 6. Respuesta variada, a continuacion, se muestra un ejemplo:

1Exp]l(i;:o mi estrategia 401 P u u u u %

2. Encuentro un grupo de 10 drboles y luego cuento
de 10 en 10. Pagina 22
Conteo de numeros hasta el 1000

Pagina 16
Lectura y representacién de numeros hasta el 1000
e De5enb.
e 25,30, 35,40, 45, 50.
* 20,30,40 e 11 numeros.
° 100

80 | Guia Didactica del Docente



Pagina 24

1. a. 3,6,9,12,15,18, 21, 24, 27, 30, 33, 36, 39,42, 45, 48, 51,
54,57y 60.
b. 4,8,12,16, 20, 24, 28, 32, 36, 40, 44, 48, 52, 56, 60.
c. Los nimeros que tiene en comin ambos conteos son:
12,24, 36,48y 60.

a. 18, 21,24, 27,30, 33.

b. 20, 16,12, 8,4, 0.

c. 40,44, 48, 52, 56, 60.

d. 105, 110, 115, 120, 125, 130.
e. 460, 450, 440, 430, 420, 410.

Pagina 25
f. 222,232,242,252,262,272.
. 715,615, 515, 415, 315, 215.

Q

. De 10 en 10.
.De4den4.
De3en3.
.De5enb5.

. De 100 en 100.
De 100 en 100.

hpo o N oT o

a. 21

b. 72

c. 110
d. 1000

Pagina 26

5. a. Seremarca el 70, ya que el nimero es 69.
b. Se remarca el 129, ya que el nimero es 130.
c. Seremarca el 309, ya que el nimero es 308.

d. Se remarca el 400, ya que el numero es 350.

. 79,84, 89,94, 99, 104.

. 805, 705, 605, 505, 405, 305.
. 553,563,573, 583, 593, 603.
d. 61,56, 51,46, 41, 36.

n T o

Trabajo colaborativo

7. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:
De5en5. P 510,15, 20,25, 30.

Hay 30 monedas apiladas.

Nuestro barrio

Pagina 27
Trabajo colaborativo

8. a. 32,37,42,47 52.
b. 49, 46, 43, 40, 37, 34, 31, 28.
c. No coinciden ambos nimeros.

d. Respuesta variada.
Ejemplo: 24, 27,30, 33,36 y 48, 42, 36, 30, 24.

Pagina 28
Valor posicional

e 585, Quinientos ochenta y cinco.
e 5placas de 100, 8 barras de 10y 5 cuadraditos.
e 855, Ochocientos cincuenta y cinco.

Pagina 30
Ahora hazlo tu...
1. 30,0 600, 0

Pagina 31

2. Elvalor posicional del digito seis en ambos nimeros es 600.
En el nimero 630, el valor posicional del digito 3 es 30y
en el nimero 603 es 3.

Pagina 32
Ahora hazlo tu...

2. 6C5D9U.
659

Pagina 33

1. a. 15D=150U

.12D=120U

50
4
U
70
80
D

mponToe TP

w
v

. 561
b. 631
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Solucionario Texto del estudiante

Pagina 34 Pagina 38
4. Tema 2 Orden y comparacién
Numero Activo mi mente
862 628 286 1. a. Sobre actividades o deportes que se puedan realizar

Nombrede Centenas Unidades = Centenas en el parque.

la posicion (@) L) ©) b. Podemos ordenar diferentes objetos, personas,
competencias y comparar sus cantidades.

Valor
posicional 800 8 200 3. a. Se puede andar en bicicleta y triciclo, caminar, patinar,
jugar, entre otras actividades.
5. a. 2% b. nifio®3Dy9U nina®3Dy6 U.
b. 961 c. El'nifo tiene el nimero mayor.
6. a. 345,398 Pagina 39
b. 128,325
Explico mi estrategia
7. 104 1. Las centenas y decenas son las mismas y tienen diferentes
8. a.3C+4D+2U=300+40+2 unidades. Ambos son de 3 cifras.
b.7C+4D=700+40 2. Contar los bloques partiendo por las centenas, luego las
9. a. 659 decenasy, finalmente, las unidades. Contar cada cuadrado.
b. 804 Pagina 40
c. 935

Comparacion en la tabla posicional
10. a. La nifa estd en lo correcto, porque 1 Cy 8 D son iguales
a 18 Dy las 3 unidades.

b. El nifo se equivocod en las unidades, ya que dijo que o
son 30y corresponden a 3. Niria Nifio
Pégina 35 Centenas Decenas Unidades Centenas Decenas Unidades
Trabajo colaborativo ! 3 3 [ 3 2
11. Respuesta variada. A continuacién se muestra un ejemplo: I

» 5 monedas de $ 100, 7de $ 10y 15de $ 1.
» 1 monedade $500,1de $50,3de$ 10y 1de$s.

Pagina 36
¢Cémo voy? * Elnifo con 132 cm.
1. $985

Pagina 42
2. Nueve monedas de $ 100, ocho monedas de § 10y

cinco monedas de $ 1.

Pagina 37 1. a. 545,550, 555, 560, 565, 570, 575.
3. a. De 100 en 100. b. 540, 535, 530, 525, 520, 515, 510, 505.
b.4C+1D 2. a. Mayor: 638, 683,836,863  Menor: 368

c. Seguiria 510.
d. 500 + 10.

o

. Mayor: 752, 725 Menor: 257, 275, 527
Mayor: 519, 591, 915, 951 Menor: 159

n
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Nuestro barrio

3. a. 125,150, 175, 200, 225, 250.
b. 640, 660, 680, 700, 720, 740.
c. 445,456, 467,478, 489, 500.

AN VA

a.
b.
c.
d.=

Pagina 48

' R R R R R B B
4 a A H———r—"4—"F—F—11FF

400 410 420 430 440 450 460 4/0 480 490 500

4. Son 7:799, 800, 801, 802, 803, 804, 805.

5. a. Esverdadera, ya que 123 es mayor que 119, porque tiene
2 decenasy el otro 1.

b. Es verdadera, ya que 497 es mayor que 387, porque tiene b. ¢ I I I I I I I I ‘I I I >
4 centenasy el otro 3. 400 410 420 430 440 450 460 470 480 490 500
c. Esverdadera, ya que 765 es igual a 765, porque tiene en L1 | | | | | | | | |
« et—F—F—+—"F+—"+—+—++-to

todas las posiciones los mismos digitos.
400 410 420 430 440 450 460 470 480 490 500

6. Elarticulo que cuesta mas de $ 650 son los lapices y el | |

) d. ¢ .I | | | | | | | (RN
articulo que cuesta menos de $ 580 es el pegamento. N | | | | | | | | | K4
400 410 420 430 440 450 460 470 480 490 500

Pagina 43 R T T T R R B
e'\|||||||||.‘|_|9

7. a. Le sobra dinero, exactamente $ 180, porque lo que tiene 400 410 40 430 440 450 460 470 480 490 500
ahorrado ($ 970) para comprar es mayor de lo que cuesta
$ 790 f o | @ | | | | | | | RN
($790). S RN I I I IR B E R N NN I
b. Juntaron una mayor cantidad de papel en el mes de mayo 400 410 420 430 440 450 460 4/0 480 490 500
con 867 kg y juntaron la menor cantidad de papel en el g. ¢l | | | @l | | | | | | «
N | | | | | | | | Ik

mes de marzo con 768 kg.
9 400 410 420 430 440 450 460 470 480 490 500

| | | | | | | | | .l N
| | | | | | | | |
400 410 420 430 440 450 460 470 480 490 500
Pagina 44 T I | | | | |
1

I. | | [N
Orden en la recta numérica ' ' ' ' ' ' ' ' I
400 410 420 430 440 450 460 470 480 490 500

8. Eljugador del casillero verde llega al nimero mayor y el del
casillero rojo llega al nimero menor.

5. a. 670y 680.
* Latercera casa tiene el nimero menor (casa celeste). b. 800y 900.
* Ema vive en la casa con el nimero mayor, que es 627. 627 6. a.
es mayor que 625, 624 y 622. 5?
°  Menor 624 y mayor 625. 1 | | |
<4 NI 1 1 >
Pégina 47 500 520 L 540 560 580 600
522
1. a. 501,502, 503, porque 500 no tiene unidades y en la recta b. ‘e
se va agregando una unidad.
b. 500, 499, 498, porque estan a la izquierda de 500. » -“% I I I +é
c. 498 500 5% 1520 540 560 580 600
d. 503 516
2. a. 12,16, 20,24, 28, 32. 5V
b. 300, 350, 400, 450, 500, 550. 7. a. El sequndo bésico y el cuarto basico recibirdn un premio.

c. 875, 885,895,905, 915, 925.
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Solucionario Texto del estudiante

Pagina 49
b. En la primera carpeta se debe guardar el 107 y 205.
En la segunda carpeta se debe guardar el 300 y 309.
En la tercera carpeta se debe guardar el 389 y 405.
En la cuarta carpeta se debe guardar el 429 y 476.

e Los ndmeros menores que 360 son: 331, 341, 351.
* No, ya que si se empieza en el 321y se le agregan 10,
lo que varfa son las decenas no las unidades.

Trabajo colaborativo

8. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:

< | | | l | | | | | |
S | | | | | | | | | |

100 110 120 130 140 150 160 170 180 190 200

A4

Numero
Unidades (U) 146 147 148
Decenas (D) 140 147 150
Centenas (C) 100 147 200

Pagina 50
¢Cbémo voy?
1. Elde mayor masa es el ligre y el de menor masa el puma.

2. Lanina esta en lo correcto, porque la masa del ledn blanco es
mayor que la del yaguar. 195 > 158. En cambio, lo que dice el
nifo es incorrecto, ya que la masa del puma es menor que la
del yaguar. 120 < 158.

3. Los felinos con masa menor que 300 kg son: tigre de Bengala,
ledn blanco, ledn, yaguar y puma.

Pagina 51

4. a.

Centenas Decenas | Unidades

100 190 194
200 200 196
b.
Centenas Decenas @ Unidades
300 380 383
400 390 385
5. 1 Ligre

2 Tigre Siberiano
3 Tigre de Bengala
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Pagina 52

Tema 3 Adicién y sustraccion

Activo mi mente

1. a. Sobre un festival y una obra de titeres.

b. Podremos trabajar la adicién o la sustraccién con
la cantidad de personas que asisten al festival.

3. a. Pintacaritas, globoflexia, musica en vivo, pintura
y cuentacuentos.
b. 10 + 13 = 23. Hay 23 nifos y nifas.

Pagina 53

Explico mi estrategia

1. A 118 se le puede agregar una cantidad hasta llegar a 138.
Se puede ir restando seguin su posicion o por colores.

Pagina 54

Algoritmos de la adicion

Cc D U

T2 E— 100 ++@

13 10— (100 +[30 4[]
© 1 46 ——s[w0]+ a0 s (o)

3.9 7

Hay 397 panes en total.

Pagina 57
Ahora hazlo tu...
2.
c D U
6 5
+ 1160
‘ 8 1|5 ‘
$ 815
1. a.
600 50 8
+ 1100 40 O
700 90 | 8
Resultado 798



700 20 | 6
100 60 @ 7
800 90 3
Resultado 893
500 30 | 8
200 70 1
800 0 9
Resultado 809
300 20 | 1
00 0 5
300 90 | 7
800 20 @ 3
Resultado 823
3000 10 | 2
400 0 1
200 30 | 2
900| 40 @ 5
Resultado 945
200 60 | 3
500 10 @ 3
100 20 | 3
800 90 | 9
Resultado 899

1 6 4

3 1 5

4 7 9
Resultado 479

Unidad

1

b.
6 9 | 4
+ 2 3 7
9 3 1
Resultado 931
c.
1
c DU
1 9 3
+ 2 |5 6
4 4 9
Resultado 449
d.
c D U
3 0 1
4 7 8
+| 2 1 0
9 8 9
Resultado 989
e.
1 1
c Do U
1 6 5
2 3 2
+ 5 1 7
9 1 4
Resultado 914
f.
1
c Do U
7 4 5
1 7 5
+ 7 5
9 9 5
Resultado 995

Matematica » 3° Basico | 85



Solucionario Texto del estudiante

Pagina 58
3.
1
([c 'p u]
4 3 6
+| 2 5 9
6 9 5
4. a
c D U
3 4 4
+ 2 3 4
5 7 8
b.
c D U
4
+ 3 9 4
4 | 4 |1
C.
(c 'p u]
2 2
7 1 2
+ 1 2 2
9 5 6
5. a
c D U
5 5
+ | 3 3 1
4 8 6
b.
c D U
3 4
+ 01 8 6
5 2 7
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6
7 8 3

6. a. Entre los dos tienen $ 556.

Pagina 59
b. Laura debe recorrer 475 metros.
c. Juanjunté $ 995 en las tres semanas.
Trabajo colaborativo
7. 419,621,732
Pagina 60
Algoritmos de la sustraccién

e Restd segun valor posicional para obtener el resultado.
Hay 12 kg mas de vidrio que de plastico.

Pagina 63
Ahora hazlo td...
2.
cC D U
i
-13/8 4
1 83
$183
1. a.
500 80 4
- 1100 50 @ 2
400 30 @ 2
Resultado 432
b.
500 40 @3
-1200] 10 6
300 20 | 7
Resultado 327



Unidad

1

c. Pagina 64
700 20 | 4 3. 343-116=227
- 1300 50 | 1 4. a.
ol ol 3 [epu]
6 8 6
Resultado 373
- 4 7 0
d.
800 | 50 | 1 2116
- 14000 0 0 b.
oo o [cpu]
5 4 6
Resultado 451
-1 3 4
2. a
7 8 9 (o
AEE e u]
8 5 9
3 0 2
-6 | 5|5
b.
/09 8 5. a. Si, porque en total debo guardar 735 botellas y la
-1 3 5 9 capacidad de la bodega es 800.
2|3 b. Faltan 65 botellas para completar la bodega.
6. 417
c. 299
[cpu] 281
9 0| 7 635
-5 > 8 Pagina 65
34 9 7. Actividad a cargo del estudiante.
d. Pagina 66

-- Propiedades de la adicion

e La primera mama pagara $ 990.

700 La segunda mamé pagaré $ 990.

* Ambas madres pagaran igual cantidad de dinero por sus
productos, porque compran lo mismo y en el mismo lugar.

Matematica « 3° Basico | 87



Solucionario Texto del estudiante

Pagina 70 b.

Practico Familia de operaciones

618 + 308 = 926 926 — 308 =618

1. a. Propiedad asociativa. 308 + 618 = 926 926 — 618 = 308
b. Propiedad conmutativa.

9. a. 674 P comprobacion 674 — 120 = 554

2. Conmutativa, 211 4+ 121 =121 + 211 b. 453 P comprobacion 453 + 487 = 940
Asociativa, 346 + (45 + 377) = (346 + 45) + 377
10.360 + 110 =470

3. a. (125 +84) + 568 = 125 + (84 + 568) = 777 Ambos tienen razén, porque para saber qué nimero falta
b. 247 + 457 =457 + 247 =704 en esta suma 360 + ? = 470 se puede comprobar como dice
c. (59 + 347) + 366 = 59 + (347 + 366) = 772 Lucia y Nicolas.
d. 352 + 214 =214 + 352 = 566
e. (587 +233) + 76 = 587 + (233 + 76) = 896 Pagina 72
£ 4761 234 = 234 4 476 = 710 Operaciones combinadas
g. (45 + 226) + 567 =45 + (226 + 567) = 838
h. 543 + 345 = 345 + 543 = 888
i. (104 +401) + 140 = 104 + (401 + 140) = 645 * Sobres $450y barra de cereal § 200.
e Pagd con $ 700.
4. a.45+(/6+23)=45+99 * Total $ 650, Vuelto $ 50.
c. 67+27)+27=94+27
d. (56 +14) + (26 + 14) = 70 + 40 Pagina 73

Ahora hazlo td...
5. Le puedo agregar 22 al 150.

) ) ) » 320 - 50 + 30 - 14 Resuelve la sustraccion.
6. a. Ladistancia entre la Ligua y Concepcion es de 714 km.

_ e 270 + 30 - 14 Luego, resuelve la adicién .
b. Utilicé la propiedad asociativa.
- Finalmente, resuelve la sustraccion.
Pagina 71
Trabajo colaborativo 176 Enla caja hay clips.
7. Respuesta variada. A continuacién se muestran 2 ejemplos: L.
Pagina 74

Familia de operaciones

287 +165=452 | 452— 165 =287

165+ 287 =452 | 452 — 287 = 165 A ¢ sl
Familia de operaciones b. 177 9. /M

1714281 =452 | 452171 =281 ¢ 1000 h. 859

281 4171 =452 | 452281 =171 d. 183 i 358

e. 171 j. 601

Familia de operaciones 2. a.345 + 230 -

587 4+ 113 =700 700 — 113 =587

\ ¥ v
113+587=700 | 700-587 =113 _
W K

289
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b. 934 — + 289

N K ¥
255 + (269
L S 4

¢ 503+ Qa7 - [154)

v N ¥
{503} + {93}
N K
596
d. 871 — ( - 427)
R N ¥
871 | — 238
N K
633
Pagina 75
3. a.80+90+50)+ @4 +9+7)=220+20=240
b. 60+20+30)+(5+9+5=110+19=129
c. 70+704+70)+Q2+7+1)=210+10=220
d.30+40+20)+6+4+8) =90+ 18 =108
e. (60+90+30)+(2+5+3)=180+ 10=190
f. Q0+40+40)+(1+4+5)=170+10=180

4. a. Transcurrieron 52 afos entre la exposicion en el Museo
del Louvre y la conmemoracion de los 100 afios.
b. Javiera recibié $ 90 de vuelto.

Trabajo colaborativo

5. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:

Daniela compro un lapiz en $ 350 y una goma en $ 250.
Elisa comprd un 1dpizen $ 140y un cuaderno en $ 420.
;Cuanto mas pagd Daniela por su compra que Elisa?
(350 + 250) — (140 + 420)
600 — 560
40
Daniela pago $ 40 méas que Elisa.

Nuestro barrio

Pagina 76

¢Coémo voy?

1. a. 480+ 165 =645
b. 990 - 795 = 195

2. a. Conmutativa.
b. Asociativa.

Pagina 77
3. Los productos comprados son mote con huesillos y miel.

4. Ella debe pagar $ 135 mas que el hombre.

Pagina 78
Tema 4 Estrategias de calculo mental
Activo mi mente

1. a. Sobre lo que los nifos hacen en su tiempo libre.
b. Se podran calcular mentalmente diferentes operaciones.
3. a. Esuna plaza con espacios destinados a la entretencion
e integracion de todos los nifos y nifas.
b.19+16=19+1+16—1
=20+15
=35

Pagina 79
Explico mi estrategia
1. 34-21

2. Utilizaria la estrategia de agregar 1 al 34 y quitar 1 al 21,
asi se puede restar mas facilmente.

Pagina 80
Estrategias de calculo mental para la adicién

e Esta calculando los kildmetros que debe recorrer desde
el centro cultural al parque.

* Elnifo identifica las distancias y luego descompone
los nimeros para sumar mentalmente.

Pagina 83

1. a. 79, Descomposicion 67 =60 + 7
b. 98, Descomposicion 71 =70 + 1
c. 90, Descomposicion 34 =30+ 4
d. 110, Descomposicion 82 =80 + 2
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Solucionario Texto del estudiante

2. a.34+6=40 Pagina 86
b. 77 +3=80 Estrategias de calculo mental para la sustraccién
c. 82+8=90
d. 46 +4=50

e 16+2+34+9=30
e 164+145=22

3. a.49+1=50

50 + 14 =64
49+ 15 = 64 ¢ 30-22=8
b. 67 +3=70 Pagina 89
70+ 30 =100
67 +33 =100
¢ 58+2=60 1. a. 11, Descomposicion 14 =10 + 4
60 +20=80 b. 15, Descomposicion 26 = 20 + 6
28+ 22=80 c. 21, Descomposicion 47 =40 + 7
d.44+6=50 d. 47, Descomposicion 39 =30+ 9
50+ 13 =063
44 +19=63 Pagina 90
Pagina 84 2. a.21-1=20
b.35-5=30
4. Ladescomposicion del Ultimo nifo, ya que luego . 499 =40
al sumar cuatro completo la decena mds cercana a 46y
finalmente sumo. d.67-7=60
5. a. 52,16y 9. 3. a.78-8=70
b. 11,34y 90. 70-41=29
c. 90y 99, 78 — 49 =29
b. 46 —6=40
6. a. 100 40-31=9
b. 92 46-37=9
c. 109
d. 131 4. a. 16
e. 104 b. 9
£ 80 c. 100
7 5. a. 27
* Enque divide en unidades y decenas los sumandos. b. 36
Se diferencian en que se agrupan de otra manera c. 64
para llegar al resultado. 6. a. 16
© A b. 18
8. a. Completar la decena, debe sumar al 36 el 4 y luego sumar c. 59
05 44 restantes. 7. a. Completar la decena, es decir, descomponer el sustraendo
Pagina 85 para completar la decena del minuendo.

o

b. Emilia recorrié 42 km en total . Le agrego una unidad a cada nimero y luego resuelvo.

c. Elisaleyd 28 paginas en total.
d. Una vaca produjo 40 litros de leche.

Trabajo colaborativo

9. Actividad a cargo del estudiante.
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Pagina 91

8. a./3-28=45
45
73 -28=45
45+ 28=73
73-45=128

b. Un estudiante puede consumir 19 calorfas mas.

c. A Mario le quedaron 13 galletas.

d. Elena obtuvo 12 votos mas que Marcelo.

Trabajo colaborativo
9. 7-64+5+4-3+2-1

Pagina 92
¢Cémo voy?

1. Elcarro de bomberos pasa por todas las calles menos por h.

2. a.3+7+4+3+4
b.8+5+2+4+2
C.24+3+5+4+7
d.3+2+4+9+3

Pagina 93
3. a. 65
38, 27
22,16, 11
b. 91
44,47
15,29, 18

Pagina 94
Organizo lo aprendido
Ejemplos Tema 1:

Lectura y representacion de nimeros hasta el 1000.

Conteo de nimeros hasta el 1000.
Valor posicional.

Ejemplos Tema 2:
Comparacion en la tabla posicional.
Orden en la recta numérica.

Ejemplos Tema 3:
Propiedades de la adicion.
Algoritmos de la adicion.

P 23,33,43,53,63
» s8D=80U

| | RN

ya
N

|

| | | —

P 715 720 725 730
312

+ 192

>

Algoritmos de la sustraccion. P

Operaciones combinadas. P

Ejemplos Tema 4:
Dobles y mitades.

Descomponer. >
Completar la decena. >
Propiedad asociativa. >

Relacion entre la adiciony
la sustraccion. 4

Pagina 95
¢Qué aprendi?
1. 786

. 347

252

. 596

453

569

. 225

. 615

SQ "o aoan T Y

2. 609, jueves
589, martes
599, miércoles
639, domingo
619, viernes

Nuestro barrio

874
- 175

699

799 - (425 + 302)
=799 -727
=72

34+26=34+6+ 20

=40+20
=60
42-18=42-2-16
=40-16
=24
24 + (36 4+ 55) = (24 + 36) + 55
=00+ 55
=115
354+45="7
?7-45=35
?7=80
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Solucionario Texto del estudiante

Pagina 96
3. a. Suricata.
b. Gorila.
c. Jirafa.
d. Rinoceronte.

4. a. Ladistancia recorrida por el bus hasta Los Aromos
esde 758 km.

b. La distancia que le falta recorrer para llegar a Los Pinos
es de 245 km.

c. Comprobé sumando y restando cada uno con el
algoritmo.

d. Representa la cantidad de kilbmetros que me faltan
desde Los Aromos a Los Pinos.

e. Se aplicaron las propiedades conmutativa y asociativa.

Pagina 97
5. a. 49, dobles
b. 123, descomponer
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Nuestro barrio

Solucionario Cuaderno de ejercicios

Tema 1: Numeros hasta el 1 000
Lectura y representacion de nimeros hasta el 1 000

1 Nuestro barrio

Pagina 8
Activate! 1. a. 684 c. 864
b. 648 d. 846

Pagina 6 Pagina 9

1.

b.

* Una foca.

e Enla Antértica y otras zonas frias.
° Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:
En el zooldgico.

Pagina 7
2.
[100 80 }E 20 | 60 }[ 40 70} Novecientos ochenta y cinco
< Pagina 10
30 3 (AT [o[a[N[o[PlElIM[T] ]V
] T|D|W|K[U|N|W|[D|A|[C|U|S|I]|K
100 RIE[Cc|I|E|N|T|O|D|I|E|Z|D|A
B \ J El1|1|[o|L|{mM|P|R|[T|Y|O|I|U|P
S|RIE|W/M|[B|V|S|x|z|A|N|P|O
70 50}[50 10}£90 0 ClI[N|C|[U|EIN|T|A|Q|C|Z|A|M
— - I [Y|U|[T|K|Q|A|S|D|F|A|E|O]|U
30 E|T|R|E|C|I|A|G|T|O|S|D|O]|N
N|O|[V|E|c|I|E|N|T|O|S|U|N|O
T|Qlz|x|P|P|B|E|J|L|U|S|X]|C
100 olq|J|o|P|L|A|E|U|E|O|D|S]|T
SIE|T|E|C|[I|EIN|[T|O|S|T|R|W
* 80y20 100y 0 a. 110 d. 700
c0y 40 20y 10 b. 300 e. 901
70y30 20y 50 c. 50 f. 100
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porque 10 monedas de $ 100 equivalen

1

4.a. Si escorrecto

a. No corresponde el nimero 140, porque es un conteo

a $1000.
b. Si, es correcto, porque 500 + 500 = 1000.

c. Se pueden formar 6 nimeros.

de3en3ynodeden4
b. Lo cambiarfa por el nimero 139,

6. Elerror que cometid Andrea fue que conté de 2 en 2 entre

136 b Ciento treinta y seis

los nimeros 514 y 512, luego sigue contando de 4 en 4.

520, 516, 512, 508, 504, 500.

163 b Ciento sesenta y tres

316 b Trescientos dieciséis

Pagina 13

361 b Trescientos sesenta 'y uno

613 P Seiscientos trece

a. 59,64,69, 74,79

631 P Seiscientos treinta y uno

Alterna entre 4y 9.
b. 809, 709, 609, 509, 409

Conteo de nimeros hasta el 1 000

Disminuye en 1 centena.
c. 622,632,642, 652,662

Pagina 11

1.

Aumenta en 1 decena.

a.y b.

9. 380

Valor posicional

Pagina 14

1.

a.
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c. 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100

100U

10D

a. 39,42, 45,48
b. 46,42,38,34

c. 85,95,105, 115

Pagina 12

a. Ascendente de 100 en 100.
b. Ascendente de 10 en 10.

c. Descendente de 9 en 9.

4. Ejemplos de respuestas:

a. 139, 144, 149
b. 433,633, 833
c. 664,634,614
d. 422,421,418

=100D

10C
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Pagina 15

2.
a. 300, 60, 7
b. 600, 0, 5

c. 500, 20,0
d. 900, 70, 1

a. 542,590, 531
b. 280, 283, 286
c. 172,472,972

a. Decenas, 40
b. Centenas, 900
c. Unidades, 1

Pagina 16

5.
a. 510,518
b. 842, 140

c. 907,217
d. 947,901

Pagina 17

6.
a. Tienen en comun que todos los nimeros estan
conformados por los mismos digitos.

b. Se diferencian en que los digitos estan ubicados en
distinta posicion.

a. Los numeros tienen en comun que estan conformados
por los mismos digitos y se diferencian en que se ubican
en distinta posicion.

b. 900, 9,90

. 70,700, 7

d. 6,60, 600

e

Pagina 18

8. 521,542,563, 584.

9.
a.397=3C+9D+7U
b.396=300+90+7
c. 681=6C+8D+1U
d. 681 =600+ 80 + 1
e. 407=4C+0D+7U
f. 407=400+0+7

Pagina 19

10.
a. 5 c. 90,0
b. 800, 4 d. 100, 30

Nuestro barrio

a. 600, 20,4
b.900,0,3

a.2C,6D,8U
b.7C4D,4U

13.
a. 539 c. /33

b. 287 d. 401
14.

P o n oT o

Tema 2: Orden y comparacion
Comparacioén en la tabla posicional

Pagina 20

Es mayor, porque al comparar los nimeros el 533 tiene
mas decenas que 522 y mas unidades que 532.

Es mayor, ya que tiene mas decenas que los otros
dos nimeros.

“ ¢ b U
7
7 |7
707

Es mayor, ya que tiene centenas al igual que 707, pero tiene
mas decenas que este.
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Solucionario Cuaderno de ejercicios

d. cC D U 3.
a. 632<732
910159 b. 204 < 240
2]9]0 c. 888 > 880
9o 9 d. 487 < 842
9 9|9 ‘-
Pagina 22
Es mayor, ya que tiene mas decenas que 909 y mas
. , 4. 791 > 761 > 751
unidades que los otros dos nuimeros.
. 5.
Pagina 21 a. El numero mayor lo formo Felipe.
2. b. El nimero mayor que podrfan haber formado es 987.
R T C D U 6
] a. 741,147
L b. 983, 389
c. 652,256
Pagina 23
7.
414 a.b.yc
b'C D U c D U [473][326][917][636][199][508][273]
L6 8
a. 430
b. 304
c. 304,430, 403.
d. 304, 340
e. 430
9.

a. El nimero es 145.

Pagina 24
b. El ndmero es 498.

C.

* Daniela recolecté més dinero.
* Paola recolectd menos dinero.

d. Se recolecté mayor cantidad de papel en el mes de mayo.

e. No recibié vuelto. Primero sumé la cantidad de monedas
de $100 con las de $10, 600 + 70. Luego, le agregué la
cantidad de monedas de $5, 670 + 40= 710.

Orden en la recta numérica

Pagina 25

1.
a. 70,787
b. 345, 543
c. 689,986

308
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Nuestro barrio

. a. 611,622, 633, 644, 655, 666 ’ S 00 10
b. 775, 781, 787, 793, 799, 805 6 3 s> [ 60 |+ 30 ]+
¢. 547,555,563, 571, 579, 587 e e s e x 100 )+ 80 j+
Pagina 26 8 2 3 |«— [ 800 j+[2oj+

3. Se muestran los nimeros ubicados de menor a mayor.

a. 445,446, 447,448, 449, 450 3. oo

b. 244, 249, 254, 259, 264, 269 ab

c. 737,747 757,767,777, 787 - 882

d. 65, 165, 265, 365, 465, 565 c. 920
4. S b U s

a. 480,490 & 1 : BB o

b. 400, 500 C D U c D U C D U

c. 939,941 1 9 0 2 4 7 16 7
Pa’gina 27 +| 3 7 1 +| 7 3 9 +| 3 5 9

5 6 1 9 8 6 5 26

5.

a. 262,532,591,710 Pa’gina 30

b.

e laciudad que queda mas lejos de Arica es Antofagasta. )
. , , a. Gasté $ 980 en la compra.
e Laciudad que queda mas cerca es Iquique.

6. $150,$300, $330, $340, $450

b. Se recolectaron 699 huevos.
c. Recolectaron 501 latas en total.

Tema 3: Adicion y sustraccién d. Se repartieron 701 cartas en ambas comunas.

Algoritmos de la adicion . s
9 Algoritmos de la sustraccion

Pagina 28 Pagina 31
1.
a. 350 c. 737 e. 703 B o 23 205
b. 450 d. 268 f. 902 E 230 ;" ‘5 : )
c > e o
3 — [300 j+(0j+@ 7 | > [700 ’/+[80j+@
3 . [300 ]+[4o]+ 1, _»_[200 _(30}
+ 3 L 5 [300 j+[2oj+ . L {500 +[50j+
9 -— [900 ]+[60]+
o Pagina 32
Pagina 29
> 100 10 Yo 40
5 L > {500 ]+[4o}+ 4 > [400 +[}0’}+
+] 1 —> +[ 100 |+ 50 |+[2 -3 —> - 300 |-[ 20 |-[9
; < (700 |+ 0 +[0) 1 <— [ 100 |+[ 20 +[5
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Solucionario Cuaderno de ejercicios

2 2 2

Le faltan 222 paginas.

Propiedades de la adicién

Pagina 34
1.

. Asociativa

[o pl V]

. Conmutativa

a. 230
. 10,83

(=2

a. 243 + (154+64)
(243 + 154) + 64 = 243 + (154 + 64)
397 + 64 =243 + 218
461 =461
b. 176 + 682
682 + 176 = 176 4+ 682
858 = 858

141 + (236 + 461) = (141 + 236) + 461
104 + (205 + 300) = (104 + 205) + 300

161 + 323 =323 + 161
649 + 221 =221 + 649

Pagina 35

5.

4l 9|6 a. 213 + 345 = 558

3454213 =558

558 — 213 =345

0 2 3 558 — 345 =213
b. 476 + 195 = 671

Dond $ 23 mas que Lucia. 195 + 476 = 671

671 -195 =476

671 —476 =195
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Nuestro barrio

6.
a. 641 + 123 =764 b.@I7-| 28 N+@0S-| 164 )
123 + 641 = 764 V1%¢ 1S
764 — 123 = 641 669 \} =
764 — 641 = 123
714
b. 304 + 210 = 514
210+ 304 =514 3.
514 -210=304 a. (538 +218) - (214 + 395)
514 - 304 = 210 756 - 609
7 147
’ ) b. 985 - 173 + 187 - 493
) . . 812 4+ 187 — 493
C D U C D U 999 -493
506
6 8 2 |——> | & 7 7 c. (394 - 295) + (658 - 278)
+/ 1 9 5 (=) 6 8 2 9 + 380
479
81717 119> d. 990 - 685 - 288 + 573
b 305 -288 + 573
' 17 + 573
590
C D u C D U
509 7 | 3 6 6 Pagina 37
4,
-3 6 6 (+) 2 3 1 .
2 3 1 5 9 7 e Total de visitantes.
¢ (Cantidad de jovenes y adultos.
Operaciones combinadas * Cantidad de nifios.
b.
Pagina 36 * Lo que gastaen un jugoy un galletdn.
1. e Eldinero que le queda.
38154238+ 10 815 -238 4105 e Eldinero que le queda por gastar si se compra un jugo.
M 577 + 105
815 \<_133 ; 5.
K 682 a. Le dieron $ 50 de vuelto.
682 5 b. Recibe $ 60 de vuelto.
b. (548 1329)- 192\ i (548-329)-192 , )
N | 219 - 19 Tema 4: Estrategias de calculo mental
548 137 E Estrategias de calculo mental para la adicién
hT'¢ | 27
41 i Pagina 38
1.
869-537+ 111 a. 60+5
14 b. 90+ 3
[ 332 }{ 1 } c. 2047
d.80+4
K
443
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Solucionario Cuaderno de ejercicios

2. Pagina 42
a. 80 c. 95 e. 90 4.
b. 120 d. 140 f. 120 A 43 -3 =40 c 69-9—60
3. b.31-1=30 d.84-4=80
a. 55+25=80 .
En total tienen 80 puntos la alianza verde y roja. a. 20 o 3 e. 29
Pagina 39 b. 11 d. 19 f. 49
b. 57 +36=93 6.
En total tienen 93 puntos la alianza azul y blanca. a.33-16=17
4, Quedaron 17 galletas en el paquete.
a.57+3=060 c. 68+2=70 b.72-15=57
b.35+5=40 d. 46 +4=50 Fueron 57 estudiantes al paseo.
5. c.24-18=6
a. ol c. 100 e. 101 Pamela gand por 6 votos.
b. 89 d. 101 f. 110
. Pagina 43
a.33+18=51 7.
El nifo tiene 51 Idminas. Mitad del nimero Numero Doble del nimero
b.51+33=284 9 18 36
Entre ambos nifios retinen 84 Idminas. 5 10 20
Pagina 40 / 14 28
7 21 42 84
a. 98 c. 95 8.
b. 97 d. 139 a. 55 c. 39 e. 59
8. b. 48 d. 46 f. 21
a. 36+784+64=17/8 0.
Los tres retinen $ 178. a. 28 c. 47 e. 22
b. Los agrupé aplicando la propiedad asociativa. b. 19 d. 57 f. 25
(36 4+ 64) + 87 =100 + 87 = 187 10.
9. Porque formé el doble del primer sumando. a.25-5=20
. ) » Ocupé 20 manzanas.
Estrategias de calculo mental para la sustraccién b. 36 - 6 = 30
Pagina 41 Regald 30 lapices.
1. Paola utilizé la estrategia de descomponer, segun el valor
posiciona,l el sustraendo para facilitar el calculo. Preparo mi evaluacién
: a. 21 d. 31 Pagina 44
b. 15 e. 32 1. C 3. C
c.5 f. 17 2. A 4. B 6. C 8. A
3. Pagina 45
a.98-76=22
Debe pagar $ 22 maés. 9. B 1A 13.A
b.95-88=7 10.A 12.C 14.C

Debe pagar $ 7 mas.
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503c | B 26

Pl 562

Los nameros

representan
informacidén en
- --}distintas situaciones Y

de tu entorno. 48 2 ..

’ . |
Aprenderas a: i
e |eer, escribir y representar nimeros hasta e Ordenar y comparar nimeros hasta el 1000.
el 1000. e Aplicar algoritmos para resolver adiciones con
e Contar numeros hasta el 1000. y sin reserva y sustracciones con y sin canje.
e Describir nimeros a partir de las unidades, e Comprender la relacién entre la adicion
decenas y centenas. y la sustraccion.
e Representar nUmeros a partir del valor e Resolver operaciones combinadas.
posicional de sus cifras. e Aplicar diferentes estrategias para el calculo
e Componery descomponer aditivamente mental de adiciones y sustracciones.

los ndmeros. e Resolver y crear problemas.



8 1ky $ 600

d

En esta unidad
representaras nimeros

hasta el 1000 y
resolveras operaciones

con ellos. También usaras

material concreto,
resolveras problemas
y trabajaras en equipo.
iActiva tu curiosidad
para comenzar!

Punto de partida

Observa laimagen y comenta con Lee lo que aprenderas y responde.
tus companeros y companieras.

e ,Como es tu barrio?, jse parece al de la imagen? e De |o que ya sabes, jqué se relaciona

Describelo. con lo que aprenderas en esta unidad?
e ;Qué actividades se hacen en tu barrio? e ;,Crees que en algun aprendizaje puedes
Por ejemplo, jhas participado en alguna tener dificultades?, jpor qué?
actividad deportiva? e jQué es lo que més te motiva estudiar?
Subrayalo.

" Cuaderno
] Paginas 6y 7.
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° l ’
¢Cuanto sé?
Realiza las siguientes actividades para que actives tus conocimientos.

Nameros hasta el 100

1. Escribe con cifras y con palabras el nimero representado en cada caso.
Luego, completa la descomposicion.

Representacion Con cifras Con palabras Descomposicion

: e

2. Cuentay escribe la cantidad total de dinero.

Orden y comparacion
3. Eljuego consiste en derribar las latas que se muestran en la imagen.

El jugador que derribe la lata de mayor puntaje tiene la posibilidad de otro lanzamiento.
Considera que comienzas lanzando.

a. Pinta de w la lata que debes derribar para lanzar de nuevo.
b. Pinta de w la lata que si la derribas nunca conseguirds otro lanzamiento.

c. Dibuja otra lata con su respectivo numero, de modo que al derribarla asegures otro lanzamiento.

Unidad 1



ynidad

Evaluacion inicial 1

Adicion y sustraccion
Observa la imagen y luego responde.

Vendi ;Cudntas rosas se vendieron en total?

12 rosas blancas
y 38 rosas rojas.

D U

Respuesta:

O

Calcula mentalmente cuantas rosas rojas
mas que blancas se vendieron.

o[-

Respuesta:

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempeno.

NUmeros hasta el 100. Ordeny comparacion. Adicién y sustraccion.
(32) (30) (9
Nivel de 0a2. 3040, 529,
desempeﬁo iDebo repasar mas! iCasi lo logro! iLo logré!

| Confiar en i Demostrar interés por | i Ser creativo al |
. mis capacidades. i aprender matematica. | . resolver problemas.

|
o \‘) \&) Comenta con tu curso, /para qué tema estan mas preparados?, jpara cual deben repasar?

;Cuanto sé? - Evaluacion inicial &



{ema

Nimeros hasta el 1000

En este tema trabajaras la representacion y el conteo de nimeros hasta el 1000
y el valor posicional en este ambito numérico. Estos contenidos te seran
de utilidad para resolver distintas situaciones problema en tu diario vivir.

Activo mi mente

1. m Observa la imagen y comenta con tu curso.
a. ;Sobre qué tratara el texto?

b. ;Qué relacion tendrd el texto con los aprendizajes del Tema 17

2. Lee el texto.

iRecuperemos las areas verdes!

- Ennuestro
\ parque plantamos A
) estos arboles.

Junto con mi familia participamos en las actividades
para recuperar las areas verdes de nuestro barrio.
Durante una mafana plantamos en un parque los
arboles donados por todos los vecinos. Ademas,
pude conocer a otros ninos y nifas del barrio.

Después de plantar una decena de arboles,
descansamos un rato. Luego retomamos nuestro
trabajo, pues queriamos plantar una decena mas.
Cuando terminamos, nos dio gusto ver lo hermoso
que habfa quedado el lugar. En él podremos jugar y
divertirnos con nuestros amigos y amigas, tener un
espacio para encontrarnos y compartir nuestros juegos.

3. Responde a partir del texto y de la imagen.

o
a. jEn qué actividad particip6 &= #* y su familia?

areas verdes: espacio
ocupado por arboles,
arbustos o plantas que
b. ;Cuantos arboles se plantaron antes del descanso? puede ser usado para

Representa la cantidad con @ . la recreacion.

-




Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.
En los parques y plazas del barrio se plantaron todos los arboles que se muestran en la imagen.

Encerré
una decena
de arboles.

5000000000
50006000000

€
>000000000
>000000000
>o00000000
>0000000000
>o000000600
£ £ E€E€EEE

s B IS T T B B I |
r‘-—.__-ﬁ'_"‘"-\-_.__‘___ﬂ—d_

ool

1. ;Cuantas decenas de arboles se plantaron en total? > B decenas.

2. Para calcular cuantos arboles se plantaron en total, ﬁ encerrd grupos de 10 arboles y
luego conté de 10 en 10. ;Cémo lo calcularias tu? Explica tu estrategia.

* Marca con un ¢ el contenido visto en afos anteriores y que usaste en la actividad.

O Numeros hasta el 100. O Conteo de 10 en 10. O Otro. ;Cudl?

e ;Por qué elegiste esa estrategia para calcular el total de arboles?

® Proponte una meta para el Tema 1y escribela.

Mi meta es

y para lograrla

Tema 1 « NUmeros hasta el 1000

idad
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Lectura y representacion
de nimeros hasta el 1000

Objetivo: Leer y representar numeros hasta el 1000 de manera concreta, pictorica y simbdlica.

A menudo nuestros barrios son visitados por los organilleros, quienes ademas de mantener su arte,
lo difunden en diversas calles y plazas.

$10

Razono

iComo representarias
el precio de ® con
monedas de $ 10?

éReconociste el nimero 100 en la actividad anterior? Si no lo lograste,
ino te preocupes! Ahora te mostraremos cémo representar y escribir
nimeros de tres cifras. Animate a conocer més nimeros, itd puedes!

(FW Unidad 1



10 decenas representan 1 centena. Con cifras se escribe 100 vy se lee “cien”.

Centenas (C)

Decenas (D) Unidades (U)

-
g

2C=200

Las centenas se representan y se leen como se sefala a continuacion:
4 C =400

3C=300

Cuatrocientos

Doscientos Trescientos
[ Numero Escritura con palabras
500 Quinientos
600 Seiscientos
700 Setecientos
800 Ochocientos
L 900 Novecientos

ynidad

Habilidad

Matematica

Cuando usas el

material multibase para

expresar nUmeros, estas

desarrollando la habilidad
de representar.

.

Razono

iComo representarias
los nimeros de la tabla
con material multibase?

Para leer, escribir y representar nimeros debes fijarte en la cantidad de cifras que tienen.
De izquierda a derecha, nombras las centenas y luego los nimeros tal como los conoces, del 0 al 99.

Tema 1 « NUmeros hasta el 1000
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Ejemplo 1

Representa el nimero asociado al precio de en la situacion inicial y escribelo con palabras.

¢Cdémo lo hago?

D Representa el numero en la tabla posicional.

( Centenas (C) Decenas (D) Unidades (U) W

| 1 5 0 ]

P Escribe el niimero con palabras. Nombra primero las centenas y luego el ntimero formado
por las decenas y unidades.

150 P» Ciento cincuenta

El precio de es ciento cincuenta pesos.

Ejemplo 2

Escribe con cifras y con palabras el nimero representado.

¢Cbémo lo hago?

B) Cuenta las centenas, decenas y unidades y represéntalas en la tabla posicional.

( Centenas (C) Decenas (D) Unidades (U) W

| 6 4 8 ]

D Escribe con cifras y con palabras el nimero representado.

Con cifras 648

Con palabras Seiscientos cuarenta y ocho.

a Unidad 1




Ejemplo 3

Luis formd numeros de tres cifras distintas con los digitos de las tarjetas que
se muestran. Escribe con palabras todos los nimeros que se pueden formar.

ENEEREN

¢Cémo lo hago?

de las tarjetas.

259 295

Ahora hazlo tu...

529

259 P Doscientos cincuenta y nueve.
295 P Doscientos noventay cinco.

529 P Quinientos ventinueve.

B) Escribe con palabras los ndimeros formados.

952 P Novecientos cincuenta y dos.

Si no recibié vuelto, jcudl es el precio del helado?

592

B) Escribe con cifras todos los niimeros que se pueden formar con los digitos

925 952

592 B Quinientos noventay dos.

925 P Novecientos veinticinco.

Catalina comproé un helado con las monedas que se muestran en la imagen.

D Representa la cantidad de dinero correspondiente a cada tipo de moneda.

- ®

|

L 8 monedas

7 monedas

5 monedas J

Con cifras $ B

Con palabras

S e L e

D Escribe con cifras y con palabras el precio del helado.

ynidad

Refuerza la lecturay
escritura de numeros
en el siguiente link:

http://www.
mundoprimaria.com/
juegos-matematicas/
juegos-numeros-
multiplicar-sumas-
restas-2o0-primaria/

Recuerda que al acceder

a internet debes ser
supervisado por un

adulto responsable.
.

Después del 999 los
numeros tienen 4 cifras
y comienzan en mil.
1000 <---» mil
Representacion
del ndimero 1000

Tema 1 « NUmeros hasta el 1000 m
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1

1. Escribe con cifras el nimero representado en cada caso.

a. b.

(z 7777777 7 ]

W o i e

|
- -

2. Escribe con palabras los nimeros de la actividad 1.

(777777777 ]

a.

3. Utiliza el recortable 1 de la pagina 351 para representar cada numero en tu cuaderno.
a. 408 c. Ochocientos cuarenta y nueve.

b. 977 d. Trescientos veintiuno.

4. Observa laimagen y luego responde en tu cuaderno.

A5
a. ;Es correcto afirmar que el precio del i es nueve noventa pesos?, jpor qué?

b. iComo escribirfas con palabras cada uno de estos precios?

Unidad 1



ynidad

Trabajo colaborativo OO0

5. Utiliza el recortable 2 de la pagina 353. Forma una cantidad menor o igual a $ 999 e intercambiala
con un companero o una companera. Luego, escribe su nimero con cifras y con palabras.

Con cifras $ B

Con palabras

6. Con dos compaiieros o compaiieras representen nimeros por medio de sonidos.
Para ello, consideren lo siguiente:

Conexién con...

Musica

Cuando percibes un
sonido, lo interpretas
y comprendes la
informacion que

representa, estas
213 - desarrollando la
escucha activa.

-

1 centena 1 decena 1 unidad

* Uno de los integrantes del grupo escribe un nimero de tres cifras en un papel y lo deja volteado
hacia abajo sobre la mesa.

* Luego, representa este nimero mediante los sonidos descritos y sus companeros o companeras
deben determinarlo.

* Finalmente, verifican su respuesta comparandola con el nimero escrito en el papel.

-—\ Cuaderno
e Paginas 8 a la 10.

e ;Crees que les funciond la forma de organizarse al trabajar en grupo? Marca con un ¢ y completa.

O Si O Podria mejorar O No

Porque

Tema 1 « NUmeros hasta el 1000
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Conteo de nimeros hasta el 1000

Objetivo: Contar nimeros del 0 al 1 000 de 5 en 5, de 10 en 10, de 100 en 100, entre otros.

Martina junto con sus vecinos jugara a la escondida. Este juego consiste en que alguien, con los 0jos
cerrados, cuenta en voz alta hasta cierta cantidad vy al decir el dltimo nimero, sale a buscar a quienes
estan escondidos.

Completa el conteo de hasta 50.

0, 5,10, 15, 20,

! ! 1 i !

Al terminar de contar, salié a buscar a sus amigos.

Como te iMuy bien!
encontré primero, Contaré hasta el 40
iahora cuentas ta! de 2 en 2 partiendo

desde el 20

;Cuantos numeros dira @ ? B numeros.

En cursos anteriores aprendiste a contar hasta 100. Ahora contaras con nimeros
mas grandes. jlnvestiga qué informacién se puede representar con estos nimeros!

Unidad 1
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Los nimeros se utilizan para contar de 1 en 1 o por agrupaciones (de 5 en 5, de 10 en 10,

de 100 en 100, entre otras), comenzando desde cualquier nimero hacia adelante (ascendente)
o hacia atras (descendente).

Ejemplo 1

Completa el siguiente conteo de 5 en 5. Identifica un patrén para las cifras de las unidades
de los numeros que forman el conteo.

XDIDII I I I W,

¢Cémo lo hago?

Cada numero del conteo lo obtienes sumando 5 unidades al nimero anterior.

£5 45 +5 45 45 5 45
‘\‘ ‘\‘ ‘\‘ ‘\‘ ‘\‘ \\‘ \\‘ Si las cifras de las
unidades de los nimeros
DEDPNDDIIPNDDHIPND 56> 0D | dunconomes
adelante son 3y 8,

icudles pueden ser
estos numeros?

Al observar las cifras de las unidades de los nimeros del conteo puedes
notar que siempre son 1 0 6. Por lo tanto, su patron es alternar entre 1y 6.

-

Ejemplo 2
Completa el siguiente conteo.

DIDQEDIN) D)) D) D)k

¢Cémo lo hago?

En los tres primeros nUmeros del conteo la cifra de las centenas disminuye
en 1 cada vez, es decir, es un conteo descendente de 100 en 100.

-100 -100 -100 -100 =-100 =-100 -100

; v/ v/ v/ L v/ v/ A\
> 964>> 864>> 76A>> 664>> 564>> 464>> 364>> 264>

Tema 1 « NUmeros hasta el 1000
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1. Observa la tabla, sigue las instrucciones y luego responde.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 |23 24 | 25 | 26 27 | 28 | 29 30

31 32 | 33 | 34 | 3% | 36 3/ 38 | 39 | 40

41 42 43 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50

51 520 53 | 54 | 55 | 5 | 57 | 58 | 59 | 60

a. Pintade w los nimeros de un conteo de 3 en 3 partiendo del 3 hasta el 60.
b. Encierra de w los nimeros de un conteo de 4 en 4 partiendo del 4 hasta el 60.

c. jQué numeros tienen en comun estos dos conteos?

2. Escribe los siguientes seis numeros de cada conteo.

a. De 3 en 3 hacia adelante.

15

b. De 4 en 4 hacia atras.

PEDE I I I I I,

c. De 4 en 4 hacia adelante.

ED I I I ED) I N,

d. De 5 en 5 hacia adelante.

NI I I I I I,

e. De 10 en 10 hacia atras.

200 ) ) ) ) ) D
2 [




f. De 10 en 10 hacia adelante.

ynidad

Actitud

A ED)ED)ID) WD) T SN bty

g. De 100 en 100 hacia atras.

te desanimes! Sigue
intentandolo y veras que

-

SHEY D D > oy > o

3. Identifica de cuanto en cuanto se conté en cada caso y luego escribelo.

a.
11 21 31 41 De

b'> 60 >> 56 >> 52 >> 48 > De
- > 300 >> 303 >> 306 >> 309 > De
o > 505 >> 510 >> 515 >> 520 > De

- > 999 >> 899 >> 799 >> 699 > De
" > 11 >> 211 >> 311 >> 411 > De

4. Completa cada conteo con el nimero que falta.

en

en

en

en

en

en

DEV DIV DTV DIEDPIY,

DIVDIVDEDDII LY,

c'> > >1zo> >13o> >14o> >150>

d'> > >995> >99o> >985> >980>

Habilidad

Lenguaje y
Comunicacion

Cuando les explicas

a tus companeros o
companeras c6mo
determinaste el nimero
que falta en cada conteo,
estas desarrollando

la habilidad de la
comunicacion oral.

-

Tema 1 « NUmeros hasta el 1000
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5. Remarca en cada conteo el término que no corresponde y corrigelo.

L uiuiuntaiadadailN === mmmmmm grmm=mmmmms === mmm==m === mmmmmm
a. ° . $
~ N ~ N ~ N N ~ N
. .
Iy Iy
T / / 72 7/
’ 8 ’ ’ ’ ’ . .
. . , . , . . ,
. . . . .
S A A . S A
Cr===mmm== === =mm--- === m——-- Cr===mmm== === =mm---
. .
. ~ ~ ~ N N
2120 2125 2129 2135 2140
. ’ . . . ’ .
. . ’ . ’ . . ’
[ —— [ " [ —— [ —— [ "
Dttt === =====- € m========- . Dttt === =====-
c . . N .
N N N N N
N
2320 2 316 2 312 2309 2 304
’ ’ ’ ’ . ’ ’ ’
a . ’ a
LS € eeem G e m LS € eeem
L uiuiuntaiadadailN === mmmmmm grmm=mmmmms === mmm==m === mmmmmm
. .
N ~ N ~ N N ~ N
. .
. Iy 4 4 Iy . 2
; > > ;
> 650 550 . . LA
. . , . , . . ,
. . . . .
S A A S A

6. Completa cada conteo y escribe en tu cuaderno un patron para las cifras de las unidades,
decenas o de las centenas de los nimeros.

a. De 5 en 5 hacia adelante.

74

b. De 100 en 100 hacia atras.

PENE I I I I I,

c. De 10 en 10 hacia adelante.
NI D) D) D
d. De 5 en 5 hacia atras.

DI ED)ED) D) I I,

Trabajo colaborativo OP0,

7. Utiliza el recortable 3 de la pagina 355.
Apila las monedas como se muestra
en laimagen.

Unidad 1




I,

\)“'\dad

Luego pidele a un compafero o a una companera que remarque uno de los siguientes conteos

Finalmente, verifica su respuesta y, si es necesario, explicale el error o los errores cometidos.
8. Utiliza el recortable 4 de la pagina 357. Junto con un compafiero o una companera,
realiza los siguientes conteos y represéntalos en la tabla.
a. Cuenta de 5 en 5, hacia adelante y desde el 27. Encierra con w los cinco primeros numeros.

b. Pidele a tu compafero o compafera contar hacia atras, de 3 en 3, desde el Ultimo nuimero
que obtuviste en tu conteo. Encierra con W los ocho primeros términos.

c. jCoincide el primer nimero de tu conteo con el Ultimo del conteo de tu compafero o companera?

d. Observa los siguientes conteos:

15 20 25 30 35 40 >

45 42 39 36 33 30 27 24 21 18 15

Junto con tu companero o companera, escribe dos conteos, como los anteriores, en los que

coincida el primer término de uno de ellos con el Ultimo ndmero del otro.
Cuaderno
- —| Paginas 11 a la 13.

* ;Realizaste diversos conteos de nimeros del 0 al 1000? Remarca el recuadro.

i Si, podria explicarle a | i Si, pero tengo dudas | i No, necesito volver
. alguien como hacerlo. ! i con algunos conteos. . aestudiar el conteo.

* Escribe un ejemplo de la vida diaria que se relacione con un conteo de nimeros.

e ;Cudl de las actividades te gustd mas?, jpor qué?

Me gusto la actividad B porque

Tema 1 « NUmeros hasta el 1000
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Valor posicional

Objetivo: Representar nimeros a partir del valor posicional de sus digitos.

Daniela participd en una colecta organizada en su barrio para fomentar y sustentar la tenencia
responsable de mascotas.

Vocabulario

tenencia: ocupacion
y posesion de algo.

'gﬂgﬁ r# ~? i

¢ (Cuanto dinero recolecto ? Escribelo con cifras y con palabras.
$ B

 Utiliza el recortable 5 de la pagina 359 para representar el dinero que reunio.

« Si el digito de las centenas se ubica en la posicion de las decenas y el de las decenas en la posicion
de las centenas, ;qué nimero se formaria? Escribelo con cifras y con palabras.

i

Ya sabes representar, leer y escribir con cifras y con palabras nimeros hasta 1000. Ahora
relacionaras estos contenidos para identificar el valor posicional de los digitos de un nimero.

Unidad 1




ynidad

Los numeros de tres cifras estan formados por centenas (C), decenas (D) y unidades (U).

i

‘E
c

v v
NN INNNN NN
NN NN NN NN
NN NN NN NN
NN NN NN
NN NN NN
NN NN NN
NN NN NN
NN NN NN
NN NN NN NN
FRRRRRRRRE

El valor posicional es el valor que adquiere un digito en un nimero dependiendo de la posicion
que ocupe en éste.

Ejemplo 1

:Cual es el valor posicional del digito de las centenas en el nimero representado?

@
¢Cémo lo hago?
Identifica el nUmero representado.
@
Centenas (C) Decenas (D) Unidades (U)
3 6 1

El digito de las centenas es 3y representa 3 C, que equivalen a 300 U. Entonces, el valor posicional
del digito de las centenas en el nimero 361 es 300.

Tema 1 « NUmeros hasta el 1000
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Ejemplo 2

;Cudl es el valor posicional del digito destacado en el nimero 5557

£Cémo lo hago?

El digito destacado se ubica en la posicion de las decenas.

Representa el nimero en la tabla posicional.

[ Centenas (C) Decenas (D) Unidades (U) }

5 ‘ 5 ‘ 5 ;Qué nuimero se puede

formar con los digitos

3,6y 9de modo que

el 6 tenga mayor valor

posicional?, jes el Unico?,
ipor qué?

.

VA A A A A A A

VA A A A A A A
Vo A A A A A

B) £l digito de las decenas representa 5 D, que equivalen a 50 U. Luego
el valor posicional del digito destacado en el nimero 555 es 50.

Ahora hazlo tu...
La profesora de Matematica escribe un nimero en su cuaderno y entrega
una pista a sus estudiantes para que lo adivinen.

Los valores posicionales
de sus digitos

/Quién esta en lo correcto?

B) Representa ambos nimeros en la tabla posicional.

[ D u D T
6 3 0o | | 6 0 3

Cuando uno de los
digitos de un nimero es

cero, su valor posicional
3 es cero.

600

Unidad 1
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El valor posicional del digito 6 en ambos nimeros es B En el nimero B el valor posicional
del digito 3 es@yen el nimero es .

Entonces, @ estd en lo correcto, ya que su numero cumple con lo descrito por la profesora.

Un numero se puede descomponer y componer de manera aditiva segun el valor posicional
de sus digitos o el nombre de su posicion.
Ejemplo 1

Escribe el nimero representado y descomponlo segun el valor posicional y segun el nombre
de la posicion de sus digitos.

@@
¢Cémo lo hago?
D Escribe con cifras el nimero representado y determina el valor posicional
de sus digitos.
@ @
3D 2U

400 30 2

B Descompon el ndimero seguin el valor posicional de sus digitos.
432 =400+30+2

B) Descompon el niimero seguin el nombre de la posicion de sus digitos.
432=4C+3D+2U

Tema 1 « NUmeros hasta el 1000
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Ejemplo 2

Compodn el nimero representado por los ninos.

¢Cbémo lo hago?

B Puedes representar el ntimero seguin el nombre de la posicién de
sus digitos.

6C+9D+3U

B) Al representarlo en la tabla posicional tienes lo siguiente:

( Centenas (C) Decenas (D) Unidades (U) W
.6 9 3

Entonces, el nimero es 693.

Ahora hazlo tu...
Compon el siguiente numero: 600 + 50 + 9.

B) Segun el valor posicional de los digitos del nimero tienes lo siguiente:
600 6C 50 5D 9 ou

B) Representa el nimero en la tabla posicional.

( Centenas (C) Decenas (D) Unidades (U)

t J Puedes utilizar material

multibase para
Entonces, el nimero es B

representar el nimero
—

en la tabla posicional.
Unidad 1
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1. Reconoce el

num
a. R

escribe las equivalencias.

Habilidad

Lenguaje y
Comunicacién

Cuando haces preguntas
para aclarar tus dudas

y escuchas con interés,
estas desarrollando

la habilidad de la
comunicacion oral.

Il
(e

b.

@

eroy
2. Completa las siguientes equivalencias.
5o e
b. 400U = Bc e8oouzg

c. 6C=600 f. 700U =70

-

3. Escribe el nUmero representado en cada alcancia.

Conexién con...

Historia, Geografia
y Ciencias Sociales

Cuando ahorras de

manera constante,

puedes enfrentar

de mejor manera

algunos imprevistos.
-

Tema 1 « NUmeros hasta el 1000
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4. Escribe la posicién y el valor posicional del digito destacado en cada numero.

Numero
862 628 286

Nombre de la posicion

Valor posicional

5. Encierra el nimero que corresponde a cada descripcion.
a. El valor posicional del digito 2 es 200. 924 294 492
b. El valor posicional del digito 6 es 60 y el del 1 es 1. 961 169 691

6. Escribe dos numeros de tres cifras para cada descripcion.

a. Valor posicional del digito 3 es 300. b. Valor posicional del digito 2 es 20.

el el

7. La suma de los digitos de un nimero de tres cifras es 5. Si el valor posicional de uno
de sus digitos es 4, jcual es el numero? Escribelo en tu cuaderno.

8. Descompon los siguientes nimeros segun el valor posicional de sus digitos y segun
el nombre de su posicién.

a. 342 b. 740

9. Compon los siguientes numeros.

2.600450+9= b.8C+aU=| €.900+30+5=

10. Analiza lo que dicen el nifo y la nina. Luego responde en tu cuaderno.

1C,8Dy3U 1C,8Dy3U
equivalen a es igual a
100 + 80 + 30. 18 decenas y

3 unidades.

a. ;Quién estd en lo correcto?, ;por qué?

b. ;Qué errores cometio el otro nino? Explica.

Unidad 1



ynidad

Trabajo colaborativo OO0

11. Utiliza el recortable 6 de la pagina 361. Junto con dos companeros o compaferas jueguen
al banco.

* Uno de los integrantes sera el cajero del banco y utilizara algunas

monedas para cambiar dinero. w
_ o o Conexién con...
* Los otros dos integrantes seran clientes y utilizardan monedas para

. . . Historia, Geografi
representar una cantidad de dinero y cambiarla en el banco. orla, aeogratia

y Ciencias Sociales

* El cajero recibird el dinero y completara una tabla para hacer el cambio. £l dinero es el

principal medio de
pago que permite
hacer transacciones.
El Banco Central se
Cantidad de dinero cambiado encarga de que haya
suficientes monedas y
billetes para esto.

Cantidad de dinero entregado

Fuente: Banco Central

-

Total

* Finalmente, el cajero entregara el dinero y les pedird a los clientes
verificar si esta correcto.

° Cuaderno
3 Paginas 14 ala 19.

e Pinta la carita correspondiente segun tus aprendizajes.

( N
Describi nUmeros a partir de sus unidades, an)/ o 0) o
~— —_ ) .
decenas y centenas. ":9 ’ Siempre
Representé nimeros a partir del valor posicional .
P P b o) ) R __) > Algunas veces

de sus digitos.

59’ Nunca

Confié en mis capacidades al aprender estos contenidos. 22/ 22 =

Tema 1 « NUmeros hasta el 1000



2Coémo voy?

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades de evaluacion del Tema 1.
Javiera acompana a su papd a comprar a la feria. En ella encuentran frutas y verduras frescas.

iNo tengo dinero Conexion con...

Son novecientos

ivo!
en’efectlvo.. ochenta y Historia, Geografia
Pagaré con tarjeta cinco pesos. y Ciencias Sociales

Una tarjeta de

débito es una tarjeta
electronica con la que
se puede hacer una
compray descontar
inmediatamente el valor
de la cuenta bancaria
del cliente.

_de débito. _

.

Unidad 1



Evaluacion de proceso 1

3. Ayuda a m a contar el dinero reunido con las ventas y luego responde.

a. iDe cuanto en cudnto se realizé el conteo?

b. Descompon en tu cuaderno el tercer numero del conteo seguin el nombre de la posicion
de sus digitos.

c. ;Qué numero seqguiria el conteo?

d. Descompdn en tu cuaderno el numero que seguiria el conteo segun el valor posicional de
su digitos.

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempeno.

Lectura y escritura de Representacion de Componer y descomponer Conteo de nimeros
numeros hasta el 1000. numeros hasta el 1000. aditivamente nimeros. hasta el 1000.
Nivel de 0o 1. 203, 4a6W.
desempeio iDebo repasar mas! iCasi lo logro! iLo logré!

Remarca tu respuesta en cada caso.

Para cumplirla me propongo

e ;Utilizaste alguna estrategia propia al desarrollar las actividades?
;Cudl

e ,Como evaluarfas tu actitud en el desarrollo de este tema?

Solo a veces Fue favorable

Fue favorable siempre. fue favorable. .| muy pocas veces.

[ , .
o @) \& Comenta con tu curso, ;,como les fue en este tema?, jlograron los objetivos?

;/Como voy? - Evaluacién de proceso 1

ynidad
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21 Orden y comparacion

En este tema trabajaras el orden y comparacion de nlmeros hasta
el 1000 para aplicarlo en situaciones problema de tu entorno.

Activo mi mente

1. \'.M) Observa la imagen y comenta con tu curso.
a. jSobre qué tratara el texto?

b. ;Qué relacion tendrd el texto con los aprendizajes del Tema 27

2. Lee el texto.
iBienvenidos a la CicloRecreoVia!

La CicloRecreoVia es una actividad recreativa que
se desarrolla cada domingo del ano. En ella, algunas
calles y avenidas de algunas ciudades se convierten
en verdaderos circuitos de paseo, libres de motores
y abiertos al juego, la recreacion y el encuentro
entre los vecinos.

El objetivo de esta actividad es devolverles los barrios
y los espacios publicos a las personas y recuperarlos
como lugar de encuentro.

Peatones, ciclistas, patinadores, nifos en triciclo
y personas en sillas de ruedas pueden participar
de esta iniciativa. jSolo deben querer disfrutar

y recorrer su ciudad! Fuente: http./www.ciclorecreovia.cl/

3. Responde a partir del texto y de la imagen.

a. jQué actividades se pueden practicar en la CicloRecreoVia?
espacio publico:
lugar de la ciudad en el
que cualquier persona

b. ;Cuantas decenas (D) y unidades (U) tiene el nimero de la polera tiene derecho a estar
de cada nifo? Completa en cada caso. |y circular libremente,

@ o B o L

c. jQuién tiene el numero mayor? Remarcalo.

Unidad 1



Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.
Los tiempos, en sequndos (s), registrados al recorrer una cuadra de distancia son los siguientes:

Tiempo

registrado #C % »156s

1. (En qué se asemejan y en qué se diferencian los nimeros que representan estos tiempos?

2. Una estudiante utilizé material multibase para comparar los tiempos registrados.

/Qué estrategia usarias tu para determinar quién termind su recorrido en menor tiempo?

* Marca con un ¢ el contenido que usaste para desarrollar las actividades.

Q Numeros hasta el 1000. Q Comparacion de ndmeros. Q Otro. ;Cual?

dCuaI crees que fue tu mayor dlﬂcultad al resolver las actividades? Remarcala

Comparar las centenas, decenas
y unidades de un numero.

.

® Proponte una meta para el Tema 2 y escribela.

Mi meta es

y para lograrla

Tema 2 - Orden y comparacion



Tema 2 - Orden y comparacion

Comparacién en la tabla posicional

Objetivo: Comparar nimeros utilizando la tabla posicional.

En un equipo de futbol miden la estatura de sus integrantes para completar las fichas médicas

de los jugadores.

Completa la tabla posicional con los nimeros que representan las estaturas
de los ninos. Luego compara.

Nina Nino
Centenas Decenas Unidades Centenas Decenas Unidades Recuerda que puedes
utilizar los siguientes
1 1 simbolos:
° * = igual
L ] < menor que
1C=1C > mayor que

T —

(Quién tiene una estatura menor?

Ya sabes comparar y ordenar nimeros hasta el 100 utilizando el valor
posicional de sus digitos. Ahora, utilizaras esos conocimientos para comparar
nimeros de tres cifras y resolver problemas desarrollando tu creatividad.



\)“'\dad

Para comparar numeros, puedes utilizar la tabla posicional. Debes ubicar los digitos en la posicion
que corresponda y comparar los que ocupan la misma posicion de izquierda a derecha. Si son
iguales, debes comparar los que ocupan el valor posicional inmediatamente menor.

Ejemplo 1

:Cual de los siguientes nUmeros es el mayor?

675 657
¢Cbémo lo hago?
B) Representa los niimeros en la tabla posicional.
Celo o (el
L 6 7/ 5 ‘ L 6 5 7/ ‘ * Si se comparan los

numeros 257y 161,

Jes necesario comparar
los digitos de las
decenas para saber cual

B Al comparar los digitos de las centenas y de las decenas tienes que
6C=6Cy7D>5D.Porlotanto 675 es mayor que 657, es decir,

6/5 > 65/, es mayor?, ;por qué?
. *;Cudl es el menor
Ejemplo 2 numero de tres cifras

que se puede formar

con los digitos 5,4y 77
\\§

En el aniversario de un colegio, la alianza amarilla obtuvo 372 puntos,
la azul 378 y la verde 376. ;jQué alianza obtuvo menos puntos?

¢Cbémo lo hago?

D Representa los puntajes en la tabla posicional.

Alianza Centenas (C)  Decenas (D) = Unidades (U) A
3 7 2
T 3 7 8
W 3 7 6

B) Al comparar los digitos de las centenas y las decenas puedes notar que
son iguales.

=3C=3C =7D=7D

B) Si comparas los digitos de las unidades tienes que el puntaje de la alianza
amarilla es el menor.

<6U <8U

Tema 2 - Orden y comparacion



Tema 2 - Orden y comparacion

1. Observa los numeros de la tabla.
505 510 515 520 525
530 535 540 545 550

555 560 565 570 575

a. Encierra con w los nimeros mayores que 542.
b. Encierra con w los nUmeros menores que 542.
2. Reordena los digitos de cada uno de estos nimeros para formar uno

mayor y otro menor. Escribelos en tu cuaderno. Refuerza la comparacién
de niimeros en

- @ o “ @ el siguiente link:
https://www.

matematicasonline.es/

3. Escribe los nimeros en la tabla posicional, comparalos y luego pequemates/anaya/
completa con los simbolos >, < 0 = segun corresponda. primaria/primaria3/
U01/03.htm

a. 357 D 513 c. 460 D 604 Recuerda que al acceder
a internet debes ser
supervisado por un

b. 296 D 269 d. 151 D 151 adulto responsable.

4. ;Cuantos numeros mayores que 798 y menores que 806 hay?
Escribelos en tu cuaderno.

5. Explica por qué las siguientes expresiones son verdaderas. Habilidad
a. 119 <123 b. 497 > 387 c. 765 =765 Matematica

Cuando explicas

tus procedimientos

estds desarrollando la
habilidad de argumentar
6. Encierra con w el articulo que cuesta mas de $ 650y con w el que Y comunicar.

cuesta menos de $ 580.

Unidad 1



7. Resuelve los siguientes problemas en tu cuaderno.

a. Francisca quiere comprar un album que cuesta $ 790. Si tiene ahorrados
$ 970, ;le falta o le sobra dinero para comprarlo?, jpor qué?

b. En el curso de Raul todos los meses juntan material reciclable. En marzo
reunieron 768 kg de papel, en abril 798 kg y en mayo 867 kg. ;En qué
mes juntaron mas papel y en cuadl menos?

8. Junto con tres compaferos o companeras jueguen a ser bacterias en
un tablero numérico. Para ello, utilicen el recortable 7 de la pagina 363.

Para buscar comida se pueden mover en el tablero en forma horizontal
(<), vertical (1) y diagonal (*,~).

Cada vez dan un paso al

. . 10 | 30 | 50 | 60 | 30 | 30 | 40 | 30
casillero vecino que tenga n
, . 100| 20 | 20 | 20 | 70 | 40 | 50 | 50 | 40 | 20
el nimero mayor. Si no hay
un numero mayor al del 110 | 130 0|30 | 40| 90 (100 | 30 | 140 | 130
casillero donde estan, deben 210 | 30 |190 | 40 | 40 190 | 50 | 10| 40 | 30
permanecer en este 220 | 40 | 40 [200| 50 (250 | 60 | 160 | 250 | 50
P d . d 300(240| 50 {180 | 60 (250 | 60 | 60 | 190 | 40
ara comenzar, cada jugador
. J g 320 40 | 60 {160 | 60 (170 | 60 | 60 | 40 | 40
elige un color y se ubica en el
CaSi“erO que |e CorrespOnde 20 | 40 | 260 | 150 | 120 | 190 | 270 | 350 | 250 | 150
Luego 3 medida que ) 320 (340|360 (370|380 | 100 | 470 | 410 | 350 | 140
avanza’ pinta |OS CaSi”erOS 380|440 |350| 80 | 390 (280|290 380|180 | 130
de diCl’;O CO|Or 110 | 40 | 40 | 60 | 400 (380| 90| 100 | 110 | 120
n O [ 30| 40 (410| 80 | 80 | 50 | 40 m

Al terminar el juego, ;quién llegd
al casillero con el nimero mayor?,
;v al nimero menor?

|,

““'\dad

Aborda de manera
flexible y creativa la
busqueda de soluciones
a problemas, por ejemplo,
utiliza material concreto.

Conexién con...

l f

Ciencias Naturales

El movimiento de
las bacterias se
puede modelar
matematicamente
utilizando una
tablay aplicando
la comparacion
de ndmeros.

:—| Cuaderno
-—| Paginas 20 a la 24.

No, necesito repasar
como utilizarla.

e ;Cudl de las actividades te gustd mas?, jpor qué?

Me gusto la actividad B porque

Tema 2 - Orden y comparacion



Tema 2 - Orden y comparacion

Orden en la recta numérica

Objetivo: Ordenar numeros utilizando la recta numérica.

Amanda observa en un plano la numeracion de las casas de sus amigos.

/Cudl de los amigos de Amanda vive en la casa con el nimero mayor?
;Por qué es el mayor?

De los numeros de las dos casas que quedan, jcudl es mayory cudl menor?

Menor Mayor

Razono

iComo estan ordenados
los nUmeros? Explica.

LR E

¢Tuviste dificultades al comparar los nimeros? Si es asi, ino te preocupes! Ahora trabajaras
la ubicacion de nimeros en la recta numérica y la utilizaras como una estrategia para
ordenarlos. Averigua en qué situaciones de tu vida diaria ordenas nimeros de menor a mayor.

Unidad 1

Ne 627



a la derecha.

Ejemplo

¢Coémo lo hago?

Ordena los siguientes nUmeros en una recta numérica.

B) Dibuja la recta y dividela en tramos de igual longitud.

N

Vv

I

SRS

@

C D V)
1 3 2
1 3 0
1 3 6
1 3 4

B) Compara los niimeros y ordénalos de menor a mayor.

’ Numero menor

» Numero mayor

Los numeros tienen igual cantidad de centenas y de decenas. Al comparar
las unidades tienes que 130 es el menor, ya que tiene 0 unidades, y 136

es el mayor, ya que tiene 6 unidades. Al comparar los nimeros restantes
tienes que 132 es menor que 134. Entonces, al ordenarlos de menor a
mayor obtienes: 130, 132, 134, 136.

B) Ubica los ntimeros en la recta numérica.

N

Vv

LBOW {1321 t1341 {136}

\)“'\dad

La recta numeérica es una linea recta horizontal que tiene puntas de flecha en ambos extremos
para indicar que es infinita, y, generalmente, estd graduada en partes iguales. En ella puedes ubicar
los nimeros ordenados de menor a mayor; asi los nimeros a la izquierda seran menores que los

Habilidad
Lenguaje y
Comunicacién
Cuando comunicas por
escrito por qué 132 es
menor que 134, estas

desarrollando la habilidad
de la escritura.

Tema 2 - Orden y comparacion



Tema 2 - Orden y comparacion

([ )
La ubicaciéon de un numero en la recta numérica se relaciona con la ubicacion de los niimeros
“cercanos” a él segun sus unidades, decenas y centenas.

Ejemplo

Completa la tabla con los nimeros que rodean al nimero 153 en la recta numeérica.

@ N\
Unidades (U) 153
Decenas (D) 153

L Centenas (C) 153

¢Cbémo lo hago?

B) Representa el nimero 153 en la recta numérica.

153 ils
| | | | Habilidad

< ¢ > L.
0 100 \-“ 200 300 Matemética
) ) Cuando ubicas nimeros
El numero 153 eSta entl’e 100 y 2OO en |a recta numérica esta’s
desarrollando la habilidad
B) Identifica entre qué decenas esta ubicado el nimero 153. de representar.

(&

< | | | |/]-5“| | | | RN

S [ [ [ [ I+ [ [ I I 7
100 110 120 130 140\J50 ‘160 170 180 190 200

El nimero 153 esta entre 150 y 160.

B) Identifica entre qué unidades esta ubicado el nimero 153.

I I I I I I I I I 7
150 151 152\‘154 155 156 157 158 159 160

El nimero 153 esta entre 152 y 154,

B Completa la tabla con los nimeros “cercanos” al ntimero 153 en

< Razono
la recta numeérica.

;Los numeros “cercanos”

( Unidades (U) 152 153 154 al ndimero 155 coinciden
con los‘cercanos”al
Decenas (D) 150 153 160 numero 1537 Explica.
L Centenas (C) 100 153 200

—

Unidad 1



1. Observa la recta numérica y luego responde en tu cuaderno.

ya
N

\)“'\dad

RDC

|
498

|
499

|
500

|
501

502

a. ;Qué numeros son mayores que 5007, ;por qué?

b. ;Qué numeros son menores que 5017, ;por qué?

c. ;Cudl es el niUmero menor que aparece en la recta?

d. jCudl es el nimero mayor que aparece en la recta?

2. Ordena los numeros en la recta numérica.

- 16 32 24 12 28 20
N | | | | I

o 550 300 450 500 350 400
N | | | | -

| ess 015 895 925 875 905
N | | | | I

3. Ubica en cada recta numérica los siguientes numeros.

a. 250, 175, 125, 200, 150, 225

503

yd
N

b. 700, 660, 720, 680, 740, 640

yd
N

c. 445, 489, 467,456, 478, 500

ya
N

A4

| N
7

Tema 2 - Orden y comparacion



Tema 2 - Orden y comparacion

4.

Ubica con un @ los siguientes nimeros en la recta numérica.

a. 405 d. 419 g. 435

b. 478 e. 485 h. 497

c. 493 f. 416 i. 472
| | | | | | | | | | [N
S | | | | | | | | | 7

400 410 420 430 440 450 460 4/0 480 490 500

. Encierra los nimeros que se indican en cada caso.

a. Decenas (D) mas cercanas a 679. b. Centenas (C) mas cercanas a 841.
600 678 670 660 700 840 900 842
680 800 850 800

. Ubica en la recta numérica los numeros “cercanos” a cada representacion.

an b. AN NN NN
.‘““““‘
ae— ire——=
N \ed
N N
| | ||
B N R@
E H \ B8
\ R® \ELF)
¢ | | | | | | N
< I I I I I I ?
500 520 540 560 580 600

. Resuelve los siguientes problemas. Utiliza la recta numérica. Conexién con...

a. En la campana de reciclaje de un colegio, los dos cursos que junten Ciencias Naturales
mas latas recibiran un premio. Observa la tabla y responde. Para reciclar la basura
que produces, puedes
Cantidad de latas reunidas en un colegio organizar a tu familia
Curso Cantidad de latas y disponer recipientes
1° basico 412 para clasificarla.
20 basico 421
3° basico 415
40 basico 425

/Qué cursos recibirdn un premio?

m Unidad 1
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b. Estos son los nimeros de algunas de laminas de dinosaurios que acaban de devolver a la biblioteca.
JEn qué carpeta debe guardarse cada una de acuerdo a su numeracion? Unelas.

e W™ R~ | o T

1300 ] [107 ] (38 ] [205 | (47 | [300] [ 405 ]| [ 429 |

1 290 360 429
al 289 al 359 al 428 al 500

c. Soffa cuenta hacia adelante de 10 en 10 a partir del 321. Responde en tu cuaderno.

o ;Cudles son los nimeros menores que 360 que contara?
* ;Es posible que cuente un ndmero que termine en el digito 8?, jpor qué?

Trabajo colaborativo OO0,

8. Pidele a un companero o una compafnera que marque con w un tramo de la siguiente
recta numeérica.

1 | | | | | | | | | RN
S | | | | | | | | | 7

100 Mo 120 130 140 150 160 10 180 190 200

Luego escribe un numero que se ubique en dicho tramo y pidele a tu compafiero o compafera
que complete la tabla con los nimeros “cercanos” al nimero escogido.

Numero
Unidades (U)
Decenas (D)

Centenas (C)

-—\ Cuaderno
m o Paginas 25 a la 27.

* Pinta la carita correspondiente segun tus aprendizajes.

4 1)
Ubiqué nimeros en la recta numérica. o) L) R _
g,j W Siempre
Usé la recta numérica para ordenar nimeros. o) L) R \_) ’ Algunas veces
Al trabajar en grupo, fui respetuoso con mis COmpaneros A A\ o o\ o o :9 ’ Nunca
~ —/ — ~\
|y comparieras. )
. J

Tema 2 - Orden y comparacion



2Coémo voy?

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades de evaluacion del Tema 2.

Un grupo de amigos observa un afiche en la biblioteca de su barrio.

Conexion con...

Ciencias Naturales

Un ligre corresponde

al cruce entre un leény
una tigresa. Actualmente,
solo hay 20 ligres en el
mundo y su tamanfo, en la
adultez, es siempre mayor
al de su padres.

Tigre  Tigre de

Jagua i
blanco " siberiano Bengala S Ligre Puma

-

195kg 250kg 384kg 270kg 158kg 400kg 120kg

5% Estas son
las mayores masas
registradas en
grandes felinos.

La masa del jaguar La masa
es menor que del leén blanco
la del puma. es mayor que la
del jaguar.

/Quién estd en lo correcto?, jpor qué?

3. Encierra los felinos cuya masa sea menor a 300 kg.

Unidad 1
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Evaluacion de proceso 2 1

Completa la tabla con los numeros “cercanos” al nUmero que representa la masa de cada felino.

Centenas @ Decenas @ Unidades Centenas = Decenas @ Unidades

Ubica las masas de los felinos en una recta numérica y completa el podio con los felinos
mas grandes.

1 Nombre:

2 Nombre:

3 Nombre:

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempenio.

Comparaciéon de ndmeros. @ @ @ Orden de nimeros en la recta numérica. @

Nivel de 0o1@. 203, 4a6dp.

desempeio iDebo repasar mas! iCasi lo logro! iLo logré!

Remarca tu respuesta en cada caso.

o ;Utllizaste la estrategia que disenaste al inicio de este tema? | S | iNo |

Mi estrategia consiste en

Reforzar mis Participar mas .| Escuchar las ideas de mis |
conocimientos. P en clases. i | companeros y companeras. |

' 7 Ve 7
o \’) \&) Comenta con tu curso, ;qué les gustd més de este tema?, jse esforzaron al desarollar
las actividades y tuvieron una actitud positiva?

;/Como voy? - Evaluacién de proceso 2
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3 Adicion y sustraccion

En este tema trabajaras la adicion y la sustraccion de nimeros hasta el 1000 para
aplicarlas en la resolucion de problemas relacionados con este ambito numérico.

Activo mi mente

|
1. \'J \®/ Observa la imagen y comenta con tu curso.
a. jSobre qué tratara el texto?

b. ;Qué relacion tendrd el texto con los aprendizajes del Tema 37

2. Lee el texto.

iViva la cultura!

En la plaza de mi barrio se presentaron un Festival de

Titeres y un Kiosco Cultural. Se mostraron diferentes ¢ ]

obras que divirtieron a todos los asistentes y acercaron J F“;’“’al
. . ’ €

las artes y la cultura a Iols yecmos, lo que dio mas e

fuerza a los espacios publicos de nuestro barrio. -

En el Kiosko Cultural los nifos vy las nifas disfrutaron
con variadas actividades, como pintacaritas,
globoflexia, musica en vivo, pintura y cuentacuentos.

Fue un espectaculo muy entretenido que
reunio a las familias en torno al arte popular
y les permitio recrearse, encontrarse con
ellas mismas y compartir con otras.

3. Responde a partir del texto y de la imagen.

a. jQué actividades ofrece el Kiosko Cultural?

Vocabulario

globoflexia: arte que
b. Cuenta a los ninos y a las nifas que estan viendo los titeres. consiste en torcer o
Calcula el total de espectadores y completa la respuesta. modelar globos para
T transformarlos en
D U alguna figura.

: Hay D ninos y ninas viendo la obra

.| ) presentada por los titeres.

Unidad 1
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Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.
La cantidad de asistentes durante un fin de semana al Festival de Titeres fue la siguiente:

El sabado El domingo
asistieron asistieron
138 personas. 118 personas.

e

/Qué ofra estrategia puedes utilizar?
Explicala.

v
138 -

* ;Qué operaciones matematicas resolviste en afios anteriores?

* ;,Qué estrategia empleaste para resolverlas? Marca con un ¢,
Q Descomponer y operar segun el valor posicional.

Q Usar la tabla posicional y operar los digitos ubicados en la misma posicion.

Q Otra. jCual?
.

® Proponte una meta para el Tema 3 y escribela.

Mi meta es

y para lograrla

Tema 3 « Adicion y sustraccion



Tema 3 - Adicion y sustraccion

Algoritmos de la adicion

Objetivo: Aplicar algoritmos para resolver adiciones con reserva y sin reserva.

Las panaderias estan en todos los barrios y son un aporte importante para la economia del pais.

Ayuda a @ a calcular cuantos panes recibio en total utilizando la estrategia por descomposicion.

[10 Descompodn los sumandos.]

A

C D U -—
T 2 0O — 100 | +| 20 +10
1 3 ] ——» + + |1 2° Suma segun el valor
- | posicional. Comienza por
+ 1 4 6 — + + +] 6 la posicion de las unidades.
- /

[30 Compon la suma obtenida.}

Hay B panes en total.

JPudiste resolver la operacién? Ahora aprenderas a resolver adiciones con reserva
y sin reserva con nimeros hasta el 1000. jRecuerda aclarar tus dudas en clases!

Unidad 1
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Puedes resolver una adicion aplicando una secuencia ordenada de pasos llamada algoritmo.
Este consiste en sumar los digitos ubicados en la misma posicion comenzando por las unidades.

e Atencion
David recorrio en su bicicleta 456 m en la mananay 523 m en la tarde. -
o ., ; Los términos de una
;Cuantos metros recorrio en total? o
adicion son:
¢Cémo lo hago? 10+ 5= 15 -» Suma
. . .7 . . o tOtaI
D Escribe la adicion que permite calcular el total de metros recorridos. Sumandos

.

456 + 523 =7

Razono

B Aplica el algoritmo para resolver la adicion. Para ello, suma los digitos

. L, ) iComo reconoces si un
ubicados en la posicion de las unidades.

problema se resuelve

C D U mediante una adicion?
4 5 6
+ 5 2 3
9

B) Suma los digitos ubicados en la posicion de las decenas.

C D U

4 5 6

+ 5 2 3
7 9

B Suma los digitos ubicados en la posicién de las centenas y escribre
la respuesta.

c D U
4 5 6
+ 5 2 3
9 |7/ 9

Recorrid 979 m en total.
—

Tema 3 « Adicion y sustraccion
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-

Cuando resuelves una adicion y en una posicion la suma es mayor que 9, estas resolviendo una
adicion con reserva. Para calcular su resultado, debes reagrupar y sumar una unidad en la posicion
inmediatamente superior (hacia la izquierda).

Ejemplo 1
Aplica la estrategia por descomposicidn para resolver la siguiente adicion.

580 + 350 = ?

¢Cdémo lo hago?

D Descompon los sumandos segun el valor posicional.

C D U
5 3 0 e > ‘500’ + ‘ 30 ’ + ‘ 0 ’ En una adicién puede
haber reserva en
+ 3 5 0 - > ‘300’ + ‘ 50 ’ + ‘ 0 ’ una o mas cifras.

B Suma segun el valor posicional y reagrupa la suma obtenida para las decenas.

e = 80+50=130 |
— | 302 100+ 30 |

5 8 0 = |500|+ |i80 + | 0O

+ 3 5 0 - > + 300 + [i50/| + |0

0|+ |30 +]0

B) Compdn la suma obtenida.

c D U
5 8 | 0
+ 3 5 0
9 | 3 0 & < ‘900’+‘30’+‘O’

Entonces, 580 + 350 = 930.

Unidad 1




ynidad

Ahora hazlo tu...

Ana Maria compré un yogur en $ 655 y un paquete de galletas en $ 160 mas que el yogur.
:Cudl es el precio del paquete de galletas?

B) Escribe la adicion que permite calcular el precio del paquete de galletas.

‘655+160=?’

B Aplica el algoritmo para resolver la adicion y escribe la respuesta.

C D V) C D U C D U
o —>|5D+6D=11D |
6 5 5 6 /5 ': 5 ] 6 5 5
+ 6 0 7 :.‘\g/.: 0 [HDZ1C+1D] + 6 0
5 5
Suma los digitos Reagrupar la suma Suma los digitos
de la posicion de los digitos de la posicion

de las unidades. de las decenas. de las centenas.

El precio del paquete de galletas es $ B
—

Practico

1. Resuelve, en tu cuaderno, las adiciones aplicando la estrategia
por descomposicion.

Refuerza la resolucion

a. 658 + 140 d. 321 + 105 + 397 de adiciones con

b. 726 + 167 e. 312 + 401 + 232 material multibase
en el siguiente link:

c. 538 + 271 f. 263 +513 + 123 http://nlvm.usu.edu/es/
nav/category_g_2 t 1

2. Resuelve, en tu cuaderno, las adiciones aplicando el algoritmo. html

a. 164 + 315 d. 301 + 478 + 210 Recuerda que al acceder
a internet debes ser

b. 694 + 237 e. 165 + 232 + 517 supervisado por un
adulto responsable.

c. 193 + 256 f. 745+ 175+ 75 \

Tema 3 « Adicion y sustraccion
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3. Escribe la adicion representada y luego resuélvela.

=i
IS
+

E

4. En cada adicién encuentra el valor de /\, Oy 7¢. Escribelos en tu cuaderno.

» @AA > A7 - @AA
X @A KOA * O A
5 7 8 4 4 +©AA

9 5 6

5. Completa las siguientes adiciones con los digitos que faltan.

a.| C D U b./ €| D U cc C D U
5 3 4 2 3

+ 3 1 + 1 6 + 4 6
4 8 6 2 7 7 3

6. Resuelve los siguientes problemas en tu cuaderno.

a. Diana y Fabian tienen los siguientes ahorros:

;Cuanto dinero tienen entre los dos?

Unidad 1

Habilidad

-

Lenguaje y
Comunicacién

Cuando comprendes

la informacién que
representa el material
multibase en un problema,
estas desarrollando

la habilidad de la lectura.

Puedes utilizar palos de
helado, botones, fichas
o el material que tengas
para determinar los
digitos desconocidos.




b. Luis y Laura midieron el trayecto que cada uno tendria que recorrer
desde su casa hasta una zona de seguridad en caso de que hubiese
alerta de tsunami. Luis debe recorrer 350 my Laura 125 m mas.
;Cuantos metros debe recorrer Laura?

. Juan esta juntando dinero para comprar pelotas de taca taca. En la
primera semana reunié $ 300; en la segunda, $ 250 y en la tercera,
$ 445, jCuanto dinero logrd juntar en estas tres semanas?

Trabajo colaborativo OO0,

Conexién con...

Historia, Geografia
y Ciencias Sociales

En muchos lugares de la
costa se indican las vias
de evacuacion en caso
de que hubiese alerta
de tsunami.

-

'r

ynidad

7. Junto con un compafiero o una companera turnense para escribir los nUmeros que faltan en

el esquema para llegar a la salida. Luego verifiquen sus resultados usando una calculadora.

—_—
' A
Entrada =
182 w 237 - Ciertas situaciones se
o X pueden representar
+ mediante una
I — adicion. Por ejemplo,
k 4 ) ; \ la adicion 125 + 140
Salida | 891 = 159 202 permite resolver el
A 2 : ) 5|.gU|ente prgblema:
Sien un edificio hay
T = 125 estacionamientos
3 2 \ Y, y en otro 140, ;cuantos
’ Y Y 3
hay en total?
= 1M = N
. A AL J

Remarca tu respuesta en cada caso.

» ;Qué estrategia usaste para resolver adiciones?, jpor qué?

. Descomposicién Suma de los digitos

: P , oS 1 Otra. jCual? |
. delos sumandos. © i dela misma posicion. | ¢

e ;COmMo participaste en clases?
Prequntando Comparando mis respuestas o |
| 'reg P paran P .| Otra. ;Cual? |
mis dudas. con mis companeros. ; g

-—\ Cuaderno
- —| Paginas 28 a la 30.
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Algoritmos de la sustraccion

Objetivo: Aplicar algoritmos para resolver sustracciones con canje y sin canje.

Para fomentar el reciclaje, en algunos barrios se han instalado contenedores para que las personas

puedan clasificar su basura.
Conexién con...

Ciencias Naturales

Al mezclar los desechos

2/

V4
U

se pierde la posibilidad
de reutilizar o reciclar

los materiales contenidos

en ellos, ya que es muy
dificil procesarlos.
Por eso, clasificalos.

<3

Vidrio - Papel IL_
1357 kg N1 240 kg |

-

 Para calcular cuanto mas vidrio que plastico hay, aplico la
estrategia por descomposicion.

Razono

¢Como calcularfas
la diferencia entre la
cantidad de vidrio
y papel que hay en
los contenedores?

3 5 7 > 300+50+7l

- 3 4 5 » - (3000 - 40| - |5

T2 = O+ |10+ |2

Explica la estrategia utilizada y completa la respuesta. \

Hay D kg mas de vidrio que de plastico.

éComprendiste el uso de esta estrategia para la sustraccién? Ahora aplicaras otras
estrategias para resolver sustracciones con canje y sin canje. Aprende y practica estos
contenidos y ten una actitud positiva frente a ti mismo. jConfia en tus capacidades!

m Unidad 1



Ejemplo

2Cémo lo hago?

la respuesta.

D Escribe la sustraccion que permite calcular cuantos sacos le quedan.

556 - 325 =7

D Aplica el algoritmo para resolver la sustraccion. Para ello, resta los digitos
ubicados en posicion de las unidades.

c D U

5 5 6

3 2 |5
1

B) Resta los digitos ubicados en posicion de las decenas.

c D U
5 15 6
32 5

3 1

B Resta los digitos ubicados en posicion de las centenas y escribe

Le quedan 231 sacos de maiz.

\)“'\dad

Para calcular la diferencia entre dos cantidades, puedes plantear una sustraccion y aplicar un
algoritmo para resolverla. En una sustraccion siempre debes restar al primer término los digitos
gue ocupan la misma posicién en el sequndo y comenzar por las unidades.

Un agricultor tiene en su bodega 556 sacos de maiz. Si vende 325, ;cuantos sacos le quedan?

Razono

/COomo reconoces si
un problema se resuelve
mediante una sustraccion?

Tema 3 « Adicion y sustraccion m
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p
Cuando resuelves una sustraccion y en una posicion el digito del minuendo es menor que el del
sustraendo, estas resolviendo una sustraccion con canje. Para calcular su resultado debes desagrupar
la cifra de la izquierda y hacer el canje en la posicion inmediatamente inferior (hacia la derecha).
Ejemplo 1

Aplica la estrategia por descomposicidn para resolver la siguiente adicion.

857 - 680 =7

¢Cbémo lo hago?

B) Descompdn los términos seguin el valor posicional.

] 5 7 . n ‘ 50 ’ n ‘ 7 ’ Losterm.ilnosde una
sustraccién son:
Mi

6 8 0 . +‘80’+‘O’ +muendo

5_3-=) »Restao
diferencia
Sustraendo

.

B) Resta sequin el valor posicional, desagrupa 800 y haz el canje.

~»(800 = 700 + 100]
coou

En una sustraccion
8 > 7 " ﬁ * }O/ T puede haber canje

- 6 ] 0 e > _ 600! - 180l - | o0 en una o mas cifras.

B) Compon la suma obtenida.

C D U
8 5 7
-6 8 0
1077 e +‘7o]+‘7’

Entonces, 857 — 680 = 177.

Unidad 1
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Ahora hazlo tu...

Angela comproé una alcancia y guardé $ 567. Si al dia siguiente tuvo que sacar $ 384,
;cuanto dinero quedo en la alcancia?

B) Escribe la sustraccion que permite calcular el dinero quedé en la alcancia.

‘567—384=?’

B Aplica el algoritmo para resolver la sustraccion y escribe la respuesta.

C D V) C D U C D U
5 6 7 5C=4C+10D’—'// 7 /'5// 7
-3 8 4 -3 8 4 -3 8 4
3 3
Resta los digitos Desagrupa la cifra Resta las
de la posicion de las centenas decenas y
de las unidades. y haz el canje. las centenas.

En la alcancia quedaron $ B
—
Practico

1. Resuelve, en tu cuaderno, las sustracciones aplicando la estrategia
por descomposicion.

a. 584 - 152 = B c. /24 -351 = B Refuerza la resolucion
de sustracciones con
material multibase

b. 543 -216 = B d. 851 -400 = B en el siguiente link:

http://nlvm.usu.edu/es/
nav/category_g_2 t 1.
html

Recuerda que al acceder
a internet debes ser
supervisado por un
adulto responsable.

2. Resuelve, en tu cuaderno, las sustracciones aplicando el algoritmo.

a. /89 - 487 = B c. 907 - 558 =
b. 798—3592@ d.753-53=

N

N

Tema 3 « Adicion y sustraccion
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3. Escribe en tu cuaderno la sustraccion representada y luego resuélvela.

1° Representa un nimero.

20 Desagrupa una decena.

3°Quita1C,1Dy6 U.

HEEE
FEEPY
yoSee

4. Completa las siguientes sustracciones con los digitos que faltan.

a. | € ' D
6

— /
2 1

U b. | C D
5

0 - 3

6 4 1

u c./|€ /D U
6 8 9
4 - 5

2 0 4

5. En una bodega se necesita almacenar 234 botellas de bebida,
345 botellas de jugo y 156 botellas de agua mineral. La bodega
tiene capacidad para 800 botellas. Responde en tu cuaderno.

a. jEs posible guardar todas las botellas en la bodega?, ;por qué?

b. ;Cuantas botellas sobran o faltan?

6. Los estudiantes de 3° basico deben correr 980 m. Completa la tabla

en la que se representa la cantidad de metros corridos y la que les falta

a algunos estudiantes.

Estudiante

Josefina
Tomas
Victoria

Sebastian

Unidad 1

Cantidad de metros recorridos

Metros recorridos

563

699

Metros que faltan por recorrer

681

345

Habilidad

Lenguaje y
Comunicacién

Cuando creas y escribes
problemas a partir

de una operacion,

estas desarrollando tu
creatividad y la habilidad
de la escritura.

-

Conexion con...

Educacion Fisica y Salud

La actividad fisica
es necesaria para el
bienestar del cuerpo
y de la mente.

(&
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7. Junto con dos companeros o companeras sigan las instrucciones para jugar con el siguiente
tablero. Utiliza el recortable 8 de las paginas 365 y 367 para jcomenzar a jugar!

Paga Gana Paga Gana

$ 101 $ 301 $ 310 $ 110
Gana Instrucciones Paga
$ 82 * Uno de los jugadores es el cajero y los otros dos juegan $ 105

con el tablero.
» Cada jugador recibe del cajero una ficha, un monto
Paga de $400yun dado. | Gana
$ 253 ¢ Los jugadores colocan sus fichas en la Partida. Por turnos, $ 235
lanzan el dado y avanzan la cantidad de casilleros que
este indique. Si caen en un casillero donde se Gana,

el cajero les entregara el dinero. Si caen en un casillero

en el que se Paga, deben pagarle al cajero. Paga
* Gana el jugador que al llegar a la Meta (retrocediendo $ 300

si es necesario) ha reunido mas dinero.

Paga Gana
$ 150 $ 300

-—\ Cuaderno
o Paginas 31 a la 33.

* Explica a un compafiero o a una compafera como restar nimeros de tres cifras.

Partida

 Escribe alguna situacion cotidiana que puedas relacionar con una sustraccion.

e ;Como crees que fue tu participacion en la actividad grupal? Marca con un ¢

O Escuché a mis companeros. O Respeté el turno de cada jugador.

O Otra. ;Cudl?

G J

Tema 3 « Adicion y sustraccion



Tema 3 - Adicion y sustraccion

Propiedades de la adicién

Objetivo: Comprender las propiedades de la adicion y la relacion entre la adicion y la sustraccion.

Exploro

Para el taller de pintura, Rocio y Julidn necesitan comprar algunos materiales. Ambos los adquieren
en la misma libreria, como muestra la imagen.

¢ ;Cudnto pagara la mama de cada estudiante por su compra? Resuelve y luego completa.

c D U c D U

<3 Q-

Pagara $ B Pagard $ B

» ;Pagaran lo mismo por sus compras?, ;por qué?

Ya sabes resolver adiciones con nimeros hasta el 1000. Ahora conoceras algunas
propiedades de la adicion y como se relaciona esta operacion con la sustraccion.
Recuerda que es importante aclarar tus dudas y participar en clase. jValora tus logros!

@ Unidad 1



cantidades, ya que la suma o el total sigue siendo el mismo.

Ejemplo
Usa la recta numérica para comprobar la siguiente igualdad:

350 + 200 = 200 + 350 ’

¢Cbémo lo hago?
B) Ubica 350 en la recta numérica y resuelve 350 + 200.
+200

| | | | ——] | | | |
| | | | | | | | | |
100 150 200 250 300 350 400 450 500 600

\ 4

N

B Ubica 200 en la recta numérica y resuelve 200 + 350.
+350

1 I R R ||
B 1 D |
100 150 200 250 300 350 400 450 500 600

N
A4

B) Compara los resultados obtenidos.

350 + 200 = 200 + 350

N N

550 = 550

c D U c D U
31510 2 1010
+ 2 00 + 3 510
5 5 0 5 5 0

De este modo compruebas la propiedad conmutativa de la adicion.

También puedes aplicar el algoritmo para verificar que el total es el mismo.

““'\dad

La propiedad conmutativa de la adicion establece que no importa el orden en que sumes dos

Actitud

Es importante que confies
en tus capacidades y que
consideres tus errores
como una oportunidad

de aprender.
G

Razono

En la sustraccion, jse
cumple la propiedad
conmutativa?, ;por qué?

Tema 3 « Adicion y sustraccion
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( 1
La propiedad asociativa de la adicion establece que al sumar tres o mas cantidades su resultado
es independiente de como se agrupen los sumandos, ya que obtienes la misma suma o total.

Ejemplo
Antonia e Ignacio resolveran la siguiente adicion como se muestra en la imagen:

‘ 270 + 115 + 15

20+ 15+ 15 |
N ¥

70 +

:Obtendran el mismo resultado?
¢Cbmo lo hago?

B) Resuelve la adicion agrupando los sumandos seguin se indica.

270 + 115 + 15 270 + 115 + 15

N Y
(385] + 15 270 +

B Suma al resultado que obtuviste el sumando que falta.

2/0 + 115 + 15 2/0 + 15 + 15

N

Razono

iQué estrategia te parece
mas conveniente?,
ipor qué?

N

385 + 15 270 + 130

NS

00 400

o

B) Compara los resultados obtenidos.

Obtendran el mismo resultado al resolver la adiciéon aplicando la propiedad
asociativa, es decir, (270 + 115) + 15 = 270 + (115 + 15).

—

@ Unidad 1
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La adicion y la sustraccién se relacionan de manera inversa. Por esto se tiene que:
e Con una adicion se puede comprobar el resultado de una sustraccién.

e Con una sustraccién se puede comprobar el resultado de una adicion.

Ejemplo

Escribe una adiciéon y una sustraccion con los nimeros de las tarjetas. Luego comprueba su resultado.

661

¢Cbémo lo hago?

D Escribe las operaciones que se pueden formar con los nimeros de las tarjetas.

Adicion 274 + 387 = 661 Sustraccion 661 — 274 = 387
387 + 274 = 661 661 - 387 =274
D Comprueba el resultado de cada operacion.
Operacion 274 + 387 = 661 661 — 274 = 387

Comprobacién

661 — 274 = 387
661 — 387 = 274

387 + 274 = 661
274 + 387 = 661

Operacion

387 + 274 = 661

661 — 387 = 274

Comprobacién

661 — 274 = 387
661 — 387 = 274

274 + 387 = 661
387 + 274 = 661

-

Las operaciones que planteaste en la comprobacién forman una “familia de operaciones” debido
a la relacion inversa que existe entre la adicion (+) y la sustraccion (-).

Tema 3 « Adicion y sustraccion @
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1. Escribe, en tu cuaderno, el nombre de la propiedad a la que
se hace referencia.

a. No importa como se agrupen tres cantidades al sumarlas, ya que
el total es el mismo.

b. Al cambiar el orden de los sumandos, el resultado se mantiene.

2. Une cada propiedad de la adicién con la operacién que la ejemplifica.

‘ Conmutativaé) (é 346 + (45 + 377) = (346 + 45) + 377 ‘

‘ Asociativa €) (é 211 + 121 =121 + 211 ’

3. Reescribe cada operacioén, aplicando la propiedad correspondiente.
Luego, resuélvelas en tu cuaderno.

a. 125 + 84 + 568 d. 352+ 214 g. 45 + 226 + 567
b. 247 + 457 e. 587 +233+76 h. 543 + 345
c. 59 + 347 + 366 f. 476 + 234 i. 104 +401 + 140

4. Ubica paréntesis entre los sumandos de tal forma que se obtenga
la igualdad indicada.

a.45+ 76+ 23=45+99 C.6/+27+27=94+2/
b. 17+ 344100 =17 + 134 d. 56+ 14+ 26+ 14 =70 +40

5. Sabiendo que 100 + 50 = 150, ;como podrias averiguar el resultado
de 122 + 50?7 Responde en tu cuaderno.

6. Observa la tabla y responde en tu cuaderno.

Distancias entre algunas ciudades

Ciudades Distancia (en kildmetros) Puedes utilizar las
La Ligua — Valparaiso 105 propiedades d.e a adicion
como estrategla para
Valparaiso — Rancagua 194 optimizar tus célculos.
Rancagua — Concepcion 415

a. jCudl es la distancia entre La Ligua y Concepcion?

b. ;Qué propiedad de la adicion aplicaste en la pregunta anterior?

Unidad 1



Trabajo colaborativo \SASAY)

\)“'\dad

7.

10.

Junto con un companero o una compafera, analicen la siguiente situacion.

Felipe juega con rectangulos numéricos y formé el diagrama que se muestra.
Luego escribio la “familia de operaciones” correspondiente.

354 || 409 |
| 763 |

Pidele a tu companero o companera que construya un diagrama con estos rectangulos numéricos.

Familia de operaciones
354 + 409 = 763 763 — 354 = 409
409 + 354 = 763 763 - 409 = 354

Luego escriban la “familia de operaciones” que le corresponda.

452

171

287

165 281

Escribe, en tu cuaderno, la “familia de operaciones” para cada grupo de nimeros.

a. 587,700y 113.

b. 618, 926 y 308.

Resuelve cada operacion en tu cuaderno y comprueba su resultado.

a. 120 + 554

b. 940 - 487

Lucia y Nicolas resuelven el siguiente problema.

En una caja de una librerfa habia 360 lapices y un vendedor agregé algunos
mas. Ahora tiene 470 lapices. ;Cuantos lapices agrego el vendedor?

Lucfa dice que el problema se puede resolver con la sustraccion 470 — 360.

Nicolas afirma que el problema se puede pensar como 360 + D = 470.

;Quién esta en lo correcto?, jpor qué?

©—\ Cuaderno
e Paginas 34y 35.

e ;Cudl crees que es la utilidad de la “familia de operaciones” para una adicién o una sustraccion?

Tema 3 « Adicion y sustraccion
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Operaciones combinadas

Objetivo: Resolver operaciones combinadas de adicién y sustraccion.

Observa los productos que Susana compré en el kiosco de la plaza.

‘E ' k Ba %a de cereal

Album

$450

/Cudl es el precio de los productos que lleva ‘?

;Con cuanto dinero pago? $ B

Calcula el total de la compra 'y cuanto dinero recibird de vuelto.

Total de la compra © $ B Vuelto [ § B

Escribe la expresion numérica que permite calcular el vuelto.

JottJol )]

Si tuviste dificultades para representar la expresién numérica, ino te preocupes! Ahora
aprenderas a plantear y resolver operaciones combinadas, veras ejemplos y resolveras
distintos problemas para que desarrolles tu creatividad en la bisqueda de soluciones.

Unidad 1
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Una operacion que presenta adiciones y sustracciones recibe el nombre de operacion combinada,
y para resolverla debes considerar lo siguiente:

e En primer lugar, se deben resolver las operaciones que estan entre paréntesis ().

e Luego las demas operaciones segun el orden de aparicion de izquierda a derecha.
Ejemplo

Resuelve la siguiente operaciéon combinada: (687 — 405) + (847 — 777).

£Cbémo lo hago?
D Resuelve las operaciones de los paréntesis.

(687 — 405) + (847 - 777)
282 + /70

B Resuelve la adicion.
(687 — 405) + (847 - 777)
282 + 70
352

Ahora hazlo tu...
Joaquin tiene una caja con 320 clips. De la caja sacé 50, luego devolvio 30 y después saco 124.
;Cuantos clips hay en la caja ahora?

B) Destaca los datos en el enunciado del problema y plantea la operacién combinada que
permite resolverlo.

Joaquin tiene una caja con 320 clips. De la caja sac6 50, luego devolvié 30y
después saco 124. ;Cuantos clips hay en la caja ahora?

Operacion combinada 320-50+30-124

B Resuelve las operaciones segun el orden de aparicién de izquierda a derecha.

320 - 50 + 30 - 124 Resuelve la sustraccion.
270 + 30 - 14 Luego, resuelve la

- Finalmente, resuelve la sustraccion.

B En la caja hay B clips.

Tema 3 « Adicion y sustraccion
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3

1. Resuelve, en tu cuaderno, las siguientes operaciones combinadas.

a. 745 -342 + 112 f. (493 — 259) + (568 — 287)

b. 879 — (245 + 457) g. 564 + 325 - 617 + 439 Recuerda la prioridad

c. (748 - 145) + (286 + 111) h. (968 — 532) + (296 + 127) de las operaciones para
resolver cada ejercicio.

d. (835 + 128) — (421 + 359) i. 250+ (985 - 679) — 198

e. 589 — 317 4+ 248 — 349 j. 567 + 247 — 354 - 199 + 340

2. Completa con los nimeros que faltan en cada operacién combinada.

a. 345 + 230 - D c. 503 + (4
N :

v Puedes utilizar la
relacion entre la adiciéon
\ / hacer los célculos.

)

.

b. 934\: /C} N }39 d. 871\—jD _ 57)
255 + Y
\D ~

¥

[ [

3. Analiza la siguiente situacion.

La profesora de Matematica le pide a una estudiante que resuelva
la operacién de la pizarra.

52 + 37 + 21
=(50+30+20)+(2+7+1)
=100 + 10

=110

Unidad 1
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Usa la estrategia de para resolver estas adiciones en tu cuaderno.

a.84+99 +57 . /72477 +71 e.62+95+33
b.65+29+35 d.36+44 +28 f. 91 +44 +45

4. Resuelve en tu cuaderno los siguientes problemas planteando

una operaciéon combinada. Conexién con...

a. En el ano 2017 se conmemoraron los 100 anos de Violeta Parra y se Artes Visuales
recordaron algunos hitos de su vida, por ejemplo, que a los 41 afos El legado de Violeta
fundd el Museo Nacional del Arte Folclérico Chileno, de la Universidad Parra aborda expresiones

artisticas, como la
danza, musica, artesania,
fotografia y literatura,
entre otras.

de Concepcion, y 7 anos después expuso en el Museo del Louvre.
;Cuantos afnos transcurrieron entre este hecho y la conmemoracion
de sus 100 anos?

-

b. Javiera se comprd un paquete de galletas de avena y un jugo natural.
El paquete de galletas cuesta $ 456 y el jugo, $ 354. Si Javiera pagd

con $ 900, jcuadnto vuelto recibid? Vocabulario

legado: aquello que
se deja o transmite a
los sucesores.

Trabajo colaborativo OO0,

5. Crea un problema que pueda resolverse usando la siguiente
operacién combinada.

‘ (350 + 250) - (140 + 420)

Luego pidele a un companero o a una companera que lo resuelva
explicando, paso a paso, su procedimiento.

. Cuaderno
o Paginas 36y 37.

e Explicale a un companero o a una companera la estrategia que usaste para resolver
los problemas.

* Una estudiante participo en clases levantando la mano y haciendo preguntas.
Y td, ;como participaste?

Tema 3 « Adicion y sustraccion



¢Cbémo voy?

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades de evaluacion del Tema 3.

Gloria y su papa estan en una exposicion de gastronomia chilena y quieren comprar algunos productos
para su familia y amigos.

Conexién con...

Historia, Geografia
y Ciencias Sociales

La cocina chilena nace
del encuentro entre la
tradicion indigenay las
costumbres traidas por los
espafioles. La mezcla de
productos desconocidos
y nuevas preparaciones
originaron platos que
hasta hoy consumimos
y que se consideran
tipicamente chilenos. Por
ejemplo, el charquican.
-

1. Calcula en cada caso lo solicitado.

a. Total a pagar por % y @ b. Diferencia entre el precio de ? y @

c D U c D U

O O

2. "4‘. calcula el precio total por la compra de un mote con huesillos, un pote de miel
y un pan amasado.

345 +480 + 165 = 480 + (345 + 165)

Escribe las propiedades de la adicion que aplica.
a.

b.

(58 Unidad 1
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Evaluacion de proceso 3

El total de una compra de 2 productos es $ 825. Si 'f'f,f:‘. comprueba este resultado obtiene

$ 345. ;Cuales son los productos comprados?

compra un pan amasado y un frasco de manjar y

un mote con huesillos, jcuanto mas debe pagar que "

compra un pote de miel y

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste

correctamente. Luego revisa tu nivel de desempefio.

Adicién y sustraccion de Propiedades Relacién entre Operaciones

numeros hasta el 1000. de la adicion. la adicién y la sustraccion. combinadas.
Nivel de 001 2036, 4a6@h.

desempeno iDebo repasar mas! iCasilo logro! iLo logré!

Remarca tu respuesta en cada caso.

o ;Utilizaste la estrategia que disefiaste al inicio de este tema?

Mi estrategia consiste en

* ;Qué podrias mejorar para cumplir tu meta?

Preguntar mis dudas
en clases.

Reforzar los contenidos

aprendidos.

sus fortalezas?

|
o \‘J \&/ Comenta con tu curso, jqué dificultades tuvieron en este tema?, jcuales fueron

;/Como voy? - Evaluacién de proceso 3
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A Estrategias de calculo mental

En este tema trabajaras las estrategias de calculo mental para la adicién y
la sustraccion y las aplicaras en la resolucion de problemas en contextos cotidianos.

Activo mi mente

|
1. \'J \®/ Observa la imagen y comenta con tu curso.
a. jSobre qué tratara el texto?

b. ;Qué relacion tendrd el texto con los aprendizajes del Tema 47

2. Lee el texto. -

ijUna plaza para todos!

La plaza de mi barrio desde hoy es una plaza

inclusiva, con espacios destinados a la entretencion )
e integracion de todos los nifos y ninas. Tengo Yo tengo
En ella se instalaron balancines, columpios, ruedas 19 laminas. 3 laminas

giratorias, sube y baja y otros juegos que permiten
que los ninos y nifas con movilidad reducida
puedan divertirse y compartir con otros amigos
de su entorno.

. _menos que ta.

Sin duda, una gran iniciativa que permite que
todas las personas tengan acceso a los espacios
publicos de la forma mas comoda y segura posible.

3. Responde a partir del texto y de la imagen.

a. jEn qué consiste una plaza inclusiva? :
Vocabulario

movilidad reducida:

b. jCudntas laminas tienen entre las dos? Completa la estrategia de calculo. personas que tienen
permanente o
P j-"«'! temporalmente limitada
v v la capacidad de moverse

sin ayuda externa.
e - ‘
= B Entre las dos tienen B ldminas.

Unidad 1
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Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.

# -\ contod las laminas que tiene en su album

y obtuvo 34. Lo mismo hizo n”t

como se muestra en la imagen.

JEc

1. ;Qué operacion debes resolver para calcular cuantas ldminas le faltan a ¢ =" para tener la misma

cantidad que Q\?

2. Una estudiante descompuso los términos de la operacién, segun su valor posicional, para calcular
mentalmente el resultado de la operacion. ;Qué estrategia de calculo mental usarias tu? Explica.

¢ ;Qué estrategias de calculo mental aprendiste en afos anteriores?

e ;Cudl fue tu mayor dificultad al desarrollar las actividades? Marca con un v,

Q Plantear la operacion. Q Aplicar la estrategia de calculo mental.

O Otra. jCual?

® Proponte una meta para el Tema 4 y escribela.

Mi meta es

y para lograrla

Tema 4 - Estrategias de calculo mental
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Estrategias de calculo mental para la adicion

Objetivo: Comprender y aplicar estrategias de calculo mental para la adicién.

Manuel quiere recorrer las calles de su barrio en bicicleta. Para ello, hizo un mapa de su recorrido,
como se muestra en la imagen.

/Qué estd calculando !5__49 ?

Observa su estrategia y luego explicala.

22+18=22+10+8

/Qué distancia recorre
=32+8 desde la municipalidad
hasta el colegio? Aplica
=40 la misma estrategia
\que Manuel.

En afios anteriores aprendiste algunas estrategias de célculo mental para la adicién
con nimeros hasta el 20. Ahora describiras y aplicaras nuevas estrategias de célculo
mental con nimeros mas grandes. Intenta explorarlas en la resolucién de problemas.

m Unidad 1
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Existen estrategias de calculo mental que facilitan la resolucién de algunas adiciones,
como la estrategia de descomponer uno de los sumandos.

Ejemplo

Calcula aplicando la estrategia de descomponer uno de sus términos.

36 + 24 = ? Refuerza el célculo
mental en el
¢Cbémo lo hago? siguiente link:
D Descompdn uno de los sumandos segun el valor posicional http://www.vedoque.
g posicional. com/juegos/juego.
24=20+4 php?j=carrera-
ranas&l=es
D Suma un valor posicional a la vez (el mayor) al sumando no descompuesto. Recuerda que al acceder
36+ 20 =56 a internet debes ser

supervisado por un

B) Luego al resultado stimale el valor posicional menor. De este modo adulto responsable.
obtendras el resultado final.
56 +4 =060
—
( )

Otra estrategia de calculo mental que facilita la resolucién de algunas adiciones es completar
la decena.

Ejemplo
En un cajon hay 49 manzanas y en otro hay 71. jCudntas manzanas hay en total?

¢Cémo lo hago?

Escribe la adicion que se debe resolver para responder la pregunta. ”
p ’ 0 g Pred Habilidad
49+ 71 =7 :
Lenguaje y
Representa uno de los sumandos como una adicion. Comunicacién
71=1+70 Cuando participas

activamente, explicando
a tus companeros o
companeras coOmo
aplicar las estrategias

Suma uno de los sumandos a 49 para completar la decena siguiente.
A este resultado sumale el otro sumando. De este modo obtendras

el resultado final. de célculo mental, estas
49 + 71 49+ 1 =50 50 4+ 70 = 120 desarrollando la habilidad
de la comunicacion oral.
Hay 120 manzanas en total. .
~—

Tema 4 - Estrategias de calculo mental m
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Ejemplo

de cada bus.

¢Cdémo lo hago?

de los buses.
35+ 17 +45

con el tercero y resuelve la adicion.

17 + 80

B) Suma el segundo sumando.

17 + 80

97

—

Unidad 1

(Pueden subirse todos los pasajeros de los tres buses?, jpor qué?

D Escribe las operaciones que permiten calcular el total de pasajeros

B Aplica la propiedad asociativa. Para ello, agrupa el primer sumando

+ 1/ +

+17+

Todos los pasajeros de los buses pueden subirse a la embarcacion, ya que
en total suman 97y la capacidad de esta es para 100 personas.

Cuando sumas tres o mas sumandos, puedes aplicar la propiedad asociativa. Esta consiste
en agrupar los sumandos y sin importar como lo hagas, la suma sera la misma.

Una embarcacion tiene capacidad para 100 personas. Su conductora revisa la cantidad de pasajeros

Atencién

Agrupa los sumandos,
de modo que faciliten
tus calculos. Puedes
usar paréntesis y las
propiedades de la
adicion para agrupar
los sumandos:
35+17+45
=17+ (35+45)
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1. Descompdn uno de los sumandos y luego calcula mentalmente.

a.67+12:C c.34+56:C
Descomposicion Descomposicion
b.71+27z@ d.82+28:B
Descomposicion Descomposicion

2. Escribe el numero que permite completar la decena siguiente en cada caso.

2. 34 + - c 8 + -

b.77 +

d.46 +

3. Resuelve las adiciones utilizando la estrategia de completar la decena.

a. ( 49 + 15 A c( 58 + 22 )
anel aail
e e
_ J _ J
b. ( 67 + 33 ) d.( 44 + 19 )
s weel
el e
_ J g J

Tema 4 « Estrategias de calculo mental &)
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4. Sise usa la estrategia completar la decena para calcular 46 + 35, jcual de las siguientes
descomposiciones conviene utilizar? Marca con un ¢’ y explica tu eleccion.

5. Completa con los numeros que faltan en cada caso.

a.2<:[:}+16 b.34+45+@ c. 27 + 9 +63
. b s

¥ S

]

6. Resuelve en tu cuaderno las siguientes adiciones aplicando la propiedad asociativa.
a. 64+ 10+ 26 c. 48+ 39+ 22 e. 29+ 44 + 31
b. 53+ 27+ 12 d. 35+ 56 440 f. 30+17+33

7. Analiza la siguiente situacion y luego responde en tu cuaderno.

25 + 14 ;En qué se parece la estrategia utilizada por
20+5 + 10+4
(20+10) + (5+ 4)

30 + 9
' 39 ;Cuél es el valor de 43 + 317

Utiliza la estrategia de ;@

;@ a la estrategia por descomposicion?,
;en qué se diferencian?

8. Resuelve los siguientes problemas en tu cuaderno.

a. Para calcular mentalmente el valor de 36 + 48, Magdalena descompuso 48 como 4 + 44.
/Qué estrategia de calculo mental uso?, ;qué debe hacer a continuacion?

Unidad 1



b. En una maraton Emilia recorrio 18 km y se detuvo a tomar agua para
refrescarse. Luego, avanzd 15 km mas y volvio a tomar agua. Finalmente,
corrié 9 km. ;Cuantos kilémetros recorrié Emilia en la maraton?

Utiliza la propiedad asociativa.

. Elisa esta leyendo un libro. Si el primer dia avanzd 12 paginas y
el sequndo dia, 16 paginas, jcuantas paginas leyo, en total?
Utiliza la estrategia por descomposicion.

. Una vaca produce 17 litros de leche el dia lunes y 23 litros el martes.
;Cuantos litros de leche produjo en total? Utiliza la estrategia
completar la decena.

|,

““'\dad

Conexion con...

Educacion Fisica
y Salud

El Maraton de Santiago
es una actividad
deportiva que define

un circuito representativo
de los lugares mas
importantes de

esta ciudad.

Fuente: Maraton

de Santiago.

Trabajo colaborativo OO0,

9. Relnete con dos companeros o companeras, utiliza el recortable 9 de
la pagina 369 y pon las tarjetas en una bolsa para jcomenzar a jugar!

Por turnos, cada jugador saca una tarjeta de la bolsa y, sin mostrarla
al resto, les plantea la operacion escrita en ella.

Los otros jugadores deben calcular el resultado mentalmente, y
el primero que diga la respuesta correcta anota un ¢ en un casillero
de su tabla Calculos correctos. Ganara quien primero complete la tabla.

Calculos correctos

-—| Cuaderno
-—| Paginas 38 a la 40.

e ,;Cudl de las estrategias de calculo mental te parece mas conveniente?, j;por qué?

e Escribe una situacion de la vida diaria en la que utilices una de las estrategias de calculo
mental estudiadas.

Tema 4 « Estrategias de calculo mental &)
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Estrategias de calculo mental
para la sustraccion

Objetivo: Comprender y aplicar estrategias de calculo mental para la sustraccion.

Exploro

Tamara y sus amigos dibujan estrellas magicas en las que la suma de los nimeros en linea es la misma
en todos los casos.

¢ Calcula la suma de una linea completa.
- -0

* Suma los numeros de la linea que se muestra a continuacion.

Razono

iQué estrategia de
calculo mental puedes
aplicar para resolver
las adiciones?

o)
- -
* Calcula el nimero que faltaen O.

- -

cUsaste alguna estrategia de calculo mental para resolver la sustraccién? Ahora
describiras y aplicaras algunas estrategias de calculo mental para la sustraccion
y las utilizaras para resolver distintos problemas de la vida diaria. jInténtalo!

@ Unidad 1
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Una estrategia que permite agilizar el calculo mental en una sustraccion es descomponer
el sustraendo. Para esto se descompone segun el valor posicional y luego se resta un valor
a la vez al término no descompuesto (minuendo).

Ejemplo

Calcula aplicando la estrategia de descomponer el sustraendo.

{35—272?}

£Cbmo lo hago?
B) Descompon el sustraendo seguin el valor posicional.
27=20+7

D Resta el valor posicional mayor al término no descompuesto.
35-20=15

B) Luego, al resultado réstale el valor posicional menor. De este modo obtendras el resultado final.
15-7=8

e N
Otra estrategia que puedes utilizar para resolver sustracciones es completar la decena. Esta estrategia
consiste en descomponer el sustraendo, de modo que se complete la decena del minuendo.

Ejemplo
Calcula aplicando la estrategia de completar la decena.

{62—55=?J

¢Cémo lo hago?
B) Representa el sustraendo como una adicion.
55=2+53

Resta uno de los sumandos al minuendo para completar la decena anterior.
62 —2 =60

Resta lo que falta del sustraendo y calcula de este modo el resultado.
60-53=7

Tema 4 - Estrategias de célculo mental i
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Usar dobles y mitades es una estrategia de célculo mental que permite resolver ciertas sustracciones.
Para utilizar esta estrategia, el minuendo debe ser mayor que el doble del sustraendo.

Ejemplo

Yo tengo 15
anos menos.

Tengo
33 anos.

¢«Cuantos anos tiene @?

¢Cbémo lo hago?
B) Escribe la operacion que permite calcular la edad de @
33-15=7

B Aplica la estrategia de dobles y mitades. Para ello, descompdn el minuendo
de modo que incluya el doble del sustraendo.

33 =3+ 30— El doble de 15.

B) Resuelve la sustraccién restando al doble de 15 el sustraendo.
33 - 15

——

3 4+ 30 =15 Ser perseverante te
e ,
ayudard a alcanzar lo que
3+ 15 te propongas en diversos
aspectos de la vida.

B Calcula el resultado.
33 - 15

——

3+ 30 -15

—_———

3+ 15

— ——

18

@ tiene 18 anos.

—

Unidad 1
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Para resolver sustracciones, puedes utilizar la estrategia de sumar en vez de restar. Para esto debes
aplicar la relacién inversa que existe entre la adicion y la sustraccion.
Ejemplo

Clara comprdé una bolsa con 3 nueces a $ 75. Si pagd con una moneda de $ 100,
;cuanto dinero recibioé de vuelto?

¢Cbémo lo hago?
B) Escribe la operacion que permite calcular el vuelto recibido.

100 -75 =7

D Aplica la estrategia de sumar en vez de resta. Para ello, representa

la sustraccion como la adicién asociada a ella. P
Recuerda la “familia
75+ =100 de operaciones’”
. o *©75+25=100
B) Determina el sumando incognito.
*25+75=100
754+ 25=100 100 - 25 = 75
B Resuelve la sustraccién encontrando la resta. [ 100-75=25
100-75=25
Clara recibi¢ $ 25 de vuelto.
—
Practico

1. Descompon el sustraendo y luego calcula mentalmente.

azs—mz[] c68—M:[]

Descomposicion Descomposicion

b -26= d.86-39= |

Descomposicion Descomposicion

Tema 4 - Estrategias de calculo mental @
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2. Escribe el niumero que permite completar la decena anterior en cada caso.

2. 21 -

.49 -

b. 35 — - d.67 - -

3. Resuelve las sustracciones utilizando la estrategia de completar la decena.

a. 78 — 49 b. 46 - 37

4. Calcula el doble o la mitad del nimero segun corresponda.

a. El doble de 8. B b. La mitad de 18. B c. El doble de 50. B

5. Resuelve las sustracciones usando la estrategia de dobles y mitades.

a42—15:[] h60—24:[] c78—14:[]

6. Resuelve las sustracciones usando la estrategia de sumar en vez de restar.

a.54-38= b.63-d5= | c.88-29=

7. Analiza la siguiente estrategia y luego responde en tu cuaderno.

Para calcular 44 — 28,

sumo 2 a ambos términos a. Describe la estrategia usada por.

y obtengo 46 — 30. ) )
Luego, calculo la resta b. iComo calcularias mentalmente

46 — 30 = 16. la sustraccion 68 - 19 usando
Por lo tanto, esta estrategia’
44 — 28 = 16.




|,
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8. Resuelve los siguientes problemas en tu cuaderno.

a. Analiza la siguiente situacion y luego responde.

/Qué sustraccion esta calculando @?

¢Qué ndmero )
;Cual es el resultado?

sumado con 28
es igual a 737 Escribe la “familia de operaciones”
relacionada con esta sustraccion.

b. Una colacion adecuada para un estudiante de 3° basico debe
proporcionar 200 calorfas. Si un estudiante de este nivel consume un
vaso de leche descremada equivalente a 85 calorfas y una manzana
equivalente a 96, jcuantas calorias mas puede consumir?

Ciencias Naturales

Para una colacion
saludable, elige alimentos
c. Mario tiene un paquete de galletas. Si vienen 26 galletas y Mario naturales y evita

regald 13 a sus companeros, jcuantas galletas quedaron para é1? agregarles sal o azlcar.
No olvides acompanar

d. En el 30 basico se realizd una votacion para elegir al mejor companero. siempre tu colacion
Elena obtuvo 25 votos y Marcelo, 13 votos. ;Por cuantos votos Elena  conunvaso de agua.
gano a Marcelo?

Trabajo colaborativo \SASA®)

9. Reulnete con tres companeros o companeras y elaboren las siguientes tarjetas:

‘] \E! 1 Ordénalas de mayor a menor.

Intercalen los signos + vy — para que el resultado sea 8.

‘E’ \@] ‘m’ [m’ Ganara quien encuentre una solucién en el menor

tiempo posible aplicando las estrategias de

[G] ‘m’ [B] calculo mental estudiadas.
LY LY B

:—\ Cuaderno
-—| Paginas 41 a la 43.

e ;Pudiste aplicar las estrategias de calculo mental para la sustraccion?
Explicale a un compafero o a una companera cudl te parece mas conveniente.

Tema 4 - Estrategias de calculo mental m



¢Coémo voy?

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades de evaluacién del Tema 4.

1. El carro de bomberos pasa por las calles del barrio en las que la respuesta es 32.

Conexién con...

Historia, Geografia
y Ciencias Sociales

Los bomberos prestan
un servicio a toda la
comunidad, ya que

se enfrentan a todo
tipo de desastres,
como incendios,
accidentes de transito,
rescates o incendios
forestales, con el Unico
proposito de proteger
a las personas.

.

SR
. d. 15+ 17

By oim @ em e |Emm 28

Aplica las estrategias de calculo mental segun las claves. Luego traza el camino que recorre
el carro de bomberos.

w Descomposicion. W Completar la decena.

2. Pinta el camino que debe seguir cada bombero para llegar al carro; cada uno debe sumar 21
en total. Aplica la propiedad asociativa para verificar tus respuestas.

w@ 0 v 6>

Unidad 1
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Evaluacion de proceso 4 1

'a.
Ayuda a 8.~ a subir a cada piramide. Para ello, completa considerando que cada nimero
corresponde a la suma de los otros dos que estan debajo de él.

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempeno.

Estrategias de calculo mental para la adicion. Estrategias de calculo mental para la sustraccion.
1b) (1d) (1g)(2a)(2b)(2c)(2d 1a)(1c)(1e)(1f)(1h)(3a)(3b
Oas5@. 607 . 8al4d.
iDebo repasar mas! iCasi lo logro! iLo logré!

Remarca tu respuesta en cada caso.

e ;Cumpliste lo que te planteaste mejorar en el Tema 4 para alcanzar tu meta? |
;Te funciond? Comenta con un compafero o una companera. ommnnrd e

e ;Utilizaste la estrategia que disenaste al inicio de este tema?

Mi estrategia consiste en

- Ser més creativo o creativa | | Relacionar los contenidos | | Escuchar las ideas de mis |
al resolver problemas. | con la vida diaria. | | companeros y companeras. |

|
o \’J \&/ Comenta con tu curso, jqué dificultades tuvieron en este tema?, ;jqué actividades
les resultaron faciles?

Evaluacién de proceso 4



Sintesis

Organizo lo estudiado

e | ee los temas y los contenidos relacionados con ellos.
* | uego analiza cada ejemplo y marca con un ¢ el contenido al que corresponde.
e Finalmente, marca con un ¢ otro contenido del temay crea un ejemplo para él.

Ve

Contenidos Ejemplo Ejemplo

() Lectura y representacion
de ndmeros hasta el 1000.

() Conteo de nuimeros

Ntmeros hasta el 1000.
hasta - ’ 304
el 1000 Q\/alor posicional.

> Trescientos veinticuatro.

() Comparacion
en la tabla posicional. . ‘ 4 ‘ 8|5 7 ‘ 4 ‘ 6
Ordeny () Orden en la recta numérica.

comparacion

() Algoritmos de la adicion. A45 1 984 + 199

O orvatzon S

Adiciony _
sustraccion () Propiedades de la adicion. = 2844644
() Operaciones combinadas. =928
() Descomponer.
() Completar la decena. 42-11
Estrategias () Propiedad asociativa. =20+22-11
de célculo () Dobles y mitades. =20+ 11
e () Relacion entre la adicion y =31

la sustraccion.

Coevaluacion

\'.M.) . ) . - —| Cuaderno
° Intercambia tu texto con una compafiera o un compafero y comparen sus . Paginas 44 y 45
ejemplos. Luego, en sus cuadernos, propongan un nuevo ejemplo para cada contenido. :

Unidad 1



ynidad

d.QUé aprendi? Evaluacion final

Resuelve las siguientes actividades para evaluar lo que aprendiste en la Unidad 1.

Nameros hasta el 1000

1. Mdnica juega al bingo y este es su carton:

Los numeros que han salido son los siguientes:

a. Setecientos ochenta y seis. e. Cuatrocientos cincuenta y tres.
b. f.

\
vy
!
v
i
RERE “ RREE
RRR® \ RREE®
c.2C+5D+2U g.2004+20+5
d.500+90+6 h.6C+1D+5U

Encierra los nimeros que han salido en el carton.

2. Amelia tiene las monedas que se muestran a continuacién en una alcancia.

Durante una semana (7 dias) agregd $ 10 por dia y no gastd nada. Remarca la cantidad de dinero que
podria haber en la alcancia durante un dia de esa semana y luego escribe el dia al que corresponde.
Considera que comenzo un dia lunes.

;Qué aprendi? - Evaluacion final |2



¢Qué aprendi?

Orden y comparacion
3. En la siguiente tabla se muestra el periodo de gestacién de algunos mamiferos.

=

Periodo de gestacion de algunos mamiferos

Mamifero Periodo de gestacion (dias) Conexion con...
Rinoceronte 480 Ciencias Naturales
Suricata 80 iSabias que el periodo
: 5 de gestacion es el tiempo
Hipopotamo 240 en que el embrién crece
Z0rro 60 en el vientre de la madre
Jirafa 405 antes de su nacimiento?
Gorila 265

En la recta numérica se representd con un @ el periodo de gestacion de algunos mamiferos. Escribe
el nombre del mamifero cuyo periodo de gestacion corresponda a cada @ en la recta numérica.

| | | | N
B

Adicion y sustraccion

4. Analiza la siguiente situacion y luego responde en tu cuaderno.
Un tren y un bus viajan a la ciudad de Los Pinos, como muestra la imagen. El tren recorre 377 km
y el bus, 989 km para llegar a su destino.

a. iCual es la distancia recorrida por el bus hasta
@ Los Aromos?
b. ;Cudl es la distancia que le falta recorrer al tren
Los Aromos para llegar a Los Pinos?

H c. Comprueba tus respuestas anteriores y explica
N como lo hiciste.
|
! d. Explica qué representa la siguiente operacion
N combinada: 989 — (326 + 432). Luego resuélvela.

e. Para calcular la distancia recorrida por el bus y
el tren se planted la operacion 326 + 432 + 132
de la siguiente forma: 432 + (326 + 132).

/Qué propiedades de la adicion se aplicaron?

Los Pinos




ynidad

Evaluacion final 1

Estrategias de calculo mental

5. Completa con el nombre de la estrategia que utilizaras para resolver cada operacion,
explica cdmo la aplicaste y finalmente escribe el resultado.

a@_16:[} b@+74:[]

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempeno.

Estrategias de
calculo mental.

@WWEOWEWHMWE @®EE6E @WEEE @6

Nivel de 0aoW. 10u11@. 122204,

desempeno iDebo repasar mas! iCasi lo logro! iLo logré!

Numeros hasta el 1000. Ordeny comparacion.  Adicion y sustraccion.

» ;Qué fue lo que mas te gustd estudiar?, ;por qué?

e ;Cudl fue el contenido que mas te costd aprender?, jpor qué?

e Completa la siguiente tabla. Para ello, marca con un ¢ segun tu trabajo en esta unidad.
P

N
Actitud Siempre | A veces Nunca | Lo que debo mejorar

Me interesé por aprender.

Confié en mis capacidades.

Fui creativo o creativa al resolver problemas.

Trabajé con mis compaferos y companeras.
-

|
o \'J \&/ Comenta con tu curso, ;como les fue en esta unidad?
Escriban la idea que resuma el trabajo realizado.

;Qué aprendi? - Evaluacion final |2/
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\\Nuestro coleg

Fundamentacién de la unidad

Propésito de la unidad

Esta unidad se construye considerando como hilo
conductor las actividades del colegio. Esta tematica
permite a los alumnos una oportunidad para adquirir
conocimientos bésicos, comprender el mundo en que
viven, desarrollar la comunicacién y la integracién al
sistema educacional. Bajo esta temadtica se abordan
objetivos de aprendizajes, habilidades y actitudes de-
finidos para esta unidad y que se relacionan con los
ejes de aprendizaje de Nimeros y operaciones, Pa-
trones y algebra, Geometria y Medicién. A conti-
nuacion, se describen de forma general las experien-
cias de aprendizaje de la unidad.

En el desarrollo de la unidad se espera que los estu-
diantes relacionen la matemética con sus experiencias
mas cercanas en el dia a dia, para esto tendran que
describir y registrar patrones numéricos, usando una
variedad de estrategias en tablas del 100 (OA 12).
Ademas, se trabaja fundamentalmente en la resolu-
cién de ecuaciones simples de un paso con una incog-
nita, representada por un simbolo geométrico utili-
zando balanza y la operacién inversa que se da entre la
adicién y la sustraccion (OA 13), buscando desarrollar
adin mas la abstraccién y la generalizacién de concep-
tos matematicos en los estudiantes.

En Geometria se trabaja la construccién de figuras 2D
y 3D, el andlisis y descripcién de sus caracteristicas
(OA 16) y la relacién que existe entre ellas (OA 15),
favoreciendo la comprensién del mundo que rodea a
los estudiantes.

En el eje de Medicién se aborda el perimetro de fi-
guras 2D (OA 21), que a partir de ciertos patrones
geométricos permite que el alumno descubra la rela-
cién que existe entre estos y el concepto de multiplos,
lo que se relaciona con las tablas de multiplicar (OA 8)
como también con las divisiones (OA 9).!

En el transcurso de la unidad se abordan diferentes es-
trategias que permiten, en los estudiantes, el desarro-
llo de las habilidades de Lenguaje y Comunicacién y
la transversalidad que conllevan estas en los procesos
educativos. Por lo tanto, se orienta al docente a traba-
jar el desarrollo de la comunicacién oral y escrita y
comprension lectora.

1 Programa de estudio 3° basico.
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s 44

Habilidades

En la unidad se desarrollaran explicitamente habilida-
des de modelar, resolucién de problemas, argumenta-
cién y comunicacién, y representacién, por lo que los
estudiantes seran capaces de:

o Hacer deducciones matematicas de manera concre-
ta (OA f).

» Expresar, a partir de representaciones pictoricas y
explicaciones dadas, acciones y situaciones cotidia-
nas en lenguaje matematico (OA j).

« Resolver problemas dados o creados (OA a).
« Transferir una situacién de un nivel de representa-

cién a otro (por ejemplo: de lo concreto a lo pictérico
y de lo pictérico a lo simbdlico, y viceversa) (OA n).

Actitudes

Esta unidad promueve y entrega orientaciones al do-

cente para el desarrollo de actitudes especificas de la

disciplina a fin de que los estudiantes puedan:

» Manifestar un estilo de trabajo metédico y
ordenado (a).

Abordar de manera flexible y creativa la busqueda
de soluciones a problemas (b).

Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje
de las matematicas (c).

Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y
sus capacidades (d).

» Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia (e).

» Expresary escuchar ideas de forma respetuosa (f).

Objetivos de Aprendizaje Transversales
Los OAT que se desarrollan explicitamente en la uni-
dad, estimulan el desarrollo integral de los estudian-
tes con el fin de que logren:

« Resolver problemas de manera reflexiva en el dm-
bito escolar, familiar y social, tanto utilizando mo-
delos y rutinas como aplicando de manera creativa
conceptos y criterios (OAT 9).

« Conocer y valorar la historia y sus actores, las tradicio-
nes, los simbolos, el patrimonio territorial y cultural
de la nacién, en el contexto de un mundo creciente-
mente globalizado e interdependiente (OAT 14).



» Reconocer y respetar la diversidad cultural, religiosa y étnica
y lasideasy creencias distintas de las propias en los espacios
escolares, familiares y comunitarios, reconociendo el didlo-
go como fuente de crecimiento, superacién de diferencias y
acercamiento a la verdad (OAT 20).

» Demostrar interés por conocer la realidad y utilizar el cono-
cimiento (OAT 23).

Habilidades de Lenguaje y Comunicacién

En las experiencias de aprendizaje propuestas para el desa-
rrollo de esta primera unidad se trabaja en el desarrollo de

Esquema de la unidad

Nuestro colegio

habilidades de Lenguaje y Comunicacién considerando su
caracter transversal. Especificamente, se estimula a los estu-
diantes a leer comprensivamente textos literarios y no litera-
rios (OA 4, 6 y 8: Lenguaje y Comunicacién), a desarrollar
la escritura como un medio para expresar ideas, opiniones, co-
nocimientos (OA 16,18 y 19: Lenguaje y Comunicacién) y a
comunicarse oralmente para intercambiar opiniones, expresar
sentimientos, dudas, entre otros aspectos (OA 26, 27 y 28:
Lenguaje y Comunicacién).

En el siguiente esquema se muestran las experiencias de aprendizaje que se desarrollaran en la unidad y las habilidades que se

abordaran en ella.

Unidad 2

Conocimientos

Matematica

Temal
- Patrones
+ Ecuaciones con adicién y

Habilidades

Lenguaje y Comunicacién

ecuaciones con sustraccién

Tema 2

* Relacién entre la adicién y
la multiplicacién

« Tablas de multiplicar

Tema 3

+ Relacién entre la sustraccién y
la division

« Situaciones de reparto y
de agrupacién

Tema 4

» Figuras 3Dy sus elementos

+ Relacién entre figuras 2D y
figuras 3D

Tema 5

+ Perimetro de figuras regulares y

no regulares

Representar
Argumentar y comunicar
Modelar

Resolver problemas

Representar
Argumentar y comunicar
Resolver problemas

Representar
Argumentar y comunicar
Modelar

Resolver problemas

Lectura
Escritura
Comunicacién oral
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Unidad

« Punto de partida
» ¢Cuanto sé? Evaluacién inicial

Planificacion de la unidad

Seccién del Texto del estudiante Objetivos de Aprendizaje

Tema 1: Patrones y ecuaciones
* Activo mi mente

* Explico mi estrategia

« Patrones

Wuestro colegio

» Ecuaciones con adicién y ecuaciones con
sustraccién

» $Cémo voy? Evaluacién de proceso 1

OA 12: Generar, describir y registrar patrones numeéricos, usando una
variedad de estrategias en tablas del 100, de manera manual y/o con
software educativo.

OA 13: Resolver ecuaciones de un paso, que involucren adiciones y
sustracciones y un simbolo geométrico que represente un ntmero
desconocido, en forma pictérica y simbélica del 0 al 100.

Tema 2: Multiplicacién

¢ Activo mi mente

« Explico mi estrategia

» Relacién entre la adicién y la multiplicacién
» Tablas de multiplicar

+ ¢Cémo voy? Evaluacién de proceso 2

OA 8: Demostrar que comprenden las tablas de multiplicar de 3, 6,4y 8

de manera progresiva:

» usando representaciones concretas y pictéricas

« expresando una multiplicacién como una adicién de sumandos iguales

» usando la distributividad como estrategia para construir las tablas
hastael 8

« aplicando los resultados de las tablas de multiplicacién de 3, 6,4 y 8,
sin realizar célculos

» resolviendo problemas que involucren las tablas de
multiplicar aprendidas.

Tema 3: Divisiéon

* Activo mi mente

« Explico mi estrategia

* Relacién entre la sustraccién y la divisién

» Situaciones de reparto y de agrupacién
» ¢Cémo voy? Evaluacién de proceso 3

OA 9: Demostrar que comprenden la divisién en el contexto

de las tablas de multiplicar de 3, 6,4 y 8:

« representando y explicando la divisién como reparticién y agrupacion
en partes iguales, con material concreto y pictérico

» creando y resolviendo problemas en contextos que incluyan
la reparticién y la agrupacién

« expresando la divisién como una sustraccién repetida

» describiendo y aplicando la relacién inversa entre la divisién
y la multiplicacién

« aplicando los resultados de las tablas de multiplicacién hasta 10 « 10,
sin realizar cdlculos.
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Nuestro colegio

Indicadores de Evaluacién iemp
4 horas
pedagdgicas

» Describen la regla de un patrén repetitivo dado, incluyendo el punto de partida, e indican cémo sigue el patrén.
+ Identifican la regla de un patrén de crecimiento ascendente/descendente y extienden los 4 pasos siguientes del patrén.
» Ubican y explican varios patrones de crecimiento ascendentes/descendentes en una tabla de 100, de forma horizontal,

vertical y diagonal.
» Comparan patrones numéricos de conteo de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10, de 25 en 25y de 100 en 100 en forma

ascendente/descendente.
* Representan un patrén ascendente/descendente dado en forma concreta, pictérica y simbdlica.
» Crean y representan un patrén de crecimiento ascendente/descendente en forma concreta, pictérica y simbdlica, y describen

la regla aplicada.
« Solucionan un problema, utilizando patrones de crecimiento ascendentes/descendentes.
» Identifican y describen patrones de crecimiento ascendentes/descendentes en el entorno. 10 h?r?‘s
« Identifican, describen la regla y completan partes faltantes de un patrén de crecimiento ascendente/descendente dado. pedagégicas
» Describen y explican una operacién inversa con ayuda de las relaciones numéricas en una “familia de operaciones”,

por ejemplo, 6, 7y 13 en forma concreta, pictérica y simbolica:

6+7=13->7+6=13
{ {
13-7=6—>13-6=7

* Resuelven una ecuacién, aplicando estrategias como:

- ensayo y error

- “utilizar la operacién inversa” en forma concreta, pictérica y simbélica.
» Identifican situaciones de su entorno que describen la agrupacion en grupos de elementos iguales.
» Representan un “cuento matematico” que se refiere a una situacién de combinar grupos iguales, por medio de

una expresion numeérica.
» [lustran y representan una suma de grupos de elementos iguales por medio de una multiplicacién.
* Representan concretamente una multiplicacién como una adicién repetida de grupos de elementos iguales. 10 horas
« Crean un “cuento matematico” de una multiplicacién dada; por ejemplo: para 3 + 4. pedagégicas
» Representan una multiplicacién en forma concreta, pictérica y simbdlica, usando una matriz de puntos.
» Crean una matriz de punto, para demostrar la propiedad conmutativa; por ejemplo: 2+ 3 =3+ 2.
» Resuelven problemas de la vida cotidiana, usando la multiplicacién para su solucién.
« Repiten las tablas de multiplicacién de memoria.
« Identifican situaciones de su entorno que describen una reparticién en partes iguales.
» Representan un “cuento matematico” que se refiere a una situacién de reparticién en partes iguales, usando fichas. 10 horas
» Crean un “cuento matematico” dada una divisién. L.

pedagégicas

* Relacionan la multiplicacién con la divisién, utilizando una matriz de puntos, y la describen con expresiones numéricas.

» Aplican la relacién inversa entre la divisién y la multiplicacién en la resolucién de problemas.

Matematica » 3° Basico
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Unidad

Planificacion de la unidad

Seccién del Texto del estudiante Objetivos de Aprendizaje

OA 15: Demostrar que comprenden la relacién que existe entre

Tema 4: Figuras 3D figuras 3D y figuras 2D:
« Activo mi mente « construyendo una figura 3D a partir de una red (plantilla)
« Explico mi estrategia « desplegando la figura 3D.

« Figuras 3D y sus elementos
» Relacién entre figuras 2D y figuras 3D
« ¢Cémo voy? Evaluacién de proceso 4

OA 16: Describir cubos, paralelepipedos, esferas, conos, cilindros y

@uestro colegio

pirdmides de acuerdo a la forma de sus caras, el numero de aristas
y de vértices.

Tema 5: Perimetro ) .
. . OA 21: Demostrar que comprenden el perimetro de una figura regular
* Activo mi mente y de una irregular:
* Explico mi estrategia 1 . ] .

P . & « midiendo y registrando el perimetro de figuras del entorno
« Perimetro de figuras regulares y no

en el contexto de la resolucién de problemas
regulares

i » « determinando el perimetro de un cuadrado y un rectangulo.
+ {Como voy? Evaluacién de proceso 5

« Organizo lo estudiado Sintesis
* $Qué aprendi? Evaluacién final
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Indicadores de Evaluacién

» Describen las figuras 2D que forman las redes (plantillas) de figuras 3D como cubos, paralelepipedos, cilindros
y conos, desarméndolas.

» Describen figuras 3D como cubos, paralelepipedos, cilindros y conos de acuerdo a sus caras, aristas y vértices.
» Relacionan redes de figuras 3D con las figuras 2D correspondientes.

» Reconocen figuras 3D de acuerdo a vistas de dos dimensiones.

 Arman una figura 3D, por ejemplo un cubo y/o un paralelepipedo, a partir de una red trazada.

« Identifican y denominan figuras 2D como parte de figuras 3D concretas del entorno.
» Clasifican figuras 2D.

» Elaboran una figura dada en un geoplano, con las partes de un tangrama y/o recortes.
» Elaboran figuras 2D en forma pictdrica, utilizando una matriz de puntos.

» Elaboran un cuadrado, plegando una hoja de papel.

« Dibujan figuras, usando papel cuadriculado o de puntos.

Nuestro colegio

10 horas
pedagégicas

» Miden el perimetro de figuras planas.
» Hallan el perimetro de rectdngulos y cuadrados a partir de las propiedades de sus lados.
» Calculan el perimetro de rectdngulos y cuadrados o lados de estos.

10 horas
pedagégicas

4 horas
pedagégicas
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Unidad

Texto del estudiante

Inicio de unidad P4ginas 98 y 99

En estas paginas se da inicio al comienzo de esta unidad aso-
ciando la relacién de la matemética con las actividades que se
realizan en el colegio.

El objetivo de estas paginas es incentivar a los estudiantes
a trabajar en la unidad activando sus conocimientos previos
respecto a patrones y ecuaciones, operatoria béasica y figu-
ras 2D y 3D, mediante la relacién existente en diversas situa-
ciones cotidianas.

Y

Temas

Nuestro colegio

oy

v

A través de las imégenes se espera que los alumnos logren re-

lacionar los contenidos a trabajar en la unidad con diferentes
situaciones cotidianas.

Especificamente, en la temadtica escogida para esta unidad, ac-
tividades del colegio, se pretende desarrollar la resolucion de
problemas de manera reflexiva en el &mbito escolar, utilizan-
do modelos y rutinas y aplicando de manera creativa concep-
tos y criterios (OAT 9).

Como primer acercamiento a la unidad, pida a sus estudiantes
que observen la ilustracién, lean los didlogos de los personajes
y describan detalladamente la situacién representada. Ponga
énfasis en la importancia de la creatividad al desarrollar las
actividades, tal como seriala uno de los didlogos, de esta forma
estaré desarrollando la actitud de Abordar de manera flexi-
ble la bisqueda de soluciones a problemas (Actitud b).
Luego, léales los objetivos de la unidad expuestos en la seccién
“Aprenderas a” y desarrolle la actividad correspondiente al
“Punto de partida”.
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2 Orientaciones didacticas para el inicio de unidad

Punto de partida

El objetivo de esta seccidn es hacer explicita la presencia de la
matemdtica en la vida cotidiana, especificamente en las acti-
vidades escolares.

o de priia B S B

Observa la imagen y comenta con
tus comparieros y compaiieras.

Lee lo que aprenderas y responde.

o ,Como se celebra el aniversario de tu colegio?,
Jte gusta participar en las actividades de esta
celebracion?, jpor qué?

® De lo que ya sabes, jqué relacion tiene con
lo que aprenderés en esta unidad?

o ;Crees que en alguin aprendizaje puedes

e ;Conoces la historia de tu colegio? Por ejemplo, tener dificultades?, jpor qué?

; A 5 . .
isabes en que afo se fundd? o ;Cuél de los temas es el que més te motiva

estudiar? Subrdyalo.

v

Realice la primera pregunta al curso y permita que algunos
estudiantes respondan considerando sus experiencias perso-
nales. Coménteles sobre algunas actividades que se realizan
cada afio en su colegio y de qué forma esto permite desarrollar
alos estudiantes en forma integral.

Considerando que cada ario ingresan alumnos de otros esta-
blecimientos permitales que comenten qué actividades se rea-
lizaban en su anterior colegio.

En la segunda parte, invitelos a revisar nuevamente lo que
aprenderan en la unidad y asi relacionar los nuevos aprendi-
zajes con los anteriores e identificar las motivaciones de sus
estudiantes. Adema4s, animelos a resolver las actividades ludi-
cas presentadas en el Cuaderno de ejercicios, antes de resolver
la evaluacién inicial.

Cuaderno
Paginas 46y 47.

Desarrollo de actitudes
Manifestar una actitud positiva frente
a si mismo y sus capacidades

Fortalezca las actitudes positivas de sus alumnos con la
matemadtica, estimule a que participen de las clases otor-
gandole seguridad en que sus respuestas siempre seran
un aporte. Para ello, puede plantear preguntas como:

» sCrees que desde el error puedes aprender?
» sQué debes hacer cuando tienes dudas?

» ;Cémo puedes mejorar tu rendimiento en Matematica?



Texto del estudiante
Paginas 100y 101

En esta seccién los estudiantes deberdn desarrollar diferentes
actividades en las cuales se activardn sus conocimientos pre-
vios en relacién a los contenidos planteados en esta unidad.

Los estudiantes deberdn ser capaces de:

o Explicar las relaciones entre la adicién y la sustraccién
(“familia de operaciones”).

« Nombrar y describir una o dos caracteristicas de objetos 3D
y formas 2D.

« Explicar cémo medir la “longitud”.

« Concepto de la multiplicacién y la division.

Las actividades propuestas se dividen en 4 secciones relacio-

nadas con los temas que se trabajaran en la unidad, extra-

yendo evidencia respecto a patrones, igualdad y desigualdad,

multiplicacién, figuras 2D y figuras 3D y unidades de medida

de longitud.

oo. =
SOY @ =

Una vez que los estudiantes desarrollen las actividades, se su-
giere revisarlas en conjunto, para que posteriormente comple-
ten la seccién Mis logros.

En esta seccién los estudiantes pueden conocer sus desempe-
flos y generar acciones que les permitan alcanzar los objetivos
propuestos.

Este espacio les permite a los estudiantes registrar su des-
empefo y autoevaluarse. Puede complementar ese proceso,
pidiéndoles que propongan estrategias para la mejora de sus

Nuestro colegio

desempertios. Se sugiere realizar una revisién de la evaluacién
considerando la siguiente lista de cotejo que permite eviden-
ciar los logros de los alumnos y realizar acciones remediales
que sean pertinentes.

Indicador ‘ ftem ‘ Logrado | No Logrado

1. Identifica un patrén'y
completa la secuencia.
Identifica la igualdad o
desigualdad.

ly?2

2. Identifica la multiplicaciéon
que representa cada 3
situacion.

3. Identifica figuras 2D y 3D
segun sus caracteristicas.

4. Identifica la medida de
longuitud de un objeto.

Luego de aplicar la lista de cotejo, identifique los items no
logrados y proponga las siguientes actividades remediales:

Actividad sugerida Remedial

Indicador 1.

Muestre cémo identificar el patrén numérico de la se-
cuencia. Luego, complétela con los numeros faltantes de-
mostrando cémo se obtuvieron esos numeros.

Indicador 2.

Para cada uno de los ejercicios propuestos realice las si-
guientes preguntas: ;Qué se quiere representar? ;Qué
elemento es el que se repite? ;Cudntas veces se repite el
elemento?

Indicador 3.

Pida alos estudiantes que mencionen todas las figuras 2D
y 3D que recuerden, si existe la posibilidad busque ima-
genes de cada una de ellas y muéstrelas a los estudiantes.

Recuerde los elementos de las figuras 2D y 3D como vérti-
ces, aristas, caras. Por ejemplo, pidales a sus alumnos que
dibujen un cubo, luego que marquen con un color los vér-
tices y con otro color las aristas.

Indicador 4.

Muestre a sus alumnos cémo utilizar medidas de longitud
no estandarizadas usando diferentes objetos y midiendo
diferentes utiles escolares como cuadernos, libros, en-
tre otros.
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Propésito del tema

En este tema los estudiantes lograran desarrollar la capacidad
de registrar y describir patrones numeéricos, y de comprender
el concepto y resolucién de ecuaciones de un paso aplicando la
relacién inversa entre la adicién y la sustraccién.

Las actividades y recursos sugeridos en el Texto del estudiante
se vinculan con el logro de los Objetivos de Aprendizaje y sus
Indicadores de Evaluacién, y desarrollan de forma integral ha-
bilidades, actitudes y Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Es importante considerar que el aprendizaje de patrones per-
mite que los estudiantes expliquen y describan diferentes
estrategias que le posibilitan relacionar ndimeros, formas,
objetos y conceptos, representandolos en formas concretas,
pictéricas y simbdlicas, permitiéndoles tener una mayor per-
cepcién para resolver problemas facilitando el desarrollo de
un pensamiento mas abstracto.” (OA 12)

Por otro lado, comenzaran en el mundo de las ecuaciones, con
simbolos geométricos como incégnita, y a través de la adicién
y sustraccién (OA13), utilizando en varias ocasiones una ba-
lanza tanto en un nivel pictérico como simbdlico.

Todos los Objetivos de Aprendizaje y sus respectivos Indica-
dores de Evaluaciéon estdn descritos en la planificacién de la
unidad, y desarrollan de forma integral habilidades, actitudes
y Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Texto del estudiante
Paginas 102y 103

Inicio de tema

Alinicio esta descrito el propésito del tema para el estudiante.
Sies pertinente, detallelo ain mas para que se comprenda qué
lograran al finalizar este tema.

Las actividades propuestas en esta seccién permitiran a los
estudiantes aplicar sus conocimientos previos acerca de pa-
trones y ecuaciones, identificindolos en contextos cotidianos.

Activo mi mente
A partir de la situacién inicial, los estudiantes podran activar
sus conocimientos e ideas previas para el desarrollo del tema.

2 Programa de estudio 3° basico.
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1 Patrones y ecuaciones

Activo mi mente

1. &2 observa la imagen y comenta con tu curso.
a. ;Sobre qué tratara el texto?
b. ;Qué relacion tendrd el texto con los aprendizajes del Tema 17

N

. Lee el texto.
iDisfrutemos la musica!

La musica puede influir en nuestras emociones.
Asi como los ritmos lentos nos relajan, los mas
rapidos pueden hacernos sentir mayor ansiedad,
expectacion y acelerar nuestros movimientos.
Algunos sonidos duran mas que otros; la duracion
de los sonidos se representa por una variedad

de figuras ritmicas. Por ejemplo:

Negra Blanca Redonda
J
1tiempo 2 tiempos 4 tiempos

Si sigues un patron de figuras ritmicas con
aplausos, puedes apreciar el ritmo de una melodia.

Vocabulario

w

. Responde a partir del texto y de la imagen.
expectacion: espera de

a. jEn qué puede influir la musica? un hecho que interesa
oimporta.

partitura: texto escrito

de una composicion

musical correspondiente

a todos los sonidos que

se deben ejecutar.

b. ;Qué patrén pueden seguir las figuras de la partitura? Enciérralo.

o do s

v

Para guiar la comprensién del texto “jDisfrutemos la musica!”
puede considerar las siguientes sugerencias:

1. Antes de leer pregunte a los estudiantes, tal como aparece
en el texto, “ssobre qué crees que se trata el texto?”, esto
ayudard a que sean capaces de extraer informacién impli-
cita a partir por ejemplo de la imagen (OA 4, Lenguaje y
Comunicacién).

2. Pida a los estudiantes que lean el texto de manera inde-
pendiente (OA 6, Lenguaje y Comunicacién) y durante
la lectura pregunteles de qué se trata el texto y si tiene
relacién con lo que ellos crefan antes de empezar.

3. Después de la lectura, pida a los estudiantes que comen-
ten el texto leido y realicen preguntas para mejorar su com-
prensién (OA 26, Lenguaje y Comunicacién).

Una vez trabajada la comprensién de lectura, soliciteles de-

sarrollar las preguntas propuestas que les permitiran activar

conocimientos previos de patrones.



Explico mi estrategia

Las actividades propuestas para esta seccién permitirdn que
sus estudiantes generen sus propias estrategias para deter-
minar una secuencia numérica considerando los tiempos que
representa cada nota musical en un contexto dado de forma
guiada. Por medio de esta actividad se estimula el desarrollo
integral de los estudiantes abarcando las areas: cognitivas,
social, emocional, motora, del lenguaje, asi como también la
capacidad de lectura y escritura.®

Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacién y luego desarrolla las actividades.
La profesora de Musica les pide a sus estudiantes que utilicen figuras ritmicas para representar una
melodia en sus partituras.

!'L !! represento la siguiente melodia:

1. Relaciona la melodia con la duracién de los sonidos representados por las figuras ritmicas.
Luego completa.

2. & observé que un patrén de las figuras de la partitura puede serJJJ, que equivale a
4 tiempos. Por lo tanto, un patrén numérico puede ser 4 tiempos. ;Cémo lo determinarias tu?
Explica tu estrategia.

v

Aqui los estudiantes deberan analizar la estrategia planteada,
considerando los tiempos de duracién que tiene cada nota
musical. Posteriormente, cada estudiante creard su propia es-
trategia. Guie a sus alumnos en la descripcién de los pasos que
aplicaron en la creaciéon de la estrategia de tal forma de que
sean conscientes de sus procesos metacognitivos.

* ;Recordabas cdmo identificar un patrdn en una secuencia de figuras o numérica?
Remarca tu respuesta.

En la seccién Pienso, motive a sus estudiantes a establecer
las relaciones que puedan existir entre los patrones y la vida
cotidiana. Puede plantear las siguientes preguntas:

3 http://psicologia-online.com/infantil/musica.shtml

Nuestro colegio

« ¢En qué otras situaciones podemos utilizar
un patrén numérico?

+ ¢Por qué es importante desarrollar la capacidad
de reconocer patrones?

Se recomienda que en la seccién Mi meta, enfoque a los estu-
diantes en crear una meta y una estrategia para lograrla. Estas
deben ser simples y concretas, para mds adelante poder eva-
luar si efectivamente se cumplié o no.

* Proponte una meta para el Tema 1y escribela.

Mi meta es

y para lograrla

v

En Mi meta, invite a sus alumnos a proponerse objetivos co-
herentes con los objetivos del Tema 1y que estos les permitan
desarrollar ain més sus habilidades.

Texto del estudiante

Patrones Paginas 104 ala 111

En esta experiencia de aprendizaje, los estudiantes trabajaran
la descripcién vy el registro de patrones numéricos en secuen-
cias numéricas y en tablas hasta el 100.

La actividad propuesta en esta secciéon tiene como objetivo
que los estudiantes analicen la secuencia presentada en una
situacién cotidiana e identifiquen posteriormente el patrén
numeérico que en ella se plantea.

En los recreos los estudiantes de 3° basico juegan al luche, como se muestra en la imagen.

Se sugiere que los estudiantes realicen el trabajo de manera
auténoma, para que luego compartan sus conclusiones ge-
nerando instancias de didlogo que permiten la evaluacién
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y colaboracién entre pares. Con esta accién de comunicar su
propio desarrollo estard fomentando la habilidad de argu-
mentar y comunicar (OA e).

Desarrollo de actitudes

Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia
Invite a sus alumnos a ser pacientes en el proceso de en-
seflanza-aprendizaje, motivandolos a esforzarse a diario y
a ser constantes en las diferentes actividades propuestas,
instandolos a superar los obsticulos que se les puedan
presentar, asi desarrollaran la capacidad de enfrentar sus
miedos y debilidades.

Actividad sugerida Niveles de desempefio

Inicial: Pida a los estudiantes crear una secuencia numé-
rica cuyo patrén de formacién numérico sea + 2 comen-
zando desde el niimero 12.

Avanzado: Solicite a los estudiantes crear una secuencia
numérica descendente cuyo patrén sea — 8 comenzando

desde el 57.

En esta seccién se formalizan los contenidos matematicos de
patrones numéricos y secuencia numérica. Ademas, se entre-
gan ejemplos y actividades en los que se modela este contenido.

Un patrén numérico es una regularidad que genera un grupo de numeros llamado secuencia numérica.

Ejemplo
;Cudles son los cuatro nimeros que pueden seguir en la secuencia 8,3,7,5,8,3,7,5?

¢Cémo lo hago?
Esta secuencia esta formada por 4 nimeros que se repiten sucesivamente:

Patron

Por lo tanto, al continuar el patrén obtienes: 8,3,7,5,8,3,7,5,8,3,7,5.

83,75

—

v

Explique qué es un patrén numérico y de qué manera pode-
mos identificarlo dentro de una secuencia numérica.

Para complementar puede solicitarles que caractericen cuan-
do una secuencia numérica es descendente y cuando es ascen-
dente. Ademads, puede desarrollar ejemplos siguiendo el mis-
mo orden que el explicado en el texto, con el objetivo de que
los estudiantes realmente comprendan qué deben hacer para
identificar el sentido de la secuencia y su patrén numérico.
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Para reconocer y describir un patron numérico no repetitivo que genera una secuencia de nimeros
puedes identificar el sentido de la secuencia.

Creciente o ascendente Decreciente o descendente

Cada término de la secuencia es menor
que el que le sigue inmediatamente y
se suma una cantidad.

Cada término de la secuencia es mayor
que el que le antecede y se resta
una cantidad.

Ejemplo

;Cudl puede ser el patron numérico de la secuencia 32, 29, 26, 23, 20?
4Cémo lo hago?

D Identifica el sentido de la secuencia.
32>29 29>26 26>23 23>20

Decreciente
;Cuédl es el sentido de la
secuencia 36, 48, 60, 727
;Y su patrén numérico?

B Calcula la diferencia entre dos términos sequidos de la secuencia,
siempre restando el menor al mayor.

32-29=3

B Repite este procedimiento con otros términos y verifica que la cantidad
sea siempre la misma.

29-26=3 26-23=3 23-20=3
Esta cantidad puede ser el patron numérico de la secuencia. Luego,
un patrén numérico de la secuencia 32, 29, 26, 23, 20 es restar 3 0 - 3.

v

Utilice estos ejemplos para guiar a los estudiantes en la iden-
tificacién del sentido de la secuencia, en el reconocimiento de
la diferencia que permite hallar el patrén numérico y los ele-
mentos faltantes en la tabla de 100. Luego realice una revisién
en conjunto de la seccién Ahora hazlo tu... generando una
instancia de retroalimentacién y aseguramiento del aprendi-
zaje de los alumnos.

Practico

Las actividades propuestas permitirdn a los estudiantes ejer-
citar la construccién de una secuencia numérica con figuras
y tablas de 100, completando con los elementos faltantes,
creando patrones numéricos y aplicindolos en la resolucién
de problemas.

Trabajo colaborativo \'}

12. Pidele a un compaiero o a una companera que escriba en esta parte de la tabla de 100
un nimero en uno de los casilleros de color ”

L]

Luego completa la tabla con los nimeros que
faltan y explica la estrategia que utilizaste para
completar el casillero de color .

v

En la actividad 12, se propone una actividad de trabajo co-
laborativo que los estudiantes deben desarrollar en parejas.




Nuestro colegio

Se recomienda potenciar la importancia de explicar la estra-

tegia que utilizaron y complementar la actividad pidiendo a Ueavernfing o sdeudonaeon dlaman? JUCHR:

ambos estudiantes que se expliquen mutuamente sus estra- Completa la serie aritmética
tegias y descubran a partir de esto posibles errores y nuevas

posibilidades de aprender (OA h).

En la seccién Pienso se plantean preguntas que apuntan a los

Descripcion del juego:
Actividad interactiva para trabajar
las series aritméticas. Sencillas
series, aungue con numeros de
I ; hasta 3 cifras, con diferencia factor
Completa la serie | de diferencia de un término al
tablas de 100. aritmética siguiente. Encuentra el patrén y
B escribe el nlimero correcto de la
m serie matematica. Completa la
secuencia de nlmeros y se
Observa la tabla de 100 que completd un estudiante y luego responde. mostrard la siguiente serie a
%‘ resolver. Un juego muy educgtivc
para repasar las series aritmeticas.
67 Todos los derechos del juego son de

\i Fuel the Brain.

Temas: Juegos de Matematicas,
Juegos de Series Numéricas

procesos metacognitivos de sus estudiantes en relacién a la

e ;En qué se equivocd? Encierra los errores.

» ;Qué consejo le darias para que no vuelva a equivocarse al completar una parte de la tabla de 1007 JUGAR

v A continuacién, seleccione “PLAY” para comenzar el juego.
Para complementar la actividad, propéngales que evalten sus Comblets I veric-atmetice
propios desempefios, para ello les puede preguntar por la mo-

tivacién que tuvieron al realizar las actividades.

Motive a los grupos que terminan antes del cumplimiento del
tiempo estipulado a representar otras cantidades.

Cuaderno
Paginas 48 a la 51.

Finalmente, el alumno debera identificar el numero fal-

.. . tante en cada secuencia numérica.
Actividad sugerida Uso de TIC

Completa la serie aritmética
Ingrese al siguiente link: http://www.cokitos.com/tag/
juegos-de-series-numericas/

Seleccione el juego “Completa la serie aritmética”

Para continuar con otra secuencia, debe seleccionar el bo-

Completa la serie Abre la caja fuerte Secuencia de Series . uGOn
aritmética Fibonaccl mateméticas ton .
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Ecuaciones con adiciéon y

Texto del estudiante

ecuaciones con sustraccion BREASCEREPEICEPE

En esta experiencia de aprendizaje, los estudiantes compren-
derdn el concepto de ecuacién, a través de distintas repre-
sentaciones; para luego resolverlas (determinar el valor de la
incégnita) utilizando la relacién inversa entre la adicién y la
sustraccién, ayudados con el uso de balanzas.

La actividad propuesta en esta seccién tiene por objetivo que
los estudiantes identifiquen el elemento faltante en una situa-
cién de equilibrio de una balanza.

Los estudiantes ubicaron botones en ambos vasos de una balanza y dentro de una bolsa para equilibrarla.

Se sugiere que los estudiantes analicen la situacién planteada.
Pueden apoyarse con material concreto para representar la si-
tuacién y facilitar la comprensién.

Ventana de profundizacién

Ecuaciones

Una ecuacién es una igualdad en la cual hay términos
conocidos y términos desconocidos. El término descono-
cido se llama incognita y se representa, generalmente,

por las tltimas letras del abecedario: “x”, “y” 0 “z”, aunque
puede utilizarse cualquiera otra letra.

Ejemplo de ecuacién: x + 9 =13
En este ejemplo puede observarse lo siguiente:

Hay una expresién escrita a la izquierda del signo igual y
hay otra expresién escrita a su derecha. La que estd antes
del signo igual recibe el nombre de primer miembro. La
expresion que estd a la derecha del signo igual se llama
segundo miembro.

En una ecuacién puede haber mas de una incognita, es
decir, mas de un valor desconocido®.

4 http://www.profesorenlinea.cl/matematica/EcuacioConcepto.htm
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En esta seccién se formaliza y se ejemplifican ecuaciones re-
lacionadas con distintos contextos, incluyendo ademas ejem-
plos de estrategias de cémo calcular los valores incégnitos que
en ellas se incluyen.

Permita que sus estudiantes lean la definicién planteada para
las ecuaciones y soliciteles que escriban un ejemplo en su
cuaderno. Luego de ello pidale a un alumno que parafrasee
la definicién, para que con la ayuda de los demds se complete
correctamente.

Ademis, puede preguntarles por qué creen que las ecuaciones
estan relacionadas con las balanzas. Luego permitales avanzar
en los ejemplos planteados en esta seccion.

Uno de los ejemplos de resolucién de ecuaciones plantea una
estrategia relacionada con lo pictérico.

Ejemplo 2
Representa la ecuacion 12 + /. = 18 en la balanza.

¢£Cémo lo hago?

Puedes dibujar ) a cada lado de la balanza en equilibrio.

Habilidad
Matematica

Cuando expresas de
manera pictérica (Q)
una ecuacion, estas
desarrollando la habilidad
de representar.

Utilice estas actividades para acercar paulatinamente a los es-
tudiantes hacia la representacién simbdlica.

Represente la situacién en la pizarra e invite a sus alumnos
a completar el ejercicio. De esta forma pueden compartir co-
mentarios y argumentos que pueden nacer desde la compara-
cién de sus resultados (OA d).



Fomente la expresién oral de sus estudiantes y enfatice en el
uso adecuado de conceptos matematicos.

Practico

Las actividades de esta seccién tienen como propésito que los
alumnos practiquen las estrategias trabajadas en la seccién
anterior para encontrar el valor desconocido de ecuaciones
que se plantean en diferentes contextos.

En la actividad 4 se presentan dos situaciones que tienen
como finalidad desarrollar la habilidad de modelar.

4. Escribe la ecuacion representada en cada balanza.

v

Enfatice en el analisis y observacion de la situacién planteada.
Para ello, realice algunas preguntas como:

» ;Cuantos cubos tiene el platillo izquierdo?

» sCuantos cubos tiene el platillo derecho?

¢ +Qué se debe hacer para igualar las masas en la balanza?

+ ¢Como se representa la situacién a través de una ecuacion?

Pidales que expliquen con sus palabras el procedimiento utili-
zado para representar las situaciones a través de una ecuacién.

En la seccién Pienso se plantean preguntas que apuntan al
trabajo personal que se realizé durante el desarrollo del tema
principalmente a la resolucién de ecuaciones. Ademas se esti-
mula a la reflexién sobre los procesos cognitivos de los alum-
nos al analizar las actividades que realizé.

o jAprendiste a resolver ecuaciones? Remarca tu respuesta y explica.

o ;Cudl de las actividades te gustd mas?, ;por qué?

Me gust6 la actividad‘ ‘porque

v

Puede complementar lo trabajado en esta experiencia de
aprendizaje con la siguiente actividad, que tiene como obje-
tivo dejar mas claro el concepto de igualdad y desarrollar la
capacidad de reaccién de los estudiantes.

Nuestro colegio

Actividad sugerida Integracién con

Educacién Fisica y Salud
Haga participar a sus estudiantes en el siguiente juego.

Los estudiantes deberan ser los cubos que estan sobre la
balanza, formando grupos segin lo que indique el profe-
sor, por ejemplo:

 Formen una balanza equilibrada de 8 cubos a cada lado.

Los estudiantes tendrdn que trabajar en equipo y tomar
decisiones grupales para poder lograr lo pedido.

Esto se relaciona con el eje de Seguridad, juego limpio
y liderazgo, que proponen los programas de Educacién
Fisica y Salud, especificamente con el OA 10, ademis de
desarrollar la actitud g de este mismo subsector.

Motive a los grupos que terminan antes del cumplimiento
del tiempo estipulado y plantee otras cantidades para que

las representen.
:—| Cuaderno
< —| Paginas 52 ala 55.

Texto del estudiante
Paginas 124y 125

¢Cémo voy?

Evaluacion de proceso 1

En esta instancia de evaluacion, se plantean actividades en las
que los alumnos podran aplicar los contenidos estudiados en
relacién a patrones numeéricos y resolucién de ecuaciones.

e 6

Desarrollalas siguientes actividades en tu cuaderno.

[ TR ——

Se sugiere leer toda la evaluacién en voz alta y verificar que
todos sus alumnos comprenden las instrucciones. Luego,
motivelos a desarrollar las actividades propuestas con el
objetivo de recolectar informacién sobre sus aprendizajes.
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Es recomendable monitorear el trabajo de los estudiantes
para aclarar posibles dudas y verificar la comprensién de las
actividades.

Cuando terminen de desarrollar las actividades propuestas, se
recomienda hacer una revisién en conjunto y guiarlos a com-
pletar la seccién Mis logros. En la secciéon Pienso se plantean
preguntas para estimular la reflexién de los alumnos en rela-
cién al desarrollo de las actividades propuestas.

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempefio.

Patrones en tablas de 100. Ecuaciones con adicién y ecuaciones con sustraccion.

1a) (1b) (1c) (1d) (2a) (2b 3a)(3b) (4a) (4b

0a3®. 4058, 6al10d.

iDebo repasar mas! iCasi lo logro! iLo logré!

v

Recuerde que esta seccién estd dirigida a los estudiantes para
que realicen un registro sobre su desempefio, permitiéndoles
una autoevaluacién, mediante las preguntas planteadas en la
seccién Pienso.

Se sugiere realizar una revisién de las actividades con la si-
guiente lista de cotejo para recolectar evidencias sobre los
aprendizajes de sus estudiantes.

Indicador | ftem | Logrado |No Logrado

1. Identifican patrones 1y0
en tablas de 100. Y
2. Resuelven ecuaciones
- . 3y4
con adicién y sustraccion.

Luego de aplicar la lista de cotejo, identifique los indicado-
res no logrados y proponga las siguientes actividades segin
corresponda.

Actividad sugerida Remedial

Indicador 1.

Proponga a sus estudiantes identificar los numeros fal-
tantes en una tabla de 100 en la pizarra. Pidales que argu-
menten sus deducciones y retroalimente las intervencio-
nes de los alumnos.
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Indicador 2.

Plantee la siguiente situacién a sus alumnos: “Teresa tie-
ne unos peces de color anaranjado y cinco peces de color
amarillo, en total tiene 12 peces”. Pidale la colaboracién a
uno de sus alumnos para que represente a través de una
ecuacion la situacién. Permita que sus estudiantes co-
menten de manera oral lo realizado por aquel alumno y
determinen en conjunto la solucién a la ecuacion.




Tema

2 Multiplicacién

Propésito del tema

En este tema, los estudiantes representaran multiplicaciones,
usando representaciones concretas y pictéricas, comprende-
rén su relacién con la adicién (expresando una multiplicacién
como una adicién de sumandos iguales) y construiran algunas
tablas de multiplicar, utilizando la distributividad como estra-
tegia, para luego aplicar los resultados de las tablas de multi-
plicar en el contexto de la resolucién de problemas, idealmen-
te sin realizar calculos. De esta forma pueden demostrar de
manera progresiva que comprenden las tablas de multiplicar
del 3,6,4y 8 (OA 8).

Las experiencias de aprendizaje propuestas en el desarrollo de
este tema, consideran la cercania de los estudiantes con las
tematicas que se estdn abordando, al mostrarle situaciones
que observan en el colegio y que pueden replicar con material
concreto a modo de exploracién, permitiendo a los estudian-
tes establecer relaciones con sus conocimientos y experiencias
previas, favoreciendo que el aprendizaje sea significativo.

Cada una de las actividades y recursos propuestos abordan
los Objetivos de Aprendizaje y sus Indicadores de Evaluacién
descritos en la planificacién de la unidad. Ademas, se estimula
el desarrollo integral de los estudiantes mediante habilidades,
actitudes y Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Texto del estudiante
Paginas 126 y 127

Inicio de tema

El objetivo de las actividades propuestas en esta seccién es
que los estudiantes activen sus conocimientos e ideas previas
acerca de la multiplicacién. A continuacién, se describen las
secciones y actividades planteadas.

Activo mi mente

A partir de la situacién inicial, los estudiantes podran activar
sus conocimientos e ideas previas para el desarrollo del tema.
Ademas, esta seccién permite trabajar la comprensién de lec-
tura de los estudiantes.

Nuestro colegio

Activo mi mente

1. \?) &) Observa la imagen y comenta con tu curso.
a. jSobre qué tratard el texto?
b. ;Qué relacion tendré el texto con los aprendizajes del Tema 2?

N

Lee el texto.

iCuidemos el medioambiente!

En mi colegio se han hecho distintas iniciativas para cuidar
el medioambiente. Entre ellas destacan la creacion de
jardines colgantes con botellas plésticas como macetas,
la reutilizacion de neumaticos viejos para hacer juegos
en el patio o la construccion de un invernadero.
Ademas, para clasificar la basura producida y

reciclarla se instalé un Punto Limpio en los tres

patios del colegio. Asi podemos reunir la mayor
cantidad de material reciclable posible para volver

a emplearlo como materia prima en la elaboracion

de diversos productos.

jAnimate a darle algun nuevo uso a la basura antes de
tirarla o reciclala para volver a utilizarla! De este modo
colaboraras con el cuidado del medioambiente.

w

. Responde a partir del texto y de la imagen.

a. jQué iniciativas se desarrollaron en el colegio para cuidar Vocabulario

el medioambiente? reciclar: someter un
material usado a un
proceso para que se

pueda volver a utilizar.

b. ;Cudntos contenedores hay en todo el colegio? Completa.

Patio 1 Patio 2 Patio 3 R
= ‘ ‘ contenedores

materia prima: material
bésico para crear
un producto.

L J+L )+

v

Para guiar la comprensién del texto “ICuidemos el medioam-
biente!” puede seguir las siguientes sugerencias:

1. Antes de leer, realicen la actividad 1 de la seccién Activo
mi mente, pidales a los estudiantes que observen la ima-
gen, con el propdsito de que identifiquen la cantidad de
contenedores que hay y pensando de qué forma se podra
relacionar con la multiplicacién, esta extraccién de infor-
macién implicita facilita posteriormente la comprensién
del texto leido (OA 6, Lenguaje y Comunicacién).

2. Realice una lectura guiada del texto y durante la lectura
pida a los estudiantes que realicen las preguntas que con-
sideren necesarias respecto de su comprensién o del vo-
cabulario utilizado con el fin de aclarar sus dudas (OA 26
Lenguaje y Comunicacién).

3. Después de la lectura, pida a los estudiantes que respon-
dan la pregunta 3 organizando sus ideas e incluyendo ejem-
plos que las ilustren (OA 28 Lenguaje y Comunicacién).
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Tema 2: Multiplicaciéon

Explico mi estrategia

Las actividades propuestas para esta secciéon permitirdn que
sus estudiantes generen sus propias estrategias para repre-
sentar pictéricamente situaciones cotidianas.

Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacién y luego desarrolla las actividades.
La profesora organizo a los estudiantes de 3° basico en 8 grupos de 3 estudiantes cada uno
para participar en una campana de recoleccion de latas.

1. Representa con @ los grupos de estudiantes organizados por la profesora.

2. Observa las estrategias utilizadas para calcular el total de estudiantes que participaron en la campana.
Estrategia 1: conteo de 3 en 3. P 36912151821, 24.
Estrategia 2: adicion de sumandos iguales P 3+3+3+3+3+3+3+3=24

;Qué estrategia usarfas tu?, ;por qué?

v

Los estudiantes deberdn analizar la estrategia planteada,
considerando los dos caminos expuestos para determinar la
cantidad de estudiantes que participé en la camparia. Poste-
riormente, de manera individual los alumnos escogerdn una
de las dos estrategias argumentando de manera escrita el
por qué de su eleccién.

Soliciteles que expongan sus decisiones y argumentos de ma-
nera tal que usted pueda reconocer posibles dificultades y
plantee, en consecuencia, las remediales que sean pertinentes.
En la seccién Pienso, estimule a sus alumnos a establecer la
relacién entre una suma iterada y una multiplicacién. Para
ello, puede plantear las siguientes preguntas:

» ;En qué situaciones cotidianas utilizariamos
la multiplicacién?
» ;Podemos utilizar la multiplicacién para contar cantidades?,
sde qué forma?
En la secciéon Mi meta pidales a los estudiantes que formulen
una meta pequefia, y con posibilidad de ser medida, con el
foco de que al finalizar el tema sean capaces de comprobar a
cabalidad si pudieron cumplirla o no. Ademas, pidales utilizar
el vocabulario aprendido con el fin de asegurarse de que la
meta estard enfocada y tendrd relacién con la temética que se
estd tratando en el tema (OA 19 Lenguaje y Comunicacién).
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Relaciéon entre la adicién Texto del estudiante

Paginas 128 ala 133

y la multiplicacién

En esta experiencia de aprendizaje, los estudiantes trabaja-
ran el concepto de multiplicacién a partir del trabajo con la
suma iterada en distintos ejemplos en los que comprobarin
que pueden llegar al mismo resultado de ambas formas y que,
por lo tanto, logren comprender de manera mds significati-
va en qué consiste multiplicar. A través de esta relacién con
la adicién, los estudiantes logran entender el proceso previo
que existe cuando multiplican mentalmente un nimero. En
consecuencia, a partir de la adicién de sumandos iguales, los
estudiantes representardn el contenido, veran ejemplos y re-
solverdn problemas con el objetivo de desarrollar su capacidad
de abordar de manera flexible y creativa la biusqueda de
soluciones a problemas (Actitud b).

En esta seccién se presenta una situacién que acerca a los es-
tudiantes a partir de los conocimientos previos a los concep-
tos nuevos que se trabajardn en estas paginas.

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes acti-
ven sus conocimientos previos en relacién al calculo de una
multiplicacién a través de la suma iterada. Ademas, se espe-
ra que sean capaces de representar una adicion iterada como
una multiplicacién.

En la biblioteca de mi colegio se organizan los libros de cuentos, como se muestra en la imagen.

;Cuéntos libros hay en cada - del estante?

Hay ‘7‘ libros.

;Cudl de estas expresiones permite calcular el total de libros que hay en el estante? Enciérrala.

A+4+4+4+4+4+4+4 8+8+8+8+8+8+8+8

v
Puede complementar esta actividad pidiéndoles a los estu-
diantes que inventen otras situaciones similares y las compar-
tan con sus comparieros para que representen sumas iteradas.



Note que en el desarrollo de esta actividad los estudiantes
transfieren desde lo pictérico (libros en el estante) a lo sim-
bélico (ntumeros con cifras), lo que estimula el desarrollo de la
habilidad de representar (OA n).

Desarrollo de actitudes

Manifestar curiosidad e interés por el
aprendizaje de las matematicas.

Motive a sus alumnos a mantener el interés por aprender
matemadtica, ayudandoles a comprender que la matemati-
ca desarrolla la capacidad del pensamiento, nos permite
razonar de una manera mas légica, permitiéndonos en-
contrar soluciones a un problema, nos ayuda a ordenar
ideas y poder expresarlas de forma correcta’.

Pregunte a los estudiantes todos los casos en los que ellos
consideren que serd util tener este conocimiento y moti-
velos a manifestar interés en aprender para poder aprove-
char y utilizar ese conocimiento.

1 http://noticias.universia.cr/educacion/noticia/2015/06/01/1126085/
matematica-tan-importante-educacion.html

En esta seccién se formaliza el contenido matemaético. Siste-
matice lo aprendido en Exploro, explicitando qué es una adi-
cién iterada y qué relacién tiene con la multiplicacién.

Luego, analice con ellos los ejemplos presentados y complete
en conjunto con todo el curso la actividad propuesta.

L ¢Cbmo lo hago?

Cuenta la cantidad de filas y de columnas que hay en el orden de los frascos.

Columnas

Los términos de una
multiplicacion son:
Factores

3.7=21

'

Producto

Puede analizar la situacién en conjunto con los alumnos. Es
recomendable que explique los conceptos de filas y columnas
antes de que los estudiantes analicen el ejemplo planteado.
Para complementar pregunteles sobre otras situaciones en las
que se observen filas y columnas.

Nuestro colegio

Practico

En esta seccién se proponen actividades en las que los estu-
diantes representardn de manera pictérica y simbélica dife-
rentes situaciones problematicas.

En la actividad 1 le piden representar distintas multiplicacio-
nes, expresadas de manera simbdlica en una oracién, de ma-
nera pictérica, transfiriendo asi el conocimiento de una forma
de representacién a otra (OA n).

Enlaactividad 2, se presenta un cuadro de doble entrada en el
cual los estudiantes identificaran la adicién iterada, la lectura
y la multiplicacién que se encuentra representada.

2. Observa cada representacion y luego completa la tabla.

Adicion de

. Se lee como...
sumandos iguales

Representacion Multiplicacion

v

Puede escribir las adiciones, las lecturas y las multiplicaciones
en la pizarra una vez que sus estudiantes hayan culminado
la actividad. Para complementar, se sugiere que los alumnos
intercambien sus textos para que puedan realizar una coeva-
luacién de las actividades. Soliciteles que expongan sus dife-
rencias lo que ayudara a reconocer dificultades y tener un ma-
yor control de los aprendizajes adquiridos por los estudiantes
durante el desarrollo de la actividad.

En la actividad 9, se propone una actividad de trabajo cola-
borativo en la que deben trabajar en parejas.

Trabajo colaborativo SA%A®)

9. Recorta 20 fichas de cartulina (®). Sigue las instrucciones y luego responde.
Representa la multiplicacion 6 « 3 como un ordenamiento de filas
y columnas. Escribe su producto.
Pidele a un compafiero o a una compariera que represente la
multiplicacion 3 + 6 como un ordenamiento de filas y columnas.
Solicitale escribir su producto.

Una multiplicacion cumple
la propiedad conmutativa.
Esta establece que el orden
de los factores no altera

el producto. Por ejemplo:

Si comparan los productos obtenidos, ;qué pueden concluir 6336

respecto a las representaciones y al total de elementos?

v
Verifique que cada grupo cuenta con los materiales requeri-
dos. Lea las instrucciones en voz alta y confirme que todos
comprendieron la actividad.
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Tema 2: Multiplicacién

Para finalizar esta experiencia de aprendizaje, pidales res-
ponder la pregunta planteada en la seccién Pienso, que tiene
como objetivo que los estudiantes sean capaces de explicar
con sus propias palabras, comunicandole al resto del curso, la
relacién entre una suma iterada y una multiplicacién (OA e).

* Observa lo escrito por un estudiante. jEsta correcto? Explica.

5+5+5+5=20 5 veces 4 es 20 5:4=20

v

Una vez que puedan explicar con sus propias palabras, pidales
que lo redacten en un pequefio parrafo en su cuaderno. Pro-
mueva en ellos la importancia de generar redacciones cohe-
rentes, planificando su escritura a partir de la lluvia de ideas
generada (OA 17 Lenguaje y Comunicacién).

v—\ Cuaderno
- —| Paginas 56 a la 59.

Texto del estudiante
Paginas 134 ala 139

Tablas de multiplicar

En estas paginas, la experiencia de aprendizaje contintia con
el trabajo de la propiedad distributiva para la construccién de
las tablas de multiplicar del 3, 4, 6 y 8, incentivando la im-
portancia de comunicar las propias ideas y escuchar las de los
compafieros para enriquecerse y para corregir errores (OA h).

La actividad propuesta en esta seccién tiene como objetivo
que los estudiantes analicen la situacién planteada identifi-
cando la cantidad de nifias y nifios que hay, para luego reco-
nocer de qué manera se encuentran distribuidos.

En el acto civico de los dias lunes la profesora del 3° basico ordena a sus estudiantes, como se muestra
en laimagen.

Conexién con...
Historia, Geografia

y Ciencias Sociales

Un acto civico es una
ceremonia oficial en

que varias personas se
retinen con el proposito
de conmemorar, celebrar
y recordar un hecho
histérico importante.

Escribe la multiplicacion que permite calcular el total de estudiantes.

‘7‘ ’ ‘7‘ 0}

v
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Se sugiere guiar el trabajo para que cada estudiante intente
realizar la actividad de manera individual. Luego, modele la
resolucién en la pizarra provocando la instancia de contras-
tacién de resultados, permita que entre los estudiantes vayan
corrigiéndose de forma respetuosa y argumentada, explican-
do cémo expresaron en lenguaje matematico las representa-
ciones pictéricas dadas (OA j).

Ventana de profundizacién
Propiedad distributiva

La multiplicacién de un ntumero por una suma es igual a
la suma de los productos entre dicho ntmero y cada uno
de los sumandos.
Segun la propiedad distributiva:
2:(3+5)esiguala2:3+2+5
Comprobemos si esto es cierto:
2:(3+5=2:8=16
2:3+2:5=6+10=16
Ambas nos dan como resultado 16, por lo que, para estos
numeros se cumple la propiedad distributiva’.
En los niveles mdas pequerios de escolaridad se apuesta a
que los nifios comiencen a conocer estas propiedades ma-
tematicas y, por supuesto, a practicarlas, ya que son de

gran utilidad a la hora de llevar a cabo numerosas formas
de operar’.

1 https://www.smartick.es/blog/index.php/multiplicacion-propiedad-
distributiva-conmutativa-asociativa-factor-comun-elemento-neutro/
2 http://definicion.de/propiedad-distributiva/

Actividad sugerida Niveles de desempeiio

Inicial: Pida a los estudiantes realizar la suma iterada
3+ 3+ 3+ 3+ 3. Luego, que den un ejemplo de qué si-
tuacién en el colegio podria verse representada con esta
adicién de sumandos iguales.

Avanzado: Solicite a los estudiantes realizar la multiplica-
cién 6 « 5. Luego, que den un ejemplo de qué situacion en el
colegio podria verse representada con esta multiplicacién.

En esta seccién se presentan ejemplos a partir de los cuales
los estudiantes reconocerdn y completaran estrategias que
les permitirdn comprender las tablas de multiplicar del 3, 4, 6
y 8. Esto lo realizardn a partir de la aplicacién de la propiedad



Nuestro colegio

distributiva de la multiplicacién con respecto a la adicién y

también a la sustraccién. Deberdn componer y descomponer Actividad sugerida Uso de TIC
multiplicaciones y utilizar las estrategias propuestas para lo- Ingrese al siguiente link: https://www.tablasdemultiplicar.
grar adquirir este nuevo conocimiento. com/tabla-del-5.html y seleccione qué tabla de multiplicar

o — desea trabajar junto a sus estudiantes.
Para resolver una multiplicacion, puedes componer o descomponer uno de los factores y multiplicar

el otro factor por cada término de la composicién o descomposicidn. Finalmente, sumas los productos =
obtenidos. Esta es una aplicacion de la propiedad distributiva. 1. En orden
Escribe 1as respuestas. Cuando hayas escritn todas 13s respuestas, pulsa en i el
Ejemplo 1 =Comprobars para ver qué tenes bien. 5i tienes todas las respuestas bien,
practica la Tabla del 5 desordenada, I
Construye la tabla de multiplicar del 3. p, _ T 3
. , Ix5= bx5= T
¢Cbmo lo hago? —
I _ o 2x5= Tx5-
Construye a partir de productos conocidos la tabla de multiplicar del 3. T s
Para ello, completa la tabla componiendo el segundo factor para formar + Recuerda las tablas 3y5= gx5= il
dos multiplicaciones que ya conoces. de multiplicar del 2, i
p . 5y 10 aprendidas en Yx5-= 9x5= s
Tabla de multiplicar del 3 Composicion Producto afios anteriores. o
Cwvil . INvE« o
3.1 3 * Puedes utilizar fichas
3.2 6 o botones para L 1 1 1 bl d 1 . 1
3.3 B-)+(3-2=3+6 9 rep‘revse“ntarva\gunas Os alumnaos comp etan las tablas de mu tlp 1car que
_ multiplicaciones. . . . :
3-4 B:2+3-2=6+6 12 33 usted le indique. Para revisar los productos obtenidos
3.5 15
=3 . « J
3.6 G-N+B-5=3+15 18 seleccione con el cursor “COMPROBAR”.
3.7 B349+(B+3)=12+9 21
3.8 B-H+B-49=12+12 24 —
3:9 (3:8+(B-1)=24+3 27 — . Enorden multiplicar
Escribe |as respuestas. Cusndo hayas escrita todas las respuestas, pulsa en pr—
3.10 30 «Comprobars para var qué tienes bien. Si tienes todas las respuestas blen,
practica la Tabla del 5 desordenada g
Ejemplo 2 I%x5= |s bx5= :::1
Usa la multiplicacion 4 « 10 = 40 para completar esta parte de la tabla Teaans
de multiplicar del 4. Ix5= [® Tx5= [ss g
- 7 8 9 ‘ 3%6= [ 8x5= |40 e
‘ 4 ‘ ‘ "'xs: 20 qu: 45 Taa gty
¢Como lo hago? 5%5= [= 0x5= |[so s

A partir de la multiplicacion 4 « 10 = 40, descompon uno de los factores
como una sustraccion que facilite tus calculos.

Escribe I tabla de Puede seleccionar debajo de la pagina las tablas de multi-

4.9 4.8 4.7 multiplicar del 4y explica . .
—@-10-@-1) -9 - @) 48— como calculaste los plicar que no presentan un orden determinado.
=40-4 =36-4 =32-4 siguientes productos:

-3 -3 -8 4:3,4-4y4.6. 2. Descrdenado
Practica la Tabla del S desordenada. Completa todas las respuestas y pulsa
en «Comprobars para ver sl lo tienes todo blen.
v

» ) . » . 2x5= bX5=
En la seccién Ahora hazlo ta... lea la instruccién de la activi- X5 05
dad junto a sus estudiantes y luego permita a uno de ellos que Xo= Xo=
explique qué deben hacer. x5+ gx5=
Permita que los estudiantes completen la composicién para los TX5= 4x5=
dos primeros casos, luego de asegurarse que todos hayan escri- LyG5= 3y5=

to una respuesta, permita que algunos de ellos expliquen sus

resultados en la pizarra, para que entre todos contrasten sus

resultados, oriéntelos hacia que los comentarios que realicen Para finalizar la actividad los estudiantes pueden ir traba-

sean fundamentados. Luego, pidales que reanuden su trabajo jando en las otras tablas de multiplicar.

y motivelos a que evalten los resultados que obtengan. A medida que ejercitan, se ird haciendo cada vez més au-

. . . tomdtica la resolucién de estas multiplicaciones, y ya una
En caso de que vea que muchos estudiantes estdn en un nivel P VY

de desempetio inicial, utilice la cdpsula Atencién (pagina 135) vez que han comprendido qué es una multiplicacion y

para explicitar otra estrategia con la que puedan comprender. como funciona, no existe inconveniente en que puedan

Soliciteles que realicen mas ejemplos. Si es posible, trabaje con resolverlo a modo de calculo mental.
material concreto para que logren comprenderlo a cabalidad.
Considere que al utilizar material concreto estos deben ser to-
dos iguales representando cada botdn, ficha o cubo, por ejem-

plo, una unidad.
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Tema 2: Multiplicacién

Las actividades propuestas permitirdin que los estudiantes
completen las tablas de multiplicar utilizando la propiedad
distributiva, aplicindola en diferentes contextos cotidianos.

A partir de las tablas de multiplicar, marca con un ¢ la afirmacion
correcta. Justifica en tu cuaderno.

Habilidad

Matematica

Cuando explicas o
justificas tus afirmaciones,
estds desarrollando la
habilidad de argumentar
y comunicar.

El resultado de 6 « 6 es menor que el resultado de 4 - 9.
El resultado de 8 - 9 es mayor que el resultado de 7 - 9.
El niimero 16 solo se obtiene al multiplicar dos nimeros iguales.

Encierra y corrige en tu cuaderno el error cometido por cada estudiante
en su resolucion.

2. 12 EXN
v
(2+6)+(2+6) (318)+(319)
¥ | ¥ I \",/ | \‘.,/ | Todos podemos cometer
8 + 8 24 [+ 27 errores; lo importante es
\ / \ / reconocerlos y aprender

de ellos.

Resuelve los siguientes problemas en tu cuaderno.
Utiliza las tablas de multiplicar.

En una panaderia, con 1 kg de harina se pueden preparar 3 queques
0 4 tortas.

;Cudntos queques se pueden hacer con 6 kg de harina?
;Cuantas tortas se pueden preparar con 8 kg de harina?

Blanca calculd 8 - 8 descomponiendo el 8 como (10 - 2) y luego
restando (8 - 10) con (8 + 2). jEsté Blanca en lo correcto? Explica.

v

Se recomienda revisar en conjunto las actividades para identi-
ficar posibles errores, es muy productivo que ellos sean quie-
nes busquen argumentos que aclaren las dudas de otros, to-
mando usted un rol de facilitador y guia.

En la actividad 4, guie a los estudiantes para que logren iden-
tificar el error, y verifique que todos pongan atencién a la cap-
sula de Actitud, sefialando que lo importante es comprender
el error para aprender de él y aplicar el nuevo conocimiento.

En la actividad 5b. tendran que utilizar lo aprendido en la
seccién Aprendo, identificando si es la descomposicién que
corresponde, pidales que realicen nuevas descomposiciones y
que expliquen tanto de manera oral como escrita, con letra
clara y ordenada, por qué consideran que Blanca descompuso
el namero 8 correctamente.

En la actividad 6 tendrdn que realizar un trabajo colabora-
tivo y jugar escribiendo ellos mismos los problemas, permi-
ta que la dificultad del problema sea proporcionada por el
mismo estudiante segin sus niveles de comprensién, pero
interfiera en aquellos estudiantes que se encuentran en un
nivel més avanzado, ayuddndolos a redactar y comprender
problemas que puedan representar un desafio para ellos.
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La pregunta planteada en la seccién Pienso tiene por obje-
tivo estimular el desarrollo de procesos cognitivos, especi-
ficamente en la creacién de estrategias para la construccion
de algunas tablas de multiplicar.

e jPudiste construir algunas tablas de multiplicar usando distintas estrategias? Marca con un ¢
y justifica tu respuesta.

Si A veces No

v

Guie a sus estudiantes a analizar el trabajo realizado en el
transcurso del tema. Puede utilizar las siguientes preguntas:

» ;Para qué sirve la propiedad distributiva?

 ;Qué estrategia para construir las tablas de multiplicar te
ayud6 méas?

+ sCrees que se pueden utilizar otras estrategias para cons-
truir las tablas de multiplicar?

Al escribir la meta, pidales a los estudiantes que incluyan
el nuevo vocabulario aprendido para redactar su respuesta
(OA 19 Lenguaje y Comunicacién).

:—\ Cuaderno
- —| Paginas 60 a la 63.

RDC 4: La biblioteca

Este primer RDC de la Unidad 2, ofrece a los estudiantes
la oportunidad de trabajar en un ambiente digital e in-
teractivo en el que ejercitardn las tablas de multiplicar y
reforzaran la comprension sobre la multiplicacion. Las he-
rramientas digitales disponibles, permiten la interaccién
de los alumnos con el recurso, por ejemplo, mediante la
retroalimentacién en la resolucién de las actividades.

Actividad sugerida Integracién con

Lenguaje y Comunicacién
Pidales a sus alumnos que se retinan en grupos de 5 perso-
nas. Cada grupo deberd crear 3 adivinanzas relacionadas
a frutas o animales. Una vez que los estudiantes hayan
terminado, soliciteles a algunos que lean sus creaciones
para que los alumnos de los otros grupos puedan adivinar.
Al terminar la actividad realice las siguientes preguntas.



Si cada grupo creé 3 adivinanzas:

» ;Cuantas adivinanzas hay en 4 grupos?

» ;Cuantas adivinanzas hay en total en el curso?
+ ¢Cémo lo supieron?

+ +Qué operacién matemadtica podemos utilizar?

¢Cémo voy?

Texto del estudiante
Paginas 140y 141

Evaluacién de proceso 2

En esta instancia de evaluacién, se proponen actividades en
las que los estudiantes podran aplicar los contenidos trabaja-
dos en el Tema 2.

*

v

Se sugiere motivar a los estudiantes a desarrollar las activi-
dades propuestas, lo que le permitira recolectar informacién
sobre el logro de los aprendizajes de sus alumnos y alumnas.
Es recomendable que monitoree su trabajo para aclarar dudas
y guiar el correcto desarrollo de las actividades.

Cuando terminen de resolver las actividades propuestas, se
recomienda hacer una revisién en conjunto y guiarlos a com-
pletar la seccién Mis logros.

Recuerde que esta seccién estd dirigida a los alumnos con el
propésito de proveerles de un registro de desemperio. Comple-
mente esta actividad de autoevaluacién, proponiéndoles que
planteen soluciones a las dificultades que podrian presentar.

Nuestro colegio

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el ) de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempeio.

Relacion entre la adicion y la multiplicacion. Tablas de multiplicar del 3,4, 6y 8.

(12) (16) (1<) (2a) (2b) (3a) (3b) (3¢) (aa) (ab)
)\ 2/\Y\&/ N\ NS/ANG/ AN AN NG

Nivel de 0a3®. 405@. 6a10%®

desempefio iDebo repasar mas! iCasi lo logro! iLo logré!

Remarca tu respuesta en cada caso.

o Utilizaste la estrategia que disefaste al inicio de este tema?

* ;Crees que aprendiste los contenidos trabajados en este tema? | Si

* jQué podrias mejorar en las siguientes clases?

Escuchar las ideas
de otras personas.

Confiar en ; ; La participacion
mis capacidades. | en clases.

J
. W \&) Comenta con tu curso, jqué les gusté més de este tema?, jse esforzaron al desarollar
las actividades y tuvieron una actitud positiva?

v

En la seccién Pienso se plantean preguntas para estimular la
reflexién de los alumnos en relacién al desarrollo de las acti-
vidades propuestas y de su actitud frente a la matemética. Es
importante que los alumnos tengan las instancias necesarias
para constatar y valorar sus logros en el aprendizaje, ya que
esto fomenta la seguridad necesaria para participar en clases,
reforzar los conocimientos y aclarar dudas, manifestando
una actitud positiva frente a si mismo y sus capacidades
(Actitud d).

Adicionalmente, se recomienda verificar que los estudiantes
hayan alcanzado los objetivos propuestos durante el desarro-
llo del tema con la siguiente lista de cotejo.

Indicador | ftem | Logrado | No Logrado
1. Relacionan la adicién con
e ly2
la multiplicacién.
2. Aplican las tablas de
multiplicar en contextos 3y4
cotidianos.

Luego de aplicar la lista de cotejo, identifique los indicado-
res no logrados y proponga las siguientes actividades segin
corresponda.
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Tema 2: Multiplicaciéon

Actividad sugerida Remedial
Indicador 1.

Dibuje en la pizarra diferentes grupos de elementos, por
ejemplo: 3 cajas con 6 flores en cada una. Pida a los es-
tudiantes que analicen la situacién, puede utilizar las si-
guientes preguntas:

» sCudntas cajas hay en total?
+ ¢Qué elementos encontramos en cada caja?
» ;Cuantas flores hay en cada caja?

Posteriormente soliciteles que escriban debajo de cada
caja la cantidad de flores que hay, luego que representen
la situacién a través de una adicién iterada.

Indicador 2.

Plantee en el pizarrén una situacién o problema cotidia-
no, pidale a sus alumnos que identifiquen los datos del
problema y que los representen de manera concreta (pue-
den utilizar sus utiles escolares como material concreto).
Para determinar el producto del problema invite a sus
alumnos a escribir la multiplicacién y a utilizar alguna es-
trategia para determinar la cantidad total de elementos.
Considere que en estas multiplicaciones tengan que usar
como factor los nameros 3, 4, 6 y 8.
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Tema

3 Division

Propésito del tema

En este tema, el propdsito es que los estudiantes comprendan
la divisién a través de su representacion, su relacién con la
sustraccién y la multiplicacién (OA 9); para luego aplicarla en
el contexto de la resolucién de problemas en situaciones de
reparto y de agrupacién en partes iguales.

Las actividades y recursos sugeridos para cada una de las
experiencias de aprendizaje, se vinculan con el logro de los
Objetivos de Aprendizaje y sus Indicadores de Evaluacién
descritos en la planificacién de la unidad, y desarrollan de for-
ma integral habilidades, actitudes y Objetivos de Aprendizaje
Transversales.

Cabe destacar, que la propuesta considera situaciones cotidia-
nas que los estudiantes viven dia a dia en el colegio, y que
puede utilizar a modo de ejemplo para ampliar el contenido y
ayudar a los estudiantes a practicar a partir de situaciones rea-
les que generen en ellos un aprendizaje significativo, al poder

ejemplificarlo con sus experiencias.

Texto del estudiante

Inicio de tema Paginas 142 y 143

El objetivo de las actividades propuestas en esta seccién es
permitir que los estudiantes activen sus conocimientos e
ideas previas acerca de la division.

Activo mi mente

A partir de la situacién inicial, que refuerza la comprensién
de lectura, los estudiantes podran activar sus conocimientos
para el desarrollo del tema.

Activo mi mente

1. \’J \®) Observa la imagen y comenta con tu curso.
a. ;Sobre qué tratard el texto?
b. jQué relacién tendra el texto con los aprendizajes del Tema 3?

N

. Lee el texto.
iVamos a jugar!
En mi colegio, durante los recreos, practicamos
algunos juegos tradicionales. Mi juego favorito
es tirar la cuerda, ya que requiere del trabajo
en equipo entre mis companeros y comparieras.
Este juego consiste en amarrar un panuelo en la
mitad de una cuerda larga. Con la cuerda extendida,
se hacen dos marcas en el suelo, a igual distancia
del paiuelo, una a su derecha y la otra a su
izquierda. Se forman dos equipos con igual cantidad
de integrantes. Cada uno agarra un extremo de la
cuerda y se ubica detras de una de las marcas. Gana
el equipo que, tirando de la cuerda y arrastrando
al equipo contrario, logre hacer pasar el pafiuelo
sobre su marca.
iEs muy divertido, animate a jugar en tu curso!

Nuestro colegio

Esta actividad tiene como objetivo permitir a los estudiantes
que activen sus conocimientos previos en relacién al reparto
equitativo. Para esto, guie la comprensién respecto del texto
“IVamos a jugar!”, siguiendo estas orientaciones:

1. Antes de leer, comente con sus estudiantes las preguntas
del punto 1. Aytdelos a extraer informacién implicita al
describir los personajes y el ambiente representados en la
imagen (OA 4 Lenguaje y Comunicacién), de esta forma
podrén relacionarlo con sus experiencias personales.

2. Pidales leer individualmente la narracién propuesta, y du-
rante la lectura, generar una opinién respecto de algun
aspecto de lo leido (OA 6 Lenguaje y Comunicacién).

3. Después de lalectura, preguntales: ; De qué se trata el tex-
to?, squé deberia hacer la profesora antes de comenzar el
juego?, ;de qué manera se pueden organizar los jugadores
para que haya dos grupos con igual cantidad de participan-
tes? Con estas preguntas los alumnos podran extraer in-
formacién explicita del texto leido y expresarse de manera
coherente, incorporando a su discurso ejemplos que clarifi-
quen su opinién (OA 28 Lenguaje y Comunicacion).

Explico mi estrategia

Mediante la resolucién de las actividades propuestas en esta
seccion, los estudiantes podran crear sus propias estrategias
para representar pictéricamente una situacién problema que
implica un reparto equitativo.

Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.
Durante el segundo recreo los estudiantes de la imagen anterior jugaron a la carrera de tres pies.
Para ello, debieron organizarse en parejas formadas por un nifo y una nina.

1. Considera que un @ representa a una nifia y un ® a un nifio.
Dibuja las parejas que se pueden formar.

2. jCuéntas parejas se pueden conformar?

3. Explicale a un comparero o a una companera la estrategia que utilizaste.
;Se asemeja a la empleada por él o ella?, jpor qué?

v
Los alumnos deberdn analizar la informacién presentada
creando una estrategia de reparto equitativo que les permita
determinar la cantidad de parejas que se pueden formar.
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Tema 3: Divisién

Para complementar, puede recrear una situacién similar a la
planteada en donde un grupo de ellos se organiza para formar
parejas o trios.

En la seccién Pienso motive a sus estudiantes a establecer re-
cuerdos de los conocimientos aprendidos en afios anteriores y
que les permitieron realizar la actividad propuesta, preginte-
les por cuéles otros conocimientos podrian necesitar utilizar
en las siguientes clases.

Utiliza fichas o botones para representar el total de lapices.

Quita 5 fichas o botones de manera sucesiva, como se muestra en
la imagen. Completa la operacién correspondiente en cada caso.

2 %
1575:‘7‘ 1075:‘7‘ 575:‘7‘

Conexién con...

Musica

Cuando escuchas musica,
tu mente viaja y logras
expresar tus emociones,
se despierta tu sentido
de la audicién y esto te
hace més perceptivo de
tu entorno.

Razono

Tienes 15 botones y

;Cudntas veces pudiste quitar 5 botones ‘ ‘veces. formas grupos de 3.
;Qué pregunta le puedes
plantear a un companero

0 a una comparera?

PHEde Complementar la aCtiVidad reahzando las SigUiel’lteS Entonces, jse pueden repartir los lapices entre los estudiantes? Explica.

preguntas:

» ;En qué situaciones cotidianas podemos hacer repartos v

e o .
equitativos: Procure que antes de comenzar la actividad los alumnos y

* ¢Por qué los repartos tienen que ser equitativos? alumnas cuenten con su material concreto, y oriéntelos a

Finalmente, gufelos a completar la seccién Mi meta con- representar de manera correcta la situacién inicial. Puede

siderando los objetivos a lograr en este tema. Enfatice en la complementar el trabajo de esta seccién, con algunas pregun-

importancia de transmitir sus ideas con claridad a partir de tas como:

la escritura, para esto deben utilizar conectores apropiados, « +Qué operatoria matematica se fue resolviendo cada

corregir ortografia, utilizar vocabulario adecuado y mejorar la vez que se quitaban lapices?

redaccién de su meta gracias a los aportes que pueda realizarle « ;Qué estrategia se utilizé para determinar la cantidad

usted o los propios pares (OA 18 Lenguaje y Comunicacién). de lipices que recibe cada nifio?

En esta seccién se formaliza y ejemplifica el contenido que re-

Relaciéon entre la Texto del estudiante

Paginas 144 y 145

sustraccién y la divisiéon

Para trabajar este contenido se proponen actividades en las laciona la sustraccién sucesiva y la divisién.

que los estudiantes puedan comprender que la divisién es N ) -
Una sustraccién sucesiva se puede representar como una division. Se simboliza con “:"

equivalente a una sustraccién sucesiva. y se lee ‘dividido por”

Ejemplo
Escribe la division que representa la siguiente sustraccion sucesiva

Los términos de
una division son:

o) o] [

Al considerar la situacién inicial, se proponen actividades que y
Dividendo

permitirdn que los alumnos activen sus conocimientos pre- 15:5=3 —= Cociente
0 L>Div'\sor
Resto

. . . . ;Cé Y4
vios referentes al reparto equitativo, contemplando la mani- &Como lo hago?

Al'15 le puedes restar 3 veces 5. 15:5=3

El resto puede ser cero
odistinto de cero.

pulacién del material concreto cuyo propdsito es que los estu-
. . ., L. Se lee: “15 dividido por 5 es igual a 3".
diantes se involucren en la construccién de sus aprendizajes. -

Ademds, se considera el transito entre lo concreto, pictérico y v

simbélico (OA n). Invite a sus estudiantes a observar la sustraccién sucesiva pre-

Me encanta sentada y plantéeles las siguientes preguntas:
escuchar masica

mientras dibujo! ¢ ¢Cudl es el nimero al que se le resta la cantidad

La profesora debe repartir 5 ldpices a cada estudiante del grupo.

en forma iterada?
| : ¢ ;Qué nuimero se rest6?
";un“M//X .- - o0 A  ;Cuantas veces se rest6?

s _ =2 . , , L, B
' Apices + :Como se llama ese nimero? (Para esto asegurese que el es

tudiante lea la cipsula Atencién que se encuentra al lado
derecho de la actividad).
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1.

Trabajo colaborativo @A%A®)

Desarrollo de actitudes

Manifestar una actitud positiva frente

a si mismo y sus capacidades.

Se sugiere motivar constantemente a los alumnos duran-
te el desarrollo de las actividades, esto permitird mante-
ner un clima de confianza en los estudiantes, en el proce-
so personal de adquisiciéon de los nuevos conocimientos
matematicos. Animelos a confiar en sus capacidades.

Practico

En esta seccién se proponen actividades en las que los alum-
nos podran ejercitar lo aprendido en relacién a la sustraccion
sucesiva y la relacién que esta tiene con la divisién.

En la actividad 2 se invita a los estudiantes a trabajar con un

compariero o compariera de manera colaborativa.

Resuelve en tu cuaderno cada division como una sustraccion sucesiva.

b.40:8 c.42:6 d.18:2

a.24:6 Puedes usar material

concreto (fichas, botones,
palos de helado, entre

N

. Utiliza una sustraccion sucesiva para resolver los problemas en

otros) para representar las
sustracciones sucesivas.

tu cuaderno. Luego intercdmbialos con un compariero o una
companiera, revisa y de ser necesario corrige los errores.

a. Ivan tiene 42 bolitas. Si las reparte de manera equitativa entre 6 amigos,
jcuéntas le corresponden a cada uno?

b. Tengo 36 pinches que quiero repartir en 4 bolsas con igual cantidad.
;Cuantos pinches habra en cada bolsa?

Cuaderno
ginas 64 a la 67.

v

Guie a sus alumnos a leer comprensivamente las situaciones,
identificando los datos del problema y planificando de qué
manera resolverd cada situacién.

Ademas, motive a sus alumnos a trabajar en equipo, fomen-
tando el respeto y la responsabilidad que conlleva el trabajo
colaborativo, reforzando la importancia de expresar y escu-
char ideas de forma respetuosa (Actitud f).

En la seccion Pienso se plantea una pregunta que apunta a la
utilidad del contenido matematico, en este caso, determinar
una estrategia para el cdlculo de divisiones mediante la sus-
traccién sucesiva, comparandola con la de sus pares.

o jUsaste la misma estrategia que tu comparero o companera? ;En qué se asemejan y en qué
se diferencian? Explica.

v

Guielos a responder esta pregunta considerando lo trabaja-
do en clases. Ademads, puntualice la importancia del orden y

Nuestro colegio

la claridad en la escritura, para poder asi comentar con el com-
pafiero y que su texto pueda ser entendido por otros (OA 16
Lenguaje y Comunicacién).

Cuaderno
Paginas 64 a la 67.

Texto del estudiante
Paginas 146 ala 151

Situaciones de reparto

y de agrupacién

Para trabajar este contenido se proponen actividades en las
que los estudiantes puedan comprender y aplicar los repartos
y agrupaciones de elementos en partes iguales bajo diferentes
contextos.

En esta seccién se plantea una situacién relacionada con la
asignatura de Educacién Fisica y Salud, que permite a los
estudiantes acercarse a los contenidos que se trabajaran en
estas paginas.

La profesora de Educacion Fisica divide a los 20 estudiantes en las estaciones de trabajo que se muestran,
de modo que en cada una de ella haya igual cantidad de estudiantes.

Educacién Fisica y Salud
Es importante cumplir
las reglas y las medidas
= de seguridad cuando
practicas actividades
fisicas, ya que estos
resguardos no significan
prohibiciones, sino que
muy por el contrario,
posibilitan el desarrollo
de estas actividades.

Representa a cada estudiante con un @.

Reparte los 20 @ en cantidades iguales. Para ello, dibuja un @ por estacion
de trabajo hasta que se acaben.

Estacion 1 ] [ Estacion 2 ]

[ Estacion 3 ] [ Estacion 4 ]

;iExiste otra manera
de repartir las 20 @ en
cantidades iguales?
Represéntala.

Entonces, jcudntos estudiantes habré en cada estacion de trabajo? Explica.

v

Explore el nuevo contenido junto con sus estudiantes. Pidales
observar la imagen de la pagina de sus textos y plantéeles las
siguientes preguntas:

+ ;Cuantos alumnos hay?
+ ¢En cuantas estaciones se deben distribuir los alumnos?

« ;Qué operaciones se pueden relacionar con esto?
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Tema 3: Divisién

Esimportante que incentive a sus alumnos a crear sus propias
estrategias al resolver problemas, con el propésito de estimu-
lar y potenciar su creatividad y flexibilidad en la buasque-
da de soluciones a problemas (Actitud b).

Se sugiere, ademds, guiar y monitorear el trabajo de sus alum-
nos con el fin de aclarar dudas y recolectar informacién sobre
el logro de los objetivos propuestos en esta seccion.

Actividad sugerida Niveles de desempeiio

Inicial: Pidales a sus alumnos que resuelvan utilizando
una sustraccion sucesiva la divisién 12 : 3. Pueden ayu-
darse con material concreto.

Avanzado: Soliciteles a sus estudiantes que representen
y determinen el cociente de la divisién 24 : 6. Pueden ayu-
darse con representaciones pictéricas.

En esta seccién se formalizan y ejemplifican estrategias que
permiten resolver problemas relacionados con la divisién. Es-
tas estrategias se basan en el reparto equitativo, en las que
se apela a los dibujos en donde los estudiantes relacionan los
conceptos con las representaciones pictéricas acercandose de
esta forma a elementos méas abstractos como lo simbdlico.
Ademas, se establece la relacién que existe entre la multiplica-
cién y la division.

Cuando repartes una cantidad de elementos en grupos iguales, puedes conocer cuantos hay

en cada grupo resolviendo una divisién.

Ejemplo
Victoria guardd 24 botellas en 4 cajas. Si en ellas cabe la misma cantidad de botellas,
jcudntas hay en cada caja?

¢Cémo lo hago?

Representa cada botella con un © 'y cada caja como un grupo.
Dibuja un © por grupo hasta que se acaben los 24 O.

Grupo 1 Grupo 2 Grupo 3 Grupo 4

(©00) (000 [©00| (@00
000 009 ©09 ©00

* Retinete con

5 companeros

0 comparieras y
agrupense en trios

* ;Qué division
debes resolver para
determinar el total
de trios formados?

24O se reparten en 4 grupos y corresponden a 6 (@] por grupo.

24:4=6

Entonces, hay 6 botellas en cada caja.
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Si repartes una cantidad de elementos en grupos iguales, puedes saber cuantos grupos se forman
resolviendo una division.

Ejemplo
Tomas hizo 12 galletones y los envasaré en cajas de 6 unidades. ;Cudntas cajas necesita?

éComo lo hago?
Representa cada galleton con un ©. Dibujalos y encierra grupos de 6 O'y
luego cuenta los grupos.

Habilidad
Matematica
Cuando a partir de una
TEPTESSHIEOCH expresas
una situacion cotidiana
en lenguaje matematico,
estds desarrollando la
habilidad de modelar.

\OOOOOO\
\OOOOOO\

120se reparten en grupos de 6 y se obtienen 2 grupos.
12:

Entonces, se necesitan 2 cajas.

v

Permita que sus estudiantes relacionen los conceptos formali-
zados con la situacién inicial presentada en la seccién Explo-
ro, para ello puede plantear las siguientes preguntas:

» ;Qué debia hacer la profesora para repartir a los estudiantes
en cada estaciéon?

+ ¢De qué manera podemos calcular la cantidad de alumnos
que debe ir en cada estacién para que todas tuviesen la mis-
ma cantidad de alumnos?

Se recomienda analizar junto a los alumnos los diferentes
ejemplos planteados que aparecen en el texto para que se en-
cuentren mejor preparados al momento en que deban desa-
rrollar las actividades propuestas en la secciéon Practico.

Actividad sugerida Uso de TIC

1. Ingrese al siguiente link: https://www.youtube.com/
watch?v=PCRCrdJbaCM

Pida alos estudiantes que vean el video con atencién, pue-
de detenerlo cuando considere necesario hacer preguntas
a los nifios e ir ejemplificando lo ya representado en el
video.

2. Ingrese al siguiente link: http://www.mundoprimaria.
com/juegos-matematicas/juego-division-exacta/

Lea en voz alta el enunciado de cada ejercicio. Pidales a sus
estudiantes que seleccionen el nimero que corresponde a
la respuesta y que lo arrastren hasta el recuadro azul.
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Practico

Las actividades propuestas en esta seccién permitirdn que los
alumnos apliquen las estrategias estudiadas en la resolucién
de divisiones y situaciones problema.

1. Marca con un ¢ las situaciones que describen un reparto
en partes iguales.

Es importante que confies
en tus capacidades y
demuestres interés al
desarrollar las actividades,
de este modo facilitaras
tu aprendizaje.

a. Hay 35 cintas de regalo y se guardan en 5 canastos,
~ dejando en cada uno la misma cantidad.

b. . Tengo un libro de 36 paginas y leeré 6 paginas diarias.

c Mi hermana y yo nos repartimos 6 manzanas. A ella le corresponde
el doble que a mi.

v

Se sugiere trabajar las actividades 9 y 10 con las tablas de mul-
tiplicar para comprobar los resultados de la division.

Puede complementar las actividades utilizando material con-
creto como botones, palos de helado, entre otros. O bien, que
elaboren un esquema o dibujo de las situaciones en las cuales
se les presenten algiin grado de dificultad.

Es importante que los estudiantes sean capaces de verbalizar
todos los procedimientos en que estdn pensando al responder
las preguntas. Este nivel superior del pensamiento permite
identificar dificultades y reconocer el logro de aprendizajes.

Las preguntas planteadas en la seccién Pienso tienen como
propésito que los estudiantes reflexionen sobre las activida-
des colaborativas, indicando si les gusta o no trabajar en gru-
po v por qué y ademds que sean capaces de realizar el trabajo
metacognitivo de identificar sus propios procesos de pensa-
miento al darse cuenta de si son capaces de explicar la relacién
existente entre la multiplicacién y la divisién (OA e).

Cuaderno
Paginas 68 a la 71.

Actividad sugerida

Integraciéon con
Ciencias Naturales

Soliciteles a sus alumnos los siguientes materiales:
+ 3 vasos o maceteros pequenos.

¢ 1 kg de tierra de hoja.

+ 12 semillas de alguna planta.

Digales a sus estudiantes que coloquen tierra de hoja en
cada uno de los maceteros hasta la mitad.

Indiqueles que deben repartir sus 12 semillas en los 3 ma-
ceteros y que cada macetero debe tener la misma cantidad
de semillas. Posteriormente, colocan nuevamente tierra
de hoja hasta cubrir por completo las semillas.

Nuestro colegio

Una vez terminada la actividad realice las siguientes pre-
guntas:

+ $Qué elementos necesitan las plantas para vivir?

+ +Qué debemos hacer para que las semillas
puedan germinar?

» ;Qué tuvieron que realizar para que todos los
maceteros tuvieran la misma cantidad de semillas?

+ +Qué operacién matematica puede representar la situa-
cién anterior?

¢Cémo voy?

Texto del estudiante
Paginas 152y 153

Evaluaciéon de proceso 3

En esta instancia de evaluacién, se plantean diferentes acti-
vidades en relacién a una situacién relacionada con la asig-
natura de Educacién Fisica y Salud, en las cuales los alumnos
podrén aplicar los contenidos trabajados en el Tema 3.

v

Se sugiere incentivar el trabajo de los estudiantes frente a las

actividades propuestas, permitiéndoles recoger informacién
relevante sobre los aprendizajes que adquieren y luego pue-
dan autoevaluar sus desempefios.

Se recomienda que considere esta instancia de evaluacién
como un instrumento que le permita tomar decisiones peda-
gbgicas frente al logro de los objetivos planteados en el tema.

Cuando terminen de resolver las actividades propuestas, se
recomienda hacer una revisién en conjunto y guiarlos a com-
pletar la seccién Mis logros.

En la seccién Pienso se plantean preguntas cuyo objetivo es
que los estudiantes reflexionen sobre el desempefio obtenido a
lo largo del tema, permitiéndoles asi proponerse nuevas metas.
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» ;Qué informacién debemos averiguar para solucionar

el problema?

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste ° éQue pOdflamOS hacer con ]'OS datos para averlguar
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempefio. 1& informacién que se plde7

Relacion entre la sustraccion Situaciones de reparto Relacion entre la division
y la division. y de agrupacion. y la multiplicacién.

Luego de que resuelvan el problema, permita que com-

1a) (1b) (1c 2a) (2b 3a) (3b) (3¢

partan sus respuestas y juntos establezcan la respuesta

- ;;a:}mas! o \:;}o! Sm \i:@! correcta a partir de sus comentaros y argumentos.
Indicador 3.
v Si detecta dificultades en la relacién existente entre la
Para finalizar el Tema 3, se sugiere verificar que los estudian- multiplicacién y la divisién, retome las estrategias estu-
tes hayan alcanzado los objetivos propuestos a través de la si- diadas en el tema. Presente ejercicios desarrollados y pi-
guiente lista de cotejo. dales que expliquen, paso a paso, la estrategia utilizada.

Indicador | ftem | Logrado

1. Relacionan la sustraccién 1

con la divisién.

2. Identifican situaciones de

reparto y de agrupacién 2

en partes iguales.

3. Relacionan la divisién y

la multiplicacién.

Luego de aplicar la lista de cotejo, identifique los indicadores

no logrados y proponga las siguientes actividades segin co-

rresponda.

Actividad sugerida Remedial
Indicador 1.

Utilice la recta numérica para calcular divisiones median-

te una sustraccién sucesiva. Previamente recuerde a sus

alumnos cémo se realizan adiciones y sustracciones en la

recta numeérica y, luego, plantee divisiones para que las re-
suelvan utilizando la estrategia indicada, desarrollando de

manera transversal la habilidad de representar.

Indicador 2.

Si los alumnos y las alumnas presentan dificultades en la

comprensién de los problemas o en el planteamiento de

un procedimiento de resolucién, plantee una nueva situa-

cién y propéngales responder las siguientes preguntas:

« sQué informacion se entrega?

« +Qué nueva informacién podriamos obtener a partir

de ella?
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Tema

4 Figuras 3D

Propésito del tema

En este tema, los estudiantes describiran figuras 3D a partir
de sus elementos (OA 16), las relacionaran con figuras 2D, y
finalmente las construiran a partir de sus redes e identificardn

objetos de su entorno que se asemejen a este tipo de represen-
taciones (OA 15).

Las actividades y recursos sugeridos para cada una de las expe-
riencias de aprendizaje se vinculan con el logro de los Objetivos
de Aprendizaje y sus Indicadores de Evaluacién descritos en la
planificacién de la unidad y desarrollan de forma integral ha-
bilidades, actitudes y Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Cabe destacar que las actividades sugeridas, consideran una
fase de exploracién en que los estudiantes podran observar su
entorno mas cercano y sus experiencias cotidianas y relacio-
narlas con los contenidos del eje de Geometria.

Texto del estudiante
Paginas 154y 155

Inicio de tema

Las actividades propuestas en el texto para iniciar este tema
tienen por finalidad que los estudiantes activen sus conoci-
mientos previos en relacién a las figuras 3D. A continuacién,
se describen las secciones y actividades planteadas

Activo mi mente

A partir de la situacién inicial, los estudiantes podran activar sus
conocimientos e ideas previas en relacién a las figuras 3D.

Activo mi mente

1

N

. \‘) ') Observa la imagen y comenta con tu curso.

a. jSobre qué tratard el texto?
b. ;Qué relacion tendrd el texto con los aprendizajes del Tema 47

. Lee el texto.

iViva el arte!

Expo_slc_ir_.'"_l de :_n-_tc___j

En clase de Artes Visuales aprendimos que existen
muchos artistas que utilizan la geometria para crear
sus obras de arte. Por ejemplo, algunos escultores usan
cuerpos geométricos y algunos pintores representan
diferentes tipos de lineas y figuras geométricas.

En mi colegio tuvimos la oportunidad de

promover el arte haciendo tributos a grandes
artistas nacionales e internacionales y exponiendo
nuestras propias creaciones.

A la muestra asistieron nuestras familias y
compartimos un grato momento valorando

el arte en todas sus expresiones.

v

Para guiar la comprension respecto del texto “IViva el arte!”,
puede seguir las siguientes orientaciones.

Nuestro colegio

1. Antes de leer, pida a los estudiantes que lean el titulo
del texto y que observen la imagen, a partir de esto reali-
ce preguntas, tales como: “;cémo se relacionara este tex-
to con la temdtica de figuras 3D?, ;observas figuras 3D en
la imagen?, ;qué otras figuras observas? (OA 4 Lenguaje
y Comunicacién).

2. Pidales leer individualmente la narracién propuesta y
durante la lectura subrayar las palabras que no cono-
ce o aquello que llama su atencién (OA 18 Lenguaje
y Comunicacién).

3. Después de la lectura, pidales que cuenten sus experien-
cias previas relacionadas con obras de arte, a qué museos
han ido, y si es que han observado en ellos figuras geomé-
tricas 2D y 3D (OA 26 Lenguaje y Comunicacién).

Después de trabajar en la comprensién de la narraciéon, pida-
les responder individualmente a las preguntas planteadas en
la actividad 3. Esto les permitira relacionar el texto con el con-
tenido matematico.

Explico mi estrategia

El objetivo de esta seccién es que los alumnos puedan crear
sus propias estrategias para identificar las figuras 3D y deter-
minar semejanzas y diferencias entre ellas.

Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.

En la exposicion, m se detuvo a observar las siguientes esculturas

Escultura 1 Escultura 2

1. Encierra en cada escultura la figura 3D que no conoces.

=7 nota que al mirar de frente estas figuras desconocidas observa un triangulo.
Escribe otra semejanza o diferencia entre estas figuras 3D.

3. Explica la estrategia que utilizaste para comparar estas figuras 3D.

v

Mediante las respuestas a las preguntas realizadas en esta
seccién, los alumnos podran reflexionar acerca de las diferen-
cias y semejanzas que tienen los cuerpos geométricos, com-
parando sus formas, tamafio y vistas. Para complementar la
actividad, permitales que en parejas se expliquen las estrate-
gias planteadas, para que a partir de las discrepancias que se
puedan originar, usted pueda reconocer posibles dificultades
y realizar los remediales correspondientes (OA h).
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En la seccién Pienso estimule a sus alumnos a establecer la
relacién existente entre las figuras 3D que aparecen en la es-
cultura 1 y la escultura 2. Para ello puede plantear las siguien-
tes preguntas:

» ;Qué figuras 3D aparecen en ambas esculturas?

 sEn qué se asemeja la escultura 1 a la escultura 27

En la seccién Mi meta, pida a los estudiantes que completen
lo pedido considerando los objetivos a lograr en este tema.
Enfatice en la importancia de la buena redaccién y de planifi-
car lo que escribirdn para que puedan transmitir sus ideas con
claridad (OA 18 Lenguaje y Comunicacion).

Figuras 3Dy

Texto del estudiante

sus elementos Paginas 156 ala 163

El trabajo de esta seccién estd enfocado en actividades en las
cuales los estudiantes puedan describir e identificar los ele-
mentos que componen las figuras 3D.

Considerando la situacién inicial, se proponen actividades en
las que los estudiantes activen sus conocimientos previos re-
ferentes a los elementos de las figuras 3D.

Al terminar cada clase los estudiantes de 3° basico ordenan su sala.

N

Puede complementar el trabajo en esta seccién, preguntin-
doles sobre:

» ;Qué caracteristicas tiene un cubo?
* ;Qué caracteristica tiene una esfera?

 ;En qué se parece el cubo y el paralelepipedo?, ;en qué
te fijaste?

Ventana de profundizacién

Cuerpos geométricos

El conocimiento geométrico no se presupone solamente
a reconocer visualmente una determinada forma y saber
el nombre correcto, sino que implica también establecer
relaciones entre ellos y expresar verbalmente tanto las ac-
ciones realizadas como las propiedades observadas. En el
fondo, consiste en explorar conscientemente el espacio®.

1. http://matematica.cubaeduca.cu/index.php?option=com_content&view=
article&id=11060%3Aayuda-estimulacion-del-pensamiento-geometrico-en-
escolares-primarios&catid=529%3Aayuda-p

Desarrollo de actitudes

Abordar de manera creativa y flexible la
busqueda de soluciones a problemas

Motive a sus estudiantes a ser creativos en la generacién
de estrategias para resolver problemas. Coménteles sobre
la importancia de la flexibilidad que se debe tener al mo-
mento de indagar respecto de nuevas formas de resolucién.

En esta seccién, se definen los prismas, pirdmides, cilindros,
conos y esferas, asi como sus elementos: caras, aristas y vérti-
ces. Relacione los conceptos con la situacién inicial.

Las figuras 3D tienen 3 dimensiones (3D) y en ellas es posible distinguir las siguientes caracterfsticas:

 Todas sus caras son superficies planas.

Prismas Piramides

e Cubo: 6 caras cuadradas.

" Cara basal
I

© De base triangular:
4 caras triangulares.

Cara lateral

~—— Cara lateral

Cara basal

|

Cara basal

 Paralelepipedo:
6 caras rectangulares.

© De base cuadrada:
1 cara cuadrada y

4 caras triangulares.

Cara basal
Cara lateral
Cara lateral
Cara basal
Cara basal

« jEn qué se diferencia un
prisma de una piramide?

« ;Cuéntas caras laterales

tienen estos prismas

y piramides?

Utilice estos ejemplos para guiar a los estudiantes a identifi-
car las similitudes y diferencias existentes entre los diferentes
cuerpos geomeétricos.
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Nuestro colegio

Se sugiere realizar el andlisis de los ejemplos de manera grupal Procure incentivar el trabajo colaborativo porque permite
permitiéndoles a los alumnos expresarse de manera oral. Re- potenciar las fortalezas y disminuir las debilidades, ya que se
cuerde junto a ellos la importancia de respetar los turnos de amplian las ideas y el trabajo suele ser més entretenido.
participacién asi como también las ideas de los demas. Puede complementar las actividades pidiéndoles a sus alumnos
que describan las figuras segtin los elementos trabajados en cla-
Actividad sugerida Uso de TIC ses, para ello se recomienda realizar las siguientes preguntas:
Ingrese al siguiente link: http://www.mundoprimaria. « sCuantas aristas tiene?

com/juegos-matematicas/juego-elementos-cuerpos- . -
/jueg /jueg P » sCudles son sus vértices?

geometricos/ ) ‘
+ ;Cudles son sus semejanzas?

Lea en voz alta el enunciado de cada ejercicio. Pidales a ) ) .
. . « ¢En qué se diferencian?
sus estudiantes que hagan clic en el nombre del elemento

que se encuentra representado La actividad planteada en la seccién Pienso tiene como ob-

jetivo que los alumnos reflexionen sobre el trabajo realizado

4° de primaria - Mateméticas - Figuras y refaciones geométricas - Elementos de los cuerpos

Faz i n el o gl clemento destacadoencoor durante el desarrollo del tema e identifiquen la actitud mani-
festada durante el proceso de aprendizaje.

Base e Pinta la carita correspondiente seguin tus aprendizajes.
: i N : ; v g Identifiqué en mi entorno objetos que se asemejan a figuras 3D. 2 5) 1) 'L) > Siempre
Ca ra Iate ra I Describi figuras 3D de acuerdo a sus caras, aristas y vértices. o) ) R _) > Algunas veces
: ' 4 - : ':9 P Nunca
= L Demostré interés por aprender estos contenidos. ) L) =
Vértice i \ )
Si la respuesta es correcta, autométicamente el alumno v
podré responder la siguiente pregunta. Guielos a evaluar cada afirmacién considerando el trabajo rea-
lizado en clases.
Practico Cuaderno
Paginas 72 a la 75.
En el Texto del estudiante, se proponen actividades en las que
los alumnos podran aplicar lo formalizado en la seccién ante-
[
rior en relacién ala comparacion de figuras 3D en cuanto a sus Proyecto colaborativo w Q
elementos, formas y caracteristicas. Al finalizar el subtema de figuras 3D organice a sus alum-
Trabajo colaborativo SASA) nos en equipos de trabajo de 3 personas y solicite los si-
5. Junto con un compaiiero o una companiera, usen plasticina y palos de fésforo para construir gujentes materialeS:

la estructura de una figura 3D. . .
+ 1 pliego de cartulina de color.

« jQué representan o TU eras
la plasticina y los .
palos de fosforo en
las figuras armadas? . Regla de 30 cm.
« iEn qué se parecen X .
s figuras de color 47, « 20 tarjetas de cartén de 10 x 10 cm.

jen qué se diferencian?

Instrucciones:

1. En 5 de las 20 tarjetas dibujar un cilindro, un cubo,

un paralelepipedo, una pirdmide de base triangular y

Determina la cantidad de vértices y de aristas de las figuras 3D del grupo un cono.
que escogieron.

v

En la actividad 5 se sugiere corroborar que los estudiantes
cuenten con todos los materiales antes de comenzar.
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2. En las 15 tarjetas restantes se deben escribir los si-
guientes enunciados:

- Tiene 6 caras - Tiene una caspide.

cuadradas. - Tiene 8 vértices.

- Tiene 6 caras - Tiene 12 aristas.

rectangulares. . .
& - No tiene vértices.

- Tiene 4 caras . .
- Tiene 2 aristas.

triangulares.
- Tiene 4 vértices.
- Su cara basal es circular. . .
- Tiene 6 aristas.
- Tiene una

superficie plana.

Instrucciones del juego:

1. Pidales a sus alumnos que ubiquen sobre la mesa las
5 cartas en las cuales aparecen los cuerpos geométri-
cos, asi como indica la imagen.

— =
sk

2. Revolver y repartir las 15 cartas entre los 3 alumnos.

3. Cada alumno debe identificar a qué figura 3D corres-
ponde la descripcién escrita en sus 5 cartas y deberd
ubicarlas sobre la imagen de la figura 3D que est4 sobre
la mesa.

4. Se decidird al azar qué jugador comenzard el juego.

5. Elalumno que se quede sin cartas primero serd el ganador.

Texto del estudiante
Paginas 164 ala 169

Relacién entre figuras 2D

y figuras 3D

El trabajo de esta seccién esta enfocado en actividades en las
cuales los estudiantes puedan relacionar las figuras 2D con las
figuras 3D.

Mediante el andlisis de la situacién inicial, los estudiantes
podran resolver las actividades propuestas en esta seccién,
las que permitiran activar sus conocimientos previos en re-
lacién a las figuras 2D.
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Los estudiantes de 3° basico forraran algunas cajas y recipientes para guardar materiales.

i

A qué figura 3D se asemeja la Q?

Algunas figuras 2D son:

Triangulo
Vértice
Lado

A qué figura 3D se asemeja el a ?

T

Vértice
Lado

A qué figuras 2D corresponden las caras del objeto de Q? Dibujalas. Cuadrado

y

Rectéangulo i
Vértice

Lado

"

Circulo
e . | No tiene vértices
A qué figura 2D corresponde la cara basal del objeto de %22 ? Pintala. ni lados.

m] 0 Q o O
ul u| o O

En esta actividad es importante que los alumnos logren rela-

cionar las figuras 2D con las figuras 3D trabajadas en el subte-
ma anterior. Se recomienda que los estudiantes identifiquen
en qué lugar de la sala pueden encontrar este tipo de figuras.

Actividad sugerida Niveles de desempefio

Inicial: Pidales a sus alumnos que identifiquen una simi-
litud entre el cubo y el cuadrado.

Avanzado: Soliciteles a sus estudiantes que identifiquen
dos similitudes entre un cono y un circulo.

En esta seccién, se formalizan los contenidos a trabajar. Se
define el concepto de red de una figura 3D.

Las caras de algunas figuras 3D corresponden a figuras 2D.

Ejemplo

Pinta las figuras 2D que permiten formar la figura 3D.

AANAANDOOO

¢Cémo lo hago?

* Dibuja las caras de la
siguiente figura 3D:

Tiene 1 cara basal triangular y 3 caras laterales de forma triangular.

Por lo tanto, la figura 3D tiene 4 caras triangulares. Aé

D Describe la figura 3D segun sus caras.

« jA qué figura 3D
corresponden las
siguientes caras?

AAAAOOOO A
Y4

B Pinta las caras de la figura 3D.




Una red es la representacion en el plano de una figura 3D. Esté formada por figuras 2D que
corresponden a sus caras, las que, al unirse de una determinada manera, permiten construirla.

Ejemplo 1

Dibuija la red del siguiente paralelepipedo:

¢Cémo lo hago?

P Dibuja los 2 cuadrados que
representan las caras basales
unidos a uno de los rectdngulos.

P Dibuja los 4 rectdngulos unidos

que representan las caras laterales. 4Qué figura 3D se

puede formar con
la siguiente red?

v

Se sugiere, leer la explicacién y los pasos en voz alta. Puede
proponer a los estudiantes escribir en el cuaderno de forma
resumida, con sus propias palabras, la relacién entre una fi-
gura 2D y una figura 3D. Ademads, se recomienda utilizar los
ejemplos que se encuentran en la seccion Aprendo para que
los estudiantes relacionen las figuras 2D en la construccién de
las figuras 3D.

Practico

Las actividades propuestas en esta seccién permitirdn que los
alumnos ejerciten lo aprendido en relacién a las figuras 2D y 3D.

1. Dibuja en tu cuaderno las figuras 2D que corresponden a las caras de
las figuras 3D que se muestran a continuacién:

a. b. c. .

2. Escribe el nombre de las figuras 3D que se pueden formar con las siguientes caras.

© @ "HEE C AA
EEE AA

3. Observa las redes y escribe el nombre de la figura 3D que se puede construir con cada una.

@

Utiliza el recortable 11 de las paginas 373y 375. Construye cada figura 3D y verifica tu respuesta.

4. Dibuja en tu cuaderno una red que permita armar las siguientes figuras 3D.

a. b. — T = C.

Compara tus respuestas con las de tus companeros o companeras. Verifica que una figura 3D
puede tener mas de una red asociada.

v

Nuestro colegio

En la actividad 5 se sugiere guiar a los estudiantes para que
analicen las redes de las figuras 3D y posteriormente las re-
laciones con su respectivo cuerpo geomeétrico.

Procure incentivar el trabajo colaborativo que proponen
las actividades 8, 9 y 10, permitiéndoles a sus estudiantes
generar estrategias de organizacién y superacién de difi-
cultades, y asi generar un espacio en donde los estudiantes
compartan y propicien lazos de comparierismo y amistad.

La pregunta planteada en la seccién Pienso permite que los
alumnos analicen y reflexionen sobre las actividades reali-
zadas a lo largo del subtema. Ademds podran argumentar
de manera escrita su apreciacién personal de lo trabajado.

e ;Cudl de las actividades te gustd mas?, ;por qué?

Me gustd la actividad‘ ‘porque

v

Guielos a responder esta pregunta considerando el trabajo
realizado en clases.

Cuaderno
Paginas 76 a la 79.

Actividad sugerida Integracién con

Historia, Geografia 'y
Ciencias Sociales

Una maqueta con redes de cuerpos geométricos.
Soliciteles a sus alumnos que formen equipos de 4 perso-
nas. Cada grupo deberd construir una maqueta que con-
tenga la representacién de instituciones publicas y priva-
das que se puedan observar en el entorno de una plaza
de armas.

Para la construccién de los edificios, utilice las redes de
tiguras 3D disponibles en el link:

http://sitiosescolares.miportal.edu.sv/10061/files/DE-
SARROLLO-DE-CUERPOS-GEOMETRICOS.pdf.

Al finalizar la actividad pidales a sus alumnos que expon-
gan sus trabajos explicando qué redes utilizaron y qué lo-
graron representar con ellas.
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RDC 5: Clase de geometria

En este RDC, los estudiantes podran reforzar sus aprendi-
zajes respecto a las caracteristicas de figuras 3D. Ademds,
mediante la manipulacién de herramientas digitales, ten-
dran la posibilidad de armar una plantilla, imprimirla y
construir manualmente un cuerpo geométrico. Todo esto
se llevard a cabo en un contexto ladico que se relaciona
con situaciones escolares cercanas a los estudiantes. Den-
tro de las posibilidades diferenciadoras de este recurso
respecto al formato impreso, destacan la interactividad
y la retroalimentacién instantdnea de las acciones de los
alumnos, lo que permite fortalecer su autonomia.

¢Como voy?

Texto del estudiante

Evaluacién de proceso 4 Paginas 170y 171

En esta instancia de evaluacién, se proponen diferentes acti-
vidades en las cuales los estudiantes podran aplicar los conte-
nidos estudiados en el Tema 4.

.l

delafigura 3 a que se asemeja cada uno.

e

©

v

Se sugiere motivar a los alumnos a desarrollar las diferentes
actividades propuestas en el Texto del estudiante, motivelos
para que en el momento de la correccién escriban en sus cua-
dernos los errores que pudieran cometer. Luego, dé un espa-
cio para que compartan con sus comparieros e instelos para
que entre ellos se orienten o aconsejen para que no vuelvan a
cometerlos (OA h).

Una vez realizadas las actividades se sugiere ayudar a los
alumnos para que completen la seccion Mis logros.
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Esta seccién estd dirigida a los alumnos con el propésito de
proveerles un registro personal de su desempefio.

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempeiio.

Figuras 3Dy sus elementos. Relacion entre figuras 2D y figuras 3D.

(B ©e@e® @)@ E)

Nivel de a2, 30440, 52840

desempefio iDebo repasar mas! iCasi lo logro! iLo logré!

o ;Utilizaste la estrategia que aplicaste al inicio de este tema?, jo usaste otra?

Mi estrategia consiste en

* ;Qué te propones mejorar respecto de tu actitud en las siguientes clases?

Debo mejorar

)
. Se) \&) Comenta con tu curso, jqué dificultades tuvieron en este tema?,
jqué actividades les resultaron faciles?

v

Se sugiere guiar a sus estudiantes a completar esta seccién con
el propésito de que reflexionen sobre el desempefio realizado
en el transcurso de las actividades desarrolladas en el Tema 4.

Luego, pregunteles qué creen ellos que significa el nivel de
logro que obtuvieron: jcudnto més deben avanzar?, jtienen
un buen nivel de logro?, ;tendran que esforzarse mds en el
préximo tema?

Finalmente, la seccién Pienso se puede complementar propo-
niendo a sus estudiantes que verbalicen de qué forma pueden
construir la red de un cubo, de esta forma estaran trabajando
la metacognicién de los procesos que realizan.

Para finalizar el Tema 4, se sugiere verificar que los estudian-
tes hayan alcanzado los objetivos propuestos a través de la si-
guiente lista de cotejo.

Indicador No Logrado

| ftem | Logrado

1. Identifican las figuras
3Dy los elementos que ly?2

las componen.

2. Identifican la relacién
entre las figuras 2D y las 3
figuras 3D.

Luego de aplicar la lista de cotejo, identifique aquellos in-
dicadores no logrados y proponga las siguientes actividades
segun corresponda.



Nuestro colegio

Actividad sugerida Remedial
Indicador 1.

Observan y manipulan diferentes figuras 3D representa-

das a través de material concreto. Guiados por el profesor,

identifican sus elementos, tales como: la cantidad de aris-

tas, vértices, caras y su forma.

Indicador 2.
Observan y manipulan diferentes redes de prismas, pi-

rdmides, cilindros y conos. Guiados por el docente, des-

criben cada una de ellas, aludiendo a las figuras 2D que

las conforman y a la disposicién de estas. Manipulan di-
ferentes figuras 3D, describen la forma de sus caras y las

relacionan con las redes observadas.
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Tema

5 Perimetro

Propésito del tema

En este tema, los estudiantes medirdn el perimetro de figu-
ras del entorno, calculardn el perimetro de diferentes figu-
ras planas como cuadrados y rectdngulos; para finalmente,

resolver problemas que involucren la medicién de perime-
tros (OA 21).

Las experiencias de aprendizaje propuestas en este tema, con-
sideran el desarrollo progresivo de la nocién de perimetro,
partiendo por una fase exploratoria en la que mediran peri-
metros con unidades de medida no convencionales, trabajan-
do asf con material concreto, hasta llegar a la medicién formal
del perimetro de ciertas figuras geométricas, en un nivel mas
simbélico. De esta forma en este tema se transita entre los
diferentes niveles de representacién. (OA n).

Las actividades y recursos sugeridos para cada una de las
experiencias de aprendizaje, se vinculan con el logro de los
Objetivos de Aprendizaje y sus Indicadores de Evaluacién
descritos en la planificacién de la unidad, y desarrollan de for-
ma integral habilidades, actitudes y Objetivos de Aprendizaje

Transversales.

Texto del estudiante

Inicio de tema Paginas 172y 173

Las actividades planteadas para dar inicio al tema tienen como
propésito activar los conocimientos que poseen los estudian-
tes en relacién al perimetro. A continuacién se describen las
secciones propuestas.

Activo mi mente

En esta seccién se presenta una situacién relacionada con el
hilo conductor de la unidad, especificamente al trabajo cola-
borativo. Utilice esta actividad para activar los conocimientos
previos relacionados con el perimetro.

iVamos a trabajar en equipo!

Para el aniversario de mi colegio, junto con mis
companeros y compaferas, nos hicimos cargo
de la decoracion. Para ello, trabajamos en equipo
y medimos el contorno de algunos adornos.
Para hacerlo utilizamos unidades de medida

no estandarizadas, como un clip o un lapiz.
Cada uno de nosotros tuvo una tarea,

por ejemplo, medir los lados de la bandeja

o registrar las medidas en el cuaderno.

Me gusta trabajar con mis companeros y
companeras, ya que podemos compartir
experiencias, colaborar entre nosotros, discutir
sobre nuestro trabajo, intercambiar roles,
obtener ayuda reciproca y generar nuevas ideas.

v
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Para guiar la comprensién del texto “{Vamos a trabajar en
equipo!” puede seguir las siguientes sugerencias:

1. Antes de leer, pida a los estudiantes que respondan las
preguntas de la actividad 1, observen la imagen e intenten
obtener informacién a partir de esta: ;qué estdn haciendo
los estudiantes?, ;tendrd algo que ver con el perimetro?
(OA 4 Lenguaje y Comunicacién).

2. Realice una lectura guiada del texto y durante la lectura,
pida a los estudiantes que participen dando su opinién o
expresando las dudas que sean pertinentes para compren-
der bien el texto antes de terminarlo, indiguen las palabras
que no conocen, y comenten sobre sus experiencias previas
con la medicién (OA 26 Lenguaje y Comunicacién).

3. Después de la lectura, preginteles: ;de qué se traté el
texto?, spor qué trabajaron en equipo?, sjen qué ocasiones
ta trabajas en equipo? Luego, pidales que hagan la activi-
dad 3, para finalmente llevarlos a la biblioteca a realizar la
siguiente actividad.

En parejas elegirdn un libro de su preferencia y comenzaran
a leer la pagina cuando la profesora dé la sefial de comen-
zar. Tendran 20 segundos de lectura silenciosa. Cuando
termine el tiempo, deberdn medir con una unidad de me-
dida no estandarizada la cantidad que leyeron; por ejem-
plo: lei 250 letras, 6 lineas u 87 palabras (OA 8 Lenguaje
y Comunicacién).

Explico mi estrategia

En esta seccién se plantean dos estrategias relacionadas con
el calculo de perimetros de tal forma que los estudiantes las
comparen y establezcan cudl es la mas conveniente.

Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.
Para determinar cuanta blonda se necesita para decorar el contorno de la bandeja,

los nifos aplicaron las siguientes estrategias: Esta blonda mide

lo mismo que
el contorno de
la bandeja.

Estrategia 1

El contorno de la Estrategia 2

bandeja mide 24 #.
Tengo que medir
24 de blonda.

1. ;Cudl de las estrategias te parece mas conveniente?, ;por qué?

2. jQué otra estrategia puedes utilizar para medir el contorno de la bandeja?

v



Para desarrollar esta seccién, guie a sus alumnos y alumnas
a comprender las estrategias planteadas en el Texto del es-
tudiante. Posteriormente, invitelos a responder las pregun-
tas planteadas.

A partir de sus respuestas, los estudiantes podran reflexionar
acerca de cémo determinar de manera maés eficaz el cdlculo
del perimetro.

En el momento en que los estudiantes estén trabajando en
la seccién Pienso, motivelos a relacionar el célculo del peri-
metro con situaciones cotidianas. Para ello, puede utilizar las
siguientes preguntas:
» ;Cémo podemos calcular el perimetro?
« ¢Por qué es importante calcular el perimetro?
+ ;Cudl es la diferencia entre la estrategia 1 con

la estrategia 2?
Finalmente, guielos a completar la seccién Mi meta conside-
rando los objetivos a lograr en este tema. Fomente la sintesis

de las ideas y que propongan formas sencillas y concisas para
lograr la meta propuesta (OA 18 Lenguaje y Comunicacién).

Perimetro de figuras Texto del estudiante

Paginas 174 ala 179

regulares y no regulares

Las actividades propuestas en esta seccién se enfocan en el
calculo del perimetro de figuras regulares y no regulares.

En esta seccién, se representa una situacién mediante una
imagen que se contextualiza con el cierre de un huerto, co-
herente con el hilo conductor de la unidad. A través de esta
situacién los alumnos podran explorar los contenidos que es-
tudiaran en relacién al cdlculo del perimetro.

Los estudiantes de 3° bésico cercaran con alambre el huerto del colegio.

En este plano
estan registradas
las medidas de los
lados del huerto.

;Cudles son las medidas de los lados de la figura que representa el huerto?

v

Nuestro colegio

En esta actividad es importante que los alumnos logren re-
lacionar que para cercar el huerto con alambre es éptimo de-
terminar el calculo del perimetro. Se recomienda que los es-
tudiantes registren la operatoria utilizada para determinar la
cantidad de metros.

Actividad sugerida Niveles de desempefio

Inicial: Pidales a sus alumnos que calculen el perimetro
de un cuadrado de lado 2 cm.

Avanzado: Soliciteles a sus estudiantes que determinen
el perimetro de una figura no regular; puede utilizar la si-
guiente figura.

Desarrollo de actitudes

Manifestar una actitud positiva frente a si
mismo y sus capacidades

Incentive a sus alumnos a mantener una actitud proacti-
va frente a las nuevas actividades que se presentan en el
tema. Permitales compartir sus experiencias en relacién al
trabajo realizado manteniendo una actitud positiva frente
a sus procesos personales.

Ventana de profundizacién
Perimetro

En geometria, el perimetro es la suma de las longitudes de
los lados de una figura geométrica plana.

El perimetro es la distancia alrededor de una figura de dos
dimensiones, o la medicién de la distancia en torno a algo,
es decir, la longitud de la frontera.

La palabra viene del griego peri (alrededor) y metro (medi-
da). El término puede ser utilizado tanto para la distancia
o longitud, como para lalongitud del contorno de una for-
ma. El perimetro de un circulo se llama longitud de la cir-
cunferencia. La mitad del perimetro es el semiperimetro.

Extraido de http://www.elenciclopedista.com.ar/
perimetro/
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Tema 5: Perimetro

Errores frecuentes

Un error usual que los alumnos y las alumnas cometen
al calcular el perimetro de poligonos es que olvidan con-
siderar algunos segmentos, pues no hacen un “recorri-
do” completo por el contorno de la figura. Para evitar o
corregir este error, se puede pedir a los estudiantes que
marquen el segmento por el cual comienzan a medir el
contorno de una figura; de este modo sabran que han ter-
minado cuando se encuentren con la marca que hicieron
en un principio.

Otro error que cometen comunmente es que cuando al
calcular el perimetro de figuras compuestas, por ejemplo,
en cuadrados y rectdngulos, dividen la figura en otras mas
pequenas y, luego, agregan al perimetro las medidas de los
trazos interiores. Este error se puede subsanar trabajando
con problemas de contexto real, donde se requiera medir
el contorno de una figura plana compuesta por otras, y
a través de los cuales los alumnos y alumnas puedan re-
flexionar respecto de la pertinencia de sus resultados.

En esta seccidn, se formaliza el concepto de perimetro y se
presentan algunos ejemplos de cémo calcularlos.

El perimetro (P) de una figura es la longitud de su contorno. Para calcularlo, puedes sumar
las medidas de todos sus lados.

Ejemplo

Marco y Josefina corren alrededor de la plaza mas cercana a su casa.

- ., «Una figura no regular
Estas se representan en las siguientes cuadriculas:

tiene todos sus lados
m y sus angulos de
diferentes medidas.
Tm Para calcular su
perimetro debes
conocer las medidas
de todos sus lados.

‘ . Plaza de Marco

‘ Plaza de Josefina

 En un rectangulo los
lados opuestos tienen
igual medida.

;Cudntos metros recorre cada uno en una vuelta?

¢Cbmo lo hago?

D Registra la medida de los lados en las figuras que representan cada plaza.

Tm
8m 8m Tm iEs correcto afirmar
5 I | Plaza de Marco E " { Plaza de Josefina [ que el perimetro de un
ml I rectangulo es el doble de

—3 m% 3m—1 4m am la suma de las medidas

1 J de los lados diferentes?

2m 2m
=2m- —T—T—T8m

v
Se sugiere utilizar los ejemplos que se encuentran en la sec-
cién Aprendo para que los estudiantes calculen el perime-
tro de figuras regulares y no regulares. Puede complementar
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proponiéndoles que midan o estimen los contornos de algu-
nos elementos que se encuentren en la sala de clases y que
puedan ser modelados con figuras 2D.

Actividad sugerida Uso de TIC

Ingrese al siguiente link: http://www.mundoprimaria.com/
juegos-matematicas/juego-perimetros/. Lea en voz alta el
enunciado de cada ejercicio. Pidales a sus estudiantes que
arrastren el numero que represente el perimetro y luego la
unidad de medida correspondiente a cada ejercicio.

5¢ primaria - Matem@ticas - Figuras geometnicas - Parimetros

LGUS es el perimelro de este paligonn? Arrasir 1 cfra al cusdraco oe 13 Zquenda v 1 unidad oe mecica sl
CLABAI0 I 1 deretha

Si el estudiante respondié correctamente, de manera au-
tomadtica pasard al siguiente ejercicio.

Practico

A partir del planteamiento de diferentes actividades, los alum-
nos podran aplicar lo estudiado en relacién al perimetro.

Ademis de la ejercitacién de los contenidos, puede trabajar
en el desarrollo de las habilidades matematicas, actitudes y
Objetivos Transversales propuestos para la unidad y para el
Tema 5. A continuacién se presentan orientaciones para abor-
dar en las actividades propuestas.

~
1. Calcula el perimetro (P) de cada una de estas figuras. -
a. 4cm d. 20cm
Zy
3cm
13cm
6cm
P :‘ ‘Cm P :‘ ‘cm

Refuerza el calculo del

e 7m perimetro de figuras en
7m el siguiente link:
20m [ 7m
Recuerda que al acceder
ainternet debes ser
20m .

supervisado por un

— — adulto responsable.

P :‘ ‘Cm P :‘ ‘m



Se sugiere leer las actividades en voz alta y verificar que todos
los estudiantes comprenden las instrucciones. Luego, solicite-
les realizar todas las actividades planteadas.

Antes de que los estudiantes comiencen a desarrollar la acti-
vidad 5, se sugiere que los guie a identificar los datos de cada
problema, a realizar el andlisis de las preguntas y a plantear
una estrategia para determinar las correspondientes solucio-
nes. Es recomendable monitorear el trabajo de los estudian-
tes para verificar su comprensién y posibles dudas. Asegtrese
de que los estudiantes comprendan que deben usar la misma
cantidad de cuadraditos en el cuaderno si requieren dibujar
alguna de las figuras, explicando que cada cuadradito repre-
senta una unidad.

Procure incentivar el trabajo colaborativo que plantean las
actividades 6 y 7, permitiéndoles a sus estudiantes generar
estrategias de organizacién, superacién de dificultades e ins-
tancia de diversién con sus pares, generando un aprendizaje
significativo en relacién al contenido trabajado.

La pregunta planteada en la seccién Pienso permite que los
alumnos analicen y reflexionen sobre las actividades realiza-
das a lo largo del subtema. Ademds podran argumentar de
manera escrita su apreciacién personal de lo trabajado.

o ;Cudl de las actividades te gusté mas?, ;por qué?

Me gustd més la actividad ‘ ‘ porque

v

Guielos a responder esta pregunta considerando el trabajo
realizado en clases.

:—\ Cuaderno
- —| Paginas 80 a la 83.

Actividad sugerida Integracién con

Educacién Fisica y Salud

Pidales a sus estudiantes que midan el contorno de la can-
cha del colegio utilizando pasos y luego saltos. Sugiérales
que registren el largo y ancho de la cancha para que poste-
riormente determinen cudl es el perimetro.

Ademis ayudelos a valorar la importancia de estar apren-

diendo en un entorno natural y de mover su cuerpo y des-
plazarse (OA 4 Educacién Fisica y Salud).

Nuestro colegio

RDC 6: El aniversario

En este recurso digital, los estudiantes podrin aplicar
el concepto de perimetros de figuras regulares y no re-
gulares. El trabajo en este RDC se inicia con un recurso
multimedia que tiene como propésito reforzar algunos
conceptos matemdticos y motivar el trabajo en las activi-
dades mediante la aplicacién de la matematica en contex-
tos cercanos a los alumnos. En las actividades digitales,
los estudiantes contardn con herramientas digitales que
permitirdn manipular los espacios existentes y represen-
tar figuras considerando un perimetro dado.

Texto del estudiante
Paginas 180y 181

En esta instancia de evaluacién, se proponen diferentes acti-
vidades en las cuales los estudiantes podran aplicar los conte-
nidos estudiados en el Tema 5.

a

)
+sa tu nivel de desempeno.

v

Se sugiere motivar a los alumnos a desarrollar las diferen-
tes actividades propuestas en el Texto del estudiante, ya que
esto permitira recolectar informacién sobre el aprendizaje de
cada uno.

Una vez que los estudiantes desarrollen cada una de las acti-
vidades propuestas, se sugiere ayudarlos en la revisién de su
trabajo para luego completar la seccién Mis logros.
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Tema 5: Perimetro

Puede complementar esta seccién, proponiéndoles que esta-

blezcan acciones remediales personales que propendan la me-
jora cuando corresponda.

En la seccién Pienso se plantean preguntas con el propésito
de que los estudiantes reflexionen sobre las estrategias plan-

teadas para llevar a cabo esta seccién del tema.

Para dar término al Tema 5, se propone verificar que sus
alumnos hayan alcanzado los objetivos propuestos a través de

la siguiente lista de cotejo.

Indicador | ftem | Logrado |No Logrado

1. Calculan el perimetro
. ly3
de figuras no regulares.
2. Calculan el perimetro
i 2y4
de figuras regulares.

Posteriormente de aplicar la lista de cotejo, identifique aque-

llos indicadores no logrados y proponga estas actividades.

Actividad sugerida Remedial

Indicador 1.

Represente en la pizarra una nueva actividad de célculo

de perimetro de figuras no regulares. A medida de que se

analice la situacién agregue los datos de forma que todos
los alumnos lo comprendan. Puede guiarse a través del si-

guiente ejemplo: La piscina de don Pablo es rectangular,

mide 5 m de largo y 4 m de ancho. El quiere, por seguri-
dad, colocar una malla en su contorno.

;Cuantos metros de malla necesita? Guie el desarrollo de

la actividad, paso a paso, y utilice las siguientes preguntas:

« ;Qué forma tiene la piscina?

+ sCudl es la medida del largo de la piscina?

» sCudl es la medida del ancho de la piscina?

» ;Cémo podemos calcular la cantidad de malla?

Indicador 2.

Dibuje diferentes poligonos regulares en la pizarra. Pida-

les a sus alumnos que los observen, los dibujen y los ca-
ractericen en funcién de la longitud de sus lados. Luego,

soliciteles que determinen, en conjunto, las medidas de

los lados que no estan explicitas. Pidales que calculen sus
perimetros a través de la suma de cada uno de sus lados.

Al finalizar la actividad, retroalimente el desarrollo en

la pizarra.
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Unidad
2 Orientaciones didActicas para el cierre de unidad

Organizo lo estudiado Texto del estudiante

Pagina 182

Sintesis

Las actividades propuestas en esta pagina permiten la elabo-
racién de una sintesis respecto a lo trabajado durante toda
la unidad.

® Lee los temas y los contenidos relacionados con ellos.

* Luego analiza cada ejemplo y marca con un ¢ el contenido al que corresponde.
* Finalmente, marca con un ¢ otro contenido del temay crea un ejemplo para él.

Contenidos Ejemplo Ejemplo
O Patrones numéricos. 50 + =100
Patrones y () Ecuaciones con adicién. =100 - 50
ecuaciones
() Ecuaciones con sustraccion. =50
ﬁ (O Relacién entre la adicién 6+6+6=18
Muliofcacion y la multiplicacion. 3veces 6 es 18
HHIRICACon | Tabjas de multiplicar, 3.6=18

(O Relacién entre la sustraccién

3

y la division.
Divisién (O sSituaciones de reparto 6O se repartgw en 2 grupos
agrupacion.
yagrp 6:2=3
ﬁ (O Figuras 3D y sus elementos. - Caras: 5
(O Relacién entre figuras 2D « Aristas: 8
Figuras 3D fi 3D .
yfiguras 5. - Vértices: 5
—8cm—
(O Perimetro de em Y em
figuras no regulares.
(O Perimetro d T
Perfmetro erimetro de — 4.
figuras regulares. P=@-8cm
=32cm

v

Ayude a los estudiantes a buscar un ejemplo que se relacione
con el contenido que hayan elegido. Asimismo, pueden reali-
zar en conjunto como grupo curso o bien en parejas (segin
cémo estén en nivel de avance) la actividad de marcar el con-
tenido que corresponde al ejemplo dado. Esto refuerza la im-
portancia de la argumentacién y discusién en pos del aprendi-
zaje, al realizar deducciones matematicas (OA f).

Me evalta un compaiiero

Para ayudar el andlisis de los estudiantes respecto a los ejem-
plos dados, puede entregarles la rubrica adjunta en esta guia
didactica. Ademas, animelos a desarrollar las actividades de la
seccién Preparo mi evaluaciéon presente en el Cuaderno de
ejercicios, antes de realizar la evaluacién final.

Cuaderno
Paginas 84y 85.

¢Qué aprendi?

Texto del estudiante

Evaluacién final Paginas 183 ala 185

Las actividades propuestas en estas paginas permiten la apli-
cacién de los aprendizajes abordados en el desarrollo de la
unidad. Se presentan ordenadas segtn el contenido trabajado
y progresivamente en el tratamiento de habilidades.

Resuelve las siguientes actividades para evaluar lo que aprendiste en la Unidad 2.

Patrones y ecuaciones

Observa los niUmeros que se muestran en los recuadros pintados en la tabla y luego responde
las preguntas.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 12 13 14 | 15 16 17 18 19 20

21 22 23 | 24 | 25 26 | 27| 28| 29 30

;Qué patron observas en el digito de las unidades y en el digito de las decenas
de los nimeros contenidos en los recuadros pintados?

Decenas ‘ ‘

Unidades ‘7‘

Escribe los 3 nimeros que contintian la secuencia de los nimeros contenidos en
los recuadros pintados.

213, 24,\ H i |

Observa y luego responde resolviendo ecuaciones y marcando con un /.

Este libro tiene

75 paginas y
me faltan

27 por leer.

He leido hasta
esta pagina y me
faltan 16 para
terminar el libro.

~ A~ P
{Qué libro tiene mas paginas? () Q W, w

;Quién ha leido mas paginas? | )

Solicite a los estudiantes completar individualmente cada una
de las actividades propuestas. Monitoree el trabajo y verifique
la comprensién de las instrucciones.

Una vez que los alumnos desarrollen las actividades, se sugie-
re realizar una revisién en conjunto e indicarles pintar el () de
las actividades que resolvieron correctamente.

Esta seccién esta dirigida a los alumnos con el propésito de
proveerles de un registro personal de su desemperio.

Matematica » 3° Basico

| 143



Orientacion didécticas para el cierre de la unidad

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desemperio.

Patrones y ecuaciones. Multiplicacién. Division. Figuras 3D. Perimetro.

"1’3" \er\ \‘zra'\ "Zrb" 3a q’b\ 3( \'475'\ Varhy\ \f{(\ Sa \‘srby\ Veray\ \ksrb\
Nivel de 0as5®. 607 W, 8al4@.
desempefio iDebo repasar mas! iCasi lo logro! iLo logré!

Pidales a los estudiantes pintar tantos () como actividades re-

sueltas correctamente tengan, comenzando desde la izquierda.

Recuerde que esta seccién estd dirigida a los alumnos por lo

que se sugiere realizar una revisién de las actividades con la

siguiente lista de cotejo. Esto le permitira recolectar eviden-

cias sobre los aprendizajes de sus estudiantes.

Indicador | ftem | Logrado | No Logrado
1. Describen y registran patrones la
numeéricos en tabla de 100. 1b
2. Resuelven ecuaciones con 2a
adicién y sustraccion. 2b
3a
3. Resuelven problemas que 3b
involucren multiplicacién. 3¢
. 4a
4. Dividen usando algunas
1 4b
tablas de multiplicar.
4c
5. Demuestran que entienden 54
la relacién que existe entre 5h
figuras 2Dy figuras 3D.
6. Demuestran que
comprenden el perimetro 6a
de una figura regular y 6b
no regular.

Luego de aplicar el instrumento de evaluacién, identifique el

desempetio de los estudiantes y refuerce los aprendizajes de

cada tema de la unidad. Para ello, utilice las actividades com-
plementarias adjuntas en esta guia didéctica.

Pida a sus estudiantes autoevaluar la actitud demostrada du-

rante la unidad, recalque la importancia de ser persistente, del

esfuerzo y la actitud positiva ante el aprendizaje.

Adicionalmente, puede evaluar las actitudes de los estudian-

tes durante el desarrollo de la unidad mediante la rtabrica ad-

junta en esta guia didéctica.
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Unidad
2 Actividades complementarias Material fotocopiable

Patrones y ecuaciones
1. Continuda las secuencias siguiendo el patron.

2. Calcula el patrén de cada secuencia.

(e E (5] (&[5

3. Calcula el patrén y continda las secuencias.

e =
99 || o || 8 }»{ }»{ } 36 |- 30 || }»{ }»{ }

4. Resuelve el siguiente problema.

Lucia colecciona ldaminas de animales. Ella posee 44 |daminas y su hermana le regal® una determinada
cantidad. Ahora, ella tiene 72 [aminas en su coleccion. ;Cudntas ldminas de animales le regald su hermana?

Respuesta:
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Actividades complementarias

Multiplicacion
5. Utilizando la propiedad distributiva, escribe de dos formas diferentes la multiplicacién 3 « 8.
Luego, resuelve.

R ) g R

| ]

6. Resuelve el siguiente problema.

Clemente debe hacer un muestrario de hojas de arboles. El recolecta diariamente 6 hojas.
;Cuantas hojas recolectard de lunes a viernes?

Respuesta:

Division
7. Representa pictoricamente las siguientes situaciones de reparto.

a. Pablo tiene 20 autos de carrera y los guardara en 4 cajas con igual cantidad de autos cada una.

En cada caja guardara D autos de carrera.
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Material fotocopiable

Nuestro colegio

b. Clarita ha hecho 12 chocolates y los repartird en 4 bolsas, con igual cantidad, para regaldrselos

a sus amigas.

En cada bolsa pondra chocolates.

c. Matfas quiere armar un &lbum con 24 fotos de su familia. El ha puesto 6 fotos en cada pagina.

Matfas ha completado

Figuras 3D

paginas del dlbum con fotos.

8. Pinta la cantidad de caras que tiene cada figura 3D.

a.

2

ML oo
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Actividades complementarias Material fotocopiable

9. Completa la siguiente tabla con la informacion de las figuras 3D.

Cantidad de Cantidad de Forma de Forma de

Figura 3D
9 caras basales caras laterales cara basal cara lateral

Perimetro
10. Marca con color rojo el contorno de las siguientes figuras.

11. Calcula el perimetro (P) de las siguientes figuras geométricas.

a. ‘

3cm

|

—_

3cm

4cm
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Unidad
2 Evaluacion complementaria Material fotocopiable

Responde las siguientes preguntas. Para ello, encierra la alternativa que consideres correcta.

1. ;Cual es el numero que completa la siguiente secuencia numérica?
A.32

B. 33 28,31,@,37,40

C.34
D. 35

2. Carolina utiliza palitos de fésforo para formar figuras, como se muestra en la imagen.
;Cudntos palitos podria ocupar en total para formar la figura 5?7

A1/ =—e

B.21 =—e /‘7 Cﬁ(\/
C.22=—e \/ \

D.25 —e Figura 1 Figura 2 Flgura 3

3. Camilo tiene O aflos y Romina /\ afios. Si Romina es mayor que Camilo en 2 afos,
;cudl de las expresiones representa la relacion entre sus edades?

AO+/A=2 cO-A=2
B.O+2=/\ D.A+2=0
4. ;En cudl de las opciones se muestra una secuencia numérica cuyo patrén de formacién es + 8?
A.17,25,33,41,49,... C.9,15,21,27,33,...
B. 12, 16,20, 24, 28,... D.6,13,20,27,34,...

5. ;Cual de las siguientes opciones no permite equilibrar la balanza en desequilibrio que se muestra
a continuacion?

A. Quitar 6 F del lado izquierdo de la balanza.
B. Agregar 6 (0 al lado izquierdo de la balanza.
C. Quitar 6 del lado derecho de la balanza.

D. Agregar 3 (J al lado izquierdo y quitar
3 del lado derecho de la balanza.

Lado Lado
izquierdo derecho
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Evaluacion complementaria Material fotocopiable

6. ;Cual de los siguientes productos es mayor?
A.5-6 C.1-10

B.4-8 D.1-20

7. ;Cudl es la multiplicacion que representa la siguiente adicion?
A.16-4
B.4-4
C.6:6
D.6-4

[ A+4+4+4+4+4 }

8. ;Cual es la expresidon que permite resolver la multiplicacion 5 « 8 utilizando la propiedad
distributiva?

A.5-2)+(5-0) C.8:5+(5-8
B.(5:8)+(5-8) D.(4:2)+(5-5)

9. Enuna sala se disponen para los estudiantes 4 filas con 8 puestos individuales cada una.
iCudntas puestos hay en total para los estudiantes?

A. Hay 16 puestos en total. C. Hay 64 puestos en total.

B. Hay 32 puestos en total. D. Hay 120 puestos en total.

10. Una caja tiene capacidad para guardar 4 botellas. ;Cudntas cajas se necesitan para guardar

40 botellas?
A. 80 cajas. C. 10 cajas.
B. 40 cajas. D. 4 cajas.

11. ;Cudl de las siguientes figuras 3D tiene 6 caras y 12 aristas?

A. C.

5 @ > @
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Nuestro colegio

Solucionario Material fotocopiable

Actividades complementarias Evaluacién complementaria
1. a. 35,45 1. C
b. 45, 40, 35 5 B
2. a.+11 3. B
b.-2
4. A
3. a.Patron -5 Secuencia 84, 79
b. Patrén + 3 Secuencia 45, 48 5. A
4, Leregald 28 ldminas. 6. B
5. Respuesta variada. A continuacion se muestra 7. D
un ejemplo: 8. A
* (3)-((2)+(4)) > 3]-((s)+(3)) | o8
‘+‘ '+- 10.C
+ + @ 11.C

Recolectard 30 hojas.

*10O0000]|I0OO000
©OOO0OII0O0OJ)] 5

> [OO0[CO0][CO0IOO0] 5

“1 OO0 | | OO0
OO0 | | OOO

OO0 | [OO0
000 | | 000 |,

8. a. 2 cuadrados y 4 rectangulos.
b. 5 tridngulos y 1 pentdgono.

o

N

, 2,4, cuadrado, rectangulo.

ll! , 2,6, hexdgono, rectangulo.

10. [::]ﬁ—>/—\6

11.a. 12cm
b. 14 cm
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Unidad

Rubrica para coevaluacién de Sintesis (pidgina 182 del Texto del estudiante)

Indicador

Contenido

Lo hizo muy bien
(3 puntos)

Rubricas de la unidad

Niveles de desempefio

Debe reforzar
(2 puntos)

Requiere mis trabajo
(1 punto)

Tema 1:
Patrones y ecuaciones

El ejemplo dado corresponde
efectivamente al contenido
seleccionado y esté

bien desarrollado.

El ejemplo dado corresponde
al contenido seleccionado,
pero estd incorrectamente
desarrollado.

El ejemplo dado no
corresponde al contenido
o no estéd desarrollado
correctamente.

Tema 2: Multiplicacién

El ejemplo dado corresponde
efectivamente al contenido
seleccionado y esté

bien desarrollado.

El ejemplo dado corresponde
al contenido seleccionado,
pero estd incorrectamente
desarrollado.

El ejemplo dado no
corresponde al contenido
o no estéd desarrollado
correctamente.

Tema 3: Division

El ejemplo dado corresponde
efectivamente al contenido
seleccionado y esté

bien desarrollado.

El ejemplo dado corresponde
al contenido seleccionado,
pero estd incorrectamente
desarrollado.

El ejemplo dado no
corresponde al contenido
o no estd desarrollado
correctamente.

Tema 4: Figuras 3D

El ejemplo dado corresponde
efectivamente al contenido
seleccionado y esté

bien desarrollado.

El ejemplo dado corresponde
al contenido seleccionado,
pero estd incorrectamente
desarrollado.

El ejemplo dado no
corresponde al contenido
o no estd desarrollado
correctamente.

Tema 5: Perimetro

El ejemplo dado corresponde
efectivamente al contenido
seleccionado y esta

bien desarrollado.

El ejemplo dado corresponde
al contenido seleccionado,
pero estd incorrectamente
desarrollado.

El ejemplo dado no
corresponde al contenido
o no estd desarrollado
correctamente.
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Rubrica para evaluar el desarrollo de actitudes en la unidad

Actitud

Cumple las expectativas
(3 puntos)

Niveles de desempefio

Cumple algunas
expectativas

(2 puntos)

Nuestro colegio

Requiere mds trabajo
(1 punto)

Curiosidad e interés

Demuestra interés y
curiosidad por el aprendizaje
de la matematica, haciendo
preguntas, participando en
clases y desarrollando las
actividades propuestas.

En determinadas ocasiones
demuestra interés y
curiosidad por el aprendizaje
de la matematica.

No manifiesta interés ni
curiosidad por el aprendizaje
de la matematica.

Actitud positiva

Manifiesta una actitud
positiva y de confianza en si
mismo: buscando soluciones
a problemas, expresando sus
razonamientos, formulando
dudas y observaciones.

En el desarrollo de ciertas
actividades manifiesta
una actitud positivay de
confianza en si mismo.

No manifiesta una actitud
positiva ni de confianza en sf
mismo en ninguna actividad
propuesta en la unidad.

Actitud de esfuerzo
y perseverancia

Muestra dedicacién cuando
un aprendizaje le presenta
mayor dificultad. Reconoce
y utiliza los errores como
fuente de aprendizaje.

En ocasiones, se frustra
y decide no continuar y
en otras lo intenta hasta
conseguirlo, aprendiendo
del error.

No manifiesta una actitud
de esfuerzo y perseverancia,
decide no continuar si tiene
muchos errores.

Busqueda de soluciones
a problemas

Siempre propone estrategias
y procedimientos propios en
la resolucién de problemas.

En ocasiones, propone
estrategias y procedimientos
propios en la resolucién

de problemas.

No propone estrategias ni
procedimientos propios para
la resolucién de problemas.

Trabajo ordenado
y metddico

Trabaja de manera
ordenada, planificando su
actuar, tanto en la escritura
como en los procedimientos
matematicos.

Trabaja de manera
ordenada, en ocasiones
planifica sus respuestas.

Falta orden y planificacién
en su trabajo, sus respuestas
no se comprenden.

Expresién y
comunicacién de ideas

Participa constantemente en
clases, expresando sus ideas
o dudas.

En ocasiones participa en
clases, expresando sus ideas
o dudas.

No se observa su
participacién en clases.
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Solucionario Texto del estudiante

Pagina 104
. Patrones
2 Nuestro colegio
e De10en10.
Pagina 100 e 40-10=30
¢Cuénto sé? 70 -40=130
1. a. 45 100-70=30
16, 21, 26, 31 e Si, se puede seguir el patron de sumar 30, ya que asf se
b. - 10 obtiene cada ndmero que sigue en la secuencia.
65,45, 35, 25 P
Pagina 107
2. a.5<6 Ahora hazlo tu...
b.7=7 47 47, 47,47
3. a.5-6 47
b.2-3 . .
C .10 Pagina 108
|
Pagina 101

4. a. Cuadrado R VVVVEE VYV

b. Paralelepipedo o prisma de base rectangular.

c. Esfera . S

5. a.7

c.
b. 9 ) @) @) @ Dané@
2 Trabajo colaborati
d.28 5 rabajo colaborativo
2. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:
Pagina 102 AGATNAGCAAGAT AGA
Tema 1 Patrones y ecuaciones patron D A @ A AOA
Activo mi mente
cHvo mimen Tres figuras siguientes P> A0 A
1. a. Setratard de como se escribe la muUsica,
con las notas musicales. 3.a.35735
b. Se relaciona con el tema, porque las notas musicales b. 551,55
siguen secuencias o patrones. 4. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:

3. a. Enlas emociones. Patron P 3,0,5,0,3

Debo tener 50 tarjetas para repetir el patrén 10 veces.

b. Un patron puede ser agregar una Jy unao. 5. a. 68
Pagina 103 b. 569
Explico mi estrategia
1. 4,8,12

2. Si,ya que se van agregando cuatro tiempos
a cada melodia.
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Pagina 109

6. Numero: 120 Patrén: + 20
120, 140, 160, 180, 200

7. a.
b.
C.

Carolina utilizé en total 24 banderines.

Matias usé 10 hexagonos.

Claudia necesita 40 cubos para construir una torre
de 8 pisos.

Pagina 110

8. a.
b
C.
d. 9 18,27 36,45,54, 63,72, 81

20,19,18,17,16, 15,14, 13,12, 1

. 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100

99, 88, 77,66, 55,44, 33,22, 1

.V, lo que varia son las decenas.

b. F, ambos disminuyen 1.

c. V,si, ya que tiene un patron de + 1.

10. a.

31 32 33 34 35

41 4 43 44 45
51 52 53 54 55
61 62 63 64 65

44 45 46 47 48
54 55 56 57 58
64 65 66 67 68
74 75 76 77 78

66 67 68 69 70
76 77 78 79 80
86 87 88 89 90
96 97 98 99 100

52 53 54 55 56
62 63 64 65 66
72 73 74 75 76
82 83 84 85 86

Pagina 111
11.a. 75
65+10=75
b. 64
55+9=064

Trabajo colaborativo

Nuestro colegio

12. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo:

43 45

54

63 65

43+ 11 =54

Pagina 112

Ecuaciones con adicién y ecuaciones con sustraccién

U w

° 816

e Enlabolsa hay 8 botones.

Pagina 113
Ahora hazlo tu...
8,22

Pagina 116
Ahora hazlo tu...
1. 12,15

2. 12

Pagina 118
Ahora hazlo tu...
1. 13
2. 13

17

17
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Solucionario Texto del estudiante

Pagina 120

Practico

1.

. No, los resultados de ambas operaciones son iguales.
Se puede representar en la balanza B.

b. 8 + 2 es mayor que 4 + 2.

Se puede representar en la balanza A.
. No, ambas operaciones tienen el mismo resultado.
Se puede representar en la balanza B.

d. No, el resultado de 10 — 4 es menor a 6 + 8.

Se puede representar en la balanza C.

. a. A Victor le faltan 45 kg.

b. La segunda caja tenia 29 pinches.
c. Francisca debe agregar 15 limones a la bolsa azul.

. Respuesta variada. A continuacién se muestra un ejemplo.

a. Javier tenfa 45 cartas en total. Si 15 cartas se las regalaron
y el resto las comprd, jcudntas cartas comprd Javier?
Respuesta: Javier compré 30 cartas.

b. Ana tenia una bolsa con mandarinas y le sacé
un dia 12 mandarinas a la bolsa, quedandole 26.
;Cudntas mandarinas tenia inicialmente en la bolsa?
Respuesta: Inicialmente tenfa 38 mandarinas.

c. En el colegio habia 36 pelotas y para la clase de

2. a.=
E Educacion Fisica prestaron algunas, quedando 17.
- iCudntas pelotas prestaron?
¢ < Respuesta: Prestaron 19 pelotas.
d =
3. 18+0=27 51-A=5 [1+39=50, Pagina 123
26-L1=12 Trabajo colaborativo
Pagina 121 10. Respuesta variada. A continuacién se muestra un ejemplo.

4. a. 14+ :22 Soy un numero al que si me
— restas 10 quedo en 54.

b. ()~ 6=25

5. a. Se dibuja en el lado que estd el triangulo 16 O, y en el otro
lado se dibujan 24 O.

Soy un numero al que si me
sumas 15 quedo en 80.

b. En donde esta el cuadrado se quitan 8 Oy en el otro lado Fcuacion Numero incognito | ¢/o X
se dibujan 22 O para mantener la balanza en equilibrio.
A-10=54 64 v
Pagina 122 A +15=80 65 v
6. a. 10
b. 83 Pagina 124
c. 75 ¢Cémo voy?
d. 100 1. a. +10
e. 20 b. + 110
f. 15 c. —90
7. a. 10 d. -100
17 2. a. 440100 = 340
6 b. 270 + 10 = 280
b. 42
46
58
c. 36
41
23
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Pagina 125
3. a.l+18=45
b. 45 -18 =27

4, a.@l+11=27

b. Respuesta variada. A continuacién se muestra un ejemplo.

=20 =15 =16
E+11=2720+11=31 | 15+11=26 | 16+11=27
;,Cumple la
l
igualdad? * X v
Pagina 126

Tema 2 Multiplicacién
Activo mi mente

1. a. Se tratara de diferentes maneras en que se puede reciclar
y>cuidar el medioambiente.
b. Podemos calcular los elementos que reciclamos.
3. a. Lacreacion de jardines colgantes con botellas plasticas,

reutilizar neumaticos viejos y la construccion de
un invernadero.

b.5+5+5=3-5=15 contenedores.

Pagina 127
Explico mi estrategia

1. Sedibujan ocho grupos y en cada grupo tres @.

2. Conteode 3 en 3, ya que llego mas rapido al resultado.

Pagina 128
Relaciéon entre la adicion y la multiplicaciéon

o 4
A44+4+4+4+4+444
. 84

o 32

Pagina 129
Ahora hazlo tu...
6,5,30

6,5,30

30

Nuestro colegio

Pagina 132

1. a.

Dibujo 8 grupos con 6 @ cada uno.

b. Dibujo 6 grupos con 4 @ cada uno.

c. Dibujo 8 grupos con 4 @ cada uno.
2. a.3+3+4+3,3veces3,3-3
b.5+5+5+54veces54-5
c. 6+6+6,3veces6,3-6
3. b.4.2=8
4. a. 4.7
b.6-2
c.3-10
d. 4.1
Pagina 133
5. a.4+4+4+4
b.8+8+38
C.5+5+5+54+5+5
d.24+2424+2+2+2+2+2
6. a. Daniel en cinco dias leerd 40 paginas.

b.

Participaran 56 estudiantes en el baile de 3° basico.

7. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo.

a.

Javiera tiene tres cajas con siete juguetes cada una.
iCudntos juguetes tiene en total?
Respuesta: Tiene en total 21 juguetes.

. Martin tiene ordenados sus autos en cuatro grupos de

nueve autos cada uno. ;Cuantos autos tiene en total?
Respuesta: Martin tiene 36 autos en total.

. Una profesora ordena los bancos de los nifos

en ocho grupos de cinco estudiantes cada uno.
iCudntos estudiantes hay en el curso?
Respuesta: En el curso hay 40 estudiantes.

| 157
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Solucionario Texto del estudiante

8. 00000
00000
0000
00000

4+5=20

bh.OOOOOO®O®
0000000
0000000
0000000
0000000
0000000
0000000
0000000
8-7=56

0000000000
0000000000
0000000000
0000000000
0000000000
0000000000

6-10=60
Trabajo colaborativo

o.

6-3=18
- 9000000
000000
000000
3-6=18
Si bien el orden de los factores no es el mismo,
los productos obtenidos son iguales.

Pagina 134
Tablas de multiplicar

° 3:6

o 3.4=12 3:2=6

» Si, se obtiene la misma suma, porque la cantidad
de estudiantes no varia.
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Pagina 136
Ahora hazlo tu...
1. 18

24

36

42

48

54

2. 6,12,18, 24, 30, 36,42, 48, 54, 60.

Pagina 137

1. a.

° 3,6,912,15,18, 21, 24, 30, 33, 36, 39, 42, 45, 48, 51,
54,5760, 63, 66,069, 72,75,78,81,84, 87, 90, 93, 96,
99,

e 4,8,12,16, 20, 24, 28, 32, 36, 40, 44, 48, 52, 56, 60, 64,
68,72,76,80, 84, 88,92, 96, 100.

e 8,16,24,32,40,48, 56,64, 72, 80, 88, 96.

b. Tabladel 3 P +3
Tabladel 4 P> +4
Tabladel 8 P +38

Pagina 138

2. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo
a. 4,4,16,16

4,4, 32
b.5,2,30,12
5,2,42
3. b, porque 72 > 63.
4. a AN b. EXY
1 ] . +
Aoaanke) JIanoanucy
) 4 2 L ¥
o b A b [ 24 [+] 27 ]
e L N
e 2 " 51
2.12 3418
=26 +2-6) =(3:9+@3-9
=124+12 =27+27



» Se pueden hacer 18 queques con 6 kg de harina.

» Se pueden hacer 32 tortas con 8 kg de harina.
b. Si, estd en lo correcto, ya que este es el procedimiento

que se debe realizar al descomponer un factor.
Pagina 139

Trabajo colaborativo
6. Actividad a cargo del estudiante.

Pagina 140
¢Cémo voy?
1. a. 4+4+4=12
b. 3 veces 4 es 12.
Cc.3:4=12
2. a. Lanina eligid multiplicar directamente y el nifio decidié

sumar iteradamente.

o

. Si, porque si bien ocupan operaciones distintas
estan representando lo mismo.

Pagina 141

3. a.2:6=2-3)+(2:3)=6+6=12
b.4:6=4-3)+@4-3)=12+12=24
C.6:6=06-3)+6-3)=18+18=36

4, a. 15
b. Se necesitan 8 bolsas.

Pagina 142
Tema 3 Division
Activo mi mente
1. a. Sobre diferentes tipos de juegos.
b. Que para jugar hay que repartir elementos en partes
iguales para los jugadores y equipos.

3. a. Consiste en amarrar un pafuelo a la mitad de la cuerda
y que los dos grupos tiren de los extremos de la cuerda
hasta que uno gane al tirar toda la cuerda.

b g @ o o
Y °
o o o o

Nuestro colegio

Pagina 143

Explico mi estrategia
.00 00 00 00 00

Se pueden formar cuatro parejas de hombre y mujer
y una de dos nifas.

2. Se pueden conformar 4 parejas.

3. Distribuf los elementos que yo tenia y formé las parejas.

Pagina 144
Relacion entre la sustracciéon y la divisiéon

* 10,50

e 3

e No se pueden repartir 5 lapices a cada uno, ya que hay
15 lapices para cuatro estudiantes, es decir, necesitaria
en total 20 lapices.

Pagina 145

1. a. 24-6=18, 18-6=12, 12-6=6, 6-6=0
b.40-8=32, 32-8=24, 24-8=16, 16-8=28,
8-8=0
c.42-6=36, 36-6=30, 30-6=24, 24-6=18,
18-6=12,12-6=6,6-6=0
d.18-2=16, 16-2=14, 14-2=12, 12-2=10,
10-2=8,8-2=66-2=44-2=2,2-2=0
Trabajo colaborativo
2. a.42:6="
42-6=36, 36-6=30, 30-6=24, 24-6=18,18-
6=12, 12-6=6, 6-6=0
Le corresponde 7 bolitas a cada uno.
b.36:4=7
36-4=32, 32-4=28, 28-4=24, 24-4=20,
20-4=16, 16-4=12, 12-4=8, 8-4=4,
4-4=0
En cada bolsa habré 9 pinches.
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Solucionario Texto del estudiante

Respuesta: Cada amigo recibio 8 lapices.

c. Se quieren plantar 72 arboles y se agrupan en 8 grupos
de igual cantidad, jcudntos arboles tiene cada grupo?

o
Respuesta: Cada grupo tiene 9 drboles.

Pagina 146 b. 7
Situaciones de reparto y de agrupacién 00000
00000
0000
00000
[Estacién 1 } [Estacic’m 2 } [ Estacion 3 J [Estacién 4} 00000
® o o o o o (o o 8 8 8 8 8
[ o [ o
e O e O e O e O 5. No, porque debio repartirlo en partes iguales.
» 5estudiantes. 6. a.9
6,9 54
Pagina 149 b. 9
Ahora hazlo tu... 3997
1. 2,918 c. 6
2. 6,6 8,6,48
3. 18,18,6 Pagina 151
7. No, 6 - 3 estd relacionada con la division 18 : 6 = 3.
1. a.yb. 8. a. 2,438
. 8,4,2
Pagina 150 824
2. a. 28,4,7 b. 2,5,10
b. 30,6,5 10,2, 5
3. 2000000 10.5,2
©0O|0 0|00 9. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo.
000000 a. Marfa tenfa 20 naranjas y las reparti¢ en 5 grupos de
000000 T .
e manera equitativa, jcuadntas naranjas le corresponden
24,8,3 a cada grupo?
b. ?}E?}Eﬂ Respuesta: En cada grupo quedaron 4 naranjas.
@@)|@)@)|@ b. Felipe repartio sus 24 lapices a sus tres amigos de manera
?}E ?}E?} equitativa, jcuantos lapices recibié cada amigo?
9|©)|©)@)|@
0

)
o
N

10. a. Lucia usara 8 cajas.
b. Los yogures me alcanzan para 8 dias.
12,3,4 c. Ladivisiones45:5=9
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Pagina 152
¢Cémo voy?
1. a. 18-3=15 15-3=12, 12-3=9, 9-3=6,
6-3=3,3-3=0
b.6,3,18
c. 18:3=6
2. a.10
b. Habra 4 nifias en cada sector.

Pagina 153

3. a. Una multiplicacion que se puede usar es 4 « 6.
b. Las dos divisiones asociadas son 24 :4 =6, 24 :6 = 4.
c. Seis filas con cuatro asientos cada una.

Pagina 154
Tema 4 Figuras 3D
Activo mi mente
1. a. Sobre una exposicion de arte.
b. Que en una exposicion de arte podemos encontrar
y apreciar figuras 2Dy 3D.

3. a. Porque algunos escultores ocupan figuras 3D y
los pintores representan diferentes tipos de lineas
y figuras geométricas.
b. Circulo, cuadrado y tridngulo.

Pagina 155

Explico mi estrategia

1.
Escultura 1 Escultura 2 d

2. Las caras laterales de la escultura 1 son rectangulares y
las de la escultura 2 son triangulares. Ambas tienen caras
triangulares, tienen vértices y aristas.

3. Observar cada figura e identificar qué figuras tenfa cada una.

Nuestro colegio

Pagina 156
Figuras 3D y sus elementos

e Basurero, pelota, estante
Cono, cubo de rubik, pirdmide

Pagina 159
Ahora hazlo tu...
8,12

mas, No

1. a. Pirdmide de base triangular.
b. Cilindro

2. No, ambos tienen superficie curva.

Pagina 160

| PPN

a. La caja de cereal tiene solo superficies planas. El tarro de
salsa de tomates tiene superficies planas en sus bases y
una superficie curva.

El gorro de cumpleafios tiene una superficie curva.
La vela tiene solo superficies planas.
Lo supe fijandome en la forma de sus caras.

b. Respuesta variada. A continuacién se muestra un ejemplo.
Pelotas, conos de papel absorbente, caja cilindrica,
entre otras.

4. Respuesta variada. A continuacién se muestra un ejemplo.
a. Pizarra, estante.
b. Globo terrdqueo, pelota.
. Basurero, porta lapiz cilindrico.

Trabajo colaborativo
5.

Grupo 1 Grupo 2
Vértices: 8, 4 Vértices: 5,6
Aristas: 12,6 Aristas: 8,9

Matematica - 3° Basico | 161



Solucionario Texto del estudiante

Pagina 161 Pagina 164
6. a. Cubo Relacion entre figuras 2D y figuras 3D
b. Cilindro
c. Paralelepipedo o olelenioed
[ ]
d. Cono éra elepipedo
e. Piramide e (Cilindro
f. Esfera o
7. Figura3D  Cantidad decaras Cantidad de vértices Cantidad de aristas  Figura 2D de sus caras

a. a 4 4 6 Tridngulos
[ ]
b. 6 8 12 Rectangulos

. 5 6 9 Triar)gulos
Rectangulos
Pagina 167

8. Descripcion Figuras 30 Nombre
~eaiea B Practico

: ( () Cllindro
2 son triangulares. T T

1. a.

Tiene 2 caras basales ~ S o ‘
¥ No tiene vértices. "] ~— > W
i
HE

Tiene 6 caras
idénticas. g

s
s

Tiene 1 vérticey 1/ <Y (A ) cono J c.
1 cara. G/ “ . et e /\ /\ /\ /\

Pagina 162

2. a. Cilindro
9. a. Cubo, paralelepipedo. b. Cubo
b. Cubo, paralelepipedo. ¢. Pirdmide de base triangular.

c. Cubo, paralelepipedo, por sus caras planas y el prisma
y el cilindro se pueden apilar en sus bases.

d. Cilindro y paralelepipedo, ya que por su forma
los alimentos quedan mejor distribuidos. 4. a.

e. Porque la pelota no tiene caras planas.

w
o

. Paralelepipedo
. Pirdmide

(=2

10. a. La hormiga sigue el orden de los vértices para recorrer
el cubo, pasando por 8 vértices.

Pagina 163 —
b. Las pirdmides de Egipto se asemejan a una pirdmide;
la Bidsfera, a una esfera; la torre de Pisa, a un cilindro,
y los edificios de New York, a un paralelepipedo y en
la cima a una pirdmide.

Trabajo colaborativo
11. Actividad a cargo del estudiante.
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Pagina 168
5. a.

*

7. a. Falso, el cono tiene al menos una cara curva.
b. Falso, ya que las dos bases estan en el mismo lado.

Pagina 169

Trabajo colaborativo
8. Cuadradosy rectangulos, porque los cortes son rectos
y se forman angulos rectos.

9. Actividad a cargo del estudiante.

10. Actividad a cargo del estudiante.

Pagina 170
¢Coémo voy?
1. a. Pelota de tenis, esfera, 1 superficie curva.
b. Pelota de pimpon, esfera, 1 superficie curva.

¢. Pegamento, cilindro, 2 superficies planas y
1 superficie curva.

Pagina 171
2. a.6,8 12
b.5,58

Nuestro colegio

Pagina 172

Tema 5 Perimetro
Activo mi mente

1. a. Sobre medir objetos.

b. Que podemos aprender a medir el contorno
de las cosas.

3. a. Porque se pueden compartir ideas, experiencias,
conocimientos.
b. 6

Pagina 173
Explico mi estrategia

1. Me parece mas conveniente usar la blonda, porque
el resultado serd mas exacto.

2. Medir con una lana o un hilo.

Pagina 174
Perimetro de figuras regulares y no regulares

e 6m2m4m,7m,2my9m.
e Sumar la medida de todos los lados.
e Sile alcanza, ya que el perimetro de la figura es 30 m.
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Solucionario Texto del estudiante

Pagina 177 Pagina 179
e. Cada lado del cuadrado mide 9 cm.
e
f. Lafigura tiene 5 lados.
1. a. 15 g. Sila medida del lado de un cuadrado se duplica,
b. 45 el perimetro también se duplica.
c. 56 Trabajo colaborativo
d. 66 6. Hay diferencias en la forma de las figuras, pero siempre
e. 76 se obtiene el mismo perimetro.
f. 52 7. a.
2. a. 36 Figura A B G D E F
b. 30 Largo (cm) 2 2 3 3 4 1
Ancho (cm) 2 1 2 3 3 1

Pagina 178

3. a. 15
b. 16

b. FiguraA » P=8cm
FiguraB » P=6cm
FiguraC P P=10cm

4. a. 1cm FiguraD P P=12cm

1em FiguraE P P=14cm

FiguraF P P=4cm

« Las figuras cuadradas son aquellas que tienen igual
medida para su largo y para su ancho.

» Sf, en el caso del cuadrado se puede multiplicar
por 4 la medida de uno de sus lados. En cambio,
en un rectangulo se requiere conocer la medida

Tcm de sus lados diferentes.

b. 1cm

Pagina 180
¢Cémo voy?

1. a. Necesitard mas cinta la nifa.
b. Necesitard 14 cmn mas de cinta.

v
o

. Matilde necesita 80 cm de lana.
. El perimetro del terreno es 220 m. 2. a. Menos cinta, porque el perimetro es 80 cm.

b. José necesita 6 cm menos.

o

Pagina 181

3. Recorrerd 618 m.

4. Necesita 120 cm de cinta.

o

El ancho del rectangulo mide 7 cm.

o

. El'largo del rectangulo mide 36 cm.
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Nuestro colegio

Pagina 182 Pagina 183
Organizo lo estudiado 4Qué aprendi?
Tema 1: Patrones y ecuaciones 1. a. +1,+10
Ecuaciones con adicion. b. 35,46, 57
Patrones numéricos. P 10,20, 30, 40. Patron: + 10 2 a
Ecuaciones con sustraccion. » [J-122=20 C g
=20+12
=32 b. @
Tema 2: Multiplicaciéon
Relacién entre la adicién y la multiplicacion. Pagina 184
Tablas de multiplicar. P 4.3=12 3. a.8+8+8+8+8+8=48
b.6:(@4+4)=24+24=48

Téma 3: Divisiéon . 6.8=48
Situaciones de reparto y de agrupacion.
Relacion entre la sustraccion 4. a.4-6=24
y la division. » 20:5=7 b.24:6=4,24:4=6

20-5=15 c. Se pueden formar 3 grupos.

15-5=10 5. a.5538

10-5=5

5-5=0

Tema 4: Figuras 3D
Figuras 3Dy sus elementos.
Relacion entre figuras 2D y figuras 3D.

— b. 6,812
— _— ]
R ]
Pagina 185
Tema 5: Perimetro 6. a. Elotro lado del rompecabezas mide 6 cm.
Perfmetro de figuras regulares. b. El perimetro de cada pieza es de 8 cm.

Perimetro de figuras no regulares.

—10cm ——

[

4cm

P=28cm
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2 Nuestro colegio

jActivate!

Pagina 46
1.

a. 2

b. 3

2. Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo.

Tema 1: Patrones y ecuaciones
Patrones

Pagina 48
1.

a.
g O g O g O

e P9 P[9P lo
b

o~~~

AL VA YA Ya YA Y YA A
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a. 3,21
b. 8,88

Pagina 49

4.

.—-10
b. +50
c. —45

Q

Q

Solucionario Cuaderno de ejercicios

. 305, 405, 505, 605, 705, 805, 905
b. 224, 254, 284, 314, 344, 374, 404
c. 845,835, 825, 815, 805, 795, 785

Pagina 50
6.
a.,b.yc
EREAENEREREE A ER R
T iz 13 [ 15 a7 | 18 ] 19 | 20
121 ] 22 [23[24 [25] 26 [[27] 28 | 29 | 30
131 32|33 ([34] 35 36|37 |38 39 | 40
a1 42 | 43 (144 [45 | 46 [f47 | 48 |49 | 50
[51, |52, 53 |I54 | 55 | %6, [157,| 56| 59, | %0,
lo1 | 62 | 63 |[64 | 65 | 66 [[67] 68 |69 | 70
[71 72|73 ]74 75 | 76 ]77 78 | 79 |80
]81 8 | 83 ]84 85 |86 ]87 88 89 | 90
for, | 52,] 95 [fos, | 0| 96 [[o7,| o8 | o9 [1og
7.
a. F
Disminuye en 1.
b,V
c. F

Es restar 1.




Pagina 51
8.
134135363738
44| 45 | 46 | 47 | 48
54| 55| 56|57 |58
64 | 65|66 |67 |68
. 42 | 43 | 44| 45 | 46
52|53 | 545556
62| 63 | 64| 65 | 66
7273|7475 76
“le3|eal6s|66 |67
737417576 | 77
83|84 85|86 |87
9394|9596 |97
9.
a. 86
85+1=86
b. 89
79+ 10=289
10.
a. -1
b. +11
c. - 10

Ecuaciones con adicién y ecuaciones con sustraccién

Pagina 52

1.
a. Si, porque es una igualdad con un valor incégnito.
b. No, porque es solo una igualdad sin valor incognito.
c. Si, porque es una igualdad con un valor incégnito.

a.A+12=2O
b.A—SZZS

a.A—24=16
b.A+9:43

Nuestro colegio

Pagina 53

5.
a. 71
b. 92
c. 8
d. 30
Pagina 54
6.
a. A+ 14=54,A=4O
b.A—21 =23, A:44
C. A+33:93, A:6O
d.A—24:54, A:78
7.
a. Le faltan 12 bolitas.
b. Le faltan 51 puntos.
c. Se hicieron 54 kilos de pan.
Pagina 55

d. Debe agregar 9 cubos.
e. Debe sacar 7 cubos.
f. Tenfa 29 lapices.
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Tema 2: Multiplicaciéon

Relacién entre la adicion y la multiplicacion

Pagina 56
1.
a.6+6+6+6=24
4 veces 6 es 24.
4.6=24

Hay 24 lapices en total.

b.6+6+6=18
3veces6es 18
3:.6=18
Hay 18 peras en total.

Pagina 57

2.
a. 6.8

a. 10,10,10,10
a. X b.v

2. 000000
000000
000000
000000

4,6,24
24

Pagina 58

6.
a.4+4+4 3-4=12

b. 00000
00000
00000
00000
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4.5=20

b.8-4

b.1,1,1,11,1

Vv

6+6+6+6+6+6=36

Solucionario Cuaderno de ejercicios

d. X

d.2+2+2+2=8

Representacién

Adicién de sumandos iguales
T+7+7+7+7+7=42

Multiplicacion

Planté 42 lechugas.

Pagina 59

b.
Representacion Adicién de sumandos iguales

00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
\

8+8+8+8+8+8+8+8+8+8=80

Multiplicacion

10-8=80

-

Tendré 80 zanahorias.

C.
Representacion Adicién de sumandos iguales

r

6+6+6+6+6+6+6+6 =48

Multiplicacion

8-6=48

-

Necesita 48 claveles.

Representacién

Adicién de sumandos iguales
8+8+8+8+8=40

Multiplicacion

En cinco tarros hay 40 mitades.



Tablas de multiplicar

Pagina 60
1.

5y 8
000

Nuestro colegio H

c.4:6=4:-3+

.[3

= 12 [+12

.
~—

~

~—
+

2]

24

d.5-9=5-4+ 5 )

:5-[ 4 ]-}— .

(Oa]
)
wu

Pagina 61

3.
a. 2

~
I Il
N N
~

Y
(Oal

|
+

Y
N

-
=

Il Il
=)L)
dll
-

=}
~
\e)
Il
o~

Il Il
(@)} N )
\O N
.B\g/w
+ ° °
a

T
(&)
N
+
'
N
N
'
w
N

= 36
a.
a. b. /5-10
6&- H+6 - 4D (5&- j) +
X+ 24 0 +
48 23
6:9=6-(4+5) 5.10=5-(2+8)
=06:4+6-5 =5:24+5-8
=24+30 =10+ 40
=54 =50
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Solucionario Cuaderno de ejercicios

Pagina 62 Pagina 65
> . 1 2 3 4 5 6 8 | 10 3.
a.5 c. 8 e.
1 1 2 3 4 5 6 8 10 b. 5 d. s f 6
2 2 4 6 8 1012 | 16| 20 4.
B 3 61l aoal1115]18!] 230 a. Como al 6 resté 2 veces el 3, entonces:
6:3=2
4 4 8 12116 |20 | 24 | 32 | 40
Hay 2 damascos en cada bolsa.
5 5 10 {15120 | 25| 30 | 40| 50
Pagina 66
6 12118124 |30 36|48 | 60
6 b. Como al 12 resté 3 veces el 4, entonces:
8 | 8 |16 |24 |32|40| 48| 64|80 12:4=73
101101201301 40150160/ 801100 Hay 3 limones en cada bolsa.
p c. Como al 25 resté 5 veces el 5, entonces:
a. 20 C. 54 e. 30 if:2::5 ot
b. 56 d. 35 £ 18 ay 5 peras en cada bolsa.

d. Como al 32 resté 4 veces el 8, entonces:
7. 32:8=4

a. Isabel guardara 40 frascos en 4 cajas. Hay 4 frutillas en cada bolsa.

b. Raquel ordend 16 huevos.
Pagina 67

Pagina 63
9 5.

c. Guardaron 40 prendas en total.

a. Hay 5 galletas en cada paquete.
d. Amalia junté 64 botellas en total. y>9 paqu

b. Le dio 2 berlines a cada persona.

Tema 3: Division c. Puso 3 tomates en 5 platos y 5 tomates si fuesen 3 platos.
Relacién entre la sustraccion y la division d. Si podran distribuirse en partes iguales; en cada bus irfan
10 personas.
Pagina 64
1. Situaciones de reparto y de agrupacion
a. 12:3 12-3-3-3-3 4 o
0000 Pagina 68
b. 12:4 0000 3 1.
0000
. 999 o3 33 , 000 000 o000 o000
000 000 000 000 000
2 _ 000 000 000 000
355527 2-7-7-7=0
) 36:4=9
4:6=4 [35=8-3-3-5-5-5-5=0 2
\ a. 16:4=4
2:4=6 24-6-6-6-6=0
: b.20:4=5
35:7=5 ST AT | 3.
_ ' ) _ a.24:4=6
| 21:7=3 S 4-4-4-4-4-4-4=0 b.24:8=3

21:3=7 _ AN1-3-3-3-3-3-3-3=0
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Pagina 69
4.

Representacion Division

Cada nieto recibio 9 galletas.
b.

Representacion Division

Elisa coloco 4 flores en cada florero.

Representacion Division

Sebastidn ocupo 10 cajas.

Pagina 70
5.

a.2:6=12 c. 5:4=20
12:2=6 20:4=5

b.6-6=36 d.5.5=25
36:6=06 25:5=5

6.

a. 30 0000
000000 94
000000 0000
000000 0000
000000 0000
000000 0000
30:6=5 0000
30:5=6 94_38

32:8=4

b. 32

Nuestro colegio

Pagina 71
7.
a.3,3:5=15 c. 7,7+4=28
b.8,8:6=48 d.88:8=64
8.

a. Juan tiene 20 bolitas y las reparte en partes iguales entre
sus 5 amigos, jcuantas bolitas recibe cada uno?

b. En un huerto hay 21 lechugas plantadas en 3 filas.
Si'en cada fila hay igual cantidad de lechugas,
jcudntas hay en cada fila?

9. Emilia estd en lo correcto, porque el cociente de la division
es2y2-4=8.

Tema 4: Figuras 3D
Figuras 3Dy sus elementos

Pagina 72
1.

e Paralelepipedo
¢ Planas
° 8
o 12
b.
e Pirdmide de base cuadrada.
* Plana
e 5
° 8

e Cono
e 1Planay 1 curva.
e 1 (cuspide).

* 0
Pagina 73
2.
a. Cono c. Esfera
b. Cilindro d. Paralelepipedo
3.
a b. C
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Solucionario Cuaderno de ejercicios

Pagina 74

5.
a. 2 c. 2 e. 1
b. 1

Pagina 75
7.
a. kt c. B
b. C d.F
8.

a. Julia estd observando una pirdmide de base triangular,
porque tiene caras triangulares (1 basal y 3 laterales).

b. Josefina esté en lo correcto, porque no es una
superficie plana.

c. No estéd en lo correcto, porque tiene un vértice.

d. Marfa describid una pirdmide, porque la base de una
pirdmide no puede ser sostenida por la cuspide de
otra pirdmide.

Relacion entre figuras 2D y figuras 3D

Pagina 76
1.
a. XXXvx C. XXV XV e. Xvvxx
4 5 2 21
b.vXxxxx dvxxvx f.vXvXx
6 1 4 2 4
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Pagina 77
2.

Figura 3D




Pagina 79

4.
a. No es posible armar un cubo, porque una de las caras
basales estd mal ubicada.
b. Sies posible armar un cubo, porque la ubicacion de sus
caras permite poder armarlo.
c. No es posible armar un cono, porque la superficie curva
del cono no es un triangulo en la red.

d. No es posible armar un cono, porque la superficie curva
del cono no es un tridngulo en la red.

e. No es posible armar un cilindro, porque una de las caras
basales estd mal ubicada.

Tema 5: Perimetro
Perimetro de figuras regulares y no regulares

Pagina 80
1.
a. 16cm c. 32cm
b. 50 cm d. 16 cm
2.
a. 20cm
Pagina 81
b. 16 cm
3.
a.
4cm 7cm
8cm
P=19cm
b.
5cm
P=24cm

Nuestro colegio

Pagina 82
4.
a. 3cm
b. 6cm

Pagina 83
6.

e El médximo perimetro es 88 m.
e El minimo perimetro es de 70 m.
b. Necesita 36 metros de alambre.
c. El perfmetro de la alfombra es de 24 m.

Preparo mi evaluacién

Pagina 84

1. C 4. C 7. C
2. C

3. C 6. B

Pagina 85

8. C 10.C

9. B 11.C
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En tu entorno hay
situaciones que puedes
modelar usando
patrones y ecuaciones o
resolviendo una operacion.
Del mismo modo, puedes
relacionar algunos objetos
con figuras 2D y
figuras 3D.

Aprenderas a:

e Describir y registrar patrones numeéricos en e Relacionar figuras 2D con figuras 3D.
tablas de 100. e Construir figuras 3D a partir de sus redes.

® Resolver ecuaciones con adiciones e Describir figuras 3D a partir de sus caras, aristas
y sustracciones. y Vértices.

 Comprender algunas tablas de multiplicar e Mediry registrar el perimetro de figuras
hasta el 10. del entorno.

e Dividir usando algunas tablas de multiplicar e Calcular el perimetro de rectangulos
hasta el nimero 10. y cuadrados.

® Resolver problemas que involucren e Resolver problemas que involucren la medicion
la multiplicacion y la division. de perimetros.



—
I Feliz aniversaY 0
s
y | —

==

P Temas

Cada estudiante
recibe 2 paivelos

| N
i
En esta unidad |
resolveras problemasy
trabajaras con material
concreto y en equipo. y
iPotencia tu creatividad en el :
desarrollo de los contenidos
y las actividades de esta
nueva unidad!

e,

o

ey

Punto de partida

Observa laimagen y comenta con Lee lo que aprenderas y responde.
tus companeros y companieras.

e ,Como se celebra el aniversario de tu colegio?, e De |o que ya sabes, jqué relacion tiene con
;te gusta participar en las actividades de esta lo que aprenderas en esta unidad?
ion? ; Y, , .
celebracion?, jpor que e ;Crees que en algun aprendizaje puedes
e ;Conoces la historia de tu colegio? Por ejemplo, tener dificultades?, jpor qué?
; A 52 , , :
gsabes en que afio se fundo e ;Cuél de los temas es el que mas te motiva

estudiar? Subrdayalo.
:—| Cuaderno
] Paginas 46y 47.
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¢Cuanto sé?

Realiza las siguientes actividades para que actives tus conocimientos.

Patrones, igualdad y desigualdad

1. Escribe un patron y completa o continua las secuencias.

a. B

- e

- S~

85 75 55

2. Escribe el nUmero representado y anota >, < 0 = segun corresponda.

. b.
* [eo®] [00® 000, (000,
00 | 000 000® (o00

_ JO [ ] ] o[ ]

Multiplicacién

3. Escribe la multiplicaciéon que representa a cada situacion.

Unidad 2



ynidad

Evaluacion inicial .2

Figuras 2D vy figuras 3D

4. Escribe el nombre de la figura 2D o figura 3D representada en cada caso.
b.

Unidades de medida de longitud

5. Utilizaun & y una regla para medir el largo y el ancho de tu libro.

Ancho

Matematica 3! Ancho a. B f C. ch.
BRAL Largo
Largo b. B f d. ch.

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempeno.

Patrones, igualdad Multiolicacion Figuras 2D v fiquras 3D Unidades de medida
y desigualdad. P ' 9 y19 ' de longitud.
(32) (30) (39 (52) (50) (50) (5)
Nivel de Oas5@. 6074, 8al4a@h.
desempeﬁo iDebo repasar mas! iCasi lo logro! iLo logré!

* Marca con un ¢ alguna actitud que podrias mejorar al desarrollar esta unidad.

O Confiar en mis capacidades y demostrar una actitud positiva.

O Esforzarme al desarrollar las actividades propuestas.

o M Comenta con tu curso, jpara qué tema estan mas preparados?, jpara cual deben repasar?

;Cuanto sé? - Evaluacion inicial m



(9]
{ema

1

Patrones y ecuaciones

En este tema describiras y registraras patrones en secuencias numéricas y en tablas
de 100 utilizando distintas estrategias, y resolveras ecuaciones aplicando la relacion
entre la adicion y la sustraccion en el contexto de la resolucion de problemas.

Activo mi mente

|
1. &') \*/ Observa la imagen y comenta con tu curso.
a. jSobre qué tratara el texto?

b. ;Qué relacion tendrd el texto con los aprendizajes del Tema 17

2. Lee el texto.

iDisfrutemos la musica!

La musica puede influir en nuestras emociones.
Asi como los ritmos lentos nos relajan, los mas
rapidos pueden hacernos sentir mayor ansiedad,
expectacion y acelerar nuestros movimientos.

Algunos sonidos duran mas que otros; la duracion
de los sonidos se representa por una variedad
de figuras ritmicas. Por ejemplo:

Negra Blanca Redonda

S

1 tiempo  2tiempos 4 tiempos

Si sigues un patrén de figuras ritmicas con
aplausos, puedes apreciar el ritmo de una melodia.

Vocabulario
3. Responde a partir del texto y de la imagen.

expectacion: espera de
un hecho que interesa
O importa.

a. jEn qué puede influir la musica?

partitura: texto escrito
de una composicién
musical correspondiente
a todos los sonidos que

b. ;Qué patrén pueden seguir las figuras de la partitura? Enciérralo.

se deben ejecutar.

Unidad 2



Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.

La profesora de MUsica les pide a sus estudiantes que utilicen figuras ritmic
melodia en sus partituras.

ynidad

as para representar una

represento la siguiente melodia:. — @€ 0@ @0 0 €60

| didddieec

1. Relaciona la melodia con la duracién de los sonidos representados por las figuras ritmicas.

Luego completa.

7 s ]

A'S

T

4 tiempos. Por lo tanto, un patrén numérico puede ser 4 tiempos. ;Cémo lo determinarias tu?

Explica tu estrategia.

Remarca tu respuesta.

* ;Recordabas como identificar un patrén en una secuencia de figuras o numérica?

® Proponte una meta para el Tema 1y escribela.

Mi meta es

y para lograrla

Tema 1 - Patrones y ecuaciones



Tema 1 « Patrones y ecuaciones

Patrones

Objetivo: Describir y registrar patrones en secuencias y en tablas de 100.

En los recreos los estudiantes de 3° basico juegan al luche, como se muestra en la imagen.

» ;Qué conteo siguen los numeros del juego? Enciérralo.

De 10 en 10. De 30 en 30. De 40 en 40.

¢ (Calcula la diferencia entre los nimeros del juego marcados con w

Entre 40 y 10. - =
Entre 70 y 40. - =
Entre 100y 70. - =

o afirma que estos numeros pueden seguir el patron sumar 30. jEstd en lo correcto?, ;por qué?

Para responder esta pregunta, debes identificar una regularidad entre
los nimeros de la secuencia. A continuacion, podras analizar otros ejemplos y
luego practicar lo aprendido. jConfia en tus capacidades y valora tus logros!

Unidad 2
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Un patréon numérico es una regularidad que genera un grupo de ndmeros llamado secuencia numérica.

Ejemplo
;Cudles son los cuatro numeros que pueden seguir en la secuencia 8, 3,7, 5,8, 3,7, 57

¢Cbémo lo hago?
Fsta secuencia esta formada por 4 ndmeros que se repiten sucesivamente:

Patron 8,375183,75

Por lo tanto, al continuar el patron obtienes: 8, 3,7,5,8,3,7,5,8,3,7, 5.

—

Para reconocer y describir un patréon numérico no repetitivo que genera una secuencia de nimeros
puedes identificar el sentido de la secuencia.

-~

Creciente o ascendente Decreciente o descendente

Cada término de la secuencia es menor = Cada término de la secuencia es mayor

que el que le sigue inmediatamente y que el que le antecede y se resta
se suma una cantidad. una cantidad.
Ejemplo

:Cudl puede ser el patron numérico de la secuencia 32, 29, 26, 23, 20?

¢Cbémo lo hago?
B) Identifica el sentido de la secuencia.

32>29 29>206 26>23 23>20 Decreciente Razono

iCudl es el sentido de la
secuencia 36, 48, 60, 72?7
;Y su patron numérico?

D Calcula la diferencia entre dos términos sequidos de la secuencia,
siempre restando el menor al mayor.

32-29=3

B Repite este procedimiento con otros términos v verifica que la cantidad
sea siempre la misma.

29-26=3 26-23=3 23-20=3

Esta cantidad puede ser el patron numérico de la secuencia. Luego,

un patrén numérico de la secuencia 32, 29, 26, 23, 20 es restar 3 0 - 3.
—

Tema 1 - Patrones y ecuaciones
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-

Fila (horizontal) <

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Diagonal 21 22 | 23 | 24 | 25 | 2 2/ | 28 | 29 30
\ 33 34 | 3 | 36 37 | 38 | 39 40
44 45 | 46 | 47 | 48 | 49 50

5 15 | 57 | 58 | 59 60

61 62 65 | 66 | 6/ | 68 | 69 70

71 72 | 73 /6 | 77 78 |79 80

81 82 | 83 | 84 87 | 88 | 89 90

91 92 | 93 | 94 | 95 ‘ 96 98 | 99 | 100

Ejemplo
/Qué patrén siguen los numeros pintados de W?

£Cémo lo hago?

B) Escribe la secuencia formada por los ntimeros de la diagonal e identifica
su sentido.

\ 31,42, 53,64, 75, 86, 97. Creciente

\ 97 86, 75, 64, 53, 42, 31. Decreciente.

B) Calcula la diferencia entre dos términos seguidos de cada secuencia y
verifica que la cantidad sea siempre la misma.

42-31=11 64 - 53 =11 86-75=T11

5-42=11 75-64=11 97 -86=11

m Unidad 2

En una tabla de 100 puedes ordenar los nimeros en 10 filas y 10 columnas. Asi, es posible que
descubras uno o mas patrones al observar los nimeros de manera horizontal, vertical o diagonal.

Columna
(vertical)

En una tabla de 100
los ndmeros de sus filas
y sus columnas siguen

los siguientes patrones:

d
P -
P +10
t»-10




b Escribe un patrén para cada secuencia.

\ 31,42, 53,64, 75, 86, 97. Patron: sumar 11 o + 11.

\ 97 86, /5, 64, 53, 42, 31. Patron: restar 11 o — 11.

\)“'\dad

iTodos los numeros de
las diagonales de la tabla
de 100 siguen el mismo
patrén? Explica.

y realizando distintas operaciones.

Ahora hazlo tu...

36 | 37 | 38
46 48
56 | 57 | 58

D El nimero que falta pertenece a una fila, una columna y dos diagonales de
la tabla de 100.

B) Escribe y resuelve las operaciones que permiten encontrar el nimero segun
la ubicacion que consideres en la tabla de 100.

46+ 1 =

46 48 I
48 -1 =

38

38+9=
56 -9 =

56 B

El nimero que falta es Q

—

Como las tablas de 100 presentan ciertas regularidades que siguen algunos patrones, es posible
determinar qué nimero ocupa cierta casilla conociendo los nimeros que estan a su alrededor

Si se extrae la siguiente parte de la tabla de 100, ;cudl es el nimero que falta?

Razono

iQué operaciones debes
resolver si consideras

la columna ala que
pertenece el nimero?
/Y si consideras la

otra diagonal?

Tema 1 - Patrones y ecuaciones [01
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1. Encierra un patron y dibuja los 4 términos que siguen en cada secuencia.

“AN A\ A\ A\ A
"-ONNONN
‘np ) )

Trabajo colaborativo m
2. Crea en tu cuaderno una secuencia con las siguientes figuras:

AN O

Luego pidele a un companero o a una companera que determine
un patron y las tres figuras siguientes.

3. Escribe los 5 términos que contindian cada secuencia segun el patron
encerrado en cada caso.

R [
b.5,51/551,55 1,{ ( H H H J

4. Crea un patron en tu cuaderno con los numeros de las tarjetas.
Considera que el patrén debe estar formado por cinco digitos.
Por ejemplo, 3,0,5,5,3,3,0,5,5,3...

Lo ) e ) s

Luego calcula cuantas tarjetas de cada numero necesitaras para repetir
10 veces el patrén formado.

5. Escribe el décimo término de cada secuencia segun el patrén que
se muestra.
+5 + 50

e )
a. 23,28, 33, 38, 43. B b. 119,169, 219, 269, 319. B
m Unidad 2

Refuerza el trabajo
con patrones en
el siguiente link:

http://nlvm.usu.
edu/es/nav/frames._
asid_184 g 2 t 1.
html?from=topic_t 1
.html

Recuerda que al acceder

a internet debes ser
supervisado por un

adulto responsable.
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6. Encierra un nimero y un patrén de cada grupo.

Numeros Patrones
+20 =15 +13
- 11 +25 =22

Escribe los 5 primeros términos de una secuencia que comience con
el nimero escogido vy siga el patron seleccionado.

7. Resuelve los siguientes problemas en tu cuaderno.

a. Carolina decor6 su dormitorio con unos banderines de colores siguiendo
el patron que se muestra.

Si Carolina utilizd 16 banderines amarillos, jcuantos banderines usé
en total?

b. Matias construyd un mosaico y formo un patrén con estas figuras: CreerdBn @

Artes Visuales

Un mosaico es una
técnica artistica que
puede combinar madera,
Si Matias repite 5 veces el patron, jcuantos © usé en total? piedrecillas o vidrios de
varios colores para crear
imagenes o dibujos
en una superficie.
A\

. Claudia construyo las siguientes torres siguiendo las indicaciones
de la tabla.

e

Torre 1 Torre 2 Torre 3
Cantidad de pisos. 1 2 3
Cantidad de (7. 5 10 15

\—I—_S/v \—I—_S/v
;Cuantos (¥ necesita Claudia para construir una torre de 8 pisos?

Tema 1 - Patrones y ecuaciones @
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8. Construye una tabla de 100 en tu cuaderno. Luego pinta segun
las claves e indica el sentido con una flecha (—, 1, ~).

a. w una fila en que se siga el patron — 1.

b. una columna en que se siga el patron + 10.

C. W una diagonal en que se siga el patron — 11.

d. una diagonal en que se siga el patréon + 9.

9. Segun la tabla de 100, escribe V si la afirmacion es verdadera o F
si es falsa. Justifica en cada caso.

a.

b.| |

e[

10. Completa cada parte de una tabla de 100 de acuerdo a un patrén.

En todas las columnas se mantiene el digito que esta en
la posicion de las unidades.

En todas las diagonales con sentido \ el digito en la posicion
de las unidades y el que estd en la posicion de las decenas
aumenta en 1.

En todas las filas el digito de las unidades aumenta en 1.

a. C.
31 | 32 | 33 66
43 76 | 77 | 78 | 79 | 80
53 90
64 | 65 100
b. d.
44 55 | 56
55 64
66 73
77 82

Refuerza el trabajo con
patrones en una tabla de
100 en el siguiente link:

Recuerda que al acceder
a internet debes ser
supervisado por un
adulto responsable.
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11. Escribe el nimero que debe ir en el [ segun una tabla de 100 y la operacién que

te permitié encontrarlo.

a.

83

_ 1O

Trabajo colaborativo )%

b.

57

12. Pidele a un companiero o a una compafera que escriba en esta parte de la tabla de 100

un numero en uno de los casilleros de color #¥".

Luego completa la tabla con los nimeros que
faltan y explica la estrategia que utilizaste para
completar el casillero de color w

Observa la tabla de 100 que complet6 un estudiante y luego responde.

78

67

56

e ,En qué se equivocd? Encierra los errores.

* ;,Qué consejo le darfas para que no vuelva a equivocarse al completar una parte de la tabla de 1007

:—\ Cuaderno
- —| Paginas 48 a la 51.

Tema 1 - Patrones y ecuaciones m
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Ecuaciones con adicion y
ecuaciones con sustraccion

Objetivo: Comprender el concepto de ecuacion y resolver ecuaciones
que involucren una adicion o una sustraccion.

Los estudiantes ubicaron botones en ambos vasos de una balanza y dentro de una bolsa para equilibrarla.

/Qué relacion se establece entre las cantidades de botones de cada vaso
de la balanza? Marca tu respuesta con un ¢,

T § ve ©Uw T
O O O

en equilibrio, representa
una igualdad.

Si /\ representa la cantidad de botones que hay en la O , completa la
igualdad con las cantidades que faltan.

L J-[]

;Cuantos botones hay en la O?

¢Notaste que puedes calcular el valor de /\ como 16 — 8? Ahora resolverés
ecuaciones con adicién y ecuaciones con sustraccion. Practica estos contenidos
y ten una actitud positiva frente a ti mismo. jConfia en tus capacidades!

11”4 Unidad 2
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Una ecuacién es una igualdad que tiene valores conocidos y una incégnita o valor desconocido.
Puedes representar la incognita con un simbolo, como una figura geométrica o una letra.

Ejemplo 1

Escribe la ecuacion que representa la balanza en equilibrio.

¢Cbémo lo hago?
La balanza representa una igualdad, ya que esta en equilibrio.

10 @ més los @ que hay en la ‘ es igual a 24 @ . Es decir:

10+‘:24

Entonces, ‘ corresponde al valor desconocido o incognita y

lo puedes remplazar por una figura geométrica ([_]).

Por lo tanto, la ecuacion representada por la balanza en equilibrio es:

10+[]=24

Ahora hazlo tu...

Si quitas 2 @ de ambos platillos de la balanza del ejemplo 1,
escribe la ecuacion representada por la balanza en equilibrio.

e[

Cuando dos cantidades
soniguales, se utiliza
el simbolo =.

Razono

°i26-14=12esuna
ecuacion? Explica.

*i5+ 2 es mayor que
7+ 17 Utiliza una

balanzay I
. para responder.

Tema 1 - Patrones y ecuaciones
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Ejemplo 2

Representa la ecuacion 12 + /\ = 18 en la balanza.

£Cémo lo hago?

Puedes dibujar () a cada lado de la balanza en equilibrio.

000
. 000 |

Habilidad

—

Unidad 2

-

Matematica

Cuando expresas de
manera pictorica (O))
una ecuacion, estas
desarrollando la habilidad
de representar.




ynidad

Cuando una ecuacién se plantea con una adicién se puede resolver mediante una representacion 1
o relacionando la adicion con su operacion inversa: la sustraccion.

Ejemplo
Resuelve la ecuacion 11 + 1= 17 mediante una representacion.
¢Cémo lo hago?

B) Representa con © cada cantidad de la ecuacién.

O O O O O O O O Resolverunaecuacién
@00 @O @ O O Lo
cooo0o/’lHU|s o0000
© 0 © 0

B) Tacha la cantidad de © que se suma a la incognita.

iComo puedes equilibrar
la balanza? Explica.

FHF OO
z & |

B) Dibuja la cantidad de @) que quedan sin tachar y encuentra el valor de
la incognita.

Para comprobar la
solucion obtenida,
puedes remplazar
elvalorde[ Jenla
ecuacion y verificar si
se cumple laigualdad.
n+L=11+6

=17

[]

000
000

Luego, el valor de [[]es 6. Entonces, [ 1=6.

Tema 1 - Patrones y ecuaciones
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Ahora hazlo tu...

;Cuantos lapices debe agregar Silvia en el platillo en que hay menos para que se

que representa la situacion.

| — B lapices. = B lapices.

i E cantidad de lapices que se deben agregar
en el == para equilibrar la balanza.

-

Silvia puso en ambos lados de una balanza lapices iguales, como se muestra en la imagen.

equilibre la balanza?

B) Cuenta la cantidad de lapices que hay en cada platillo y escribe la ecuacién Habilidad

Matematica

Cuando representas
situaciones cotidianas
en lenguaje matematico,
estas desarrollando la
habilidad de modelar.

A+12:15

B) Representa la adicién como la sustraccion asociada a ella y calcula

R ——
A-

(&

Recuerda la “familia
de operaciones”:

*3+12=15
*12+3=15
*15-3=12
*15-12=3

Entonces, Silvia debe agregar Q lapices en e| == para equilibrar
la balanza.

m Unidad 2
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i |
Cuando planteas una ecuacion con sustraccion, puedes determinar el valor de la incognita
representando la expresion correspondiente o relaciondndola con su operacién inversa:
la adicion.

Ejemplo

¢Cuéntos cubos
habia en este platillo
si al sacar los que
tengo en la mano se
equilibré la balanza?

¢Cbémo lo hago?

B) Define la incognita y escribe la ecuacion que representa la situacion.

[ | [» cantidad de @ que habfa en el platillo de la balanza.

[ ] menos los 7 @ que saco @=¢ es igual a 20 M . Es decir:

[]-7=20

D Representa con O cada cantidad y agrega al resultado los @) que se restan a la incognita.

menaos es

©000

000
Xy
Xy
Xy
Xy
000 e

Estos 7 O se agregan a los 20 Q.

Tema 1 - Patrones y ecuaciones
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b Dibuja la cantidad de O que resulta y encuentra el valor de la incognita.

Razono

iCémo puedes
comprobar la soluciéon
obtenida? Explica.

00O
00O
N N N
00O
00O
©O00O0

O 0O

Luego, el valor de [les o7 Entonces, en el platillo habia 27 I8 .

Ahora hazlo tu...

Sebastian es 4 anos mayor que su hermana Soffa. Si ella tiene 13 afos,
;cudl es la edad de Sebastian?

B Define la incognita y escribe la ecuacion que representa la situacién, m
., Para representar
edad de Sebastian. situaciones de la vida

diaria, puedes utilizar

. . ., , - ., i CActi
La diferencia entre la edad de Sebastidan y Sofia es 4 anos, ya que Sebastian ecuaciones. ACHVa
tu curiosidad para

es 4 anos mayor. modelar algunas.

Edad de Sofia.
A\ - 5 -

B) Representa la sustraccién como la adicién asociada a ella y calcula la suma.

A-v

Razono

iCudl es la“familia de
operaciones”asociada
a 17 -13=47Explica.

Entonces, la edad de Sebastian es D anos.

m Unidad 2



\)“'\dad

Para resolver una ecuacion, también puedes aplicar la estrategia del ensayo y error. Esta consiste en 1
remplazar con diferentes valores la incégnita, hasta encontrar aquel que cumple con la igualdad.

Ejemplo

Paula y Mauricio participan en un juego que consiste en avanzar o retroceder por los casilleros de
un tablero numerado.

Si retrocedi 7 casilleros y
quedé en este namero,
éen cuél estaba?

;Cual serd la respuesta de Mauricio?

¢Cbémo lo hago?

B) Define la incognita y escribe la ecuacion que representa la situacion. -
Recuerda que la acciéon

. . de retroceder se asocia
| I» numero del casillero en el que estaba Paula. »
a una sustraccion.

Ecuacion D —7=4)

B Remplaza con diferentes valores la incégnita y verifica si se cumple
la igualdad.

D—7:42 55-7=48 50-7=43 49-7=42

Cumple X X v

la igualdad?

Entonces, D =49 es solucidon de la ecuacion. Por lo tanto, Paula estaba
en el casillero 49.

—

Tema 1 - Patrones y ecuaciones m
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1. Utiliza material concreto para representar y luego responder
las siguientes preguntas.

a. ;9 -3 esmayorque 5+ 17

b. i8+2esiguala4+3?

Puedes utilizar botones,
fichas, cubos o palos de
helado para representar
cada expresién numérica.

c. j12 -5esmenor que 3 + 47

d. ;10 -4 esiguala 6 + 87

Luego elige una de estas balanzas para representar con O cada igualdad
o desigualdad segun corresponda. Hazlo en tu cuaderno.

2. Escribe >, < 0 =en cada () seglin corresponda.

@9“ c. 7+8©10+9
b.10+5©8+2 d.11+6©8+9

3. Encierra las expresiones que son ecuaciones.

a. 8+2

36-24=12 100 —1=99 T 14+39=50
35-8=27 51-A=5 234+49=72
18+ =27 2+25=36+1 261 1=12

Unidad 2
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4. Escribe la ecuacion representada en cada balanza.

5. Representa cada ecuacién dibujando O segun corresponda.

a. 16+ /\ =2

Tema 1 - Patrones y ecuaciones
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6. Resuelve las siguientes ecuaciones.

a.

[

b.

. [

72+ /=82

 +6=289

C.

d.

() —-25=50

o-[

72+28= |

-

e. 40-11=20

.-
f. 23-0=8
o-[]

7. Completa las tablas de modo que al sumar los numeros en w de una

misma fila resulte el nimero en .

a.

34

24

17

28

8. Resuelve los siguientes problemas en tu cuaderno.

a. Victor debe trasladar 100 kg de legumbres. Si ya movié 55 kg,

b.

75

33

29

17

;cuantos kilogramos le faltan?

b. Isidora tiene dos cajas con pinches. En la primera hay 20 y a la segunda

100

64

59

77

tuvo que quitarle 9 para que ambas cajas tuvieran la misma cantidad.
;Cuantos pinches tenia la sequnda caja?

c. Francisca tiene una bolsa azul con 20 limones y otra amarilla con 35.
Si quiere que ambas bolsas tengan la misma cantidad, jcuantos debe
agregar en la bolsa azul?

9. Crea en tu cuaderno un problema que se pueda resolver con cada una
de estas ecuaciones. Luego resuélvelos.

a. 15+ /=45

Unidad 2

b.l1-12=26

c.36-1 I=17

Atencion’

Para resolver una
ecuacion de la forma
5-/\=4 puedes
plantear la siguiente
operacion de su

“familia de operaciones”:

5-4=/
.

Habilidad

Lenguaje y
Comunicacién

Cuando creas y escribes
un problema, estas
desarrollando tu
creatividad y la habilidad
de la escritura.

(&
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Trabajo colaborativo OP0,

10. Escribe en tarjetas de cartulina 6 adivinanzas numéricas como
las siguientes:

Adivinanza numérica Numero incégnito

Soy un ndmero al que si

me restas 13, quedo en 83. 96

Soy un numero al que si

4
me sumas 16, quedo en 100. 8

* Pidele a un compafero o a una compahera que elija una de tus tarjetas

y lea la adivinanza.

» Solicitale completar la tabla con la ecuacion que permite calcular
el numero incognito y con el valor de este.

Ecuacion NuUmero incognito vVoX

* Revisa'y completa la tabla con un ¢ o una X segun corresponda.
* Gana quien obtenga 4 ¢ primero.

* jAprendiste a resolver ecuaciones? Remarca tu respuesta y explica. |

Conexién con...

Lenguajey
Comunicacion

Las adivinanzas son
textos cortos que se
usan para desafiar a
alguien a descubrir de
qué o de quién se estd
hablando en ellos.

-

° Cuaderno
. Paginas 52 a la 55.

e ,;Cudl de las actividades te gustd mas?, jpor qué?

Me gusto la actividad B porque

Tema 1 - Patrones y ecuaciones



Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades de evaluacion del Tema 1.

Los estudiantes de 3° basico hicieron una rifa para reunir fondos para la feria ecoldgica que desarrollaran
en su colegio.

10] 20 40] 50] 60 80 | 90 [100

110 130 | 140 [ 150 (160 | 170 (180 |190 |200 Ciencias Naturales
210 | 220|230 | 240 | 250 | 260 | 270 290 | 300 fntre las variadas

actividades de una feria
310 | 320 | 330 350|360 [ 370|380 |390 400 | | ecologica destacan la

420 | 430 | 440 460 | 470 | 480 |490 muestra de productos

sustentables y los talleres
510 | 520 | 530 | 540 | 550 |560 | 570 590 | 600 | | pura enserar a reutlizar
610 | 620 640 | 650 670|680 (690 | ¥ reciclar desechos,
710 | 720|730 | 740 | 750 | 760 780|790 | 800

810 830|840 860 | 870|880 |890 | 900

920 [ 930 950|960 | 970 | 980 1000
Yo vendi
Estos 100 nGmeros los ndmeros
de rifa debemos contenidos en
vender. los recuadros
pintados.

Escribe un patrén que siguen los niumeros de la rifa segun la direccion de cada flecha.
— > 200

Calcula los numeros vendidos que se indican.

320 350 170 190

4

L JOL_J-

4
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Evaluacion de proceso 1

Desarrolla las siguientes actividades en tu cuaderno.

y debe vender 45 numeros de rifa.

Escribe una ecuacion que permita calcular cudntos numeros le faltan por vender a la nifa.

Utiliza la relacion inversa entre la adicion y la sustraccion para resolver la ecuacion.

’@ debe vender la cantidad de nimeros que le faltan por vender a y ya vendié 11.

Escribe una ecuacion que permita calcular cuantos nimeros mas debe vender el nifo para
cumplir su meta.

Utiliza la estrategia del ensayo y error para resolver la ecuacion.

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempeno.

Patrones en tablas de 100. Ecuaciones con adicion y ecuaciones con sustraccion.
1a)(1b)(1c)(1d)(2a) (2b 3a)(3b)(4a) (4b
0a3@. 405@. 6a10@.
iDebo repasar mas! iCasi lo logro! iLo logré!

e ;Te ha dado resultado la meta que te planteaste al inicio de este tema? Remarca tu respuesta.

Interesarme méds | Confiar en . Esforzarmey
por aprender. . mis capacidades. | ser perseverante.

|
o \’j \&/ Comenta con tu curso, ;como les fue en este tema?, jlograron los objetivos?

- Evaluacion de proceso 1

ynidad
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21 Multiplicacion

En este tema representaras multiplicaciones, comprenderas su relacién con la adicién, construiras
algunas tablas de multiplicar y las aplicaras en el contexto de la resolucion de problemas.

Activo mi mente

|
1. U \®/ Observa la imagen y comenta con tu curso.
a. ;Sobre qué tratara el texto?

b. ;Qué relacion tendra el texto con los aprendizajes del Tema 27

2. Lee el texto.

iCuidemos el medioambiente!

En mi colegio se han hecho distintas iniciativas para cuidar
el medioambiente. Entre ellas destacan la creacion de
jardines colgantes con botellas plasticas como macetas,
la reutilizacion de neumaticos viejos para hacer juegos
en el patio o la construccion de un invernadero.

Ademas, para clasificar la basura producida y
reciclarla se instald un Punto Limpio en los tres
patios del colegio. Asi podemos reunir la mayor
cantidad de material reciclable posible para volver
a emplearlo como materia prima en la elaboracion
de diversos productos.

iAnimate a darle algun nuevo uso a la basura antes de
tirarla o reciclala para volver a utilizarla! De este modo
colaboraras con el cuidado del medioambiente.

3. Responde a partir del texto y de la imagen.

a. jJQué iniciativas se desarrollaron en el colegio para cuidar Vocabulario
el medioambiente? reciclar: someter un

material usado a un
proceso para que se
pueda volver a utilizar,

b. ;jCuantos contenedores hay en todo el colegio? Completa. materia prima: material
basico para crear
Patio 1 Patio 2 Patio 3

= B contenedores
Unidad 2
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Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.

La profesora organizé a los estudiantes de 3° basico en 8 grupos de 3 estudiantes cada uno
para participar en una campana de recoleccion de latas.

1. Representa con @ los grupos de estudiantes organizados por la profesora.

2. Observa las estrategias utilizadas para calcular el total de estudiantes que participaron en la campana.
Estrategia 1: conteo de 3 en 3. D 36,912 15,18, 21, 24.
Estrategia 2: adicion de sumandos iguales » 3+3+3+3+3+3+3+3=24

/Queé estrategia usarias tl?, j;por qué?

® Proponte una meta para el Tema 2 y escribela.

Mi meta es

y para lograrla

Tema 2 - Multiplicacion



Tema 2 « Multiplicacién

Relacion entre la adicion y la multiplicacion

Objetivo: Comprender y expresar la multiplicacion como una adicion de sumandos iguales.

En la biblioteca de mi colegio se organizan los libros de cuentos, como se muestra en la imagen.

;Cuantos libros hay en cada -del estante?
Hay D libros.

/Cual de estas expresiones permite calcular el total de libros que hay en el estante? Enciérrala.

44+4+4+4+4+4+4+4 8+8+8+8+8+8+8+8

;Cuantas veces se suma el mismo numero para saber el total de libros? Completa.

;Cuantos libros hay en total en el estante?

En el estante hay D libros.

éRecuerdas la relacién entre una adicidén de sumandos iguales y una multiplicacién? Ahora
trabajaras este contenido mediante algunas representaciones, veras ejemplos y resolveras
distintos problemas para que puedas desarrollar tu creatividad y utilizar distintas estrategias.

Unidad 2



un

que se simboliza con "y se lee “por”.

A+4+4+44+4+4+44+4=84

8 veces 4

Ejemplo

;Cuantos lapices hay en total?

¢Cémo lo hago?

Hay 3 ' con 8 “ cada uno.

8+8+8=24
3 veces 8 es 24.
3:.8=24

Hay 24 |apices en total.

Ahora hazlo tu...

Si cada bolsa tiene 5 globos, jcuantos compro en total?

‘ 6 bolsas con 5 globos. ’

5+5+5+5+5+5=30

el e[ )
Daniela compré B globos en total.

—

Daniela comprdé 6 bolsas de globos para el cumpleanos de Pedro.

ynidad

Una adicién de sumandos iguales o iterada se puede representar como una multiplicacion,

Razono

* ;Como representarias
la multiplicacion 3+ 5
como una adicion de
sumandos iguales?

* ;Puedes escribir la
adicion 5 +4 + 5 como
una multiplicacién?
Explica.

.

Tema 2 « Multiplicacion 4%



Tema 2 « Multiplicacion

Ejemplo

;cuantos hay en total?

¢Cbémo lo hago?

v v

o0 (00 @00
. 00 , 00 000
00 ™ 00 00 |00 00
00 |00 0o 0ol lee

O |00
O| |00 _, 32 juguetes

Hay 32 juguetes en total.

—

8+8+8+8=32
4 veces 8 es 32.
4.8=32

en total.

Cuando tienes grupos con la misma cantidad de elementos, puedes obtener el total de elementos
del grupo por medio de una multiplicacién.

En un jardin infantil hay 4 baules para los juguetes. Si en cada baul se guardan 8 juguetes,

Habilidad

Matematica

Cuando transfieres
situaciones a distintos
registros, por ejemplo,
de una representacion
pictérica a una simbdlica,
estas desarrollando la

habilidad de representar.

(&

-

una multiplicacion.

Ejemplo

/Cuantos puntos consiguio?

¢Cdémo lo hago?

12etapa 3

2°etapa [ 3+3=6
3Petapa 3+3+3=9
42etapa 3+3+3+3=12

Andrea obtuvo 12 puntos.

—

Unidad 2

4 veces 3 es 12.
4.3=12

Si relacionas dos grupos de elementos de modo que a un elemento de un grupo le corresponden
varios del otro, puedes conocer el total de elementos del segundo grupo por medio de

En un juego, al superar una etapa se obtienen 3 puntos. Si Andrea pasoé 4 etapas,



ynidad

Cuando conoces la cantidad de filas y de columnas en que estan ordenados los elementos, puedes 1
multiplicar para saber la cantidad total de elementos.

Ejemplo

;Cuantos frascos de mermelada hay ordenados?

¢Cémo lo hago?

D Cuenta la cantidad de filas y de columnas que hay en el orden de los frascos.

" Colurnnas |
{ l l Columnas l l 1 %Sdeuna

multiplicacion son:
Factores

X

3-7=21

y

Producto

B Calcula el total de frascos de mermelada y escribe la respuesta.
Hay 3 filas y 7 columnas. 7+7+7=21
3 veces /7 es 21.
3+7=21
Hay 21 frascos de mermelada.

Tema 2 - Multiplicacion BEi



Tema 2 « Multiplicacion

1. Utiliza @ para representar en tu cuaderno cada situacion como grupos
con igual cantidad de elementos.

a. Tengo 8 bandejas con 6 manzanas cada una.
b. En una mesa hay 6 floreros con 4 flores cada uno.

c. Carlos compré 8 pack de yogures de 4 unidades cada uno.
2. Observa cada representacion y luego completa la tabla.

. Adicién de C e
Representacién . Se lee como... Multiplicacion
sumandos iguales

3. Marca con un ¢ la situacién que se puede representar mediante una multiplicacién y escribela.

a. Q Hay 3 bandejas con 5 pasteles y otra con 6. ;Cuantos pasteles hay en total?

__JOL_J-

b. Q Cuatro amigos compraron 2 yogures cada uno. ;Cudntos yogures compraron en total?

__JOL_J-

4. Escribe cada adicion como una multiplicacién.

c. 10+10+10=

A 7474747 =

b.2+2+2+24242= . d1414141= .

Unidad 2




\)“'\dad

5. Escribe cada multiplicacién como una adiciéon de sumandos iguales.

a.4+4= c.6:5=
b.3.8= d.8-2=
6. Resuelve los siguientes problemas en tu cuaderno. Conexién con...
a. Daniel lee 8 paginas por dia. ;Cuantas paginas leerd en 5 dias? Educacion Fisica y Salud

: . . - . Una alternativa de
b. Para el aniversario del colegio, el 3° basico va a presentar un baile. iy
colacion saludable son

Los festud|antes. se han ordenado en 8 ﬂ!as de7 mtggrantes cada una. las frutas frescas, los jugos
;Cuantos estudiantes en total participaran en el baile? de frutas naturales y las
frutas deshidratadas.

-

7. Creay escribe en tu cuaderno un problema que se pueda resolver
con estas multiplicaciones.

a.3-/7=21 b.4.9=36 c. 8:-5=40

8. Representa en tu cuaderno cada multiplicacién como un ordenamiento
de filas y columnas. Luego escribe el producto.

a.4-5 b.8.7 c.6-10

Trabajo colaborativo C R0

9. Recorta 20 fichas de cartulina (®). Sigue las instrucciones y luego responde.
Representa la multiplicacion 6 « 3 como un ordenamiento de filas

y columnas. Escribe su producto. o
Una multiplicacion cumple
Pidele a un compafero o a una companera que represente la la propiedad conmutativa.
multiplicacion 3 « 6 como un ordenamiento de filas y columnas. Esta establece que el orden
Solicitale escribir su producto. de los factores no altera
Si comparan los productos obtenidos, ;qué pueden concluir Zlgro_d;.cgo. Por ejemplo:
G

respecto a las representaciones y al total de elementos?

Cuaderno
- —| Paginas 56 a la 59.

® Observa lo escrito por un estudiante. ;jEsta correcto? Explica.
54+54+5+5=20 P 5veces4es20 P 5.4=20

Tema 2 - Multiplicacion



Tema 2 - Multiplicacion

Tablas de multiplicar

Objetivo: Aplicar la propiedad distributiva para construir las tablas de multiplicar del 3,4, 6 y 8.

En el acto civico de los dias lunes la profesora del 3° basico ordena a sus estudiantes, como se muestra
en la imagen.

Conexién con...

Historia, Geografia
y Ciencias Sociales

Un acto civico es una
ceremonia oficial en

que varias personas se
reinen con el propdsito
de conmemorar, celebrar
y recordar un hecho
histérico importante.

.

* Escribe la multiplicacién que permite calcular el total de estudiantes.

B ' Bm

* Escribe la multiplicacién que permite calcular el total de nifas y el total de nifos.
Luego calcula su resultado.

Ninas Ninos

* Si sumas los resultados de (2) y (3), jobtienes el mismo resultado de la multiplicacion (1) ?, ;por qué?

ZTuviste dificultades para explicar tus procedimientos? Es importante que
comuniques tus ideas y escuches las de tus compaferos y companeras. Ahora
construiras algunas tablas de multiplicar aplicando la propiedad distributiva.

Unidad 2



obtenidos. Esta es una aplicacion de la propiedad distributiva.

Ejemplo 1

Construye la tabla de multiplicar del 3.

2Cémo lo hago?
Construye a partir de productos conocidos la tabla de multiplicar del 3.

Para ello, completa la tabla componiendo el segundo factor para formar
dos multiplicaciones que ya conoces.

““'\dad

Para resolver una multiplicacion, puedes componer o descomponer uno de los factores y multiplicar
el otro factor por cada término de la composicién o descomposicion. Finalmente, sumas los productos

* Recuerda las tablas
de multiplicar del 2,
5y 10 aprendidas en
anos anteriores.

* Puedes utilizar fichas
0 botones para
representar algunas
multiplicaciones.

3.3
=(32)+(3-1)

v
4
[ 4
]

Usa la multiplicacion 4 « 10 = 40 para completar esta parte de la tabla
de multiplicar del 4.

78 9
4|

A partir de la multiplicacion 4 « 10 = 40, descompdn uno de los factores
como una sustraccion que facilite tus célculos.

¢Cbémo lo hago?

4.9 4.8 4.7
=(4-10)-(@4-1) —@4.9-@-1) —(4.8-@-1)
=40-4 =36-4 =32-4

=36 =32 =28

/Tabla de multiplicar del 3 Composicion Producto
3.1 3
3.2 6
3.3 B«1+@B-2=3+6 9
3+4 B3+2)+B-2)=6+6 12
3.5 15
3.6 B«N+(B+5=3+15 18
3.7 B+4+3+3)=12+9 21
3.8 B4dHh+B-4H=12+12 24
3.9 (3.8 +3B-1)=24+3 27

L 3.10 30 )

Ejemplo 2

Razono

Escribe la tabla de
multiplicar del 4 y explica
coémo calculaste los
siguientes productos:

4.3,4-4y4.6.
\\§

Tema 2 - Multiplicacion



Tema 2 - Multiplicacion

Ahora hazlo tu...

Representa en la tabla de 100 la tabla de multiplicar del 6.

D Construye la tabla de multiplicar del 6 a partir de productos conocidos.

p-

Composicion y

Refuerza las tablas
de multiplicar en
el siguiente link:

http://www.
aprendiendomates.com/
matematicas/tabla_
multiplicar_8.php
Recuerda que al acceder
a internet debes ser
supervisado por un
adulto responsable.

&

Tabla de multiplicar del 6 L Producto
descomposiciéon

. 6
. 12
6.3 G:N+0G2)=6+12

6.4 ©6:5—-6-1=30-6

65 30
6+6 ©6:3)+6-3=18+18

67 64 +(6-3)=24+18

68 G +6-4)=24+24

69 ©6:100-6-1)=60-6

6-10 60

B) Pinta los productos de la tabla de multiplicar del 6 en la tabla de 100

Razono

iCudl puede ser el patrén
que siguen los nimeros
pintados en la tabla

de 1007 Explica.

1 2 3 4 5 6 / 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 | 23 | 24 | 25 | 2 2/ 28 | 29 30
31 32 | 33 | 34 | 3 | 36 | 3/ | 38 | 39 40
41 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 50
51 520 53 | 54 | 55 | 5 | 57 | 58 | 59 60
61 62 | 63 | 64 | 65 | 66 @ 6/ | 68 | 69 /0
/1 72 | 73 4 |75 /6 | 77 | 78 |79 80
81 82 | 83 | 84 8 | 8 | & | 88 @ 89 90
91 92 | 93 | 94 | 95 | 9% | 9/ | 98 | 99 | 100

—

Unidad 2
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Las tablas de multiplicar las puedes construir utilizando la propiedad distributiva, pero también
puedes aplicar la estrategia del doble del doble cuando corresponda.

Ejemplo
Completa la tabla de multiplicar del 8.

-12345678910

8 8 16 4 40 56 72 80
¢Cbémo lo hago? < ;Por QUé 8 - 3 = 247
Calcula el producto de 8 - 4. - Usa la composicién
8.4 (5 + 2) para comprobar
=(8+2)-2 El doble de (8 - 2). que8-7=56.
=16-2 Utiliza los resultados de la tabla. * Explica cémo verificarias
=2-16 Aplica la propiedad conmutativa. | laigualdad8-9=72.
=16+ 16 Representa la multiplicacion como una adicion iterada.
Continua con el mismo procedimiento para los productos restantes. Lenguaje y
8.6 88 Comunicacion
=8+3)-2 =(8+4)-2 Cuando lees la resolucion
=242 =32+2 de un ejercicio y planteas
=224 =2+32 preguntas acerca de
=24 + 04 =32 +32 los procedimientos
aplicados, estas
=48 =64 dZsarroIIando la habilidad
Esta estrategia no siempre la puedes aplicar. de la lectura.

G

;Por ejemplo, en la multiplicacion 7 « 9.
Practico R4D.C
1. Construye en tu cuaderno una tabla de 100.
a. Encierra las casillas de los nUmeros segun las siguientes claves:
w Tabla de multiplicar del 3.
w Tabla de multiplicar del 4.
W Tabla de multiplicar del 8.

b. Escribe el patron que siguen los numeros de cada tabla de multiplicar.

Tabla del 3 B Tabla del 4 B Tabla del 8 B

Tema 2 - Multiplicacion



Tema 2 - Multiplicacion

2. Completa las siguientes multiplicaciones.

o
(@)
~
—
(@)}
~—— —
+
—_
(@)}
~——  —
I
ot

3. A partir de las tablas de multiplicar, marca con un ¢ la afirmacién
correcta. Justifica en tu cuaderno.

a. Q El resultado de 6 - 6 es menor que el resultado de 4 « 9.
b. Q El resultado de 8 « 9 es mayor que el resultado de 7 « 9.
C. Q El nimero 16 solo se obtiene al multiplicar dos nimeros iguales.

4. Encierra 'y corrige en tu cuaderno el error cometido por cada estudiante
en su resolucion.

I R
2.1 3. 18
' v
(2+6)+1 (3:8)+(319) (&
hid Y T L
Gl 24 |[+| 27
N\ NI J
8 =

5. Resuelve los siguientes problemas en tu cuaderno.
Utiliza las tablas de multiplicar.

a. En una panaderia, con 1 kg de harina se pueden preparar 3 queques
0 4 tortas.
;Cuantos queques se pueden hacer con 6 kg de harina?
;Cuantas tortas se pueden preparar con 8 kg de harina?

b. Blanca calculd 8 - 8 descomponiendo el 8 como (10 - 2) y luego
restando (8 + 10) con (8 « 2). jEsta Blanca en lo correcto? Explica.

Unidad 2

Habilidad

Matematica

Cuando explicas o

justificas tus afirmaciones,

estas desarrollando la
habilidad de argumentar
y comunicar.

A\

Todos podemos cometer
errores; lo importante es
reconocerlos y aprender
de ellos.




Trabajo colaborativo \‘) O]

6. Escribe en 10 tarjetas de cartulina de un mismo color problemas como los siguientes:

ynidad

( A (
Soy un Hay 5 bolsas
namero igual con 6 globos
a 8 veces el cada una.
resultado de ¢Cuéntos globos
(10 + 10). hay en total?
& / \_

~

/

Numera tus problemas y escribe su respuesta en tu cuaderno.
Pidele a tu profesor o profesora que los revise.

Utiliza el recortable 10 de la pagina 371.

Relnete con un companero 0 una companera
y ubiquen sus tarjetas al centro del tablero.

Lancen un dado.

Quien obtenga el mayor puntaje, jcomienza
el juego!
Quien inicia el juego, lanza nuevamente el

dado, cuenta los puntos y avanza en las casillas
del tablero.

Cuando llegue a una casilla, extrae una de las
tarjetas del otro jugador y lee el problema.

Si responde correctamente, lanza nuevamente
el dado, de lo contrario permanece en la casilla
en la que esta.

El primero en llegar justo a la Meta,

retrocediendo si fuese necesario, gana el juego.

y justifica tu respuesta.

Q Si Q A veces

s

N

Escribe dos
multiplicaciones
cuyo producto

sea 36.

YEZE 10 9

e ;Pudiste construir algunas tablas de multiplicar usando distintas estrategias? Marca con un ¢/

o

° Cuaderno
3 Paginas 60 a la 63.

Tema 2 « Multiplicacion §&k



2Coémo voy?

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades de evaluacion del Tema 2.

Los estudiantes de 3° basico participaran en el festival de teatro de su colegio.

Conexién con...
Artes Visuales

Mediante algunas expresiones
artisticas, puedes expresar tu
creatividad y tus emociones,
asf como comunicar tu vision
sobre el mundo que te rodea.

a. Adicion iterada [ + { J + {
b. Lectura > veces { J es {
c. Multiplicacion > . ( J = {

2. Los estudiantes hicieron los siguientes calculos para determinar en cuantas partes

esta dividido el mural.

Responde en tu cuaderno:
a. Explica la estrategia utilizada por los estudiantes.

b. ;Obtendran el mismo resultado?, jpor qué?

Unidad 2

> 74747
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Evaluacion de proceso 2 2

Las sillas de color w son para las y los profesores y las de color w son para los padres.
Utiliza la propiedad distributiva para responder.

/Cudntas sillas son para las y los profesores?

;Cuantas sillas son para los padres?

;Cuantas sillas hay en total?

La profesora de Artes entregd a los estudiantes 5 bolsas de pinceles, como la que se muestra.

;Cuantos pinceles entregé la profesora? B pinceles.

Si se requieren 24 pinceles, jcuantas de estas bolsas se necesitan?

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempeno.

Relacion entre la adicion y la multiplicacion. Tablas de multiplicar del 3,4, 6y 8.
1a)(1b) (1c)(2a)(2b 3a)(3b)(3c)(4a)(4b
Nivel de 0a3@. 4056, 6a10@.
desempeno iDebo repasar mas! iCasi lo logro! iLo logré!

Remarca tu respuesta en cada caso.

Escuchar las ideas Confiar en . La participacion
de otras personas. | . mis capacidades. en clases.

|
o \‘J \&/ Comenta con tu curso, jqué les gustd mas de este tema?, jse esforzaron al desarollar
las actividades y tuvieron una actitud positiva?

;/Como voy? - Evaluacién de proceso 2 m



3 Divisién

En este tema representaras divisiones, comprenderas su relacién con la
sustraccion y la multiplicaciéon y las aplicaras en el contexto de la resolucion
de problemas en situaciones de reparto y de agrupacion en partes iguales.

Activo mi mente

|
1. \‘) \*) Observa la imagen y comenta con tu curso.
a. ;Sobre qué tratara el texto?

b. ;Qué relacion tendra el texto con los aprendizajes del Tema 3?

2. Lee el texto.
iVamos a jugar!

En mi colegio, durante los recreos, practicamos
algunos juegos tradicionales. Mi juego favorito
es tirar la cuerda, ya que requiere del trabajo

en equipo entre mis companeros y companeras.

Este juego consiste en amarrar un pafnuelo en la
mitad de una cuerda larga. Con la cuerda extendida,
se hacen dos marcas en el suelo, a igual distancia
del pafuelo, una a su derecha y la otra a su
izquierda. Se forman dos equipos con igual cantidad
de integrantes. Cada uno agarra un extremo de la
cuerda y se ubica detras de una de las marcas. Gana
el equipo que, tirando de la cuerda y arrastrando

al equipo contrario, logre hacer pasar el panuelo
sobre su marca.

iEs muy divertido, animate a jugar en tu curso!

Vocabulario

3. Responde a partir del texto y de la imagen.

juegos tradicionales:
juegos tipicos que forman
parte de las expresiones
culturales del pafs.

a. jEn qué consiste el juego de tirar la cuerda?

b. Considera que un @ representa a una nina y un @ a un niNo.
Se deben formar equipos con igual cantidad de nifias y nifos.
Dibujalos en tu cuaderno.

Unidad 2
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Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.

Durante el segundo recreo los estudiantes de la imagen anterior jugaron a la carrera de tres pies.
Para ello, debieron organizarse en parejas formadas por un nifo y una nina.

1. Considera que un @ representa a una nifia y un ® a un nino.
Dibuja las parejas que se pueden formar.

2. jCuantas parejas se pueden conformar?

3. Explicale a un companero o a una companera la estrategia que utilizaste.
:Se asemeja a la empleada por él o ella?, jpor qué?

* ;Qué contenidos de anos anteriores usaste al desarrollar las actividades?

e ;Cudl de ellos requieres reforzar?, jpor qué?

® Proponte una meta para el Tema 3 y escribela.

Mi meta es

y para lograrla

Tema 3 - Division
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Relacion entre la sustraccion y la division

Objetivo: Comprender la division como una sustraccion sucesiva.

i . iMe encanta
La profesora debe repartir 5 ldpices a cada estudiante del grupo. ' .
escuchar masica

mientras dibujo!

Utiliza fichas o botones para representar el total de lapices. Conexidn con...

. ) . Musica
Quita 5 fichas o botones de manera sucesiva, como se muestra en

. - . Cuando escuchas musica,
la imagen. Completa la operacion correspondiente en cada caso. o
tu mente viaja y logras

expresar tus emociones,
se despierta tu sentido
de la audicion y esto te
hace mas perceptivo de

tu entorno.
I I B
Tienes 15 botones y
;Cuantas veces pudiste quitar 5 botones B veces. formas grupos de 3.

;Qué pregunta le puedes

plantear a un compafero
0 a una compafera?

G

Entonces, jse pueden repartir los lapices entre los estudiantes? Explica.

Las sustracciones te permiten representar situaciones de reparto. Ahora relacionaras estas
situaciones con la division, estudiaras esta operacion y la aplicaras en la resolucion de problemas.
Investiga qué situacién de tu vida diaria la puedes representar con una sustraccibén sucesiva.

Unidad 2
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Una sustraccién sucesiva se puede representar como una divisién. Se simboliza con “:
y se lee "dividido por”.

Ejemplo
Escribe la division que representa la siguiente sustraccion sucesiva

15-5=10 10-5=5 5_5=0 Losté.m.wi.r?osde
una division son:
@\_/ @\_/ @ ’—> Dividendo
15:5=3 —» Cociente
0, L> Divisor

¢Cémo lo hago?
Resto

Al 15 le puedes restar 3 veces 5. 15:5=3
El resto puede ser cero

Se lee: “15 dividido por 5 es igual a 3". | o distinto de cero.

1. Resuelve en tu cuaderno cada divisibn como una sustraccion sucesiva.
a.24:6 b.40:8 c.42:6 d.18:2 Puedes usar material
concreto (fichas, botones,

. . J
Trabajo colaborativo \@ACA®) palos de helado, entre
- otros) para representar las

2. Utiliza una sustraccién sucesiva para resolver los problemas en \SUSUaCC‘Or‘es sucesivas.
tu cuaderno. Luego intercambialos con un comparnero o una
compafera, revisa y de ser necesario corrige los errores.

a. lvan tiene 42 bolitas. Si las reparte de manera equitativa entre 6 amigos,
jcudntas le corresponden a cada uno?

- —| Cuaderno
;Cuantos pinches habra en cada bolsa? - —| Paginas 64 a la 67.

* ;Usaste la misma estrategia que tu compafnero o companfera? ;En qué se asemejan y en qué
se diferencian? Explica.

b. Tengo 36 pinches que quiero repartir en 4 bolsas con igual cantidad.

Tema 3 - Division
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Situaciones de reparto y de agrupacion

Objetivo: Comprender situaciones de reparto y de agrupacion en partes iguales.

La profesora de Educacion Fisica divide a los 20 estudiantes en las estaciones de trabajo que se muestran,
de modo que en cada una de ella haya igual cantidad de estudiantes.

Conexién con...
Educacion Fisica y Salud

Es importante cumplir
las reglas y las medidas
de seguridad cuando
practicas actividades
fisicas, ya que estos
resguardos no significan
prohibiciones, sino que
muy por el contrario,
posibilitan el desarrollo
de estas actividades.

-

* Representa a cada estudiante con un @.

* Reparte los 20 @ en cantidades iguales. Para ello, dibuja un @ por estacion
de trabajo hasta que se acaben.

Razono

(Existe otra manera
de repartir las 20 @ en
cantidades iguales?
Represéntala.

* Entonces, jcuantos estudiantes habra en cada estacion de trabajo? Explica.

Ya representaste situaciones de reparto utilizando una sustraccién sucesiva. Ahora usaras
una division para representar situaciones problema y aplicaras distintas estrategias para
resolverlas. Averigua qué situacion de tu vida diaria la puedes relacionar con una division.

Unidad 2
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Cuando repartes una cantidad de elementos en grupos iguales, puedes conocer cuantos hay
en cada grupo resolviendo una divisién.

Ejemplo

Victoria guardé 24 botellas en 4 cajas. Si en ellas cabe la misma cantidad de botellas,
jcuantas hay en cada caja?’

2Cémo lo hago?

Representa cada botella con un © y cada caja como un grupo.

Dibuja un © por grupo hasta que se acaben los 24 O.

Razono

Grupo 1 Grupo 2 Grupo 3 Grupo 4 « Relnete con

(OOO 000 (OOO (OOO 5 compareros
OOOJ OOOJ OOOJ OOOJ 0 compaieras y

agrupense en trios.

* ;Qué division

24O se reparten en 4 grupos y corresponden a 6 @) pOr grupo. debes resolver para
determinar el total
M -4=6 de trios formados?

(&

Entonces, hay 6 botellas en cada caja.
~—

Si repartes una cantidad de elementos en grupos iguales, puedes saber cuantos grupos se forman
resolviendo una division.

Ejemplo

Tomas hizo 12 galletones y los envasara en cajas de 6 unidades. ;Cuantas cajas necesita?

¢Cbémo lo hago?

Representa cada galleton con un ©. Dibujalos y encierra grupos de 6 O'y

luego cuenta los grupos.
J arip Habilidad

000000 Matematica
Cuando a partir de una
{O O O O O O} representacion expresas
una situacion cotidiana
12 O se reparten en grupos de 6 y se obtienen 2 grupos. en lenguaje matematico,
12:6=2 estas desarrollando la

habilidad de modelar.

Entonces, se necesitan 2 cajas.

—
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Para resolver divisiones puedes utilizar las tablas de multiplicar. En general, debes preguntarte:
(qué numero multiplicado por el divisor es igual al dividendo?, y asi obtienes el cociente.

Ejemplo
En una biblioteca tienen que distribuir, en igual cantidad, 80 libros en las 8 repisas de un estante.
;Cuantos libros se deben ubicar en cada una?

¢Cbémo lo hago?
Razono

B) Escribe la division que representa la situacidn descrita.

B) Determina qué niimero multiplicado por 8 es igual a 80. Puedes escribir la

iComo usarias la
multiplicacién 8 « 3 =24
para calcular el cociente
de la division 24 : 3?

tabla de multiplicar del 8.

IIII' > 3lals|e] 78] 9]0

1
8 | 8 16 24 32 40 48 56 64 72 | 80

La respuesta es 10, ya que 8 veces 10 es 80. Entonces, 80 : 8 = 10.

En cada repisa se deben ubicar 10 libros.

—

~

La division es la operacién inversa de la multiplicacion.
e Con una multiplicaciéon puedes comprobar el resultado de una divisién.

e Con una divisidon puedes comprobar el resultado de una multiplicacién.

Ahora hazlo tu...

Isidora quiere ordenar estos juguetes en un estante de 3 repisas.

mATESFLAGA

Sien cada repisa guardara la misma cantidad de juguetes, jcuantos habra en cada una?

Unidad 2
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b Representa cada juguete con un ©. Dibujalos y calcula el total.

9 columnas Total de ©
2ﬁlaSJlOOOOQQQOO
Q00000000
Habilidad
D Ordena los 18 O en 3 filas. Dibuja un © por fila hasta que se acaben. L :
enguaje y
. Comunicacién
Fila 1 000000 En cada fila hay B O. Cuando escribes tus
Fila 2 Q00000 explicaciones con letra
18:3 = clara para que pueda
Fila 3 Q00000 T ser lefdo con facilidad
por un companero o
) una companera, estas
B) Comprueba el resultado obtenido. desarrollando I3 habilidad
de la escritura.

sl
voe|
En cada repisa habra Bjuguetes.

18:3=6

—

1. Marca con un ¥ las situaciones que describen un reparto m

en partes iguales. Es importante que confies

en tus capacidades y
demuestres interés al
desarrollar las actividades,
de este modo facilitaras
tu aprendizaje.

a. Q Hay 35 cintas de regalo y se guardan en 5 canastos,
dejando en cada uno la misma cantidad.

b. Q Tengo un libro de 36 pdaginas y leeré 6 paginas diarias.

c. Q Mi hermana y yo nos repartimos 6 manzanas. A ella le corresponde
el doble que a mi.

Tema 3 - Division
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2. Dibuja en tu cuaderno la representacién de cada situacion. Luego, escribe la divisidon
que corresponde.

a. 28 O repartidos en 4 grupos iguales. b. 30 O repartidos en 6 grupos iguales.

3. Encierra grupos con la cantidad de © indicada. Luego escribe la divisién que corresponde.

a.  Gruposdea8O. b. Gruposdea2O. c.  Gruposdea3O.
Q00000 Q0000 Q00O
Q00000 Q0000 Q00O
Q00000 Q0000 Q00O

@)

000000 00000 00

4. Utiliza © para representar cada division. Luego completa con el resultado.

a. 2:8= b. 5:5=

5. Patricio represent6 la division 9 : 3 como se muestra en la imagen.

000

¢Esta en lo correcto? Explica.

6. Resuelve las siguientes divisiones utilizando las tablas de multiplicar. Escribe el cociente y
la multiplicacion asociada en cada caso.

a. 54:62@ b. 27:3=D C. 48 :8 =D

Unidad 2



7.

10.

Sergio afirma que la multiplicacién 6 « 3 esta relacionada
con la divisién 6 : 3. jEsta en lo correcto? Explica.

Escribe la multiplicacién representada en cada caso y las dos divisiones
asociadas a ella.

a. 000 b. 00000
Q000 Q0000 Puedes usar algun

programa computacional
como una planilla de
célculo o un editor de

_ : — texto para representar

un ordenamiento

de filas y columnas

= . = como una tabla.

\m'\dad

Crea en tu cuaderno un problema para cada division.
Luego resuélvelos y comprueba sus resultados.

a.20:5 b.24:3 c.72:8

Resuelve los siguientes problemas en tu cuaderno.

a. Lucia guarda 6 huevos en cada caja. Si tiene 48 huevos,
Jcuantas cajas usard?

b. Si tengo 16 yogures y me tomo 2 cada dia, jpara cuantos dias
me alcanzan?

c. El cociente de una division es 9. Si se comprueba este cociente,
resulta 45. ;Cudl es la division?

:—\ Cuaderno
- —| Paginas 68 a la 71.

» ;Puedes explicarle a un compafiero o a una companera la relacion entre la division y
la multiplicaciéon? Marca con un ¢.

Q Si Q Si, pero con dificultad. Q No

e Completa con “Me gusta” o “No me gusta” y luego justifica tu respuesta.

trabajar en grupo porque

Tema 3 « Division [k



2Coémo voy?

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades de evaluacidn del Tema 3.

Las estudiantes de 3° basico participan de un torneo escolar de futbol femenino.

Conexién con...

Historia, Geografia y Ciencias Sociales

En el afo 2010, la seleccion de futbol femenino Sub 15 gand la medalla
de oro en los Juegos Olimpicos de la Juventud. Este es el primer titulo
de todas las selecciones de futbol de Chile y se logré antes de la Copa
América 2015y de la Copa América Centenario 2016.

.

1. El equipo W estd formado por 18 nifas. ;Cuantos grupos como el que se muestra en la imagen
se pueden formar? Completa.

a. Sustraccion sucesiva > { J

b. Lectura > RestoDveces{ Ja{ J .
c. Division > { J ; { J:{ J

2. El equipo W esta formado por 20 nifas.

a. ;Cuantos grupos como el que se muestra en la imagen se pueden formar? [» D

b. El entrenador divide la cancha en 5 sectores. Si en cada uno debe entrenar la misma cantidad
de nifas, jcuantas habra en cada uno de ellos?

Unidad 2
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Evaluacion de proceso 3 2

Observa los asientos para los espectadores en la imagen inicial y luego responde.

/Qué multiplicacion puedes usar para calcular el total de asientos?

;Cuales son las dos divisiones asociadas a esta multiplicacion?

:De qué manera puedes distribuir los asientos de modo que en cada fila haya mas de un asiento?
Usa O para representar 2 distribuciones.

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempeno.

Relacion entre la sustraccion Situaciones de reparto Relacion entre la division
y la division. y de agrupacion. y la multiplicacion.
1a)(1b) (1c 2a)(2b 3a)(3b)(3c
Nivel de Oa2®. 30400, 5a8@.
desempeﬁo iDebo repasar mas! iCasi lo logro! iLo logré!

* ;Qué contenidos necesitas reforzar?

* jQué te propones mejorar para cumplir tu meta?

Para cumplirla me propongo

e ;Participaste en clases y aclaraste tus dudas? Remarca tu respuesta. Si A veces | No

|
° \'J \&) Comenta con tu curso, jqué dificultades tuvieron en este tema?,
;cudles fueron sus fortalezas?

;/Como voy? - Evaluacién de proceso 3 [1EE]



2 Figuras 30

En este tema describiras figuras 3D a partir de sus elementos, las relacionaras
con figuras 2D, las construiras a partir de sus redes e identificaras objetos
de tu entorno que se asemejen a estas representaciones.

Activo mi mente

|
1. \‘) \*) Observa la imagen y comenta con tu curso.
a. ;Sobre qué tratara el texto?

b. ;Qué relacion tendra el texto con los aprendizajes del Tema 47

2. Lee el texto.

iViva el arte!

En clase de Artes Visuales aprendimos que existen
muchos artistas que utilizan la geometria para crear
sus obras de arte. Por ejemplo, algunos escultores usan
cuerpos geométricos y algunos pintores representan
diferentes tipos de lineas y figuras geométricas.

En mi colegio tuvimos la oportunidad de
promover el arte haciendo tributos a grandes
artistas nacionales e internacionales y exponiendo
nuestras propias creaciones.

A la muestra asistieron nuestras familias y
compartimos un grato momento valorando
el arte en todas sus expresiones.

3. Responde a partir del texto y de la imagen.
Vocabulario

tributar: demostrar
admiracion o
agradecimiento
por algo o alguien.

a. ;Coémo puedes darte cuenta de que la geometria estd presente
en algunas obras de arte?

b. Escribe el nombre de 2 figuras 2D que puedas observar en las pinturas.

> >

Unidad 2
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Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.

9 se detuvo a observar las siguientes esculturas

m 4

1. Encierra en cada escultura la figura 3D que no conoces.

% nota que al mirar de frente estas figuras desconocidas observa un triangulo.
Escribe otra semejanza o diferencia entre estas figuras 3D.

3. Explica la estrategia que utilizaste para comparar estas figuras 3D.

e ;Crees que tu estrategia te facilito la tarea dada?, jpor qué?

 Para desarrollar tu estrategia, jnecesitaste reforzar contenidos de afos anteriores?, jpor qué?

® Proponte una meta para el Tema 4 y escribela.

Mi meta es

y para lograrla

Tema 4 - Figuras 3D [l
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Figuras 30 y sus elementos

Objetivo: Describir figuras 3D a partir de sus elementos.

Exploro

Al terminar cada clase los estudiantes de 3° basico ordenan su sala.

* Escribe el nombre de un objeto de la sala de clases que se asemeja a cada figura 3D.

Y
] &

Acabas de reconocer figuras 3D en tu entorno. Ahora las describiras
segun sus superficies y segln sus elementos: caras, vértices y aristas.
Nombra otros elementos de tu entorno que se asemejen a figuras 3D.

1516 Unidad 2



e Todas sus caras son superficies planas.

Prismas

e Cubo: 6 caras cuadradas.

(—' Cara basal
I

—+—> Cara lateral

> (ara basal

e Paralelepipedo:
6 caras rectangulares.

Cara basal

Cara lateral

Cara basal

Piramides

* De base triangular:
4 caras triangulares.

Cara lateral

Cara basal

e De base cuadrada:
1 cara cuadrada y

4 caras triangulares.

Cara lateral

Cara basal

En estas figuras 3D es posible reconocer los siguientes elementos:

Arista: es el segmento de recta en el que se encuentran 2 caras.

¢ 4

Vértice: punto en el que se encuentran 3 0 mas aristas.

[ 4L

En una piramide el vértice superior se denomina cuspide.

I,

\)“'\dad

Las figuras 3D tienen 3 dimensiones (3D) y en ellas es posible distinguir las siguientes caracteristicas:

Razono

* ;En qué se diferencia un
prisma de una pirdmide?
» ;Cudntas caras laterales
tienen estos prismas
y piramides?
G

Razono

* Marca el resto de las
aristas en cada figura 3D.

* Indica las caras que se
encuentran en cada
arista marcada.

* ;Cudntos vértices tiene
cada una de estas
figuras 3D?

.

Tema 4 - Figuras 3D R4
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e Tienen al menos una superficie curva.

-

Cilindro Cono Esfera
ara basa Uspide cilindro y el cono
Cara basal Cuspid - El cilindro y el
(circulo) (vértice) Superficie tienen superficies
curva planas (caras basales).
La esfera no tiene
Superficie Superficie superficies planas.
curva . -
curva |/ _—_\ | [T
Cara basal Cara basal
L (circulo) (circulo)
Ejemplo

En clases de Matematica, los estudiantes juegan en parejas a adivinar la
figura 3D que cada uno tiene dibujada en un papel puesto en la frente.
Un estudiante hace las preguntas y el otro solo puede responder sf o no.

éMi figura
3D tiene solo
un vértice?

/Qué otra pregunta podria plantear la nifa para adivinar su figura 3D?

£Cémo lo hago?
De las figuras 3D estudiadas, las Unicas que tienen un solo vértice son
las piramides y los conos.

Unidad 2
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Si observas estas representaciones, podras notar lo siguiente:

Semejanza Diferencia

e Ambas tienen una sola cara basal e En una pirdmide, todas sus caras son
superficies planas, en cambio un cono
tiene una superficie curva.

Por lo tanto, para determinar su figura puede preguntar:
;mi figura 3D tiene una superficie curva?

Ahora hazlo tu...

» pregunta ;mi figura 3D tiene igual cantidad de vértices que de aristas,

Aristas

Tiene B aristas.

Al comparar ambas cantidades, puedes concluir que el paralelepipedo tiene

aristas que vértices. Por lo tanto, @ debe responder

ti

1. Escribe el nombre de cada figura descrita.

a. Tiene 4 caras triangulares.

b. Tiene 2 caras basales y una superficie curva.

2. Rocio afirma que una esfera no tiene caracteristicas en comun con un cono.
(Esta en lo correcto?, ;por qué?

Tema 4 - Figuras 3D Ji)
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3. En los siguientes objetos, pinta con w las superficies planas y con w las superficies curvas
que observes. Luego responde en tu cuaderno.

(ERELL - rouare

~L— SN

a. jCudles de estos objetos tienen solo superficies planas?, jy cudles tienen superficies planas y curvas?,
;como lo supiste?

b. ;Qué otros objetos con superficies curvas conoces?

4. Observa tu sala de clases y escribe el nombre de 2 objetos que cumplan las siguientes condiciones:

a. Solo tiene superficies planas.

b. Solo tiene superficies curvas.

c. Tiene superficies planas y curvas.

Trabajo colaborativo \SASA®)

5. Junto con un compafiero o una companera, usen plasticina y palos de fésforo para construir

la estructura de una figura 3D.

* ;Qué representan
la plasticina y los
palos de fosforo en
las figuras armadas?

W

* ;En qué se parecen
las figuras de color W?,
Elijan un grupo y construyan la estructura de las figuras 3D. &N qué se diferencian?

Grupo 1 Grupo 2
_
W
Determina la cantidad de vértices y de aristas de las figuras 3D del grupo
gue escogieron.

@ Unidad 2
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6. Observa los objetos y escribe en tu cuaderno el nombre de la figura 3D a la que se asemejan.

&

a.
b.

7. Completa la tabla.

C.

e.

Figura3D  Cantidad de caras Cantidad de vértices Cantidad de aristas Figura 2D de sus caras
a. 4
b. ﬁ
c. i

8. Une cada descripcién con la figura 3D y el nombre correspondiente.

Descripcion

Tiene 5 carasy
2 son triangulares.

Tiene 2 caras basales
y no tiene vértices.

Tiene 6 caras
idénticas.

Tiene 1 vértice y
1 cara.

Lo Lo Lo Lo

Figuras 3D

A
O@O
O
e

Nombre

161
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9. Observa las figuras 3D y luego responde en tu cuaderno.

HBP A
¢ I U

;Cudles figuras 3D tienen la misma cantidad de aristas?

o 9

. ;Cudles tienen 6 caras, 12 aristas y 8 vértices?

o

;Cudles se pueden apilar?, ;por qué?

o

. ;Cudles se usan mayoritariamente como envases?, ;por qué?

e. jPor qué una pelota de futbol se asemeja a una esfera'y no
a un cilindro?

10. Resuelve los siguientes problemas en tu cuaderno.

a. Numera los vértices de un cubo y luego describe el trayecto que tiene
que recorrer una hormiga que debe pasar por todas las aristas solo una
vez. Considera que la hormiga comienza su camino en el vértice 1.

b. Los estudiantes de 3° basico muestran algunas construcciones del
mundo en las que esta presente la geometria.

En las
piramides
de Egipto.

Unidad 2

En Canada, con
la construccién
de la Biésfera.

Habilidad

Matematica

Cuando explicas y

justificas tus afirmaciones,

estas desarrollando la
habilidad de argumentar
y comunicar.

-

Conexion con...

Historia, Geografia

y Ciencias Sociales

Las piramides de Egipto
fueron construidas con
grandes bloques de
piedra recubiertos con
piedra caliza blanca, la
cual era pulida para que
las pirdamides se vieran
lisas y brillantes.

-




'r

\m'\dad

Y también en
En la Torre muchos edificios,

de Piss.a, /t\ como los que hay
en ltalia. en Nueva York.

/A qué figura 3D se asemeja cada construccion? Justifica.

Trabajo colaborativo OO0,

11. Junto con un compafnero o una compafera, construyan las cartas de un Dominé geométrico.

Recorten 14 tarjetas de cartulina de 12 cm de largo y 6 cm de ancho. Tracen una linea en cada
una, de modo que las divida en 2 partes iguales.

En la parte izquierda de una tarjeta escriban una caracteristica de una figura 3D y en la parte
derecha de otra tarjeta, el nombre de esa figura 3D.

6 vértices Cilindro Superficie curva Cubo

Cuando estén terminadas, repartan 7 tarjetas para cada uno y jcomiencen a jugar!

-—| Cuaderno
- —| Paginas 72 a la 75.

e Pinta la carita correspondiente segun tus aprendizajes.
( R
Identifiqué en mi entorno objetos que se asemejan a figuras 3D. 32, ) ~

g W Siempre

Describi figuras 3D de acuerdo a sus caras, aristas y vértices. o) ) R ‘_) P Algunas veces

:\)b Nunca

Demostré interés por aprender estos contenidos. ) =)~

Tema 4 « Figuras 3D Rl5s]
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Relacion entre figuras 2D y figuras 3D

Objetivo: Relacionar figuras 3Dy figuras 2D y construir figuras 3D a partir de sus redes.

Los estudiantes de 3° basico forrardn algunas cajas y recipientes para guardar materiales.

/A qué figura 3D se asemeja la Q?

/A qué figura 3D se asemeja el ﬁ ?

/A qué figura 2D corresponde la cara basal del objeto de @? Pintala.

_I I_ Q _I I_ / \
1 ] 1 ]

Algunas figuras 2D son:
Triangulo

Veértice
I o
Cuadrado

> \/értice
— Lado

Rectangulo o
2 » \értice

— Lado

Circulo
No tiene vértices
ni lados.

Ya reconociste figuras 2D en las caras de algunas figuras 3D. Ahora las relacionaras
por medio de las redes y las vistas de las figuras 3D. jConfia en tus capacidades!

Unidad 2



Las caras de algunas figuras 3D corresponden a figuras 2D.

Ejemplo

Pinta las figuras 2D que permiten formar la figura 3D.

ynidad

¢Cémo lo hago?

B) Describe la figura 3D segun sus caras.

Tiene 1 cara basal triangular y 3 caras laterales de forma triangular.
Por lo tanto, la figura 3D tiene 4 caras triangulares.

B) Pinta las caras de la figura 3D.

Razono

* Dibuja las caras de la
siguiente figura 3D:

£

* ;A qué figura 3D
corresponden las
siguientes caras?

A
<>
\Y

Ejemplo 1

Dibuja la red del siguiente paralelepipedo:

¢Cémo lo hago?

B) Dibuja los 4 rectangulos unidos B Dibuja los 2 cuadrados que
que representan las caras laterales. representan las caras basales
unidos a uno de los rectangulos.

Una red es la representacion en el plano de una figura 3D. Esté formada por figuras 2D que
corresponden a sus caras, las que, al unirse de una determinada manera, permiten construirla.

Razono

iQué figura 3D se
puede formar con
la siguiente red?

O

O

Tema 4 « Figuras 3D R[e5)



Tema 4 - Figuras 3D

Ejemplo 2
:Se puede armar la pirdamide con esta red de construccion?
Piramide Red
¢Cbémo lo hago?
B) Traza la red en cartulina. B) Pega la red donde corresponda y construye
la figura 3D.

La figura construida con la red tiene 4 caras triangulares, por lo que no corresponde a la piramide
dada, ya que esta tiene 1 cara cuadrada y 3 triangulares.

—

@ Unidad 2




ynidad

5

1. Dibuja en tu cuaderno las figuras 2D que corresponden a las caras de
las figuras 3D que se muestran a continuacion:

| . | . | ‘
2. Escribe el nombre de las figuras 3D que se pueden formar con las siguientes caras.

- o - HEE © AA
® EEE AA

>

>

3. Observa las redes y escribe el nombre de la figura 3D que se puede construir con cada una.

a. b.

> >

Utiliza el recortable 11 de las paginas 373y 375. Construye cada figura 3D vy verifica tu respuesta.

4. Dibuja en tu cuaderno una red que permita armar las siguientes figuras 3D.

a. b. C.

Compara tus respuestas con las de tus compafieros o compaferas. Verifica que una figura 3D
puede tener mas de una red asociada.

Tema 4 - Figuras 3D Rox4



Tema 4 - Figuras 3D

5. Encierra las respuestas correctas en cada caso.

a. jQué redes permiten construir una piramide?

B e

b. ;jQué redes permiten construir un cubo?

6. Encierra el cuerpo que se puede construir con cada red.

Justifica tu respuesta.

a. Se puede construir un cono con las siguientes figuras 2D:

® A

b. Con la siguiente red es posible construir un cilindro:

O O

wzes - 2@ 2 (16
41213]5

6
o PY @ @ @
o~ O * * *

7. Analiza cada afirmacion. Luego determina si es verdadera o falsa.

Habilidad

Lenguaje y
Comunicacién

Cuando expresas de
manera claray coherente
tu justificacion y usas
redes formadas con estas
figuras como material de
apoyo para comunicar
tu explicacion,

estas desarrollando

la habilidad de la
comunicacién oral.

-




ynidad

Trabajo colaborativo OP0]

8. Junto con un compafero o una compafera recorten, diferentes
rectangulos de papel.

1 2

» Doblen una de las esquinas de los rectangulos y recorten, como se
muestra en la imagen.

» Abran la figura recortada, ja qué figura 2D corresponde? jPor qué?

9. Representa una figura en un geoplano. Pidele a un companiero o
a una companera que la represente con las piezas del tangrama.

e

10. Junto con un compafero o una companera, construyan las cartas
de un Memorice geométrico.

» Recorten 12 tarjetas de cartulina. En 6 de ellas dibujen figuras 3D
diferentes y en las otras 6 sus respectivas redes.

» Una vez construida las tarjetas, voltéenlas sobre la mesa y
jcomiencen a jugar!

e ;Cudl de las actividades te gustd mas?, jpor qué?

Cuando tengas ideas
distintas a las de un
amigo 0 amiga, expresa
tus argumentos y
escucha los suyos con
respeto. De esa forma
podran llegar a una
mejor solucion.

Refuerza el trabajo de
figuras 2D en el geoplano
en el siguiente link:

https.//www.geogebra.
org/m/VAWaGtRY

Recuerda que al acceder
ainternet debes ser
supervisado por un
adulto responsable.

. Cuaderno
o Paginas 76 a la 79.

Me gusto la actividad B porque

Tema 4 - Figuras 3D @



¢Cbémo voy?

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades de evaluacion del Tema 4.
Las estudiantes de 3° basico deben construir una maqueta de su barrio con material reutilizable.

Conexién con...

Tecnologia

Cuando creas,
dibujas, representas y
comunicas un nuevo
objeto o sistema
utilizando diversas
técnicas y medios,
estas desarrollando

la habilidad de disefar.
.

1. . construyd los arboles como muestra la imagen. Completa la tabla.

Descripciéon de

Parte del arbol  Objeto utilizado  Figura 3D asociada la figura 3D

Unidad 2
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Evaluacion de proceso 4 2

2. J construyd una casa y su techo como se muestra. Completa con la cantidad de elementos

de la figura 3D a la que se asemeja cada uno.

a. b.
Caras Caras
Vértices Vértices
Aristas Aristas

3. Dibuja en tu cuaderno la red que permite construir la figura 3D a la que se asemeja cada objeto.

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempefio.

Figuras 3Dy sus elementos. Relacion entre figuras 2Dy figuras 3D.
(19 (9
Nivel de 0a2@. 304 5a8@.
desempeno iDebo repasar mas! iCasi lo logro! iLo logré!

e ;Utilizaste la estrategia que aplicaste al inicio de este tema?, ;0 usaste otra?

Mi estrategia consiste en

* ;Qué te propones mejorar respecto de tu actitud en las siguientes clases?

Debo mejorar

|
° \’J \&) Comenta con tu curso, ;qué dificultades tuvieron en este tema?,
/qué actividades les resultaron faciles?

;/Como voy? - Evaluacion de proceso 4
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{ema

Perimetro

En este tema calcularas el perimetro de diferentes
figuras para resolver diversos problemas de la vida diaria.

Activo mi mente

|
1. \‘) \®) Observa la imagen y comenta con tu curso.
a. ;Sobre qué tratara el texto?

b. ;Qué relacion tendra el texto con los aprendizajes del Tema 57

2. Lee el texto.

iVamos a trabajar en equipo!

Para el aniversario de mi colegio, junto con mis
companeros y companeras, nos hicimos cargo
de la decoracion. Para ello, trabajamos en equipo
y medimos el contorno de algunos adornos.

Para hacerlo utilizamos unidades de medida
no estandarizadas, como un clip o un l&piz.
Cada uno de nosotros tuvo una tarea,

por ejemplo, medir los lados de la bandeja
o registrar las medidas en el cuaderno.

Me gusta trabajar con mis companeros y
companeras, ya que podemos compartir
experiencias, colaborar entre nosotros, discutir
sobre nuestro trabajo, intercambiar roles,
obtener ayuda reciproca y generar nuevas ideas.

3. Responde a partir del texto y de la imagen.

, . . . estandar: gue sirve como
a. ;Por qué es importante trabajar en equipo? . “ :
patron o referencia.

reciproca: responder
a unaaccion con

b. ;Cuantos fse utilizaron para medir el lado de la bandeja? | otra semejante.

Se utilizaron B ﬁpara medir el lado de la bandeja.

Unidad 2
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Explico mi estrategia

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades.
Para determinar cuanta blonda se necesita para decorar el contorno de la bandeja,
los nifos aplicaron las siguientes estrategias: Esta blonda mide

Estrategia 2 lo mismo que
el contorno de
la bandeja.

Estrategia 1

El contorno de la
bandeja mide 247 .
Tengo que medir
24 £ de blonda.

1. ;Cual de las estrategias te parece mas conveniente?, jpor qué?

2. ;Qué otra estrategia puedes utilizar para medir el contorno de la bandeja?

* Para desarrollar tu estrategia jnecesitas reforzar contenidos de aflos anteriores?, j;por qué?

* ;Qué dificultades crees que puedes tener para desarrollar tu estrategia? Explica.

* Proponte una meta para el Tema 5 y escribela.

Mi meta es

y para lograrla

Tema 5 « Perimetro



Tema 5 « Perimetro

Perimetro de figuras regulares y no regulares

Objetivo: Calcular el perimetro de figuras regulares y no regulares.

Los estudiantes de 3° basico cercaran con alambre el huerto del colegio.

En este plano
estan registradas
las medidas de los
lados del huerto.

;Cuales son las medidas de los lados de la figura que representa el huerto?

/Qué pueden hacer los estudiantes para calcular los metros (m) de alambre
que necesitan para cercar el huerto? Explica.

Si compraron 35 m de alambre, jles alcanzara para cercar el huerto?
Justifica tu respuesta.

Para expresar medidas
de longitud, como

el perimetro de una
figura, puedes utilizar
unidades de medida
como el metro (m) o
el centimetro (cm).

1 m=100cm

-

Acabas de calcular la medida del contorno de una figura en una situacién de la vida
cotidiana. Ahora mediras y registraras el perimetro de distintas figuras de tu entorno.
iSé creativo o creativa al resolver los distintos problemas que veras a continuacién!

Unidad 2



las medidas de todos sus lados.
Ejemplo

Marco y Josefina corren alrededor de la plaza mas cercana a su casa.
Estas se representan en las siguientes cuadriculas:

Tm

Tm

Plaza de Marco Plaza de Josefina

;Cudntos metros recorre cada uno en una vuelta?

¢Cbémo lo hago?

Tm

8m 8m Tm
I Plaza de Marco I ‘ Plaza de Josefina ‘

_[_3m_l 4m 4m
| |

=2m - 8m

B Calcula el perimetro (P) de cada figura.

Plaza Marco Plaza Josefina
P=(84+2+3+24+2+24+3+2)m P=(84+4+8+4)m
=(8+(3+3)+(2+24+2+2+2))m =(12+8+4)m
=(8+6+10)m =(20+4)m
=(14+10)m =24m

=24m

Marco y Josefina recorren 24 m en una vuelta.
~—

B) Registra la medida de los lados en las figuras que representan cada plaza.

\)“'\dad

El perimetro (P) de una figura es la longitud de su contorno. Para calcularlo, puedes sumar

* Una figura no regular
tiene todos sus lados
y sus angulos de
diferentes medidas.
Para calcular su
perimetro debes
conocer las medidas
de todos sus lados.

* En un rectangulo los
lados opuestos tienen
igual medida.

-

Razono

iEs correcto afirmar

que el perimetro de un
rectangulo es el doble de
la suma de las medidas
de los lados diferentes?

-

Tema 5 « Perimetro
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Puedes calcular el perimetro de una figura regular de dos maneras:

e Sumando las medidas de todos sus lados. Una figura regular tiene

* Multiplicando la medida de un lado por la cantidad de lados todos sus lados y angulos
que tiene la figura. de igual medida.
Ejemplo

Diana quiere hacer un corral para su perro. Para ello, hace 2 dibujos distintos.

Corral 1 Corral 2 -
- Habilidad

Matematica

Cuando haces un dibujo
para encontrar la soluciéon
3m 3m 5m 5m a una situacién problema,
estas desarrollando
la habilidad de

resolver problemas.
(.

3m 5m

Si quiere construir el corral de menor longitud, ;cudl de los dos dibujos
le recomendarias?

¢Cémo lo hago?

Calcula el perimetro de cada corral y luego comparalos.

Corral 1 Corral 2

Razono
3m iDe qué otra forma
puedes calcular
el perimetro de
' ?
- 2 5 5 estas figuras?
3m 5m
P=(4.3)m P=(3+5)m
=12m =15m

El corral 2 tiene mayor longitud que el corral 1, por lo tanto,
a Diana le conviene construir el corral 1.

Unidad 2
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6

1. Calcula el perimetro (P) de cada una de estas figuras.

a. 4 cm d. 20 cm

Zy
3cm

13 cm

Refuerza el célculo del
e. 7m perimetro de figuras en
el siguiente link:

http://www.genmagic.
20m 15m l 7m org/mates1/peric.swf

Recuerda que al acceder
a internet debes ser
supervisado por un
adulto responsable.

C. 18 cm f.

10 cm 1T cm

2. Calcula el perimetro (P) de las siguientes figuras regulares.
a. b.

W
9cm

o Pl o

_U
I

Tema 5 « Perimetro
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3. Utiliza una regla y mide los lados de las siguientes figuras.
Luego calcula su perimetro (P).

a. b.

o[ o [ o

4. Utiliza una regla para dibujar cada cuadrado segun la medida
de su perimetro (P).

a. P=8cm b. P=12cm
1cm 1cm

1cm 1cm

5. Resuelve los siguientes problemas en tu cuaderno.

a. Matilde quiere decorar con lana el contorno
de la figura. Si el lado de cada | | mide 4 cm,
jcuantos centimetros de lana necesita?

b. La figura representa un terreno.
El lado de cada'  mide 10 m.

;Cual es el perimetro del terreno?

Dibuja en una cuadricula una figura que tenga
el mismo perimetro que el terreno. Considera
que el lado de cada! ' mide 10 m.

c. El perimetro de un rectangulo es 38 cm. Si el largo del rectangulo
mide 12 cm, jcuanto mide su ancho?

d. Un cuadrado y un rectdngulo tienen el mismo perimetro. Si el lado
del cuadrado mide 24 cm y el ancho del rectangulo mide 12 cm,
;cudnto mide el largo del rectangulo?

Unidad 2

Habilidad
Lenguaje y

Comunicacion

Cuando y expresas

tus opiniones, ideas y

los sentimientos que
experimentas, estas
desarrollando la habilidad
de la comunicacion oral.

Recuerda manifestar
curiosidad e interés por
los nuevos aprendizajes.

Conexién con...

Artes Visuales

Generalmente, cuando
realizas trabajos artisticos,
requieres medir su
contorno para decorarlo.

-
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e. Si el perimetro de un cuadrado es 36 cm, jcual es la medida de cada

uno de sus lados?
La medida del lado

f. Silos lados de una figura regular miden 8 m cada uno y su perimetro de una figura regular

es 40 m, jcuantos lados tiene la figura? la puedes calcular
dividiendo su perimetro

g. Si la medida del lado de un cuadrado se duplica, ;qué ocurre oor la cantidad de lados,

con su perimetro? .

Trabajo colaborativo OO0

6. Usa papel cuadriculado y construye una figura que tenga un perimetro igual a 24 cm.
Considera que el lado de cada' ' mide 1 cm. Luego compara tu dibujo con el de
un companero o una compafera. ;Hubo diferencias?, ;por qué?

7. Elige 3 figuras y utiliza una regla para medir sus lados.

a. Completa la tabla con las medidas de cada figura.

Figura A B C D E F

Largo (cm)

Ancho (cm)
Z

b. Intercambia tu tabla con un companero o una compafera y calcula el perimetro de las figuras.
Luego respondan:

» ;Como supieron cuales figuras eran los cuadrados?
» Sisolo conocen la medida de uno de los lados de un cuadrado o de un rectangulo,

;podrian calcular su perimetro? Justifiqguen con un ejemplo.
. Cuaderno
Paginas 80 a la 83.

e ;Cudl de las actividades te gustd mas?, jpor qué?

Me gustd mas la actividad B porque

Tema 5 « Perimetro



¢Cbémo voy?

Analiza la siguiente situacion y luego desarrolla las actividades de evaluacién del Tema 5.
Adriana y Lucas tomaron fotografias del torneo de futbol que organizo su colegio.

La mia también

Mi fotografia tiene es rectangular y mide C ié
forma rectangular y gulary

mide 26 cm de largo 22 cm de largo y Educacion Fisica y Salud

14 cmd ho.
y 17 cm de ancho. cm de anchg Los deportes en equipo

permiten valorar las
capacidades de los
demas, trabajar de
forma colaborativa,
aceptar consejos y
criticas y estimular

a los compaferos y
companeras de equipo.

(.

1. y @ quieren colocar en los bordes de sus fotografias una cinta.

a. ;Quien necesitard mas cinta?

b. ;Cudnta mas cinta requerira?

2. José tiene una fotografia con forma cuadrada, cuyo lado mide 20 cm.

a. Para bordear su fotografia, ;necesita mas o menos cinta que ?

b. ;Cuanto mas o cuanto menos cinta?

@ Unidad 2
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ynidad

Evaluacién de proceso 5

3. k2 A practica para una competencia y decide dar 3 vueltas

alrededor de la cancha que se muestra.
iCuantos metros recorrera en total?

65 m

227 pone su fotografia en el marco que se muestra'y que

tiene todos sus lados de igual medida. Si quiere decorar el
borde del marco con cinta, jcuantos centimetros necesita?

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempenio.

Perfmetro de figuras no regulares. Perimetro de figuras regulares.
Nivel de 0014, 203. 4a6W.
desempeio iDebo repasar mas! iCasi lo logro! iLo logré!

e ;Te ha dado resultados lo que planteaste para lograr tu meta al inicio de este tema?
:Qué te propones mejorar para cumplirla?

Me propongo mejorar

e ;Utilizaste la estrategia que aplicaste al inicio de este tema?, jo usaste otra?

Mi estrategia consiste en

J \M’J Comenta con tu curso, jen qué otras situaciones puedes aplicar estos contenidos?

;/Como voy? - Evaluacién de proceso 5 @



Sintesis

Organizo lo estudiado

e | ee los temas y los contenidos relacionados con ellos.
* | uego analiza cada ejemplo y marca con un ¢ el contenido al que corresponde.
e Finalmente, marca con un ¢ otro contenido del temay crea un ejemplo para él.

Ve

Contenidos Ejemplo Ejemplo
() Patrones numéricos. 50+ A =100
Patrones y () Ecuaciones con adicion. A\ =100-50
ecuaciones
() Ecuaciones con sustraccion. A =50
() Relacion entre la adicion 6+6+6=18
. . .7 _’_/
y la multiplicacion. 3 veces 6 es 18
A
ultiplicacion () Tablas de multiplicar. 3-6=18

() Relacion entre la sustraccion Q0| 100

y la division. o O
Division Q Situaciones de reparto 6O se reparten en 2 grupos
agrupacion.
7o 6:2=3
Q Figuras 3Dy sus elementos. * Caras: 5
- 5 () Relacién entre figuras 2D * Aristas: 8
‘guras 3 y figuras 3D. « Vértices: 5
—8cm —
() Perimetro de .
cm 8cm
figuras no regulares. | |
() Perimetro d gem
Perimetro ermetro de = (4.
figuras regulares. P=@-8cm
=32cm

Coevaluacion

\'.M.) . ) . :—| Cuaderno
° Intercambia tu texto con una compafiera o un compafero y comparen sus . Paginas 84y 85
ejemplos. Luego, en sus cuadernos, propongan un nuevo ejemplo para cada contenido. :

Unidad 2
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doQué apl’endi? Evaluacion final

Resuelve las siguientes actividades para evaluar lo que aprendiste en la Unidad 2.

Patrones y ecuaciones

1. Observa los numeros que se muestran en los recuadros pintados en la tabla y luego responde
las preguntas.

1 2 3 4 5 6 / 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 | 23 24 | 25 | 2 2/ | 28 | 29 30

a. jQué patron observas en el digito de las unidades y en el digito de las decenas
de los numeros contenidos en los recuadros pintados?

Unidades [ » B Decenas [» B

b. Escribe los 3 nimeros que contindan la secuencia de los nimeros contenidos en

los recuadros pintados.
AT iR N

2. Observa y luego responde resolviendo ecuaciones y marcando con un ¢

Este libro tiene

75 paginas y
me faltan

27 por leer.

He leido hasta
esta pagina y me
faltan 16 para
terminar el libro.

a. ;Qué libro tiene mas paginas?

b. ;jQuién ha leildo mas paginas? O > @ Q > @

;Qué aprendi? - Evaluacion final e



¢Qué aprendi?

Multiplicacién
3. Observa la siguiente situacion.

He corrido 6 veces
una distancia de 8 km.
¢Cuantos kilémetros
he corrido en total?

Calcula en tu cuaderno segun lo indicado por cada nifo o nina.
b. C.

9 Yo resolveré una adicién Yo aplicaré Yo utilizaré
de sumandos iguales. O aplicare la tabla de
- la propiedad multiplicar
distributiva. del 6
Divisién

4. Observa el siguiente ordenamiento y luego responde en tu cuaderno.

Jooooc R ta el total de O ltiplicaci¢
O O O O O O a. Representa el total de © con una multiplicacion.
O Q O Q O Q b. Escribe las 2 divisiones relacionadas.
OO0O0O0O00O0O c. jCuantos grupos de 8 O se pueden formar?

Figuras 30

5. Escribe la cantidad de caras, vértices y aristas que tienen las siguientes figuras 3D.
Luego, dibuja la red de cada figura 3D en tu cuaderno.

a. b.
Caras Caras
Veértices Veértices
Aristas Aristas



ynidad

Evaluacion final .2

Perimetro

6. Un rompecabezas de forma rectangular tiene un perimetro de 32 cm. Uno de sus lados mide
10 cm. El rompecabezas esta dividido en 15 piezas cuadradas, todas iguales.

a. ;Cuanto mide el otro lado del rompecabezas?

b. ;Cudl es el perimetro de cada pieza?

Con la ayuda de tu profesor o profesora, pinta el O de las actividades que resolviste
correctamente. Luego revisa tu nivel de desempefio.

Patrones y ecuaciones. Multiplicacion. Division. Figuras 3D. Perimetro.
() @) (o)
Nivel de 0Oas®. 607 . gala@.

desempeno iDebo repasar mas! iCasi lo logro! iLo logré!

e ;,Cumpliste las metas propuestas en cada tema?, ;como?

* Observa la siguiente situacion y luego responde.

iPero si aln no
lo has intentado!
Esfuérzate para
lograrlo.

No sé hacer
las actividades.

;Con qué actitud de la situacion te identificas?

;Qué opinas de la actitud de .?

|
J \‘J \&) Comenta con tu curso, jcomo les fue en esta unidad?
Escriban la idea que resuma el trabajo realizado.

;Oué aprendi? « Evaluacion final [z



Glosario

Adicién: operacion matematica que se relaciona
con las acciones de agregar, juntar 0 avanzar.

140 + 210 = 350

Adicidn iterada: operacion en que se suma un
mismo nUmero una cierta cantidad de veces.

5+5+5+5=20

Algoritmo: secuencia de pasos que permite
realizar un calculo.

Angulo: abertura comprendida entre dos rayos
gue se unen en un punto de origen comun.

Asociatividad: propiedad que establece que al
sumar (o multiplicar) tres o mas cantidades su
resultado es independiente de cdmo se agrupan
los sumandos (o factores), ya que se obtiene la
misma suma (o producto).

Balanza: instrumento que permite medir
0 comparar la masa de objetos.

Calendario: esquema que permite ver
la organizacion del tiempo.

Centena: grupo de 10 decenas.

Composicién aditiva: manera de formar
un ndmero por medio de una adicion.

200+ 30 + 1 =231

Glosario

Conmutatividad: propiedad que establece
que no importa el orden en que sumes

(o multipliques) dos cantidades, ya que la suma
(0 el producto) sigue siendo el mismo.

Conteo ascendente: recuento que va
de un numero menor a uno Mmayor.

100, 200, 300, 400...

Conteo descendente: recuento que va
de un ndmero mayor a uno menor.

100, 90, 80, 70...

Decena: grupo de 10 unidades.

Descomposicion aditiva: representacion
de un nimero por medio de la adicion.

314=300+ 10+ 4

Desigualdad: comparacion de dos nimeros
o resultados que no son iguales.

57 <68 68>57
Diagrama de puntos: representacion de datos
en la que se utilizan puntos.
Digito: numeros del 0 al 9.

Distributividad: propiedad que permite calcular
el resultado de una multiplicacion por medio de
la suma de otras dos a partir de la descomposicion
de uno de sus factores.

5.3+4+2)=5+3+5.2



Divisién: operacion matematica que se relaciona
con las acciones de repartir o agrupar.

Doble: que es dos veces un nimero, cantidad,

entre otros.

Ecuacion: igualdad que tiene valores conocidos
y una incognita o valor desconocido.

Encuesta: conjunto de preguntas que permiten
recolectar datos u opiniones de un grupo
de personas.

Escala de un grafico: graduacion del eje
que presenta la informacién numérica.

Estimacion: estrategia que permite determinar
una cantidad aproximada a partir de
la observacion de una conocida.

Estrategia: conjunto de acciones planificadas
para lograr un objetivo.

Familia de operaciones: conjunto de operaciones
que se relacionan entre si.

Figura 2D: figuras planas formadas por lineas.

Figura 3D: figuras que ocupan un lugar en
el espacio.

Fraccion: nimero que representa la cantidad
de partes que se consideran de un todo que se
ha dividido en una cantidad de partes iguales.

Grafico de barras: representacion de datos en
que es posible comparar el largo de las barras.

Igualdad: comparacién de dos nimeros o
resultados que son iguales.

57=50+7 23+34=57

Juego aleatorio: situaciones que dependen
del azar y no se puede saber con anticipacion
el resultado que se obtendra.

Linea de tiempo: representacion que permite
ordenar hechos o acontecimientos segun

han ocurrido.

Masa: corresponde a la cantidad de materia
que tiene un cuerpo (persona, animal o cosa).

Mitad: cada una de las dos partes iguales
que forman un total.

Multiplicacién: operacion matematica que
consiste en calcular el total de un mismo ndmero
sumado una determinada cantidad de veces.

4+4+4=3.4

Glosario



Glosario

Operacion combinada: expresion numérica
que presenta mas de una operacion.

Patrén numérico: regularidad que genera un
grupo de numeros llamado secuencia numérica.

Patron p» sumar 2
3,579 ...
Perimetro: longitud del contorno de una figura.

Pictograma: representacion de datos en la que
se utilizan simbolos. Pueden tener escala, en que
el simbolo representa mas de una unidad.

Recta numérica: representacion en la que se
ubican ndmeros ordenados de menor a mayor.

Red: representacion en el plano de una figura 3D.

Referente: cantidad conocida que se considera
para estimar otra desconocida.

Reloj: instrumento para medir el tiempo.

Representacion concreta: registro en el que se
utiliza material tangible, como bloques multibase,
fichas, entre otros.

Representacion pictérica: registro en el que
se utilizan dibujos como /, @, entre otros.

Representacion simbdlica: registro en el que
se utilizan numeros, palabras, entre otros.

Glosario

Secuencia numérica: conjunto de ndmeros que
se ordenan siguiendo un patron.

Sustraccién: operacion matematica que se
relaciona con las acciones de quitar, separar
o retroceder.

240 -110=130

Tabla de conteo: representacion de datos
de manera ordenada y organizada.

Tabla de 100: recuadro que muestra ordenados
los nimeros del 1 al 100.

Tablas de multiplicar: sirven para sumar un
numero por si mismo la cantidad de veces
gue se necesite.

Tabla posicional: representacion en la que
se ubican los digitos de un numero segun
SU posicion.

Transformacién isométrica: cambio de posicion
0 ubicacion de una figura sin modificar su forma

Ni su tamano.

Unidad: unidad bésica del sistemna de numeracion

decimal.

Valor posicional: valor que adquiere un digito
en el numero dependiendo de la posicién que
ocupe en éste.
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1 12 13 14 15 16 17 | 18 19 | 20

21| 22 | 23| 24 | 25| 26 | 27 | 28| 29 | 30

31| 32| 33| 34| 35| 36| 37| 38| 39| 40

4| 42 | 43 | 44 | 45| 46 | 47 | 48 | 49 | 50

51| 52| 53| 54| 55| 56| 57| 58 | 59 | 60

61| 62 | 63| 64 | 65| 66 | 67 | 68 | 69 | 70

|, 72| 73| 74| 75| 76| 77| 78 | 79 | 80

81| 82 | 83| 84 | 85| 86| 8 | 88 | 89 | 90

91| 92| 93| 94| 95| 96 | 97 | 98 | 99 | 100
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Recortable 7

(Para usar en la pagina 43 de la Unidad 1)

30 | 50 | 60 | 30 0O | 40

100 | 20 | 20 | 20 | 70 | 40 | 50 | 50
M0 | 130 | 20 | 30 | 40 90 | 100 | 30 | 140 | 130
210 | 30 | 190 | 40 | 40 | 90 | 50 | 140 | 40 | 30
220 | 40 | 40 | 200 | 50 | 250 | 60 | 160 | 250 | 50
300 | 240 | 50 | 180 | 60 | 250 | 60 | 60 | 190 | 40
320 | 40 | 60 | 160 | 60 | 170 | 60 | 60 | 40 | 40
20 40 | 260 | 150 | 120 | 190 | 270 | 350 | 250 | 150
320 | 340 | 360 | 370 | 380 | 100 | 470 | 410 | 350 | 140
. | 380 | 440 | 350 | 80 | 390 | 280 | 290 | 380 | 180 | 130
10 | 40 0 60 | 400 | 380 | 90 | 100 | MO | 120
n 0 30 | 40 | 410 | 80 | 80 | 50 | 40
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Recortable 9

Operacion

46 + 18

Resultado
g J
4 )
Operacion

79 — 23

Resultado
g J
e N
Operacion

80 + 20 + 25

Resultado

125

(Para usar en la pagina 85 de la Unidad 1)

Operacién

55 + 33

Resultado
g J
4 N
Operacién

85 — 47

Resultado
g J
4 )
Operacién

30+45+5

Resultado

80

Operacion

87 + 41

Resultado
128
g J
Operacion
94 — 68
Resultado
26
g J
Operacion

43 + 70 + 17

Resultado

130
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Recortable 12

(Para usar en la paginas 206, 207 y 210 de la Unidad 3)

Calendario 2018

Enero Febrero Marzo
Lu |Ma | Mi | Ju | Vi | Sa | Do Lu |Ma | Mi | Ju | Vi | S& | Do Lu | Ma | Mi | Ju | Vi | S& | Do
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 3 4
81 9| 10| 11| 12]13] 14 51 6 7] 8| 9| 10| 11 51 6 7] 8| 9| 10| 11

15116 17| 18| 19| 20| 21 121131 14| 15116 | 17| 18 121131 14| 15|16 | 17| 18
22| 23| 24| 25| 26| 27 | 28 191 20| 21| 22| 23| 24| 25 191 20| 21| 22| 23| 24| 25

29 | 30| 31 26| 27 | 28 26| 271 28| 29| 30| 31
Abril Mayo Junio
Lu [Ma| Mi | Ju | Vi | Sa | Do Lu [Ma| Mi | Ju | Vi | Sa | Do Lu [Ma| Mi | Ju | Vi | S& | Do
1 1 2 3 4 5 6 1 2 3

i 2 31 41 5 6 71 8 71 8 91101 11|12 13 41 5 6 7 81 9110
i 91 10 11|12 13| 14| 15 14115116 | 17| 18| 19| 20 112113 1415|161 17
i 16117118 19| 20| 21 | 22 21| 22| 23| 24| 25| 26| 27 181 19| 20| 21| 22| 23| 24
i 23| 24| 25| 26| 27 | 28| 29 28 1 29| 30| 31 251 26| 27| 28| 29| 30

30
Julio Agosto Septiembre
Lu |Ma | Mi | Ju | Vi | Sa | Do Lu |Ma| Mi | Ju | Vi | S& | Do Lu | Ma | Mi | Ju | Vi | S& | Do
1 1] 2] 3| 4| 5 1] 2

16| 17118 19| 20| 21 | 22 20 21| 22| 23| 24| 25| 26 17118 19| 20| 21| 22| 23

231 241 25| 26| 27| 28| 29 27 1 281 291 30| 31 241 251 26| 27| 28| 29| 30
30 | 317
Octubre Noviembre Diciembre
Lu [Ma | Mi | Ju | Vi | S& | Do Lu [Ma | Mi | Ju | Vi | S& | Do Lu |Ma | Mi | Ju | Vi | S4 | Do
1 2] 3| 4| 5| 6| 7 11 2| 3] 4 1| 2
8| 9| 10]11]12|13]|14 51 6] 7] 8| 9f10]1 31 4| 5| 6| 7| 8| 9

151 16| 17 18| 19| 20| 21 121131141151 16| 17| 18 10011121 13] 14| 15] 16
22| 23| 24| 25| 26| 27 | 28 19120 21 22| 23| 24| 25 171181191 20| 21| 22| 23
29 | 30| 31 26 | 27| 28| 29| 30 24 | 25| 26| 27| 28| 29| 30

% 31

Recortable x4



Recortable 13

(Para usar en la pagina 221 de la Unidad 3)

e

-
-
-

-
-
S -—— _———

-

~
~~

Recortable [S1f;



Recortable 13

(Para usar en la pagina 221 de la Unidad 3)

' A

Listado 1

a. Dos y cuarto.

b. Doce horas y veinte minutos.

c. Cinco y media.

d. Once horas y treinta y cinco minutos.

e. Siete horas y diez minutos.

f. Cuatro horas y cuarenta y cinco minutos.
g. Nueve horas y cincuenta minutos.

h. Ocho horas y treinta minutos.

i. Seis horas y quince minutos.

J. Unay cuarto.

& J

Listado 2

a. Cuatro y media.

b. Diez horas y veinticinco minutos.

c. Tres horas y treinta minutos.

d. Doce horas y cuarenta minutos.

e. Dos horas y cinco minutos.

f. Siete horas y cincuenta y cinco minutos.
g. Ocho horas y diez minutos.

h. Cinco y media.

i. Nuevey cuarto.

Pas

J. Una en punto.

G J

Recortable
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Anexos

Rubricas generales

Rubrica 1: Trabajo colaborativo

Criterios

Cumple las expectativas
(3 puntos)

Cumple algunas
expectativas
(2 puntos)

Requiere mds trabajo
(1 punto)

Capacidad de escuchar

Escuché atentamente las
propuestas de los demas.

Escuché solo algunas de las
propuestas de los demas.

No escuché las propuestas
de los demas.

Demostré una actitud

Demostré una actitud

No demostré una actitud

Actitud positiva durante todo positiva solo en ciertas positiva durante el trabajo.
el trabajo. partes del trabajo.
Avortes Contribuf con aportes para Contribui con algunos No contribui con aportes
P el trabajo. aportes para el trabajo. para el trabajo.
Tarea Cumpli con la tarea Cumpli parte de la tarea No cumpli con la tarea

asignada.

asignada.

asignada.

Rubrica 2: Resolucién de problemas

Criterios

Cumple las expectativas
(3 puntos)

Cumple algunas
expectativas

(2 puntos)

Requiere mis trabajo
(1 punto)

Comprensién
del problema

Identifica todos los datos
que se requieren para
resolver problemas.

Identifica ciertos datos
que se requieren para
resolver problemas.

No identifica los datos que
se requieren para resolver
problemas.

Orden y organizacién

Su trabajo estd claro y
ordenado.

A su trabajo le falta claridad
y orden.

Su trabajo se ve descuidado
y desorganizado.

Utiliza estrategias efectivas

Algunas veces usa

No utiliza estrategias

Estrategia para resolver problemas. estrategias efectivas para efectivas para resolver
resolver problemas. problemas.
Procedimientos No presenta errores Presenta, a lo més, 2 errores Tiene mas de 2 errores
matematicos matematicos. matematicos. matematicos.
Escribe la respuesta con una | Escribe solo la respuesta No escribe la respuesta.
Respuesta

oracién completa.

numeérica.
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Anexos

Objetivos de Aprendizaje Transversales

Dimension fisica

Integra el autocuidado y el cuidado mutuo, y la valoracién y
el respeto por el cuerpo, promoviendo la actividad fisica y ha-
bitos de vida saludable. Los Objetivos de Aprendizaje en esta
dimensién son:

1. favorecer el desarrollo fisico personal y el autocuidado, en
el contexto de la valoraciéon de la vida y el propio cuerpo,
mediante habitos de higiene, prevencién de riesgos y habi-
tos de vida saludable.

2. practicar actividad fisica adecuada a sus intereses
y aptitudes.

Dimensién afectiva

Apunta al crecimiento y el desarrollo personal de los estudian-
tes a través de la conformacién de una identidad personal y
del fortalecimiento de la autoestima y la autovalia, del desa-
rrollo de la amistad y la valoracién del rol de la familia y gru-
pos de pertenencia, y de la reflexién sobre el sentido de sus
acciones y de su vida. Los Objetivos de Aprendizaje en esta
dimensién son:

3. adquirir un sentido positivo ante la vida, una sana au-
toestima y confianza en sf mismo, basada en el conoci-
miento personal, tanto de sus potencialidades como de
sus limitaciones.

4. comprender y apreciar la importancia que tienen las di-
mensiones afectiva, espiritual, ética y social para un sano
desarrollo sexual.

5. apreciar la importancia social, afectiva y espiritual de
la familia para el desarrollo integral de cada uno de sus
miembros y de toda la sociedad.

Dimension cognitiva

Los objetivos que forman parte de esta dimensién orientan
los procesos de conocimiento y comprensién de la realidad;
favorecen el desarrollo de las capacidades de analisis, investi-
gacién y teorizacidn, y desarrollan la capacidad critica y pro-
positiva frente a problemas y situaciones nuevas que se les
plantean a los estudiantes. Los Objetivos de Aprendizaje en
esta dimension son:
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6. identificar, procesar y sintetizar informacién de diversas
fuentes y organizar la informacién relevante acerca de un
tépico o problema.

7. organizar, clasificar, analizar, interpretar y sintetizar la
informacién y establecer relaciones entre las distintas
asignaturas del aprendizaje.

8. exponer ideas, opiniones, convicciones, sentimientos y ex-
periencias de manera coherente y fundamentada, hacien-
do uso de diversas y variadas formas de expresién.

9. resolver problemas de manera reflexiva en el &mbito es-
colar, familiar y social, tanto utilizando modelos y rutinas
como aplicando de manera creativa conceptos y criterios.

10. disefiar, planificar y realizar proyectos.

Dimensién socio-cultural

Los objetivos que se plantean en esta dimensién sitdan a la
persona como un ciudadano en un escenario democrético,
comprometido con su entorno y con sentido de responsa-
bilidad social. Junto con esto, se promueve la capacidad de
desarrollar estilos de convivencia social basadas en el respeto
por el otro y en la resolucién pacifica de conflictos, asi como
el conocimiento y la valoracién de su entorno social, de los
grupos en los que se desenvuelven y del medioambiente. Los
Objetivos de Aprendizaje en esta dimensién son:

11. valorar la vida en sociedad como una dimensién esencial
del crecimiento de la persona, y actuar de acuerdo con
valores y normas de convivencia civica, pacifica y demo-
crética, conociendo sus derechos y responsabilidades, y
asumiendo compromisos consigo mismo y con los otros.

12. valorar el compromiso en las relaciones entre las perso-
nasy al acordar contratos: en la amistad, en el amor, en
el matrimonio, en el trabajo y al emprender proyectos.

13. participar solidaria y responsablemente en las activida-
des y proyectos de la familia, del establecimiento y de
la comunidad.

14. conocer y valorar la historia y sus actores, las tradicio-
nes, los simbolos, el patrimonio territorial y cultural de
la nacién, en el contexto de un mundo crecientemente
globalizado e interdependiente.



15. reconocer y respetar la igualdad de derechos entre hom-
bres y mujeres y apreciar la importancia de desarrollar
relaciones que potencien su participacién equitativa en la
vida econémica familiar, social y cultural.

16. proteger el entorno natural y sus recursos como contexto
de desarrollo humano.

Dimensién moral

Esta dimensién promueve el desarrollo moral, de manera
que los estudiantes sean capaces de formular un juicio ético
acerca de la realidad, situdndose en ella como sujetos morales.
Para estos efectos, contempla el conocimiento y la adhesién
a los derechos humanos como criterios éticos fundamentales
que orientan la conducta personal y social. Los Objetivos de
Aprendizaje en esta dimensién son:

17. ejercer de modo responsable grados crecientes de liber-
tad y autonomia personal, de acuerdo a valores como
la justicia, la verdad, la solidaridad y la honestidad, el
respeto, el bien comun y la generosidad.

18. conocer, respetar y defender la igualdad de derechos
esenciales de todas las personas, sin distincién de sexo,
edad, condicién fisica, etnia, religién o situacién econé-
mica, y actuar en concordancia con el principio ético que
reconoce que todos los “seres humanos nacen libres e
iguales en dignidad y derechos y, dotados de razén y con-
ciencia, deben comportarse fraternalmente los unos con
los otros” (Declaracién Universal de Derechos Humanos,
Articulo 1°).

19. valorar el cardcter Unico de cada ser humano y, por lo
tanto, la diversidad que se manifiesta entre las personas,
y desarrollar la capacidad de empatia con los otros.

20. reconocer y respetar la diversidad cultural, religiosa y
étnica y las ideas y creencias distintas de las propias en
los espacios escolares, familiares y comunitarios, recono-
ciendo el didlogo como fuente de crecimiento, superacién
de diferencias y acercamiento a la verdad.

Dimensién espiritual
Esta dimensién promueve la reflexién sobre la existencia
humana, su sentido, finitud y trascendencia, de manera que

los estudiantes comiencen a buscar respuestas a las grandes
preguntas que acompanian al ser humano. Los Objetivos de
Aprendizaje en esta dimensién son:

21. reconocer la finitud humana.

22. reconocer y reflexionar sobre la dimensién trascendente
y/o religiosa de la vida humana.

Proactividad y trabajo

Los objetivos de esta dimensién aluden a las actitudes hacia
el trabajo que se espera que los estudiantes desarrollen, asi
como a las disposiciones y formas de involucrarse en las acti-
vidades en las que participan. Por medio de ellos se favorece
el reconocimiento y la valoracién del trabajo, asi como el de la
persona que lo realiza. Junto con esto, los objetivos de esta
dimensién fomentan el interés y el compromiso con el cono-
cimiento, con el esfuerzo y la perseverancia, asi como la capa-
cidad de trabajar tanto de manera individual como colaborati-
va, manifestando compromiso con la calidad de lo realizado y
dando, a la vez, cabida al ejercicio y el desarrollo de su propia
iniciativa y originalidad. Los Objetivos de Aprendizaje en esta
dimensién son:

23. demostrar interés por conocer la realidad y utilizar
el conocimiento.

24. practicar la iniciativa personal, la creatividad y el espiritu
emprendedor en los &mbitos personal, escolar y
comunitario.

25. trabajar en equipo de manera responsable, construyendo
relaciones basadas en la confianza mutua.

26. comprender y valorar la perseverancia, el rigor y el cum-
plimiento, por un lado, y la flexibilidad, la originalidad,
la aceptacién de consejos y criticas y el asumir riesgos,
por el otro, como aspectos fundamentales en el desarro-
llo y la consumacién exitosa de tareas y trabajos.

27. reconocer la importancia del trabajo -manual e intelec-
tual- como forma de desarrollo personal, familiar, social
y de contribucién al bien comun, valorando la dignidad
esencial de todo trabajo y el valor eminente de la persona
que lo realiza.
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Tecnologias de informacion y comunicacién
(TIC)

El propésito general del trabajo educativo en esta dimensién
es proveer a todos los alumnos y las alumnas de las herra-
mientas que les permitirdn manejar el “mundo digital” y de-
sarrollarse en él, utilizando de manera competente y respon-
sable estas tecnologias. Los Objetivos de Aprendizaje en esta
dimensién son:

28. buscar, acceder y evaluar la calidad y la pertinencia de la
informacién de diversas fuentes virtuales.

29. utilizar TIC que resuelvan las necesidades de informa-
cién, comunicacién, expresién y creacién dentro del
entorno educativo y social inmediato.

Objetivos de Aprendizaje para 3° basico

Habilidades

Los estudiantes ser4n capaces de:

Resolver problemas
a. Resolver problemas dados o creados.

b. Emplear diversas estrategias para resolver problemas y
alcanzar respuestas adecuadas, como la estrategia de los
4 pasos: entender, planificar, hacer y comprobar.

c. Transferir los procedimientos utilizados en situaciones
ya resueltas a problemas similares.

Argumentar y comunicar

d. Formular preguntas para profundizar el conocimiento y
la comprension.

e. Descubrir regularidades matematicas _la estructura de
las operaciones inversas, el valor posicional en el sistema
decimal, patrones como los multiplos_ y comunicarlas
a otros.

f. Hacer deducciones matematicas de manera concreta.

g. Describir una situacién del entorno con una expresién
matemadtica, con una ecuacién o con una representa-
cién pictorica.

h. Escuchar el razonamiento de otros para enriquecerse y
para corregir errores.
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30. utilizar aplicaciones para presentar, representar, analizar
y modelar informacién y situaciones, comunicar ideas y
argumentos, comprender y resolver problemas de mane-
ra eficiente y efectiva, aprovechando multiples medios
(texto, imagen, audio y video).

31. participar en redes virtuales de comunicacién y en redes
ciudadanas de participacién e informacién, con aportes
creativos y pertinentes.

32. hacer un uso consciente y responsable de las tecnologias
de la informacién y la comunicacién, aplicando criterios
de autocuidado y cuidado de los otros en la comunica-
cién virtual, y respetando el derecho a la privacidad y
la propiedad intelectual.

Modelar

i. Aplicar, seleccionar y evaluar modelos que involucren las
cuatro operaciones y la ubicacién en la recta numeérica y
en el plano.

j. Expresar, a partir de representaciones pictéricas y explica-
ciones dadas, acciones y situaciones cotidianas en lengua-
je matematico.

k. Identificar regularidades en expresiones numeéricas
y geomeétricas.

Representar

1. Utilizar formas de representaciéon adecuadas, como esque-
mas y tablas, con un lenguaje técnico especifico y con los
stimbolos matematicos correctos.

m.Crear un problema real a partir de una expresién matema-
tica, una ecuacién o una representacion.

n. Transferir una situacién de un nivel de representacién
a otro (por ejemplo: de lo concreto a lo pictérico y de lo
pictérico a lo simbdlico, y viceversa).



Ejes tematicos

Los estudiantes seran capaces de:

Numeros y operaciones

1.

Contar numeros del 0 al 1 000 de 5 en 5, de 10 en 10,
de 100 en 100:
+ empezando por cualquier nimero natural menor
que 1000
« de3en3,dedend..., empezando por cualquier
multiplo del nimero correspondiente

Leer numeros hasta 1000 y representarlos en forma
concreta, pictérica y simbdlica.

Comparar y ordenar numeros naturales hasta 1000,
utilizando la recta numérica o la tabla posicional de
manera manual y/o por medio de software educativo.

Describir y aplicar estrategias de célculo mental para las
adiciones y sustracciones hasta 100:

+ por descomposicién

+ completar hasta la decena mas cercana

« usar dobles

+ sumar en vez de restar

« aplicar la asociatividad

Identificar y describir las unidades, decenas y centenas

en numeros del 0 al 1000, representando las cantidades

de acuerdo a su valor posicional, con material concreto,

pictérico y simbdlico.

Demostrar que comprenden la adicién y la sustraccién

de nimeros del 0 al 1 000:

+ usando estrategias personales con y sin
material concreto

+ creando y resolviendo problemas de adicién y
sustraccién que involucren operaciones combinadas,
en forma concreta, pictérica y simbdlica, de manera
manual y/o por medio de software educativo

« aplicando los algoritmos con y sin reserva,
progresivamente, en la adicién de hasta cuatro
sumandos y en la sustraccién de hasta un sustraendo

Demostrar que comprenden la relacién entre la adicién
y la sustraccién, usando la “familia de operaciones” en
calculos aritméticos y en la resolucién de problemas.

Demostrar que comprenden las tablas de multiplicar
hasta 10 de manera progresiva:
+ usando representaciones concretas y pictéricas

10.

11.

+ expresando una multiplicacién como una adicién de
sumandos iguales

« usando la distributividad como estrategia para
construir las tablas hasta el 10

« aplicando los resultados de las tablas de multiplicacién
hasta 10 « 10, sin realizar calculos

« resolviendo problemas que involucren las tablas
aprendidas hasta el 10

Demostrar que comprenden la divisién en el contexto de

las tablas de hasta 10 « 10:

« representando y explicando la divisién como
reparticién y agrupacién en partes iguales, con
material concreto y pictérico

« creando y resolviendo problemas en contextos que
incluyan la reparticién y la agrupacion

« expresando la divisién como una sustraccién repetida

« describiendo y aplicando la relacién inversa entre
la divisién y la multiplicacién

« aplicando los resultados de las tablas de
multiplicacién hasta 10 « 10, sin realizar célculos

Resolver problemas rutinarios en contextos cotidianos,
que incluyan dinero e involucren las cuatro operaciones
(no combinadas).

Demostrar que comprenden las fracciones de uso comun:
1/4,1/3,1/2,2/3, 3/4:
« explicando que una fraccién representa la parte de
un todo, de manera concreta, pictdrica, simbdlica,
de forma manual y/o con software educativo
« describiendo situaciones, en las cuales se puede
usar fracciones
+ comparando fracciones de un mismo todo, de
igual denominador

Patrones y dlgebra

12.

13.

Generar, describir y registrar patrones numéricos, usando
una variedad de estrategias en tablas del 100, de manera
manual y/o con software educativo.

Resolver ecuaciones de un paso que involucren adiciones
y sustracciones y un simbolo geométrico que represente
un numero desconocido, en forma pictérica y simbdlica

del 0 al 100.
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Geometria

14. Describir la localizacién de un objeto en un mapa simple
o cuadricula.

15. Demostrar que comprenden la relacién que existe entre
figuras 3Dy figuras 2D:
+ construyendo una figura 3D a partir de una red
(plantilla)
+ desplegando la figura 3D

16. Describir cubos, paralelepipedos, esferas, conos, cilindros
y piramides de acuerdo a la forma de sus caras y el numero
de aristas y vértices.

17. Reconocer en el entorno figuras 2D que estan trasladadas,
reflejadas y rotadas.

18. Demostrar que comprenden el concepto de dngulo:
» identificando ejemplos de dngulos en el entorno
+ estimando la medida de dngulos, usando como
referente dngulos de 45° y de 90°

Medicién
19. Leer e interpretar lineas de tiempo y calendarios.

20. Leer y registrar el tiempo en horas, medias horas, cuartos
de hora y minutos en relojes analogos y digitales.

21. Demostrar que comprenden el perimetro de una figura
regular e irregular:
 midiendo y registrando el perimetro de figuras del
entorno en el contexto de la resolucién de problemas
+ determinando el perimetro de un cuadrado y de
un rectangulo

22. Demostrar que comprenden la medicién del peso (g y kg):

+ comparando y ordenando dos o mas objetos a partir
de su peso de manera informal

+ usando modelos para explicar la relacién que existe
entre gramos y kilogramos

« estimando el peso de objetos de uso cotidiano,
usando referentes

» midiendo y registrando el peso de objetos en numeros
y en fracciones de uso comun, en el contexto de la
resolucién de problemas
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Datos y probabilidades

23. Realizar encuestas y clasificar y organizar los datos
obtenidos en tablas y visualizarlos en graficos de barra.

24. Registrar y ordenar datos obtenidos de juegos aleatorios
con dados y monedas, encontrando el menor, el mayor y
estimando el punto medio entre ambos.

25. Construir, leer e interpretar pictogramas y graficos de
barra simple con escala, en base a informacién recolectada

o dada.

26. Representar datos usando diagramas de puntos.

Actitudes

Los Objetivos de Aprendizaje de Matematica promueven un
conjunto de actitudes para todo el ciclo basico, que derivan de
los Objetivos de Aprendizaje Transversales (OAT). Dada su re-
levancia para el aprendizaje en el contexto de cada disciplina,
estas se deben desarrollar de manera integrada con los cono-
cimientos y las habilidades propios de la asignatura.

Las actitudes aqui definidas son Objetivos de Aprendizaje
que deben ser promovidos para la formacién integral de los
estudiantes en la asignatura. Los establecimientos pueden
planificar, organizar, desarrollar y complementar las actitudes
propuestas, segin sean las necesidades de su propio proyecto
y su realidad educativa. Las actitudes a desarrollar en la asig-
natura de Matematica son las siguientes:

Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metédico

El desarrollo de los Objetivos de Aprendizaje requiere de un
trabajo meticuloso con los datos y la informacién, para poder
operar con ellos de forma adecuada. Esto tiene que comenzar
desde los primeros niveles, sin contraponerlo con la creativi-

dad y la flexibilidad.

Abordar de manera flexible y creativa la bisqueda de so-
luciones a problemas

Los Objetivos de Aprendizaje ofrecen oportunidades para de-
sarrollar la flexibilidad y creatividad en la busqueda de solu-
ciones a problemas; entre ellas, explorar diversas estrategias,
escuchar el razonamiento de los demds y usar el material con-
creto de diversas maneras.



Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje
de las matemaiticas

Esta actitud se debe promover por medio del trabajo que se rea-
lice para alcanzar los objetivos de la asignatura. Dicho trabajo
debe poner el acento en el interés por las matematicas, tanto
por su valor como forma de conocer la realidad, como por su
relevancia para enfrentar diversas situaciones y problemas.

Manifestar una actitud positiva frente a si mismo
y sus capacidades

Las bases promueven una actitud de confianza en si mismo
que aliente la busqueda de soluciones, la comunicacién de los
propios razonamientos y la formulacién de dudas y observa-
ciones. A lo largo del desarrollo de la asignatura, se debe in-
centivar la confianza en las propias capacidades, al constatary
valorar los logros personales en el aprendizaje. Esto fomenta
en el alumno una actitud activa hacia el aprendizaje, que se
traduce en elaborar preguntas y buscar respuestas. Asimismo,
da seguridad para participar en clases, pues refuerza sus cono-
cimientos y aclara dudas.

Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia

Las bases curriculares requieren que los estudiantes cultiven
el esfuerzo y la perseverancia, conscientes de que el logro de
ciertos aprendizajes puede implicar mayor dedicacién y es-
fuerzo. Por otra parte, es relevante que el alumno aprenda a
reconocer errores y a utilizarlos como fuente de aprendizaje,
desarrollando la capacidad de autocritica y de superacién.
Esto lo ayudara a alcanzar los aprendizajes de la asignaturay a
enriquecer su vida personal.

Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa

Se espera que los estudiantes presenten y escuchen opiniones
y juicios de manera adecuada para enriquecer los propios co-
nocimientos y aprendizajes y los de sus comparieros.
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