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Vision global Tomo li

Unidad 3: Y esto, ;también es matematica?
Leccion 1: Operaciones, patrones y algebra Tiempo estimado: 21 horas pedagogicas

Objetivos de Aprendizaje (0A) Objetivos de aprendizaje Transversales (OAT)
0A6. Describir y aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y OAT 8. Exponer ideas, opiniones, convicciones,
sustracciones hasta 20: sentimientos y experiencias de manera coherente y

fundamentada, haciendo uso de diversas y variadas

completar 10
formas de expresion.

usar dobles y mitades

“uno mas uno menos” OAT 26. Comprender y valorar la perseverancia,

“dos mas dos menos” el rigor y el cumplimiento, por un lado, y la

usar la reversibilidad de las operaciones flexibilidad, la originalidad, la aceptacién de
0A11. Demostrar que comprende la multiplicacion: consejos y criticas y asumir riesgos, por el otro,

como aspectos fundamentales en el desarrollo y la

usando representaciones concretas y pictéricas i . :
consumacion exitosa de tareas y trabajos.

expresando una multiplicacién como una adicién de sumandos iguales

usando la distributividad como estrategia para construir las tablas del 2, OAT 9. Resolver problemas de manera reflexiva
del 5ydel 10 en el ambito escolar, familiar y social utilizando
resolviendo problemas que involucren las tablas del 2, del 5 y del 10. tanto modelos y rutinas como aplicando de manera

creativa conceptos y criterios.

Leccion 2: Geometria, datos y probabilidades Tiempo estimado: 20 horas pedagdgicas

Objetivos de Aprendizaje (0A) Objetivos de aprendizaje Transversales (OAT)
0A15. Describir, comparar y construir figuras 2D (tridngulos, cuadrados, OAT 6. Identificar, procesar y sintetizar informacion
rectangulos y circulos) con material concreto. de diversas fuentes; y organizar la informaciéon
0A16. Describir, comparar y construir figuras 3D (cubos, paralelepipedos, = relevante acerca de un topico o problema.

esferas y conos) con diversos materiales. OAT 23. Demostrar interés por conocer la realidad y

0A22. Construir, leer e interpretar pictogramas con escala y graficos de utilizar el conocimiento.

barra simple.



Unidad 4: Chi, chi, chi, ;matematica estas ahi?

Leccion 1: Operaciones aritméticas

Objetivos de Aprendizaje (0A)

0A6. Describir y aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y
sustracciones hasta 20:

completar 10

usar dobles y mitades

“uno mas uno menos”

“dos mas dos menos”

usar la reversibilidad de las operaciones
OA 21 Realizar conversiones entre unidades de tiempo en el contexto de la
resolucion de problemas: el nimero de segundos en un minuto, el nimero de
minutos en una hora, el nimero de dias en un mes y el nimero de meses en
un afio.

0A 22 Medir longitudes con unidades estandarizadas (m, cm) y realizar
transformaciones entre estas unidades (m a cm y viceversa) en el contexto de
la resolucién de problemas.

Tiempo estimado: 20 horas pedagogicas
Objetivos de Aprendizaje Transversal (OAT)

OAT 8. Exponer ideas, opiniones, convicciones,
sentimientos y experiencias de manera coherente y
fundamentada, haciendo uso de diversas y variadas
formas de expresion.

Leccion 2: Medicion y juegos aleatorios Tiempo estimado: 23 horas pedagogicas

Objetivos de Aprendizaje (0A)

0A18. Leer horas y medias horas en relojes digitales, en el contexto de la
resolucion de problemas.

0A20. Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas
sobre juegos con monedas y dados, usando bloques y tablas de conteo y
pictogramas.

0A21. Registrar en tablas y graficos de barra simple, resultados de juegos
aleatorios con dados y monedas.

seleccionando una unidad no estandarizada para medir el volumen de un
cuerpo

reconociendo que el volumen se mide en unidades de cubo

midiendo y registrando el volumen en unidades de cubo

usando software geométrico.

Objetivos de Aprendizaje Transversal (OAT)

OAT 9. Resolver problemas de manera reflexiva
en el ambito escolar, familiar y social utilizando
tanto modelos y rutinas como aplicando de
manera creativa conceptos y criterios.

OAT 6. Identificar, procesar y sintetizar
informacion de diversas fuentes; y organizar
la informacion relevante acerca de un topico o
problema.

Matematica « 2.2 bésico
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operaciones, geometria,
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|
~ Durante este ano sequiras ‘
|
|
|
|
|

Todo esto por medio de
actividades desafiantes y juegos
que podras desarrollar de
manera individual, en parejas o
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Esperamos que disfrutes de
este Texto y descubras porqué la
matematica es util para tu vida.
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Y esto, ifambién es matematica?

Ndmeros y operaciones, algebra, geometria y datos y probabilidades

Proposito de la unidad

El objetivo concuerda con lo planteado en los programas de
estudio al buscar que los estudiantes pongan en juego cono-
cimientos, habilidades y actitudes para enfrentar diversos
desafios, tanto los que surgen en el contexto escolar como los
que emergen en la vida cotidiana (MINEDUC, 2012%).

La unidad comienza con el estudios de las adiciones y
sustracciones, en esta oportunidad se consolidad a nivel
simbdlico las estrategias han ido desarrollando poco a poco
en las unidades anteriores. A su vez, se busca integrar las
habilidades aritméticas con las algebraicas, por lo que en la
leccién 1, se fomenta la generalizacion.

Laleccion 2, enfatiza la posibilidad de representar el entorno
y describir las figuras que la forman. También las situaciones
de incertidumbre, a partir del uso de graficos para observar
el comportamiento de ciertos datos y tomar decisiones.

Conexion con lo OA anteriores

Los contenidos y habilidades que se desarrollan en esta uni-
dad en su mayoria fueron desarrollados anteriormente. Aqui
se amplia el rango numérico a 100 y se presentan distintos
algoritmos, en lo que refiere a adiciones y sustracciones. La
extension del rango numérico también se aplica al eje de al-
gebra. En cuanto al reconocimiento de figuras 2D y 3D, en
este curso se realiza una descripciéon mas detallada que en
el curso anterior, en el cual solo se identificaban y recono-
cian sus nombres. Los graficos aumentan su complejidad y
se incorpora una nueva forma de representar: el grafico de
barra simple.

Articulacion de la unidad
El foco de la educacion matematica en las Bases Curriculares

es la resolucién de problemas, esto relacionado estrechamen-
te con las habilidades de representacién y modelamiento. Se
espera que todo ello se realice en distintos contextos, por lo
que en la unidad se proponen experiencias que contemplan
los ejes: nlimeros y operaciones, algebra, geometria y datos.
La tematica central de las experiencias son los juegos, la li-
teratura y el arte, considerandolas experiencia que pueden
formar parte de acciones cotidianas de los estudiantes.

Desarrollo de actitudes

Las emociones y afectos tienen un alto impacto en el apren-
dizaje de las matematica. Gomez-Chacon (2000%) menciona
que los afectos establecen el contexto personal dentro el cual
funcionan los recursos, estrategias heuristicas y el control
para trabajar la matematica. Por tanto, en la unidad nos pre-
ocupamos de interpelar a las y los estudiantes a reconocer
sus actitudes. Y en concreto la eleccén de las dos actitudes
que se potencian tiene su fundamento en las demandas que
implican los contenidos y habilidades de la unidad.

Estrategias de Desarrollo de Aprendizajes Especificos

El lenguaje es una herramienta fundamental en el desarrollo.
El cual permite sociabilizar, conocer el mundo y transmitir
los propios pensamientos. Durante la unidad se conside-
ran tres dimensiones para desarrollar esto: comunicacién,
produccién y comprension (Arnaez, 20093). En el caso de
la produccion y la comprension, no se trata solo de escribir
por escribir o leer por leer, las actividades buscan ser signi-
ficativas para las y los estudiantes, por lo que consideran un
qué, como, para quién, y por qué, lo anterior desarrollando
habilidades creativas en las y los estudiantes, y entregando
diversas orientaciones que se materializan en las secciones:
leer, escribir y comprender.

! Ministerio de Educacion de Chile (2012). Bases curriculares Educacion

Basica. Santiago, Chile: Unidad de Curriculum y Evaluacion.

Unidad 3 - Y esto, jtambién es matematica?

2 Gomez-Chacon, I. M. (2000). Matematica emocional: los afectos en
el aprendizaje matematico. Madrid, Espafia: Narcea.

3 Arnéez, P. (2009). La lectura y la escritura en educacion basica.
Educere, 13(45).



Organizacion de la unidad

Y esto, ;también es matematica?

Inicio de unidad

Desarrollo de unidad

Cierre unidad

;Qué sé?: levantamiento de conocimientos previos

;Qué aprenderé?: planteamiento metas y estrategias personales

Taller de habilidades: Argumentar y comunicar, representar

Lecci6n 1: Operaciones,
patrones y algebra

Leccidon 2: Geometria,
datos y probabilidades

Sintetizo mis aprendizajes

Inicio de leccion

;Qué sé?: levantamiento de ideas previas/metacognicién/planteamiento de metas
Tema 1: ;Co6mo calcular mentalmente aplicando la reversibilidad de las operaciones?
Tema 2: ;Como calcular adiciones y sustracciones aplicando algoritmos?

Tema 3: ;Qué es y como se puede usar la familia de operaciones?

Tema 4: ;Como completar y continuar secuencias numeéricas?

Tema 5: ;Como crear secuencias numeéricas?

Tema 6: ;Como representar igualdades y desigualdades?

Cierre de la leccion

;Como voy? Evaluacién de proceso

Inicio de leccién

;Qué sé?: levantamiento de ideas previas/metacognicion/planteamiento de metas
Tema 1: ;Como describir y comparar figuras 2D?

Tema 2: ;Como construir figuras 2D?

Tema 3: ;Como describir y comparar figuras 3D?

Tema 4: ;Como construir figuras 3D?

Tema 5: ;Como construir, leer e interpretar pictogramas con escala?

Tema 6: ;Como construir, leer e interpretar graficos de barra simple?

Cierre de la leccién

;Como voy? Evaluacién de proceso

Matematica en accion

;Qué aprendi? Evaluacion final/ nivel de desempefio

Matematica - 2.2 basico
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Guia Did4ctica del Docente

Planificacion de la unidad

Leccion 1: Operaciones, patrones y algebra

Objetivos de Aprendizaje (0OA) Experiencias de Temas
aprendizaje (EA)

6. Describir y aplicar estrategias de calculo mental para Tema 1: ;Como calcular mentalmente aplican-
adiciones y sustracciones hasta 20: do la estrategia usar la reversibilidad de las

- usar la reversibilidad de las operaciones. operaciones?

9. Demostrar que comprenden la adicién y la sustraccién en
el ambito del 0 al 100:

- aplicando el algoritmo de la adicion y la sustraccién sin
considerar reserva.

Tema 2: ;Como calcular adiciones y sustraccio-
nes aplicando algoritmos?

- creando problemas matematicos y resolviéndolos.

EA: Operaciones aritméticas

10. Demostrar que comprende la relacion entre la adicion y
la sustraccion al usar la “familia de operaciones” en célculos
aritméticos y la resolucién de problemas.

Tema 3: ;Qué es y como se puede usar la familia
de operaciones?

Tema 4: ;Co6mo completar y continuar secuen-
cias numeéricas?
12. Crear, representar y continuar una variedad de patrones

numéricos y completar los elementos faltantes, de manera
manual y/o usando software educativo.

Tema 5: ;Como crear secuencias numeéricas?

EA: Secuencias numeéricas

13. Demostrar, explicar y registrar la igualdad y la desigual-
dad en forma concreta y pictérica del O al 20, usando el
simbolo igual (=) y los simbolos no igual (>, <).

Tema 6: ;Como representar igualdades y
desigualdades?

EA: Igualdadesy
desigualdades

Unidad 3 +Y esto, jtambién es matematica?



Tiempo: 28 horas pedagogicas

Indicadores de evaluacion

Habilidades

- Aplican y describen una estrategia dada para determinar una adicién a
partir de una sustraccion, por ejemplo, para formar 16 usando la adicién
9 + 7 =16, piensan en la sustraccion 16 —9 = 7.

Argumentar y comunicar

Explicar las soluciones propias y los procedimientos
utilizados.

Suman y restan nimeros con resultado hasta el 100 con la aplicacién del
algoritmo de la adicién y la sustraccion.

Crean un cuento matematico para una adicién dada.

Resuelven problemas de adicién y sustraccion, luego expresan la solucién
con el uso de algoritmos.

Argumentar y comunicar

Explicar las soluciones propias y los procedimientos
utilizados.

Demuestran que, al cambiar el orden de los sumandos, no cambia la suma,
con el uso de material concreto, pictérico y simbélico.

Demuestran las relaciones inversas entre la adicion y la sustracciéon de ma-
nera concreta pictorica y simbélica.

Completan los nimeros que faltan para formar “familia de operaciones”.

Completan con los signos de adicion (+) y sustraccion (—) para que sea co-
rrecta una “familia de operaciones”, para luego poder aplicarla en célculos.

Utilizan la relacion entre la adicién y la sustraccién para poder formar
“familia de operaciones” con 3 nimeros.

Resuelven problemas, utilizando la familia de operaciones.

Argumentar y comunicar

Comunicar el resultado de descubrimientos de
relaciones, patrones y reglas, entre otros, empleando
expresiones matematicas.

Resolver problemas

Comprobar enunciados, usando material concreto y
grafico.

Identifican nimeros que se repiten en secuencias numeéricas.

Identifican patrones numéricos en la tabla del 100, la recta numérica y el
calendario.

Explican mediante ejemplos, la regla usada para un patrén numérico
dado.

Determinan en patrones crecientes el nimero que falta en una situacién
pictorica y simbélica, fundamentando la solucion.

Argumentar y comunicar

Comunicar el resultado de descubrimientos de
relaciones, patrones y reglas, entre otros, empleando
expresiones matematicas.

Representar

Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas
y simbdlicas para representar enunciados.

Determinan y registran dos igualdades o desigualdades dadas, con el uso
de una balanza para verificar su resultado.

Comparan y registran igualdades o desigualdades con el uso de simbolos
(>, <, =) en forma pictorica y simbdlica.

Modelar

Expresar, a partir de representaciones pictéricas y
explicaciones dadas, acciones y situaciones cotidianas
en lenguaje matematico.

Representar

Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas
y simbdlicas para representar enunciados.

un/oé
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Planificacion de la unidad

Leccion 2: Geometria, datos y probabilidad

Objetivos de Aprendizaje (0OA) Experiencias de Temas
aprendizaje (EA)
2 Tema 1: ;Como describir y comparar figuras 2D?
[%2]
15. Describir, comparar y construir figuras 2D (tridngulos, S
cuadrados, rectangulos y circulos) con material concreto. L%D
= Tema 2: ;Como construir figuras 2D?
2 Tema 3: ;Co6mo describir y comparar figuras 3D?
%2}
16. Describir, comparar y construir figuras 3D (cubos, para- 5
lelepipedos, esferas y conos) con diversos materiales. el
= Tema 4: ;Como construir figuras 3D?
Tema 5: ;Como construir, leer e interpretar picto-
gramas con escala?
3
22. Construir, leer e interpretar pictogramas con escala y r;u
graficos de barra simple %
=

Tema 6: ;Como construir, leer e interpretar grafi-
cos de barra simple?

Unidad 3 +Y esto, jtambién es matematica?



Tiempo: 28 horas pedagogicas

Indicadores de evaluacion

Habilidades

Describen figuras 2D con sus propias palabras y determinan sus
diferencias.

Comparan figuras 2D con figuras 3D dado el atributo.

Argumentar y comunicar

Describir situaciones de la realidad con lenguaje
matematico.

Construyen figuras 2D (triangulo, cuadrado, rectangulo y circulo) con
material concreto como tangrama, papel u otros.

Representar

Elegir y utilizar representaciones concretas, pictoricas
y simbdlicas para representar enunciados.

Identifican ejemplos de cubos, esferas, conos, cilindros y paralelepipedos
encontrados en el entorno.

Comparan figuras 3D dadas e identifican atributos comunes y diferentes.

Argumentar y comunicar

Describir situaciones de la realidad con lenguaje
matematico.

Construyen figuras 3D, utilizando material concreto como plasticina, barro
0 masa.

Representar

Elegir y utilizar representaciones concretas, pictoricas
y simbdlicas para representar enunciados.

Leen e interpretan pictogramas donde la figura representa mas de una
unidad y luego responden preguntas.

Determinan las caracteristicas de un pictograma, usando correspondencia
uno a uno o unos a varios.

Construyen un pictograma a partir de datos obtenidos de su entorno.

Argumentar y comunicar

Describir situaciones de la realidad con lenguaje
matematico.

Modelar

Expresar, a partir de representaciones pictéricas y ex-
plicaciones dadas, acciones y situaiciones cotidianas
en lenguaje matematico.

Leen gréficos de barra simple dados y luego responden preguntas.
Determinan las caracteristicas de un gréafico de barras simple.

Construyen, usando material concreto, un grafico de barras simple con
informacion recolectada y dada y luego responden preguntas.

Argumentar y comunicar

Describir situaciones de la realidad con lenguaje
matematico.

Modelar

Expresar, a partir de representaciones pictoricas y ex-
plicaciones dadas, acciones y situaiciones cotidianas
en lenguaje matematico.

un/oé
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Planificacion del desarrollo de actitudes

Las actitudes que se promueven, derivan de los Objetivos de Aprendizaje Transversales (OAT) y se
desarrollan de manera integrada con los conocimientos y las habilidades. Los OAT que se destacan
en la tabla son aquellos que se han intencionado en el disefio de las actividades de aprendizaje, sin
embargo hay otros que se pueden vincular a través de la tematica, las discusiones y las interacciones

que se den, entre otras.

Leccion OAT

Actitud

Indicador

23. Demostrar interés
por conocer la realidad y
utilizar el conocimiento

Manifestar curiosi-
dad e interés por el
aprendizaje de las

- Formulan preguntas o exponen hipéte-

sis propias acerca de una situacion o
problema.

Guia Did4ctica del Docente

matematicas.

1 - Comprueban y validan los resultados o
respuestas a una situaciéon o problema.
- Toman decisiones basadas en conocimien-
tos matematicos.
13. Participar solidariay | Expresar y escuchar | - Respetan y valoran las opiniones de otros.
responsablemente en las | ideas de forma . . S
. - Intercambian opiniones y juicios sobre
actividades y proyectos respetuosa.

de la familia, del estable- informacion expuesta.

cimiento y la comunidad. - Comparten de forma desinteresada sus

puntos de vista.

Plan de evaluacion

Considerando el enfoque de la Evaluacién para el aprendizaje, cuyo propésito es fomentar el apren-
dizaje mas que acreditar, promover o calificar, las instancias evaluativas presentadas en el Texto del
Estudiante (TE) tienen dos finalidades: diagnostica y formativa. Por ello, se sugiere dar una finalidad
sumativa a las evaluaciones de acuerdo a las necesidades de cada docente o de cada establecimiento
educativo.

Momento de Finalidad Paginas TE
evaluacion
Inicial Evaluacion diagnostica: ;Qué sé? Inicio Unidad Pags. 142y 143
Evaluacion diagnostica: ;Qué sé? Inicio Leccién 1 Pags. 148 y 149
Evaluacion diagnostica: ;Qué sé? Inicio Leccion 2 Pags. 176 y 177
Intermedia Evaluacion formativa:;Cémo voy? Leccion 1 Pags. 172 a 175
Evaluacion formativa:;Cémo voy? Leccion 2 Pags. 198 a 201
Final Evaluacion formativa: ;Qué aprendi? Cierre de la Unidad Pags. 206 a 211

Las evaluaciones formativas pueden ser complementadas con las actividades remediales y de profundiza-
cién propuestas en el Cuaderno de ejercicios en las paginas 84, 84, 98, 99, 102 a 105. Ademas, en el material
fotocopiable de esta unidad encontrara una evaluacién complementaria y actividades diferenciadas que
podria utilizar.

Unidad 3 +Y esto, jtambién es matematica?
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Planificacién de las experiencias de aprendizaje

A continuacién se muestra un panorama de los recursos y actividades que forman parte de cada
una de las experiencias de aprendizaje de la unidad y subunidades. Estos estan organizados en
funcién de los indicadores de evaluacion descritos anteriormente. El propésito de este panorama es
flexibilizar la planificacion de la ensefianza, ya que al conocer la variedad de actividades y recursos
que forman parte de la unidad, usted podra seleccionar aquellos que mejor se ajusten a su contexto.

Textodel Cuaderno de Guia didactica RDC
estudiante actividades Fotocopiables
;Qué se? 1402143 No7
g
E Metas y estrategias 144y 145 70
Taller de habilidades 146 y 147 71
Inicio: ;Qué sé? 148 y 149 72
Opera’(:l.ones 150 a 159 73a76 Actividad complementaria 1
aritméticas
| 9
£ S | Secuencias
S| = . 160 a 165 77y 78 Actividad complementaria2 | NO8
g | & | numéricas
= A
Igualdades y . .
. 166 a171. 80y83 Actividad complementaria 3
desigualdades
Cierre: ;Como voy? 1722175 84y85
S
°
5 Inicio: jQué sé? 176 y 177 86
(<5}
A
Figuras 2D 178 a 183 87a90 Actividad complementaria 4
N9
g E
S| 2 Figuras 3D 1842189 91a93
<3} 45
I
Datos 190 a 197 94a97 Actividad complementaria 5
Cierre: ;Cémo voy? 198 2 201 98y 99
Matematica en accion 202y203 100
g
c
., | Sintetizo mis aprendizajes 2045205 101 §
o &)
8 Evaluacién complementaria %
;Qué aprendi? 206 a211 102 a 105 No9 ©
Proyecto No3 =
S
o
a
ey,
>
O
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Inicio de la unidad 14018 147

Orientaciones al docente

Motivacion

Las paginas 140 y 141 de la unidad tienen como objetivo
motivar a las y los estudiantes al situar la matematica en un
contexto cercano para ellas y ellos. Se sugiere que las y los
estudiantes realicen las actividades en grupos que permitan
la discusién y trabajo colaborativo.

Realice las siguientes preguntas de reflexion y razonamiento:

1. Preguntas para activar conocimientos previos y explo-
rar el contexto.

;Qué observas en la imagen?
;A qué juegan?, ;Qué sabes del juego?
;Qué otras actividades se ilustran ademas de jugar?

;T has participado en algunas de las actividades
que se muestran?

2. Preguntas que se pueden responder con la informacién
de la imagen.
;Qué elementos matematicos observas?
;Para qué se utilizan los nimeros?
;Qué figuras con lineas rectas hay?, ;y con lineas curvas?

3. Preguntas en las que deben generar informacién nueva
a partir de la imagen.

;Cuantos jugadores hay?

;Hay mas jugadores o personas del ptblico?
Marca con rojo las figuras 2D y con azul las figuras
3D, ;de qué tipo hay méas?

Desarrollo de actitudes

Realicen una puesta en comin sobre las respuestas dadas a
las preguntas planteadas en el texto para el desarrollo de
actitudes. Escriban en un cartel las principales acciones que
consideran que representan a cada una de las actitudes, de
este modo las y los estudiantes pueden recordarlas durante
la unidad y autoevaluarse chequeando si las realizan o no.

Unidad 3 - Y esto, jtambién es matematica?

Conocimientos previos

En las paginas 142 y 143 se propone una evaluacion diag-
nastica, cuyo objetivo es evaluar los conocimientos previos
relacionados con las habilidades y los contenidos matemati-
cos y las actitudes propuestas para esta asignatura.

]“]-1 -
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Los indicadores de evaluacion son los siguientes:

Indicadores ftem

Completan y representan secuencias con figuras 1

siguiendo un patron.

Resuelven problemas que involucran sustracciones 2a

Resuelven problemas que involucran adiciones 2b

Identifica figuras 2D y 3D comunicando sus nombres y
las relaciona con objetos cotidianos.

Interpretar pictogramas simples y comunicar sus 4
conclusiones

Sugerencia para la evaluacion

Alo largo de la unidad se enfatizara el desarrollo de las dos
actitudes, sobre las cuales se pregunta al final de la pagina
143 del Texto del Estudiante. Ademas, se recomienda entre-
gar la evaluacion complementaria que puede encontrar
en la pagina 165 de esta guia. El objetivo es que las y los
estudiantes se autoevaliien al inicio, durante y al final de la
unidad, visualizando el progreso y desarrollo de las actitu-
des en la lista de cotejo proporcionada.

Desarrollo del lenguaje y comunicacion

Finalmente, en las paginas 144 y 145, el objetivo que las y
los estudiantes expliciten sus motivaciones a partir de me-
tas. Se sugiere que lean en voz alta la informacion de la pa-
gina 144, asi desarrolla el siguiente objetivo de Lenguaje v
Comunicacion relacionado con la lectura con fluidez.

0A2: Leer en voz alta para adquirir fluidez:

Pronunciando cada palabra con precision, aunque se
autorrijan en contadas ocasiones.

Respetando el punto seguido y el punto aparte.



Sin detenerse en cada palabra.

Vale mencionar que la fluidez es la habilidad para leer con
precision y velociodad. Esto implica que los lectores recono-
ceny comprenden las palabras al mismo tiempo, es decir,
la decodificacién es automatica y centran su atencion en el
mensaje del texto (Swartz, 2010%)

Ademas, al leer esta pagina las y los estudiantes conoceran
qué se espera que aprendan en la unidad, asi luego puedan
plantear sus metas en coherencia con esto.

Recurso digital

EL RDC 7 tiene por objetivo relacionar la adicién y la
sustraccion a partir de actividades que estan contextua-
lizadas en una feria de juegos. Este recurso le permitira
activar los conocimientos previos a partir de expe-
riencias ladicas.

Taller de habilidades
Pagina 146 a 147

Orientaciones al docente

Uno de los objetivos de este taller es guiar en el proceso de
comunicar los descubrimientos y relaciones matematicas in-
volucradas en diversas actividades. Para esto, en el Texto del
Estudiante el foco esta en algunos elementos matematicos que
deben tener en cuenta al momento de comunicar cual es el
patrén de la secuencia. En el caso del Cuaderno de ejercicios,
las actividades son abiertas y sin guia, para que las y los estu-
diantes puedan expresar libremente sus conjeturas.

Otro objetivo es que las y los estudiantes creen relatos mate-
maticos a partir de expresiones simbélicas. Al igual que en
el caso anterior, en primera instancia se guia paso a paso,
para luego proceder de manera independiente. Aqui es im-
portante recordar que las acciones sugeridas para la adiciéon
y sustraccion pueden ser complementarias con otras que
sean mas cercanas a las vivencias y contextos de las y los
estudiantes.

-+ Actividad complementaria
¢Cudl es el error?

Explique a las y los estudiantes que alguien creé unos re-
latos para las expresiones del texto, pero se di6 cuenta que
habia un error.

(7] )]

En un almacén hay 17 tarros de atiin. Si un cliente compra
7, icuantos quedan?

(] (2)E) (=]

Mi hermana tiene 35 bolitas, 12 mas de las que tengo yo.
jcuantas bolitas tengo?

pmmm——————

;Estan de acuerdo que se equivoc6?, jpor qué?

;Cual creen ustedes que es el error? ;Co6mo lo podrian
corregir?

Sugerencia para la evaluacion

Para evaluar las habilidades propuestas en este taller utilice
la siguiente riibrica.

un/oé

matematica sugerida. Es ilustrativo
de las cantidades y las operaciones
aritméticas propuestas.

aritméticas sugeridas pero utiliza otros
numeros, o el relato utiliza los niime-
ros propuestos pero no los relaciona
con la operacion aritmética.

Aspecto Nivel de logro
Muy bien Bien Por mejorar
Argu- Identifica el o los errores cometidos en | Identifica el o los errores cometidos en | Identifica de modo parcial los errores
mentar y las actividades, comunica las relacio- | las actividades, comunica las relacio- cometidos en las actividades o comuni-
comunicar | nesy expresa sus ideas de manera nes, pero al expresar sus ideas utiliza | ca las relaciones de modo incompleto.
clara y ordenada, utilizando lenguaje términos coloquiales o términos mate- | No se entiende lo que desea expresar,
matematico de manera precisa. maticos de manera imprecisa. necesita ayuda para ordenar sus ideas.
Representar | El relato es coherente con la expresion | El relato considera las operaciones En el relato hay incoherencias, por

ejemplo comienza hablando de frutas
y luego cambia de categoria y pregunta
por personas o considera datos nuevos
no explicitados. Requiere de ayuda
para establecer las relaciones entre la
expresion matematica y el relato.

4 Swartz, S. L. (2010). Cada nifio un lector: estrategias innovadoras para ensefiar a leer y escribir.
Santiago, Chile: Ediciones UC.
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Desarrollo de la unidad ;.05

Inicio de la leccion

Objetivo de la leccion

Conocimientos previos necesarios

Identificar familias de operaciones, calcular sumas y restas,
continuar, completar y crear secuencias numeéricas e identificar
igualdades y desigualdades.

Adicién y sustraccién nimeros hasta el 100. Patrones y secuen-
cias de sonidos, de figuras, y de niimeros. Identificar la igualdad y
desigualdad hasta 20.

Proposito de la leccion

En esta leccién se espera que las y los estudiantes consoliden
sus conocimientos sobre el sentido numérico y relacionen
sus conocimientos relativos a la aritmética con el algebra.
Considerando que los contenidos algebraicos se desarrollan
por primera vez, en este curso, el proposito de la integra-
cion de las experiencias de aprendizaje es desarrollar el
pensamiento algebraico a partir de los conocimientos arit-
méticos de las y los estudiantes.

Hay maltiples formas de interpretar el algebra, pues es un
concepto multifacético (Usiskin, 1988°), en esta oportunidad
nos centraremos en dos:

(a) el algebra como aritmética generalizada, en la que
por ejemplo se generalizan patrones y relaciones
matematicas, como es el caso de la propiedad
conmutativa de la adicion.

(b) el algebra como procedimiento para resolver cierto
tipo de problemas. Esto lo relacionamos con las
actividades en las que las y los estudiantes deben
resolver problemas de desigualdades en la que deben
determinar el valor de la incognita.

Siguiendo lo planteado por Kaput (2008°), se considera que
el pensamiento algebraico brinda la oportunidad de hacer
generalizaciones y de emplear simbolos para expresar ideas,
lo que ayuda en el desarrollo de habilidades para resolver
problemas y comunicar y argumentar.

En la leccion, se proponen tres experiencias de aprendizaje,

1. Enla primera el foco es el calculo de adiciones y sustrac-
ciones. El objetivo es presentar nuevas estrategias, tanto
de calculo mental como escrito. En el casos del calculo
mental, la propuesta se basa en el uso de la calculadora,
ya que el uso de esta herramienta permite la basqueda
de regularidades y la memorizacién de hechos numéricos

(Alvarez, 20047), asi las y los estudiantes desarrollan ha-
bilidades aritméticas y algebraicas de manera integrada.
También se espera generalizar las estrategias de calculo
desarrolladas en las unidades anteriores, a partir de di-
versos algoritmos para sumar y restar. Esta experiencia
finaliza con el estudio de las familias de las operaciones,
en que se podran buscar relaciones y regularidades, que
permitan asociar la adicion y la sustracciéon como opera-
ciones inversas, y utilizar los simbolos matematicos para
expresar esas relaciones.

2. La segunda experiencia de aprendizaje se centra en el
estudio de secuencias numéricas. Aplicando los cono-
cimientos aritméticos, buscaran regularidades y gene-
ralizaran los patrones utilizados. También se apoyaran
en multiples representaciones: concretas, pictéricas y
simbolicas, que les permitiran comprender mejor las
relaciones.

3. Finalmente, la Gltima experiencia de aprendizaje tiene
como objetivo establecer relaciones de igualdad y des-
igualdad, para esto se utiliza principalmente la metafora
de la balanza. El propésito es darle sentido a los signos
=, >y <en diversos contextos, ademas desarrollar el pen-
samiento relacional, el cual es un componente del pen-
samiento algebraico (Castro y Molina, 20078)

Durante la leccion la conciencia sensorio-motora se intencio-
na en distintas secciones de la unidad. Por ejemplo, al inicio
de la leccion, luego de realizar las actividades matematicas se
les pregunta por sus sentimientos. Segiin Fernandez y Lopez
(2007°) la toma de conciencia de las propieas emociones es
la base para el desarrollo de la empatia, he ahi un motivo por
el cudl es importante motivar a las y los estudiantes a recono-
cer sus propias emociones, considerando a la vez no realizar
juicios permitiéndoles sentir bien o mal.

5 Usiskin, Z. (1988). Conceptions of School Algebra and
Uses of Variables. En A. Coxford (Ed.), The Ideas of
Algebra K-12 (pp. 8-19). Reston, VA: NCTM.

7 Alvarez, M. (2004). La calculadora en el primer ciclo
de primaria. Niimeros. Revista de Diddctica de las
Matematicas, 57, 33-42 .

6 Kaput, J. (2008). What is algebra? What is algebraic 8 Castro, E. y Molina, M. (2007). Desarrollo del pensa-

reasoning? En J. Kaput, D. Carraher y M. Blanton
(Eds.), Algebra in the Early Grades (pp. 5-17) Nueva

Unidad 3 +Y esto, jtambién es matematica?

miento relacional mediante el trabajo con igualdades
numeéricas. Revista Educacién Matemdtica, 19(2),
York, NY: Lawrence Erlbaum Associates. 67-94.



Desarrollo de actitudes

En esta leccion se intenciona el desarrollo de la actitud:
“manifestar interés y curiosidad por el aprendizaje de las
matematicas”. Esta se puede evidenciar en acciones como:

- Formular preguntas sobre las tematicas estudiadas, ya sea
para aclarar algo que no entiende, para comprobar relacio-
nes que establezca con otros temas matematicos o cotidianos
0 para reafirmar sus conocimientos.

-Plantear conjeturas sobre como creen que se pueden resol-
ver ciertas situaciones o como se definen algunos conceptos
matematicos.

-Comprobar sus respuestas y preocupaciones por conocer
nuevas estrategias.

Es importante incentivar a las y los estudiantes a preguntar
y transmitirles que no hay preguntaras malas, todas son vali-
das y demuestran su interés por aprender. Se sugiere propo-
ner a las y los estudiantes que al final de cada clase escriban
en sus cuadernos una pregunta que les haya surgido o que
al inicio de clases compartan alguna curiosidad matemati-
ca que conozcan, que les haya contado algtin familiar o que
hayan investigado. Para motivarlos, se sugiere realizar una
exposicion en el diario mural o rincén matematico con todas
las contribuciones de las y los estudiantes.

Inicio de leccion
Pagina 148 y 149

Orientaciones al docente

Al inicio de la leccion se propone una evaluacion diagnos-
tica, la cual tiene por objetivo evaluar los conocimientos
previos de las y los estudiantes relacionados con las estra-
tegias de calculo de adiciones y sustracciones, en contextos
de avanzar y retroceder.

Las situaciones se presentan en un comic que muestra los
saltos dados por un grupo de estudiantes, los que se repre-
sentan en la cinta numerada. Algunos de los errores y di-
ficultades que surgen al interpretar la informacioén en este
tipo de representaciones son:

Contar los casilleros considerando solo los que se
encuentran en el centro, sin contabilizar los extremos.
Por ejemplo, podrian completar “6 + __ =11” con un 3,
pues hay tres casilleros entre 6 y 11.

Contar una casilla mas. Considerando el mismo caso
anterior, podrian completar la expresién con el nimero
6, pues cuentan las casillas 6, 7, 8,9, 10y 11. El error
se ocasiona al identificar incorrectamente la primera
casilla que deben contar.

un,-%

Sugerencias para la evaluacion
Utilice la siguiente riibrica para evaluar los desempefios de sus estudiantes en la seccion ;Qué sé?
Aspecto Nivel de logro
Muy bien Bien Por mejorar
Familiade | Completa correctamente la adicién Completa la adicién y sustraccién. Los Completa la adicién y sustraccién
operaciones | y sustraccidon que representa el salto | niimeros no son correctos, comete un con nameros escogidos al azar o
de Luis. Establece la relacién entre | error al interpretar los datos de la cinta completa uno de las dos operaciones
la adicién y sustraccion, por lo que al | numerada o completa la adicién y la correctamente.
identificar el nimero incégnito que | sustraccién sin relacionarlas, por lo que
completa una expresion, la completa | realiza el calculo del nimero incégnito
sin realizar nuevos calculos. para cada caso.
[gualdady | Identifica correctamente la distancia | Identifica correctamente la distan- Su respuesta es incorrecta y no
desigualdad | que deberia saltar la nifia y plantea | cia que deberia saltar la nifia pero no argumenta la eleccion de la cantidad
argumentos coherentes con la situa- | plantea argumentos utilizando lenguaje de cuadrados.
cion utilizando lenguaje matematico. | matematico.
Comprende la expresién “como Plantea como respuesta una cantidad Su respuesta es incorrecta y los argu-
minimo” y plantea como respuesta 5 | mayor que 4. No considera la expresion mentos son confusos. No se eviden-
cuadrados. “como minimo”.. cia comprension de la situacion.
Secuencias | Identifica un patron de formaciéon de | Verbaliza incorrectamente el patron Responde a una de las dos
numéricas | la secuencia y logra continuarla. de la secuencia, pero la continda preguntas.
correctamente. 0 responde incorrectamente ambas.

9 Fernandez, A. y Lopez, M. (2007). La inclusion del componente emocional en la formacion inicial de maestros.
Una experiencia para el desarrollo de la conciencia sensorial. Revista Iberoamericana de educacion, 43(3).
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Desarrollo de la unidad

Experiencias de aprendizaje
EA: Operaciones aritméticas

Tema 1: ;Como calcular mentalmente
aplicando la estrategia usar la reversibilidad
de las operaciones?

Pagina 150 y 151

- Pagina
- 73

Orientaciones al docente

@ Antes de iniciar la experiencia de aprendizaje, se su-
giere realizar la siguiente actividad para el desarrollo de la
corporalidad y atencion.

Ejercicios de respiracion
Respira con calma. Imagina que al inhalar subes por uno de
los lados de un tridngulo (contando hasta 3) y que al exhalar

bajas por el otro hasta regresar al punto de partida (en 6
tiempos). Repite 5 veces.

Dibuje el tridangulo equilatero en el pizarrén y al comienzo ir
guiando con €l la respiracion. Primero solicitar fijar la vista
en el vértice inferior izquierdo y luego iniciar la respiracion
instando a seguir el contorno del triangulo. Ir mostrando en
la inspiracion hasta el vértice superior (contando hasta 3) y
mostrar luego desde el vértice superior, pasando por el vérti-
ce inferior derecho hasta el vértice inferior izquierdo, punto
de partida (contando hasta 6).

Inspira Exhala

Exhala

@00

-+ Actividad complementaria
La calculadora humana

La siguiente actividad es de caracter liidico. Su objetivo es
" que las y los estudiantes realicen calculos de forma mental
a la vez que desarrollan habilidades sensorio-motoras a

partir del trabajo colaborativo.

Necesita 13 hojas blancas. Cada una de ellas debe repre-
sentar un digito de la calculadora y los signos =, +y —.

Entregue una hoja a cada estudiante y en el suelo demar-
que el sector donde realizaran la actividad del siguiente
modo.

Unidad 3 +Y esto, jtambién es matematica?

200
(5] 6
12)3]

+ [N ||O1] OO

0

A medida que usted diga en voz alta cada operacién, sus
estudiantes deberan pararse de sus puestos y formarla.
Luego de que corrobore que esta bien representada, debe
dar un tiempo para que realicen el calculo y lo expresen.
Por ejemplo: Usted dice “12 + 8 =", ellos expresan exacta-
mente lo mismo con los carteles y luego, toman asiento y
representan el resultado “= 20”.

Otros calculos pueden ser:
7+5=12
9+4=13

6+12=18
19-7=12

Link de interés

Otras actividades de calculo mental que se pueden rea-
lizar jugando a la calculadora rota las encuentra al in-
gresar el siguiente codigo %#17GM2B142 en la pagina
http://codigos.auladigital.cl

Tema 2: ;Como calcular adiciones y
sustracciones aplicando algoritmos?
Pagina 152 a 155

E: Paginas
L74y75

Orientaciones al docente

En el Texto del Estudiante en la seccién Conecto se plantea
una actividad lidica cuyo objetivo es activar los conoci-
mientos previos de las y los estudiantes, quienes pueden
realizar los calculos aplicando estrategias como: representar
graficamente, escribir los calculos y resolverlos de manera
simbo6lica o calcular de forma mental.

Para visualizar el truco y comprender los algoritmos que lue-
go se proponen en Conozco y Practico , se recomienda mostrar
la relacion entre las representaciones graficas y simbélicas,
esto les permitira comprender mejor el algoritmo a nivel sim-
bolico, pues tal como plantea Roa (2008°) para una correcta
comprension del algoritmo es necesario, como minimo, tener

10 Roa, R. (2008). Algoritmos de calculo. En E. Castro (Ed.) Didacti-
ca de la matematica en Educacion Primaria (p.231-255) Madrid,
Espaiia: Editorial Sintesis.



el conocimiento de la estructura del sistema de numeracién
decimal y como se cuentan los objetos (p.233), es decir, como
se relacionan unidades y decenas en este caso.

D u i .

N
w

aE an®
2R
.------+Actividad complementaria @O0

Representando los algoritmos

En la pagina 158 de esta guia, encontrara una actividad
complementaria fotocopiable cuyo propésito es reforzar
la comprension de los algoritmos a partir de su represen-
tacion con bloques. Esta actividad es ttil para prevenir o
subsanar errores frecuentes al utilizar los algoritmos,por
ejemplo, cuando se suman o restan cantidades con un na-
mero de cifras distintas, como 15 + 8, hay quienes suman
el 1y el 8, pues ordenan y asocian incorrectamente los
digitos sin considerar su valor posicional.

pomesemem,

Desarrollo del Lenguaje y la comunicacion

En la pagina 155, se pide que creen problemas. Una estrate-
gia que puede sugerir es que antes escriban en una hoja un
borrador con las ideas de lo que les gustaria expresar, o que
primero escriban la operacién que desean que se relacione
con la situacién. Pueden recordar la estrategia para repre-
sentar del Taller de habilidades de la pagina 147.

Tema 3: ;Qué es y como se puede usar la
familia de operaciones?
Pagina 156 a 159

E: Pagina
176

Orientaciones al docente

En las actividades en las que deben completar las relaciones
con los signos, como es el caso de la actividad 4, de la pagi-
na 158 del Texto del Estudiante. Es importante considerar
que el signo igual puede ubicarse de dos formas distintas:
“3+5=8"0“8=3+5" Esto permitira que el signo ten-
ga un significado mas amplio, pues una de las principales

11 Fernandez, C.y Ivars, P. (2016). Pensamiento relacional en
primaria: el papel del maestro. En Uno. Revista de Diddctica de la
Matemadticas, 73, 14-22.

dificultades que tienen luego las y los estudiantes en el al-
gebra es que comprenden el signo = solo como un proceso,
no como la equivalencia entre expresiones. Ademas, al rea-
lizar esto, ayudara a desarrollar el pensamiento relacional,
el cual forma parte del pensamiento algebraico e implica
considerar las expresiones aritméticas y ecuaciones en su
totalidad, y utilizar las propiedades fundamentales de la
aritmética para relacionar o transformar las expresiones
aritméticas (Fernandez y Ivars, 2016™)

Sugerencias para la evaluacién >

En el Texto del Estudiante, se inicia el desarrollo de esta
tematica con una actividad lidica que tiene como ob-
jetivo realizar una evaluacion diagndstica de los cono-
cimientos previos de las y los estudiantes. Atendiendo
a los distintos ritmos de aprendizaje primero se da la
oportunidad de trabajar de forma individual y luego so-
ciabilizar los descubrimientos y a que partir del trabajo
colaborativo tengan la opcién de contrastar sus respues-
tas, complementarlas o corregirlas. Se sugiere la siguiente
ritbrica para evaluar la actividad:

Niveles Criterio de evaluacion

Identifica correctamente las dos familias
de operaciones. Ademas, propone formas
alternativas para expresarlas segtin don-
de se ubique el signo igual. Por ejemplo:

“24+15=39"0"39 =24 +15".

Identifica correctamente por lo menos una
familia de operaciones.

Avanzado

Intermedio

Basico Logra identificar la relacién entre algunos
nmeros, pero no logra relacionalos como una
familia de operaciones.

.------+ Actividad complementaria
Propiedad conmutativa.

@00

Con el propésito de desarrollar habilidades algebraicas en
conjunto con las aritméticas, se sugiere complementar la
actividad 2, de la pagina 157 con las siguientes preguntas
de razonamiento que permitiran generalizar la propie-
dad conmutativa de la adicién. Es recomendable que se
mencione el nombre de esta propiedad, no obstante si no
logran recordarlo, basta con que verbalicen su significado.

S

= Fijate en los sumandos y en el resultado de las
adiciones. ;En qué se parecen las adiciones de la
izquierda con las de la derecha?

= ;Cudl es la diferencia entre estas adiciones?

Matematica - 2.2 basico
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Desarrollo de la unidad

= Sisabes que 12 + 5 = 17, ;podrias saber el resultado
de 5 + 12, sin realizar calculos?

= ;Es correcto decir que 6 + 8 = 8 + 6?, ;por qué?

Escriba en la pizarra una lista de adiciones que ejemplifi-
quen la conmutatividad, de modo que puedan visualizar la
propiedad. También pidales que pasen a la pizarra y escri-
ban ejemplos que a ellos se les ocurra. Cuando participen,
aunque sea repetitivo, siempre pregunte los motivos por
los que creen que es el mismo resultado a pesar de cam-
biar el orden de los sumandos, asi generalizan utilizando
lenguaje natural. Al analizar las regularidades en distintos
casos los estudiantes estaran potenciando el razonamien-
to inductivo.

EA: Secuencias numéricas

Tema 4: ;Como completar y continuar
secuencias numeéricas?
Pagina 160 a 163

E: Paginas
T77y78

Orientaciones al docente

@ Antes de iniciar la experiencia de aprendizaje, se su-
giere realizar la siguiente actividad para el desarrollo de la
corporalidad y atencion.

Ejercicios de movimiento

Moviliza las articulaciones de tus pies. Rota un pie 5 veces
en el sentido de las agujas del reloj y 5 veces en el sentido
contrario. Repite el movimiento con el otro pie.

Se puede combinar con la respiracion. Se inspira cuando el
pie va hacia arriba, se exhala cuando el pie va hacia abajo.
También se puede mover los dos pies al mismo tiempo, si se
dispone de menos tiempo.

Desarrollo de actitudes

En la pagina 163 se plantea que realizar el trabajo de forma
ordenada y met6dica permitiria descubrir mas rapido los pa-
trones y regularidades en las secuencias. También se hace
referencia al orden del puesto de trabajo y al orden que si-
guen al completar las secuencias. Esto Gltimo es importante,
pues una fase del razonamiento inductivo es organizar los
casos particulares para encontrar las semejanzas y diferen-
cias entre los datos en forma eficiente. Se sugiere presentar
un contraejemplo para que sus estudiantes puedan experi-
mentar que cuando los datos estan en desorden es mas difi-
cil encontrar el patrén.

Unidad 3 +Y esto, jtambién es matematica?

-+ Actividad complementaria 000

¢El patron de formacién o un patrén de formacion?

[P

En la pagina 159 de esta guia encontrara una actividad
fotocopiable que invita a reflexionar sobre la posibilidad
de expresar el patron de mas de un modo. Se discute si de-
cir que el patronde formacion es “mas 4” es lo mismo que
decir “sumar dos veces dos”. Ambas opciones son validas,
las y los estudiantes podrian mencionar otras que aludie-
ran a formas alternativas de formar el nimero 4, como por
ejemplo: “sumar 5y restar 1”.

También se discute sobre la posibilidad que no sea nin-
guno de los casos anteriores y la secuencia continte repi-
tiendo la lista de nimeros. Esto igualmente puede ser una
opcidn, pues se conoce solo una parte de la secuencia y se
podria especular, dando diversos argumentos matematicos
y légicos, de como continuar la secuencia.

Tema 5: ;Como crear secuencias numeéricas?
Pagina 164 a 165

- Pagina
C 79

Orientaciones al docente

Con el objetivo de desarrollar el pensamiento creativo, es
que las actividades asociadas a este tema tienen respues-
tas variadas, pues dependera del criterio que adopte cada
estudiante. Es muy importante que realice una puesta en
comin con la mayor cantidad de posibles respuestas, asi los
estudiantes se familiarizaran con la posibilidad de que una
respuesta no sea tnica. Los elementos basicos que deben
reconocer todos son: primer nimero de la secuencia y el pa-
tron de formacion.

Dificultades y errores frecuentes

Un error frecuente es preguntar a las y los estudiantes por
“el” patréon de formacion de la secuencia. Esto se considera
un error pues al no tener certeza de como continia la se-
cuencia y al conocer un conjunto limitado de casos particu-
lares que forman parte de ella, la tarea deberia considerarse
como una tarea abierta, que permite desarrollar el razona-
miento inductivo y tiene multiples respuestas. Lo importante
en este tipo de actividades es preguntar por “un” patrén de
formacion y permitir la discusion. Que las y los estudiantes
argumenten su razonamiento utilizando elementos matema-
ticos y 16gicos (Martinez y Varas, 2013%).

12 Martinez, S. y Varas, M. (2013). Recursos para la formacion
inicial de profesores de Educacion Basica: Algebra. Santia-
go, Chile: Ediciones SM.Ciencias.



Sugerencias para la evaluacién >

Complemente el trabajo que se propone en la pagina 165 del
Texto del Estudiante, entregando a cada uno de sus alumnos
el instrumento de coevaluacion fotocopiable que puede en-
contrar en la pagina 166 de esta guia. Indique que tienen
5 minutos para evaluar al compafiero refiriéndose a aspectos
matematicos y actitudinales. Luego, en otros 5 minutos con-
versaran sobre la evaluacion y la pegaran en sus cuadernos.

Recurso digital

N
E1 RDC 8, tiene por objetivo identificar patrones para

continuar y completar secuencias numéricas. En el re-
curso las y los estudiantes se encontraran con diversas
actividades que deben resolver mientras juegan.

Se sugiere utilizar al inicio del tema para motivar e introdu-
cir la tematica. También se puede emplear al final de la ex-

periencia de aprendizaje como una evaluacion de proceso.
J

EA: Igualdades y desigualdades

Tema 6: ;Como representar igualdades y
desigualdades?
Pagina 166 a 171

- Paginas
- 80a83

@ Antes de iniciar la experiencia de aprendizaje, se su-
giere realizar la siguiente actividad para el desarrollo de la
corporalidad y atencion.

Ejercicios de atencion/relajacion/visualizacion
Siéntate comodamente, cierra los ojos y escucha las palabras
que dira tu profesor o profesora. A medida que las repitas
mentalmente, asocia imagenes a ellas. Al abrir los ojos, es-
cribe en orden las palabras en tu cuaderno.

Este ejercicio refuerza la memoria.

Las palabras que se indiquen deben ir encadenadas
(Caballo...prado...vaca...leche; Rio..montafa...
cordillera..valle...costa...mar...). Pueden formar parte de
la lecciéon o tema que se estudiara. Una vez terminada
la lista, solicitar volver a ver las imagenes en el mismo
orden, hacer una pausa y volver a dar de nuevo la lista
y pedir visualizar nuevamente las imagenes (hacer
una pausa). Una vez que abran los ojos y escriban las
palabras, pueden repetirlas en voz alta.

13 Quek Khiok Seng, (2007). La ensefianza del algebra. En Lee Peng
Yee (Ed.), La ensefianza de la matematica en la educacion bdsica
(p. 265-280). Santiago, Chile: Academia Chilena de Ciencias.

Orientaciones al docente

Las actividades estan secuenciadas del siguiente modo:
Comprensioén de los conceptos igual y distintos.
Comparaciones escogiendo el atributo a comparar.
Uso de los signos en contextos de desequilibrio.
Desarrollo del pensamiento relacional.

La posibilidad de escoger el atributo al comparar, permite
desarrollar un pensamiento mas flexible y creativo e insta
a las y los estudiantes a tomar decisiones al resolver situa-
ciones problemas no rutinarias. Por ejemplo, en el caso
de la actividad 2, de la pagina 167 del Texto del Estudiante,
pueden comparar la cantidad de automoviles con la cantidad
de bolitas, o se pueden centrar en los colores de los juguetes.

En la aritmética, los estudiantes se centra en los nimeros
y en obtener el resultado de una operacion, interpretando
los signos como una accién. Sin embargo, en algebra el foco
debe ser la generalizacion, la expresion de relaciones y pro-
cedimientos (Quek Khiok Seng, 2007*3). Es por esto que, con
el objetivo de dar sentido mas amplio a los signos =, > y ¢, se
presentan actividades relacionadas con la metafora de la
balanza asociando a los signos situaciones de equilibrio y
desequilibrio, respectivamente.

Link de interés

Complemente las actividades del texto utilizando

la balanza que puede obtener al ingresar el c6digo
17GM2B145 en la pagina http://codigos.auladigital.cl.

Dificultades y errores frecuentes

Un error frecuente relacionado con los signos, en particular
con el signo =, es que las y los estudiantes lo interpretan
como instruccién para hacer algo y obtener una respuesta.
Este signo en algebra debe denotar equivalencia, la cual es
bidireccional (Quek Khiok Seng, 2007, p.277). La compren-
sion de los signos > y < también suele ser una dificultad para
los estudiantes, es por eso que se propone relacionarlo con
imagenes como las siguientes:

NEGHEROI B

0% 50 o°
.0: — .o:

Sugerencias para la evaluacién >

En las actividades 8, 9 y 10 de la pagina 170 del Texto del
Estudiante, deben completar las expresiones o determinar si
son verdaderas o falsas. Se sugiere realizar una puesta en co-
min de sus respuestas pues es importante el argumento que

Matematica - 2.2 basico
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Desarrollo de la unidad

justifica estas respuestas. En la pagina 166 de esta Guia en-
contrara una rithrica fotocopiable que le permitira evaluar
el pensamiento algebraico manifestado por sus estudiantes
y su habilidad de argumentar y comunicar.

@O0

.------+ Actividad complementaria
Comparar utilizando material concreto

Establecer si las expresiones matematicas que se com-
paran son correctas puede ser complejo para algunas o
algunos estudiantes, sobre todo cuando las expresiones
incluyen adiciones y sustracciones. Es por esto que se
sugiere complementar el trabajo con la actividad fotoco-
piable que se encuentra en la pagina 159 de esta guia. En
ella se presentan casos que las y los estudiantes pueden
representar con material concreto o pictéricamente.

poosemoss,

Cierre de la leccion
¢Como voy?
Paginas 172 a 175

- Paginas
" 84y85

Orientaciones al docente

Al final de la evaluacion de proceso, en la seccion ;Como
lo hice? de la pagina 175 del Texto del Estudiante, sus alum-
nos tendran la posibilidad de analizar su trabajo y realizar

Tabla de especificaciones: jLlego la feria de juegos!

un proceso metacognitivo, pues se espera que tomen con-
ciencia respecto a su capacidad de evaluar y controlar su
razonamiento. Es por tal motivo que su sugiere que ademas
de hacer una puesta en comun de las respuestas correctas,
se muestren distintos procesos para resolver y verbalizar en
detalle qué y como lo realizaron.

A continuacién se muestra la tabla de especificaciones que
les permitira identificar qué contenidos matematicos logra-
ron aprender. Su sugiere pedir a las y los estudiantes que
respondan levantando la mano cuando la respuesta es si.
Por ejemplo, jRespondi correctamente la pregunta 2?, ;v la
77 Felicite a quienes lo hayan logrado sefialando que han
aplicado muy bien estrategias de calculo mental, también
inste a quienes no lo lograron a que piensen en qué fue lo
que les cost6 mas y si alguno se atreve, lo comente a todos.
Repita el proceso considerando indicadores o agrupando las
preguntas por temas o experiencias de aprendizaje.

También en el Cuaderno de ejercicios podra encontrar ac-
tividades diferenciadas que permiten reforzar o profundizar,
segln los resultados obtenidos.

Sugerencias de evaluacion >

Recuerde que en la pagina 165 se sugiri6 una lista de cotejo
para evaluar las actitudes. También pueden revisar el pro-
ceso y recordar las acciones que permitiran lograr la actitud
propuesta para cada leccion.

Experienci . o :
0A periencia (G Indicador de evaluacion Item
aprendizajes
OA 6 Tema 1 | Aplican y describen una estrategia dada para determinar una adicién a partir de una sustraccion. 2,7
D own
OA9 qs:; 8 | Tema 2 | Resuelven problemas de adicion y sustraccion, luego expresan la solucion con el uso de algoritmos. | 4, 6
S k= Utilizan la relacion entre la adicién y la sustraccion para poder formar “familia de operaciones” con 8a
o = .
0A10| £ 5 |Tema3 |3numeros.
Resuelven problemas, utilizando la familia de operaciones. 8b, 9
wn . . - . s . P . 21
L 08 Determinan en patrones crecientes el nimero que falta en una situacion pictorica y simbélica,
S w2 Temas . 5
RIS fundamentando la solucion.
0A12| 2 &2
(5]
» 2 | Tema5 | Crean un patréon numérico, usando una regla y la explican. 10
g = Determinan y registran dos igualdades o desigualdades dadas, con el uso de una balanza para 1
= 23 verificar su resultado.
OA13 | 23T | Temab : - - - -
% 3o Comparan y registran igualdades o desigualdades con el uso de simbolos (>,¢,=) en forma pictérica 3
= > y simbolica.

Unidad 3 +Y esto, jtambién es matematica?




Inicio de la leccion

Objetivo de la leccion

Conocimientos previos necesarios

Describir, comparar y construir figuras 2D y 3D. Ademas, cons-
truir e interpretar pictogramas y graficos de barras simples.

Identifican figuras 2D y 3D, reconociendo su nombre y relacio-
nandolas con elementos del entorno cercano. Leen e interpretan
pictogramas simples, graficos de bloque y tablas simples.

Proposito de la leccion

En esta leccion se integran dos experiencias de aprendi-
zaje las cuales enfatizan las posibilidades de representar y
modelar la realidad que permite la matematica, esto a partir
de dos distintos ejes curriculares: geometria y datos.

La geometria dotara de herramientas a las y los estudiantes
para que sean capaces de describir y clasificar las formas
que son parte de su entorno. Por su parte, los graficos esta-
disticos permitiran resolver problemas al representar datos
de manera organizada, aportando mayor informacion al pro-
blema y describiéndolo (Lorenzo, Alcalde y Pérez, 2015')

Las experiencias de aprendizaje relacionadas con el estu-
dio de las figuras geométricas estan disefiadas con el objetivo
de desarrollar habilidades geométricas especificas. Las que
segtn lo planteado por Hoffer (1981%) son las siguientes:

Habilidades visuales. Se desarrolla en aquellas
actividades en las que deben reconocer figuras, sus
caracteristicas y propiedades.

Habilidades verbales. Se desarrolla al utilizar
correctamente los conceptos matematicos, en este caso
identificar los nombres de las figuras, utilizar términos
como lados, vértices, caras, aristicas, entre otros.

Habilidades de dibujo. Se desarrollan cuando deben
representar las figuras 2D y las 3D.

Habilidades logicas. Se desarrollan cuando los
estudiantes deben clasificar las figuras o encontrar
patrones.

Habilidades aplicadas. Estas se relacionan también con
la habilidad de resolver problemas. Implica utilizar la
geometria en contextos reales.

En la experiencia de aprendizaje: Datos, se presentan dos
formas nuevas de representar la informacién: pictogramas
con escalas y graficos de barra simple. La secuencia de

un/%

aprendizaje esta disefiada para que en primera instancia los
estudiantes conozcan estas nuevas representaciones, las
caractericen y aprendan a interpretar la informacién que
proporcionan. Al finalizar cada tema se propone una acti-
vidad que se fundamenta en el “ciclo de manipulacién de
datos”, propuesto por Chua Kwee Gek, (2007, p.292). Esta
compuesta por las siguientes 4 etapas:

1. Presentar el
ﬁ problema 1

2. Recolectar y
organizar los
datos

3. Representar J
los datos

Desarrollo de actitudes

4. Interpretar
los datos

En esta leccion se enfatiza la actitud de “expresar y escuchar
ideas de forma respetuosa”. Por lo que se proponen distintas
instancias de didlogo. Para fomentar atin mas esta actitud se
sugiere la siguiente dindmica:

Entregue al estudiante que hablara un cartel o simbolo
que represente la accién que esta realizando.

Usted tendra dos carterles mas que representen la
accion de escuchar. Estos los entregara a algunos
estudiantes luego que el otro haya terminado de
hablar. Pidales que expliquen lo que acaba de decir el
compafiero o compafiera, o que digan si estan o no de

acuerdo con él o si les gustaria agregar alguna idea.

Con el uso de estos carteles motivara a los estudiantes tanto
a hablar como a escuchar.

14 Lorenzo, G., Alcalde, M, y Pérez, I. (2015). La geometria y la estadistica en el aula de primaria. 12071 Castell6 de la

Plana, Espafia:Publicacions de la Universitat Jaume I.

15 Hoffer, A. (1981). Geometry is more than proof. En Mathematics Teacher, 74, 11-18.

16 Chua Kwee Gek, (2007). La ensefianza de la manipulacion de datos. En Lee Peng Yee (Ed.), La ensefianza de la
matematica en la educacion basica (p. 289-305). Santiago, Chile: Academia Chilena de Ciencias.
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Guia Did4ctica del Docente

Desarrollo de la unidad

Inicio de leccion
Pagina 148 y 149

Orientaciones al docente

El Texto del Estudiante comienza con una actividad ludica
que permite activar los conocimientos previos integran-
do el identificar figuras 2D y 3D con el uso de graficos pa-
ra representar los resultados del juego. Chequee que todos
sus estudiantes cuenten con los materiales necesarios y

comprendan como utilizar el clip como la flecha de la ruleta
que gira alrededor del lapiz.

Sugerencias para la evaluacion ,:Ii»

Utilice la siguiente ritbrica para evaluar el desempefio de sus
estudiantes en la evaluacién diagnostica.

En la seccion Me preparo para aprender, las preguntas es-
tan orientadas para que los estudiantes se conecten emo-
cional y afectivamente con la leccion. Tome atencion a las
respuestas de sus estudiantes pues los afectos y creencias
impactan en como aprendien los estudiantes y su autocon-
cepto como aprendices matematicos.

puntaje en el pictograma, pin-

tando las figuras de izquierda

a derecha, sin saltarse alguna.

Compara correctamente los
puntajes obtenidos y conclu-
ye quién ha ganado el juego.

pero pinta las figuras de derecha a
izquierda o se saltar alguna figura.

Concluye quien gana en coherencia a lo
que registra en el pictograma.

Aspecto Nivel de logro
Muy bien Bien Por mejorar
Figuras 2D y 3D Relacionan correctamente las | Relacionan las figuras 2D y 3D con Tiene dificultades para reconocer
figuras 2D y 3D con diversos | elementos de la imagen, pero tienden | las figuras 2D y 3D, necesita ayuda
elementos que se presentan | a elegir siempre el mismo objeto, sin para identificarlas en la imagen.
en la ilustracion y las identifi- | diversificar los ejemplos. .
No reconoce sus nombres, utiliza
can por nombres. . e P . .
En ocasiones utiliza términos colo- términos coloquiales para referirse
quiales para referirse a las figuras, por | a ellas o solo menciona los objetos
ejemplo, en vez de circulo podria decir | ilustrados, sin hacer alusién a los
“redondela”. conceptos matematicos.
Pictograma Registra correctamente el Registra el puntaje en el pictograma, Pinta algunas de las imagenes pero

no demuestra haberlo realizado
siguiendo el orden de izquierda a
derecha.

Para concluir quien gana se refiere a
otro tipo de registro o estrategia.

Trabajo colaborativo

Participacion en las
dindamicas de trabajo

El alumno/a participa
activamente en las tareas
propuestas

El alumno participa en las tareas
propuestas, aunque se distrae puntual-
mente. Entonces, responde positiva-
mente a las llamadas de atencion de los
comparieros/as o del docente.

El alumno participa en las activida-
des de forma intermitente. Aunque
puede responder a las llamadas de
atencion, no mantiene la implica-
cién mucho tiempo.

Disposicién para pres-
tar ayuda

Siempre que un compafiero/a
tiene una duda y le pregunta,
el alumno/a deja de hacerlo
lo que estd haciendo y le
ayuda.

La mayoria de las veces que un com-
pafiero/a tiene una duda y le pregunta,
el alumno/a deja de hacer lo que esta
haciendo y le ayuda. En ocasiones no
lo hace.

Algunas veces, cuando un compa-
fiero/a le pregunta, deja de hacer

lo que estd haciendo y le ayuda. La
mayoria de las veces, solo cuando se
lo indica al docente.

Unidad 3 +Y esto, jtambién es matematica?




EA: Figuras 2D

Tema 1: ;Como describir y
comparar figuras 2D?
Pagina 178 a 181

- Paginas
" 87y88

@ Antes de iniciar la experiencia de aprendizaje, se su-
giere realizar la siguiente actividad para el desarrollo de la
corporalidad y atencion.

Ejercicios de movimiento

Moviliza las articulaciones de tus manos. Cierra el pufio y
gira la mufieca cinco veces hacia un lado (en el sentido de
las agujas del reloj) y cinco hacia el otro

Si se coordina con la respiracion, es mejor alternar un giro
antihorario con un giro horario, inhalando cuando el pufio

va en un sentido, exhalando cuando va en el contrario.
Orientaciones al docente

Para evaluar los conocimientos previos de las y los estu-
diantes, el reconocimiento de figuras 2D se inicia obser-
vando un teatro de sombras en la pagina 178 del Texto del
Estudiante. Es importante considerar que se les presenta
imagenes cuyo rol es ser representaciones contrarias del
concepto de triangulo y circulo.

Esto, segin Dindyal Jaguthsing (2007") es til para que las
y los estudiantes expliquen porqué esas imagenes son ejem-
plos negativos y reconozcan sus caracteristicas esenciales.En
estos casos se podrian referir a que la pizza no es un trianglo
porque tiene un lado curvo o que el huevo no es un circulo
sino un dvalo.

Se sugiere replicar la experiencia con sus estudiantes,
ellos pueden crear sus propios personajes y asi desarrollar
su pensamiento creativo. También podrian representar
las figuras con su cuerpo y desarrollar habilidades senso-
rio-emocionales. Por ejemplo, podrian desafiarlos a formar
diversas figuras del modo que ellos deseen, podrian realizar
lo siguiente:

17 Quek Khiok Seng, (2007). La ensefianza del algebra. En Lee Peng
Yee (Ed.), La ensefianza de la matemdtica en la educacién bdsica
(p. 265-280). Santiago, Chile: Academia Chilena de Ciencias.

Link de interés

Una actividad complementaria es la que se sugie-
re al ingresar el cédigo %#17GM2B149 en la pagina
http://codigos.auladigital.cl. En ella se presentan las figu-
ras 2D a partir de un cuento y puede encontrar actividades
ladicas en las que puede relacionar las figuras con elemen-
tos del entorno.

Sugerencias para la evaluacién >

Para evaluar la actividad 2 de la pagina 179, se sugiere uti-
lizar la ritbrica fotocopiable que se encuentra en la pagina
167 de esta guia.

Tema 2: ;Como construir figuras 2D?
Pégina 182y 183

EE Paginas
189y90

Orientaciones al docente

Dificultades y errores frecuentes

Un dificultad frecuente es reconocer las figuras geometrias
cuando se presentan sus lados no paralelos al eje horizontal
de la hoja o la pizarra. Por ejemplo, no hay problema con
identificar el cuadrado al mostrarlo de este modo:

Sin embargo, cuando se presenta asf, silo hay.

Matematica - 2.2 basico
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Desarrollo de la unidad

Las y los estudiantes tienden a responder que se trata de
un rombo, sin percibir que se trata de la misma figura ini-
cial, por lo que esto se considera un error frecuente (Vecino,
2003'®). Para evitar esto, en el texto se presentan las figuras
en distintas posiciones, pero también le sugerimos que inste
a sus estudiantes a representar las figuras 2D en los punti-
gramas o en los geoplanos en diversas posiciones y comuni-
quen las caracteristicas de sus figuras y argumenten porqué
creen que son representativas de las figuras 2D solicitadas.

@00

-+ Actividad complementaria
Dibujando figuras 2D utilizando software

En la pagina 160 de esta guia encontrara una actividad fo-
tocopiable cuyo objetivo es construir figuras 2D utilizando
recursos TIC. Se puede llevar a cabo utilizando un software
de dibujo o utilizando las herramientas dibujo del editor de
texto, esto segin la disponibilidad de recursos de su colegio.

FETr——

El uso de este material fotocopiable le permitira lograr los
siguientes objetivos TIC:

= Crear y compartir informacién: Desarrollar y presentar
informacion mediante el uso de procesadores de texto,
presenaciones, graficos y aplicaciones de imagenes.

= Usar TIC como herramientas de aprendizaje: Usar sof-
tware y programas especificos para aprender y para
completar los conceptos aprendidos en las diferentes
asignaturas.

Ademas, la actividad se relaciona con la asignatura de
Educacion Tecnolégica, en particular:

OA_5: Usar software de dibujo para crear y representar di-
ferentes ideas por medio de imagenes.

EA: Figuras 3D

Tema 3: ;Como describir y comparar
figuras 3D?
Pagina 184 a 187

- Paginas
91y 92

Orientaciones al docente

@ Antes de iniciar la experiencia de aprendizaje, se su-
giere realizar la siguiente actividad para el desarrollo de la
corporalidad y atencion.

Ejercicios de respiracion
Respira lentamente. Al inhalar abre los brazos hacia arriba
y exhala bajando los brazos por el costado. Repitelo 5 veces.
Luego, realiza de manera sincronizada con tu curso los mo-
vimientos y la respiracion.

Recordar respirar por la nariz y pararse de manera comoda.
Este ejercicio es apropiado para iniciar trabajos en grupo o
cuando se siente cansancio o tension

Dificultades y errores frecuentes

Cualquier representacién en el plano de una figura tridimen-
sional necesariamente sufre cierta alteracion en sus propie-
dades. Aunque estas representaciones ayudan a visualizar
un razonamiento, esto hay que tenerlo en consideraciéon
como un posible obstaculo. Por tal motivo, y siguiendo lo
planteado por Cafiizares (2008%), es que se sugiere realizar
las actividades con objetos que tengan forma similar a las
figuras presentadas en el texto, es decir, que los estudiantes
tengan acceso al material concreto. Por ejemplo, un error
que podrian cometer los estudiantes es no imaginar el cubo
con todas sus caras cuadradas, esto debido a que en las re-
presentaciones esta caracteristica no es posible de visualizar.

Desarrollo del Lenguaje y la comunicacion

Para preparar la exposicion de los afiches, puede orientar a
sus estudiantes a expresarse mejor sefialando lo siguiente:

Prepara tu exposicién con tiempo.

Utiliza un volumen adecuado, para que todos te
puedan escuchar.

Pronuncia cada palabra para que todos pueden
entenderte.

Saluda al comenzar y agradece al terminar.
Realiza pausas entre cada idea.
Incorpora palabras nuevas que hayas aprendido.

18 Vecino, F. (2003). Didactica de la Geometria en la Educacion Pri-

maria. En M. Chamorro (Coord.) Didactica de las Matematicas para

Primaria (p.301-328) Madrid, Espafia: Pearson Educacion

Unidad 3 +Y esto, jtambién es matematica?

19 Caiiizares, M.J. (2008). Elementos geométricos y formas espa-
ciales. En E. Castro (Ed.) Didactica de la matematica en Educa-
cién Primaria (p.401-426) Madrid, Espafa: Editorial Sintesis.



Tema 4: ;Como construir figuras 3D?
Péagina 188 y 189

E: Pagina
193

Orientaciones al docente

En la pagina 189 del Texto del Estudiante, se sugiere repre-
sentar el cubo con plasticina y realizar los cortes que sugie-
ran los estudiantes. Ademas, complementar la actividad con
las siguientes preguntas de razonamiento:

Si realizamos el corte en diagonal (haga el corte a partir
de la diagonal de uno de los cuadrados que forman

las caras del cubo) jPor qué no es un paralelepipedo?,
;qué caracteristica no cumple?.

Luego, realice el corte de forma paralela a uno de los lados
de los cuadrado, pero no justo en el punto medio, ;estas
figuras son paralelepipedos?, ;por qué?, ;son las figuras
que Francisca buscaba? (aqui se espera que digan que no,
pues ella queria dos paralelepipedos iguales).

1 1@,

.------+ Actividad complementaria
Construir figuras 3D

Para desarrllar habilidades sensorio-emocionales y crea-
tivas se sugiere realizar con sus estudiantes una maque-
ta en la que representen con materiales reciclados, que
tengan forma similar a las figuras 3D estudiadas en esta
experiencia de aprendizaje, su lugar, ciudad u objeto fa-
vorito. En una puesta en comtn presentan sus creaciones,
comentan porqué escogieron representar eso, qué les re-
cuerda, qué les gusta de eso y qué figuras 3D utilizaron
para representarlo.

poosemoss,

Otra alternativa, que se relaciona con la asignatura de
Lenguaje y comunicacion, es leerles un cuento y pedirles
que con las figuras 3D representen el momento que mas
le gusto del cuentro.

Puede plantear preguntas de razonamiento y metacog-
nicion como:
= ;Qué figuras utilizaste?
= ;Por qué seleccionaste esas figuras y no... (depende
de la figura que presenten, usted pregunte por una
distinta)?
= ;Qué caracteristicas tienen las figuras que las

relacionaste con tu lugar, ciudad, objeto o parte del
cuento favorita?

Link de interés

Una actividad complementaria es la que se sugiere al
ingresar el siguiente c6digo %#17GM2B151 en la pagina
http://codigos.auladigital.cl. Se trata de un juego en el que

deben identificar figuras 3D en el entorno.

EA: Datos

Tema 5: ;Como construir, leer e interpretar
pictogramas con escala?
Pagina 190 a 193

E: Paginas
1 94y95

@ Antes de iniciar la experiencia de aprendizaje, se su-
giere realizar la siguiente actividad para el desarrollo de la
corporalidad y atencién.

Ejercicios de atencion/relajacion/visualizacion
Cruza tus brazos sobre la mesa y apoya tu cabeza en ellos.

Cierra tus ojos y recorre mentalmente tu cuerpo desde los
pies hasta la cabeza. Siente que tu cuerpo descansa.

Se puede utilizar para relajarse, recuperar energias, volver a
centrarse. Prepararse para una actividad. Después de reali-
zar en situaciones de cansancio intelectual o fisico, después
de un ejercicio fisico o intelectual intenso; o después del re-
creo si se requiere concentracion.

Orientaciones al docente

Existen investigaciones que definen diversos niveles de
complejidad al leer graficos, en el texto nos basamos en los
siguientes, planteados por Curcio (1987%°) y Friel, Curcio y
Bright (2001?):

Nivel 1. Leer los datos: Lectura literal de los datos.

Por ejemplo, leer la frecuencia que representa una

categoria.

Nivel 2. Leer dentro de los dato: Informacién que se
obtiene al realizar procesos matematicos simples,
como calculos y comparaciones.

Nivel 3. Mas alla de los datos: Se refiere a informacion
que no esta en el grafico no se obtiene realizando algin
calculo. Por ejemplo, predecir o suponer qué pasaria si.

20 Curcio, F.R. (1987) Comprehension of mathematical relationships
expressed in graphs. Journal for Research in Mathematics Educa-
tion, 18 (5), 382-393.

21 Friel, S.; Curcio, F. y Bright, G. (2001) Making sense of graphs:
critical factors influencing comprehension and instructional
implications. En Journal for Research in Mathematics Education, 32
(2), 124-158.
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Desarrollo de la unidad

Nivel 4. Leer detras de los datos: Evaluar criticamente
la forma como se recolect6 los datos. Supone un
conocimiento no solo matematico, sino del contexto.

Tener en cuenta estos niveles permite considerar un amplio
tipo de preguntas al interpretar los graficos y guiar a los es-
tudiantes a que planteen distintas preguntas en aquellas
actividades que se lo solicitan.

Sugerencias para la evaluacién >

La actividad de la pagina 193 se basa en el ciclo descrito al
inicio de la leccién. Para evaluar el trabajo de sus estudian-
tes se sugiere utilizar la siguiente ribrica. Este también lo
puede utilizar en la pagina 197.

Nivel Criterio de evaluacion

Realiza la encuesta a todos los integrantes del
curso. Organiza las respuesta en una tabla de
conteo. El grafico lo completa considerando
todos los elementos basicos que lo componen
y esto lo realiza de forma ordenada y clara. Las
conclusiones que plantea consideran infor-
macién que no esta explicita en el grafico, por
ejemplo, se obtienen al realizar operaciones
aritmeticas.

Avanzado

Realiza la encuesta a unos pocos integrantes
del curso. Organiza las respuesta en una tabla
de conteo o utiliza una representacion alterna-
tiva, como una lista de las respuestas. El grafico
lo completa considerando algunos elementos
basicos que lo componen y o lo completa consi-
derando todos los elementos, pero la represen-
tacion no es ordenada y clara. Las conclusiones
que plantea consideran informacién que estan
explicitas en el grafico, por ejemplo, compara las
frecuencias o menciona la frecuencia de alguna
categoria.

Intermedio

No realiza la encuesta y completa los graficos
inventados. El grafico estad incompleto. Las con-

Basico . . . .
clusiones no las escribe o no tienen relaciéon con

el tema propuesta al inicio de la actividad.

Unidad 3 - Y esto, jtambién es matematica?

Tema 6: ;Como construir, leer e interpretar
graficos de barra simple?
Pagina 194 a 197

E: Paginas
1 96y97

Orientaciones al docente

Dificultades y errores frecuentes

Algunos errores y dificultades comunes relacionados con los
graficos de barra, segin Chua Kwee Gek (2007%, p.291) son:

No son conscientes que los graficos de barras
horizontales y verticales pueden representar la misma
informacion. Por tal motivo se sugiere mostrar la
misma informacién en graficos que tengan las barras
en distinta orientacién, asi pueden relacionar este tipo
de representaciones.

Tienen dificultades al interpretar la informacion en

los gréficos de barras cuando una categoria tiene

un conteo de cero, como es el caso del grafico de la
pagina 196. Se sugiere realizar plantear las siguiente
preguntas de razonamiento: ;Qué creen que no hay
una barra?, ;qué significa?, ;Donde esta representado
el cero en el eje vertical del grafico? ;Creen que seria
mejor no escribir esa categoria si hay O personas que lo
escogieron?

-—+Actividad complementaria 1 @)
Construir grdficos de barras utilizando software

En la pagina 161 de este guia encontrara una actividad
complementaria fotocopiable, cuyo objetivo es construir
graficos utilizando una hoja de calculo. El software es solo
una sugerencia, puede adaptar la actividad segtin la dis-
ponibilidad del colegio.

pmmm—————a

Ademas, con el recurso se desarrollan los siguientes ob-
jetivos TIC:

= Trabajar con informacién: Procesar y organizar datos,
usando planillas de calculo con dintintos fines.

= Usar TIC como herramienta de aprendizaje: usar sof-
tware y programas especificos para aprender y com-
plementar los conceptos aprendidos en las diferentes
asisgnaturas.

22 Chua Kwee Gek, (2007). La ensefnianza de la manipulacion de
datos. En Lee Peng Yee (Ed.), La ensefianza de la matematica
en la educacion basica (p. 289-305). Santiago, Chile: Acade-
mia Chilena de Ciencias..



= También la actividas se relaciona con la asignatu-
ra de Educacion Tecnologica, al permitir lograr el
siguiente objetivo:

= 0A_6: Usar procesadores de texto para crear, editar y
guardar informacion.

Cierre de la leccion
¢Como voy?
Paginas 198 a 201

EE Paginas
1T 98vy99

Orientaciones al docente

En la tabla de especificaciones puede encontrar detalle de
los indicadores evaluados segtn item. Ademas, recuerde que
en el Cuaderno de ejercitacién puede encontrar actividades
complementarias de refuerzo y profundizacion.

Para que la retroalimentacion sea efectiva, hay quienes que
recomiendan no cometer los siguientes errores :

Exaltar falsamente logros que no son tales, para
motivar y favorecer la autoestima de los alumnos.

Lanzar los resultados negativos de una evaluacién
sin consideracion por el alumno y sus sentimientos.
Esto puede minar el aprendizaje y la voluntad de los
estudiantes para esforzarse.

-Centrar el feedback en caracteristicas personales
(“Juan, jeres tan desordenado!” o “Alberto, tienes mucho
talento”).

Tabla de especificaciones: jLa exposicion de arte!

Experiencia de

. Indicador de evaluacién item
aprendizeja

0A

Describen figuras 2D con sus propias pala- |1

0A bras y determinan sus diferencias.

15 Comparan figuras 2D con figuras 3D dado | 2

el atributo.

Figuras 2D

Identifican ejemplos de cubos, esferas,
conos, cilindros y paralelepipedos encon- | 3y 6
trados en el entorno.

OA
16

Figuras
3D

Leen e interpretan pictogramas donde la
figura representa mas de una unidad y 5
luego responden preguntas.

Leen graficos de barra simple dados y

0A
luego responden preguntas.

22

4b

Datos

Construyen, usando material concreto, un
grafico de barras simple con informacién

recolectada y dada y luego responden ha

preguntas

Matematica en accion
Paginas 202 y 203

E: Pagina
T 100

Orientaciones al docente

El objetivo de esta actividad es desarrollar el pensamien-
to creativo al construir un juego. Al momento de escribir y
explicar las reglas del juego desarrollaran habilidades de
lenguaje y comunicacién, se sugiere orientar este trabajo
sefialando:

En el Cuaderno de ejercitacién encontrara mas actividades
relacionadas con este material en las que deberan describir
las figuras que utilizaron.

Matematica - 2.2 basico
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Cierre de la unidad

Sintetizo mis aprendizajes
Paginas 204 y 205

- Pagina
- 101

Orientaciones al docente

La estrategia propuesta en esta oportunidad se denomina
conceptos claves, cuyo prop6sito es relacionar cada tematica
con algin término matematico que hayan aprendido. Si bien
en el texto solo se pregunta por el concepto, se sugiere reali-
zar una puesta en comin en la que los estudiantes expliquen
qué recuerdan de ese concepto y por qué lo escogieron.

'Sugerencias para la evaluacién >

También se proponen situaciones problemas en las que de-
ben aplicar lo que aprendieron, se sugiere la utilizar la rii-
brica de la pagina 167 de esta Guia.

Tabla de especificaciones: jVamos a la feria del libro!

¢Qué aprendi?
Paginas 206 y 211

E: Paginas
1 102a105

Orientaciones al docente

En estas paginas se propone una evaluacion final para la
unidad. Permita que los estudiantes las resuelvan de forma
individual y luego compartan sus respuestas de manera
grupal. La seccién Como lo hice tiene como objetivo que se
autoevalien y reflexionen sobre sus aprendizajes. Vuelvan
a leer las metas que se plantearon al inicio de la unidad y
evalien si cumplieron o no esas metas.

También puede realizar una heteroevaluacion, considerando

la siguiente tabla de especificaciones y riibrica para eva-
luar a sus estudiantes y retroalimentar su trabajo.

Recuerde que en el cuaderno de ejercitacion se proponen ac-
tividades de refuerzo y profundizacion para esta evaluacion.

en la unidad.

dados en la unidad.

Temas ftem
Calcular sumas y restas y aplicar la familia de las operaciones. 3,9y10
Completar, continuar y crear secuencias numeéricas. 8a,8by 8¢
Representar igualdades y desigualdades 6a, 6by 6C
Describir y comparar figuras 2D y figuras 3D. 1,4y5
Leer, interpretar y construir pictogramas con escala o graficos de barra simple. 2y7
Ribrica
Valoracion
Aspecto
3 2 1
. Demostra un comprendimiento com- | Demostra un comprendimiento Demostra un comprendimiento
Contenido .
matematico pleto de todos los temas abordados completo de algunos los temas abor- | completo de menos de la mitad de

los temas abordados.

Desarrollo de
actitudes

Logra expresar y escuchar ideas
durante todo la actividad de evalua-
cion. Ademas, manifiesta curiosidad
por las matematicas al plantear
preguntas y tematicas que le gustaria
aprender.

Logra expresar y escuchar ideas

en algunos momentos la actividad.
Ademas, en ocasiones manifiesta
curiosidad por las matematicas o le
cuesta plantear preguntas y temati-
cas que le gustaria aprender.

Manifiesta una de las dos actitu-
des propuesta para la unidad o
ninguna de ellas.

Unidad 3 +Y esto, jtambién es matematica?
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Proyecto de la unidad

{Hay matematicas en los jueqos?

Etapa 1: Planteamiento del problema y motivacion Tiempo: 1 hora pedagogica.

Durante la unidad las experiencias de aprendizaje han estado relacionadas con distintos juegos, es por esto
que en esta oportunidad se busca que analicen los juegos tipicos de Chile o de la zona en la que viven y
busquen las matematicas con las que se pueden relacionar.

Para motivar a las y los estudiantes, vean el siguiente video en el que se muestran algunos juegos tipicos de
Chile. Ingrese en siguiente codigo web: %“#17GM2B157.

Mientras ven el video puede plantear las siguientes preguntas de reflexién y razonamiento:

¢Recuerdan alguna cancion de saltar la cuerda en la que deban contar?
En el luche, ademas de ntmeros, ;qué otro contenido matematico esta presente?
é
:De qué forma los dados o las bolitas se asocian a los contenidos que estudiamos en la unidad?

;Conocen otros juegos tipicos chilenos?, ;como se relacionan con la matematicas? Pueden referirse a los
numeros, a las reglas del juego, ;hay que sumar o restar?, ;qué figuras geométricas se observan?

Etapa 2: Desarrollo Tiempo: 4 horas pedagogicas
1. La actividad se debe realizar en grupos de 4 in- 2. Escojan un juego cualquiera, puede ser uno tipico
tegrantes. Para potenciar el trabajo colaborativo, chileno o alguno que jueguen en los recreos o en
pida que definan quién asumira cada uno de es- sus casas (no considerar los videojuegos).
tos roles. 3. Investiguen todo lo que puedan sobre el juego:
Reloj control: Es el encargado de controlar el materiales necesarios, reglas, historia de creacion
tiempo y velar que todas las actividades se o dato curioso. Para esto pueden preguntarles a
realicen en el tiempo asignado. otros compaiieros, a otros adultos como padres,
Gestor turno de la palabra: Es quién se encarga familiares o vecinos.

de que todos participen y dialoguen durante 4. Con la informacion recolectada, creen un afiche.
la actividad. Ademas, quien se preocupa que 5, Inventen un problema matematico que se relacio-

todos se escuchen. ne con el juego que presentan. En una hoja deben
Orden: Es quien se preocupa que se encuentre entregar una copia del problema resuelto al profe-
en orden el lugar de trabajo del grupo. sor, y en el afiche deben presentarlo para que los
Lider: Es quien se preocupa de organizar al gru- comparfieros que no son del grupo los resuelva.

po y asignar las tareas que cada uno realizara. 6. Deben exponer en 10 minutos su trabajo a sus
compafieros de clases.

Etapa 3: Evaluacién

El trabajo se evaluara utilizando la siguiente riibrica. La calificacién final se obtendra segtn lo siguiente:
Autoevaluacion, 20%. Coevaluacion, otro 20%. Heteroevaluacion: 60% de la nota.

Guia Didactica del Docente



Material fotocopiable

{Hay matematicas en los jueqgos?

iSabias que en
los juegos hay
matematicas?

—_— - -

Escojan un juego cualquiera,
puede ser uno tipico chileno

o alguno que jueguen en los
recreos o en sus casas (no
considerar los videojuegos).

Inventen un problema matematico que se relacione
con el juego que presentan.

resuelto al profesor o profesora.

En el afiche deben presentar el problema para que

]
|
}
|
|
|
: En una hoja deben entregar una copia del problema
|
:
I
: los compafieros que no son del grupo lo resuelvan.
\

Reunete con

3 companieros o
companeras y realicen
las actividades.

! ( : : :
Investiguen todo lo que puedan sobre el juego: materiales
2 necesarios, reglas, historia de creacion o dato curioso.
Para esto pueden preguntarles a otros compafieros, a
otros adultos como padres, familiares o vecinos.

3 En un pliego de cartulina, creen un afiche con la informacion que recolectaron.

Nombre. Fotografias o dibujos del juego.
Reglas de juego. Historia o dato curioso del juego.

Descripcion del juego y los elementos < ;Cual es su relacién con la
que se necesitan para jugarlo. matematica?

Deben exponer en 10 minutos
su trabajo.

Este proyecto de investigacion se evaluara utilizando la siguiente ribrica. Ta te autoevaluaras, tus
compafieros de grupo te evaluaran y también lo hara ti profesor o profesora.

Nombre:



Instrumentos de evaluacién

Nivel de logro

Dimension

Muy bien

Medianamente logrado

Por lograr

Mal

Trabajo colaborativo

Participacion en las
dindmicas de trabajo

Participa activamente en
las tareas propuestas.

Participa en las tareas
propuestas, aunque se
distrae puntualmente.

Participa en las activi-
dades de forma inter-
mitente. No mantiene
la implicacién mucho
tiempo.

No participa en las tareas
propuestas. O no hace
nada o acapara el trabajo
y no deja participar a los
demas.

Respeto de las decisiones
y acuerdos

Siempre es capaz de
llegar a acuerdos y tomar
decisiones compartidas,
incluso cuando no se
basan en sus propuestas.

Suele ser capaz de llegar
a acuerdos y tomar deci-
siones compartidas, pero
lleva mal que no se tenga
en cuenta ninguna de
sus propuestas.

En algunas ocasiones,

es capaz de llegar a
acuerdos y tomar deci-
siones compartidas, pero
solo si se basan en sus
propuestas.

Esincapaz de llegar a
acuerdos y tomar deci-
siones compartidas.

Afiche

Informacion expuesta

Muestra toda la in-
formacién solicitada
sobre el juego y es
correcta. Destaca el rol
de la matematica y el
problema propuesto se
relaciona con el juego y
la matematica.

Cumple con dos de estos
tres elementos o parte de
ellos:

- informacién del juego.
rol de la matematica.

- problema.

Cumple con uno de estos
tres elementos:

- informacion del juego.
- rol de la matematica.

- problema.

No cumple con estos
elementos:

- informacion del juego.
- rol de la matematica.

- problema.

Exposicion oral

Dominio de los
contenidos

Tiene un conocimiento
completo del tema y es
capaz de responder con
precision a todas las
preguntas planteadas.

Tiene un buen conoci-
miento del tema y puede
responder a la mayoria
de las cuestiones que le
plantean.

Maneja bien solo una
parte del tema, por lo
que no puede contestar
algunas cuestiones que
se le plantean.

No domina el tema y
no puede contestar a
las preguntas que se le
plantean.

Organizacion del

Los compafieros com-

Los compafieros com-

Los compafieros tienen

Los compafieros no

discurso prenden la exposicion prenden la exposicion dificultades para seguir | entienden la exposicién
porque se presenta porque se presenta la exposicion. No sigue porque no se sigue nin-
de forma légica e de forma légica y el orden l6gico y salta de | glin orden.
interesante. organizada. un tema a otro.
Autoevaluacion Coevaluacion
Yo creo que mi nota es Yo creo que

Porque...

obtiene como nota

Porque...

(Nombre del evaluador)

un/oé
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{Cuanfas palabras lees en un minuto?

Yo lei 56 palabras
en el mismo tiempo.

Yo lei 43 palabras

eh un minuto.

1. jCuantas palabras leyeron entre los dos? Pinta los cubos y representa la cantidad de pala-
bras que ley6 cada uno.
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palabras en total.

Luisa y Juan han leido

2. ;Cuantas paginas menos que Juan ley6 Luisa?
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Luisa ley

Nombre:
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Actividad complemen{aria 2

¢Quién tiene |a razon?

En la secuencia, el patron
de formacion es agregar 4.

No... el patron es
agregar dos veces 2.

1. ;Quién crees que tiene razoén? Justifica tu respuesta.
2. ;Qué otro patron podrias proponer ti para la secuencia? Justifica tu respuesta.
3. Sila secuencia continta del siguiente modo:
1-5-9-13-17-1-5-9-13-17-1-5-9 ...
;Cual es un patron?, jpor qué?

Material fotocopiable

Actividad complemen{aria 3

Comprueba utilizando cubos

Sigue el ejemplo
y comprueba Si

5+ 8(<)13

las relaciones son @ LIT TP

verdaderas o falsas. B ] LTI I T T TTT1T1]
(] 70 (] (e
LlelelelElElElElEEh elelelelelefefofolol  (alolelelofololololoh Llelelelelel=lEleh
cleleleleleleeleleh Y I Y R cleleleleleleeleleh
(] mee(De (] ss(nn
(eleleleleleleleleleh loalolelelalaiey  clalalelalotiibizh (eleleleleleleleleleh
LlelelelelElElElEEh elelelelelefefofoio  (alelelelofololololoh Llelelelelelel=leleh

Nombre:
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Actividad complemenfaria L

1. Busca y abre en el computador un software de dibujo. Puede ser .

2. Utilizando las herramientas del software replica el siguiente dibujo.

: H-'i .-r E-M;'ndu-hm

B prv— PO Peoie
. - A G = .

iPlanifica tu trabajo!
;Qué figuras 2D tienes que dibujar? ;Cuantas de cada una?

e R . EEEE ll..u‘
= ™ =
M

- olEl
L7]

[

il

Cuadrados D

3. Presiona el boton H y guarda tu trabajo con tu nombre.

4. Presiona el boton “Archivo” y luego el boton “nuevo”.

5. Dibuja un paisaje o un objeto que tenga: 6 cuadrados, 8 rectangulos, 5 circulos y 4 triangu-

los. No olvides guarda tu trabajo al finalizar.

Autoevaliate
;Seguiste todas las instrucciones?
;Como te sentiste al realizar la actividad?
;Qué fue lo mas facil o lo mas dificil al dibujar las figuras 2D?

.

J

Nombre:

un/%
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Actividad complemenfaria 5

1. Abre en tu computador una plantilla de calculo. La puedes reconocer, por ejemplo,
con este icono @

2. Construye una tabla con la informacién que aparece en la imagen.

= w [ Y
ﬂ miis  Oushsdepipms  hiewis
;:-'v e ¥ Ka ™l B o srie i e
:,.h:-}___' Mrg: B @A EREN ®F Gy IO
A B = D i
1 Juego favorito |Cantidad de votos
2 Luche 14
3 Escondidas 21
4 Pinta 27| Q
5 - =
] Q
9
3. Ahora sigue los pasos y construye un grafico de barras con la informaciéon de la tabla. :g
[ R (__U
Selecciona toda la tabla. = " 3
: ~ . 9 -.-:- et ...:.:. o .'.: . <!.... _I, _'_,, ._-': _‘, _,.. ©
Presiona la pestafia “insertar”. i g S =
[ - g Vit A ll l'. T
il | " . 8 i
Luego Covens y :.H.I . :l[.luu::lm c-ihli-nlun 3+ 84 3
3 }Lw_m | 2 e
4 3 gy o8] 2| A1

Enseguida aparecera un grafico que representa la informacion de la tabla.

Seleccionalo y presiona i®.
Completa el grafico del siguiente modo.

' 9
B eopmsisien Ty g frenerize de mrtudantn
i 1 = e T nken

Pt o

i
=
It

4. Escribe bajo el grafico 4 preguntas que se puedan responder a partir de él con sus
respectivas respuestas.

(Autoevalﬁate h
;Seguiste todas las instrucciones?
;Como te sentiste al realizar la actividad?
;Qué fue que mas te gusto6 de construir graficos de barras
en el computador?

N\ J

Nombre:



Guia Did4ctica del Docente

Evaluacion de la unidad

Soy Lorena, celebro
mi cumpleafios y hay
48 personas.

Yo recogi
11 dulces.

Yo recogi
12 dulces

L &
Obtuve 9 5 »
dulces de la b
pifiata ~ e
99 ' 23
Luis Fran Bea Lorena

Claudio infl6 25 globos naranjos, mientras que Andrés infl 21 globos verdes.
;Cuantos globos inflaron en total?

;Qué estrategia utilizaste para resolver? Justifica tu eleccion.

Lorena compro 31 silbatos y 17 pelotas saltarinas. Completa con la operacion:

48 () 31=17 48 =31() 17 g ()17 = 31

Un grupo de invitados juega a marcar nimeros en una cuadricula, siguiendo
distintos patrones. Marca 3 niimeros que puedan continuar las secuencias

Oy

Ao EIERE CREIEN @

1|42 13 {14 [15] 16|17 {18 [ 19|20
21|22|@3| 2| 25|26 | 27| 28{29|30
31(32(33(@3[35(36|37 383940
Y142 (43|44 (45|46 | 47 [H48|4a |50
51|52(53|54(55|56 57|58 59|60
61|62|63|64(65|66|67|68|69|70

;Qué caracteristicas pueden tener las secuencias creadas?
El nmero inicial es O El nimero inicial es D

Patroén: Patron:

Unidad 3 +Y esto, jtambién es matematica?
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Construye un grafico de barras simples a partir de lo que dicen los amigos de Lorena.
4 )

\_ J

a. ;Quiénrecogi6 mas dulces?

b. ;Qué parte del grafico hay que mirar para responder lo anterior?

Algunos invitados han estado jugando a las bolitas.

Yo he ganado 2 bolitas
mas que Laura

Luis @ @

Si Laura tiene 3 bolitas menos que Andrés, compara la cantidad de bolitas
utilizando <, > 0 =.

Laura O Luis Luis O Andrés Andrés O Laura

Guia Didactica del Docente

Nombre:



Guia Did4ctica del Docente

Evaluacion de la unidad

Tabla de especificaciones

0A Experiencia de Indicador de evaluacion Respuesta correcta
aprendizaje
0A9 Operaciones aritméticas | Resuelven problemas de adi- | 1. Hay 46 globos en total
cién y sustraccion, utilizando
alguno de los algoritmos
aprendidos.
0OA10 Utilizan la relacién de entre 2.48-31=17
la adicion y la sugtra@pn 48 =31 417
para completar ejercicios con
familia de operaciones. 48 -17=31
0A12 Secuencias y patrones Determinan patrones cre- 3. Respuestas variadas. Por ejemplo:
cientes a partir de secuencias )
dadas, identificando su inicio Nube: 66
y descubriendo elementos Circulo: 18
IncognItos. Triangulo: 47.
4.Respuestas variadas. Por ejemplo:
Nube: Inicia en 22, patrén +11
Circulo: Inicia en 2, patrén +4
0OA13 Igualdad y desigualdad | Comparan desigualdades 6.2)15+2>15
utilizando simbolos de <, > en )
L b) Laura > Luis
forma simbolica.
Luis > Andrea
Andrea < Laura
0A22 Datos Construyen pictogramas a par- | 5. Debe completar el grafico conside-
tir de informacion entregada. | rando la informacién entregada en
la imagen. Evaluar la graduacion del
eje Y, el ancho y separacién entre las
barras y que el titulo sea coherente
con el contexto.
a) Bea
b) Las barras

Rubrica evaluacion habilidades

Habilidad

Muy bien

Bien

Por mejorar

Argumentar
(pregunta 1)

Justifica la eleccién de sus
estrategias para resolver las
tareas planteadas, utilizando
lenguaje matematico y siendo
coherente con el desarrollo
realizado.

Justifica la eleccién de sus
estrategias de resolucion, sin
embargo utiliza con dificultad

el lenguaje matematico apren-

dido, siendo poco preciso en
su descripcion.

No justifica los procedimien-
tos escogidos o bien su justifi-
cacion no es coherente con el
desarrollo utilizado.

Comunicar
(preguntas 4
y 6a)

Evidencian las respuestas a
las situaciones planteadas
de manera clara y precisa,
respondiendo a lo solicitado.

Evidencian las respuestas a
las situaciones planteadas,
sin embargo, estas son poco
claras o bien no respon-
den completamente a lo
solicitado.

No evidencias las respuestas
a las situaciones planteadas o
bien, estas respuestas no son
coherentes con lo solicitado.

Unidad 3 +Y esto, jtambién es matematica?
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Instrumentos de evaluacion complementario 1

Lista de cotejo para autoevalucion de actitudes

Instrucciones: Responde sinceramente pintando la carita que represente como fuiste en
cada clase.

Color verde . Color amarillo 0lo
Logrado : Medianamente — : Por lograr
logrado

Actitud: Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa.

Indicadores Inicio Leccion 1 Cierre
unidad | Tema 1 | Tema2 | Tema3 | Tema 4 | Tema5 | Tema 6 | Unidad

e 00 0000 00
interrumpir.

s, | O O O O O O O O
niones de otros.

Expreso mis ideas
pamoneesa | O O O O O O O O
lo dijeron o es algo

nuevo.
om0 O 00 0000
expresar mis ideas.

Actitud: Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de las matematicas.

Indicadores Inicio Leccion 1 Cierre
unidad unidad

Temal | Tema2 | Tema3 | Tema 4 | Tema 5 | Tema 6

Realizo preguntas en O O O O O
clases.

Expreso ideas

sobre los temas O O O O O
estudiados.

O 0 0O 0
O 0 0O 0

Al final de la unidad muestra tu evaluacién y pideles
que te escriban un comentario.

Compruebo las res- O
puestas dadas.
Investigo sobre los
temas estudiados O
y comento mis

descubrimientos.

O O 00
O O 00
O O 00

Comentario de mi profesora o profesor:

Comentario de mis padres o apoderados:

Guia Didactica del Docente

Nombre:



Guia Did4ctica del Docente

Instrumentos de evaluacion complementario 2

Pagina 165 del Texto del Estudiante

Fecha:

(Nombre de tu comparfiero o compafiera de trabajo)

Gracias por trabajar conmigo y aprender junto a mi.

Lo mejor de tu trabajo es:

Creo que puedes mejorar en:

Tu amigo(a)

(Nombre del nifio o nifia que hace el comentario)

Instrumentos de evaluacion complementario 3

Pagina 170 del Texto del Estudiante

de una adicién o
sustraccion) y se base
en él para argumentar
sus respuestas.

Aspecto Nivel de logro
Muy bien Bien Por mejorar Observacion
Relaciones Para responder se Para responder debe | No ha comprendido
algebraicas refiere a propiedades | realizar calculos las actividades, por
aritméticas o estable- | antes de establecer | lo que no respon-
ce relaciones entre las relaciones. de o responde
las cantidades sin incorrectamente.
realizar calculos.
Habilidades de | Utiliza correctamente | Sus argumentos No logra plantear
argumentar y el lenguaje matema- | son claros pero el sus ideas de modo
comunicar tico (propiedad arit- lenguaje matema- comprensible o uti-
méticas, relaciones tico utilizado es liza mal el lenguaje
numéricas, elementos | impreciso. matematico.

Nombre:

Unidad 3 +Y esto, jtambién es matematica?




Instrumentos de evaluacion complementario 4

Para utilizar en la pagina 179 del Texto del Estudiante.

Ribrica para evaluar la habilidad de comunicar y argumentar.

problema

bien comprendido.

realizar calculos
antes de establecer
las relaciones.

las actividades, por
lo que no respon-
de o responde
incorrectamente.

Aspecto Nivel de logro
Muy bien Bien Por mejorar Observacion
Descripcion de | Realiza una des- Para responder de- | No ha comprendi-
las figuras. cripcion detallada | be realizar célculos | do las actividades,
de las figuras, antes de establecer | por lo que no res-
mencionando solo | las relaciones. ponde o responde
elementos de las incorrectamente.
figuras 2D.
I[dentificacion Identifica la Identifica mas I[dentifica me-
de las figuras. totalidad de las de la mitad nos de la mitad
figuras, escribien- | de las figuras de las figuras
do correctamente | correctamente. correctamente.
sus nombres.
Lenguaje Ellenguaje mate- | Hay imprecisiones | No utiliza correcta-
matematico. matico es precisoy | en el lenguaje ma- | mente el lenguaje
coherente con tematico utilizado. | matematico.
las imagenes.
Instrumentos de evaluacion complementario 5
Ribrica para evaluar la resoluciéon de problemas
Aspecto Nivel de logro
Muy bien Bien Por mejorar Observacion
Comprension del | El problema ha sido | Para responder debe | No ha comprendido

Planificacion de la
solucion

El plan permite la
solucion correcta o
lo hubiera permitido
si es que se enten-
diera bien

el problema.

El plan es parcial-
mente correcto, 0
es correcto pero se
aplica mal.

No se ha intentado
solucionar o es
incorrecto.

Respuesta Larespuesta es co- | La respuesta es par- | No hay respuesta o
obtenida rrecta o es incorrecta | cial o hay errores de | es equivocada sin
pero acorde con el copiado o calculo. tener relacién con el
plan incorrecto o la plan seguido.
mala comprensiéon
del problema.
Nombre:

un/'o,

Matematica - 2.2 basico

Guia Didactica del Docente




NUmeros y operaciones ® Patrones y algebra
Geometria ¢ Datos y probabilidades

.Enla musica, el arte o
los cuentos crees que hay
matematica?, ;por que?

.En qué otros
juegos crees que
hay matematica?

e

Responde las preguntas y compara tus respuestas con las
de un companero o companera.

ciento cuarenta




LOCAL VISITA
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L -

/ ;Qué figuras \
e — reconocesacé?)

Enciérralas.

A \

—

[ Lo

VAMOs EQuiPO

.,Donde ves matematica
en este juego?

Actitudes

® ;Esimportante que los integrantes de
un equipo se escuchen?, jpor que?

.Para qué se
usan los numeros
en este juego?

® ,Qué crees que aprenderas sobre
matematica en esta unidad?

ciento cuarentay uno



¢ldentificaste
el patron de la

secuencia?

® ;Qué sé?

Evaluacion inicial

iMatematica en todos lados!

La matematica forma parte de tu vida cotidiana y puedes
encontrarla en tus juegos favoritos, en objetos de tu
entorno y muchas otras situaciones.

1. Observa las formasy los colores del cartel. Descubre
un patrén y completa la secuencia.

i
’ .

VAMOS EQuiPO

2. Observa el marcador de puntos del juego y responde.

LOCAL VISITA

0 1C
|

L =l

a. ;Cuantos puntos mas tiene el equipo local que el
equipo visita?

.Calculaste los
Y puntos sumando D
y restando?

ciento cuarenta y dos

b. ;Cuantos puntos han marcado entre los 2 equipos?
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Inicio
._o

3. Escribe el nombre de cada figura. Luego, da ejemplos de
objetos con forma similar a ellas.

AYIIW-
l&“l‘i
.Relacionaste

cada figura con
un objeto?

4. Observa la noticia y responde.

“Los azules” lideran el campeonato de bésquetbol
El equipo nuevamente gana el encuentro del fin de semana.

4 )
Juegos ganados en el campeonato
Los Los Los Los Los ’ =
. verdes azules rosados morados rojos )

a. ;Cuantos equipos participan en el campeonato? D ¢(Respondiste

las preguntas

b. ;Cuantos juegos ganados tiene el equipo a partir del

pictograma de D
“Los azules™? D la noticia?
-
c. ;Cuantos juegos ganados tienen “Los rojos”? D

Comparte tus respuestas. Luego, evalua tus actitudes
escribiendo 1, 2 0 3.

3:Todas lasveces 2 :Algunasveces  1:Pocas veces

;Demostraste interés al Te expresaste y escuchaste @ Recurso digital : .
complementario - =5
reallzar las actividades? los demas con respeto?

ciento cuarentay tres




;Qué metas me propone esta Unidad?

En esta Unidad podras descubrir como los juegos, la musica,
el arte y la literatura estan relacionados con la matematica.

¢Qué lograré?
Meta

Resolvery relacionar
adicionesy
sustracciones.

Completar, continuar
y crear secuencias
numeéricas.

Representar
igualdadesy
desigualdades.

Caracterizar y construir
figuras 2Dy 3D.

Leer, interpretary
completar pictogramas
con escalay gréficos
de barra simple

=

¢Para qué?
Propadsito

Para adquirir nuevas

estrategias de calculo
y utilizarlas en la vida
cotidiana.

Para descubrir
regularidades en
diversas situaciones.

Para resolver
situaciones cotidianas
en las que se deben
comparar cantidades.

Para describir las
formas que me
rodean.

Para interpretar
informacion
estadistica.

gl
i

¢Como?
Estrategia

Utilizando la
calculadora,
material concretoy
nuevos algoritmos
matematicos.

Usando la tabla de 100
y representaciones
graficas.

Utilizando

material concreto,
representaciones
graficas y lenguaje
matematico.

Usando material
concretoy
representaciones
graficas.

Empleando lenguaje
matematico y cotidiano.
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Inicio
Q—Q

¢Qué metas me propongo yo?

Ahora, te invitamos a plantear una meta y una estrategia personal que
quieras lograr en esta Unidad.

¢Qué quiero lograr?
®» Escribe o dibuja una meta personal. .

¢Como quiero lograrlo?
» Escribe o dibuja la estrategia que usaras para alcanzar tu meta.

Comprendo y me expreso

En el desarrollo de la Unidad sera util que te apoyes en algunas estrategias
para comunicarte, leery escribir mejor. Al ver estos dibujos las encontraras.

- & Y

Siento y me conecto @

Para aprender, es necesario que pongas en disposicidn tu cuerpo.
Con este fin, puedes realizar estos ejercicios y asi focalizar tu atencion
y concentracidn.
v/ Respira con calma imaginando que al inhalar subes por uno de los lados de un triangulo y
que al exhalar bajas por el otro lado hasta regresar al punto de partida. Repite 5 veces.

v Moviliza las articulaciones de tus manos. Cierra el pufio y gira la mufieca 5 veces hacia un
lado y 5 hacia el otro.




Taller de habilidades
Argumentar y comunicar

Argumentar y comunicar

En este taller podras: es tratar de probar a
: o otros la validez de tus
= Comunicar el resultado de descubrimientos ideas descubrimientos o
empleando expresiones matematicas. conclusiones.

1. Argumentay comunica cada respuesta utilizando una expresion
matematica. Guiate por los pasos.

a. En esta secuencia se agregan 2 cubos cada vez.
.Cual es el patron de la secuencia?

S — -

®» Encierra la operacion asociada a la accion de agregar.
Adicidon Sustraccion

®» Encierra el signo asociado a esta operacion.

+ —
» Escribe la o las cantidades involucradas D
®» Escribe el patron de la secuencia en losi ':

-~ -

b. ;Cual es el patron de esta secuencia?

T ————

> I/R . :
M omoe

(15] (2] (9] (e

ciento cuarenta y seis




Representar

Representar es
transformar la informacion
En este taller podras: para mostrarla de

otro modo.

» Crear un relato basado en una expresién matematica.

1. Crea una situacidn para representar la siguiente expresion matematica.
Ejemplo

. WOE-&

» Encierra la operacion asociada al signo.

Adicion Sustraccion

®» Encierra la accidn que se relaciona con esta operacion.

Agregar Juntar Avanzar Otra
» Senala lo que representara cada nimero: objetos o personas.
Personas que suben 17 @ 7 |=| o4
en la estacion 7.

» Escribe la situacidn. —— )

- Comienza escribiendo
- con mayuscula y termina ’ '
- con punto.

b.  Crea una situacion para representar la expresién matematica.
Guiate por el ejemplo.

}
E— SYOFTE G—

Pagina
71
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;Quélograré? Identificar familias de operaciones, calcular sumas y restas, continuar,
completary crear secuencias numéricas e identificar igualdades y
desigualdades.

¢Para qué? Para descubrir la matematica que hay en situaciones cotidianas.

Operaciones, patrones y algebra

e ;Quése?

n Lee y completa la historia.

™~
iHola!, soy Luis. Primero

salté 6 cuadrados.
. Cuantos saltée después?

Represéntalo...

6 +

. Cuanto es lo que deberia saltar para
llegar a la misma posicion que Luis?,
.por qué?

121131411516 171811920

iHemos saltado
IGUAL distancia!
M - ¢Cuantos cuadrados

s i s Lo LT T T TT T T %1' ; deberia h:flb_ersaltado
como minimo para

ganarle a Luis?

ciento cuarenta y ocho




Desarrollo
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/

¢.,De cuanto en cuanto

he saltado? Si sigo salltarlwdo igual,
,en qué numeros
- deberia caer los
2 Rema Siguientes 3 saltos? ;

Me preparo para aprender

Antes de iniciar el estudio de esta Leccion y pensando en las actividades
realizadas, te invitamos a que te hagas las siguientes preguntas.

De lo que ya sabias, jqué te sirvio para desarrollar estas actividades?
.Como me siento al iniciar la Leccion?

O Alegre, porque me gustan estos temas.

O Confiado, sé que puedo hacerlo.

O Aburrido, estos temas ya los conozco.

O Siento otra emocion. ;Cual?

.Qué me interesa aprender con mayor profundidad?
.Como pueden ayudarme estos aprendizajes en mi vida?

.Crees que tener una actitud de curiosidad e interés te ayudara

a aprender matematica?, ;por qué?
" Pagina
L 72
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;Quélograré? Usar la reversibilidad de las operaciones para calcular mentalmente.
¢Para qué? Para realizar célculos réapidamente, relacionando adicién y sustraccion.

Leccion 1 |

¢ Como calcular mentalmente aplicando la
reversibilidad de las operaciones?

n Leey responde.

A nuestra .
calculadora le / l\/ ilgual podemos
falta un botdn... | hacer la tarea!
¢Cual es? 17 -9 =2

Estos son los célculos que
hice con la calculadora...

Lo intentaré...
.,Qué numero
sumado a 6
resulta 147

9+1=10 17 -9=8
1057 =17
+1 47

a. ;Qué hizo para resolver la sustraccion?

b. ;Qué calculo podria hacer @ en la calculadora?

c. En parejas, resuelvan con calculadora lo mas rapido posible y
sin usar el botdn =.

ciento cincuenta
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Conozco

Desarrollo
Q—Q

La estrategia de calculo mental reversibilidad de las operaciones

relaciona la adicion y la sustraccion. Por ejemplo:

17-8=9 .Qué nimero sumado a 8 resulta 177?

8+9=17

KR Oy
KB 2 2

7(8)4[10{11]12|13

N’

17

N

1411516

® ,Como resolverias adiciones si la calculadora no tiene el

botdn 4 7 Explica con un ejemplo.

N Habilidad
Plantear un ejemplo puede w
ser de utilidad para que te
entiendan mejor cuando
debes argumentary
comunicar algo.
J _J
B Calcula usando la reversibilidad de las operaciones.
a. 7+M= c.16-9=
) -
b.12+6 = d. 20-13 =
) -
Mi diario de aprendizaje
De este Tema me gusto... Al calcular mentalmente me siento...
Pagina

73
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Leccion 1 ;Qué lograré?  Aplicar distintos algoritmos para calcular adiciones y sustracciones.
: ¢Para qué? Para resolver situaciones y problemas con diversas estrategias.

¢Como calcular adiciones y sustracciones
aplicando algoritmos?

n Haz un truco de magia siguiendo los pasos. Escribe los calculos. ..a

iAjugar!
CEID Elige uno de los siguientes nimeros.

& (= @

GCEP Agrégale 8.

| |

GEEP Quitale 5.

|

@ Agregale 7. El resultado

sera 10.

GCEID Quitale el nimero que escogiste.

|

a. ;Como crees que el mago sabia el resultado?

b. ;Eltruco funciona con otros nimeros?, ; por qué?

c. ;Cual es el truco? Explicalo.

ciento cincuenta y dos




Conozco

Desarrollo
.—Q

Para calcular adiciones y sustracciones hasta 100 aplicando algoritmos,

puedes hacerlo de las siguientes formas.
Por ejemplo: 43 + 25

Algoritmo vertical

Algoritmo vertical

por descomposicion abreviado
Ho 1+ 3 D U
4 QOl 5l L}l 3l
60 + 8 = 68 + 2 5
6 8
[Practico
B Resuelve.
Nexmo ‘Bw
30 + 6 50 + 5
+ 10 + - 30 - 0
[J[J[J U
D U c D U
8 7 3 3
- 3 d

.
c 4217 ]

® En parejas, escojan un algoritmoy

describan los pasos sequidos para restar.

o=
d. 67-15=( ]

Algoritmo
horizontal

H3 + 25 =68

== M

g.
(29 - 4

IO

CI0)
a5q+5=[:j

Habilidad W

(Al explicar y compartir tus
procedimientos con tus
companeros y companeras
estas desarrollando la
habilidad de argumentary

comunicar.
I\ J

ciento cincuentay tres




En la calculadora de Ana el boton 5 no funciona. ;Qué calculos
le permiten obtener el resultado de cada operacion? Pintalos.

25 + 11 35 - 12 Actitudes

Un problema se puede resolver de
21+ 4+ 51 31+4-12 diferentes maneras. Siempre ten

29 + 3+ 44 39 +3-12 creatividad y busca tus propias estrategias.
""""""""""""""""""""""" » ;Qué te parece la estrategia de Ana”?

16 + 8 + 41 22 +10 =12

........................................ ® ;Qué otra forma se te ocurre para

L/I8 + 7+ 24+6-12 resolver?

® ,En qué consiste la estrategia de Ana”?

n A partir de los datos, crea una pregunta que se responda con la
operacion dada. Luego, resuélvela de 2 formas distintas.

a. En un teatro hay 52 asistentes y 11 de ellos son ancianos.

0 ?

s A
52 -1 =

_ J

b. Para un espectaculo de magia se vendieron 25 entradas en la

mananay 72 en la tarde.

. ?

s A
25+ 72 =

_ J

ciento cincuenta y cuatro
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ﬁ’Crea un problema de adicion y uno de sustraccion a partir de
la imagen. Luego, pidele a un companero o companera que los
resuelva en su cuaderno.

Desarrollo
c s

Antes de comenzar,
piensen en qué meta
quieren lograry
como lo haran.

.Qué puede ser lo
mas dificil? ;Qué
puede resultar facil?

)\ v v v v v

Problema 2:

Problema 1:

¢Como lo hicimos?
Cuando terminen la actividad evallen su desempeno y el de su
companero o companera.

.Cumpli la meta usando Q Q Q .Cumplié la meta usando Q Q Q
la estrategia propuesta? la estrategia propuesta?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

¢Manifesté interés por Q Q Q ;Manifestd interés por Q Q Q
resolver los problemas? resolver los problemas?

En el trabajo de este Tema me senti....  Este Tema me sirve para...

~ Paginas
74y 75
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;Quélograré? Usar familias de operaciones para calcular.
¢Para qué? Para resolver problemas cotidianos con adiciones y sustracciones.

¢cQué es y como se puede usar
la familia de operaciones?

n Lee y resuelve con los recortables de la pagina 279. -'a

iAjugar!

iEn este juego de mesa se han revuelto las tarjetas!

BEauREICeO

Solo se sabe que van ordenadas en este tablero. jInténtalo!

_____________________

_____________________

a. ;Cuales son algunas formas de ordenar las tarjetas?

Respeta los
tu rnos para
hablar

b. En parejas, comparen las respuestas y comenten:
;De cuantas formas distintas pudieron ordenar las tarjetas?
.Cuantas adiciones formaron?, ;y cuantas sustracciones?

Conozco

Una familia de operaciones esta formada por 2 adiciones y 2 sustracciones
que tienen los mismos 3 numeros. Puedes utilizarla para comprobar el
resultado de estas 2 operaciones. Por ejemplo:

Thol )

12+ 23=35 35-12=123

23 +12 =235 835 -23=12

ciento cincuentay seis



Practico

B Representa las adiciones. Usa un color para cada sumando.

EEEIETEATETEAT=AT=ATN
a. Yelefe[e/e[e[e[e]o]e]

FEASIEAEAEAT=A=AT=AT=)N
afelefelelalelale]o]

EEEIEEEE==AEN
SIS EEEEEE

2 J (s -

b EEEEEETEAEI=ATN
%m’@f@a‘@f@f@f@f@f@fei

FEASIEAEAEAT=A=AT=AT=)N
afelefelelalelale]o]

EEEIEEEE==AEN
ajlejele/alel/elolelel

[ERRETNL G

(] En parejas, argumenten: ; Se puede sumar en cualquier orden?

EEEEEEESE=T
C. Jelelolofelo[ofo]o]o|

afelelelelelelele]e

AEEEEEEEEED
SIEICICICIEICICICIEY

(s )2 J-L )

d EEEIEEATEEAEAT=AT
%E!@I@#@f@#@f@!@f@!ea

afelelelelelelele]e

EEEEEEEENEE
elelelelelele|ale|o|

(22 -7 J-]

B Escribe las familias de operaciones representadas.

a. T\

( A - . r
+ _ |
- J - J o
- ) a ) -
+ = l
- J - J o
- - - ]
o J o J o
- ) a ) - j
Y, - J - J o
b' N\ - - -
+ _ |
o J o J o
- ) a ) -
—+ = l
- J - J o
- ) a ) - j
- J - J o
- ) ' ) - T
Y, o J o J o

Desarrollo
.—Q

ciento cincuenta y siete



n Completa las operaciones con los signos +, - 0 =.

@
N
O

=
-
~

O
o

)[5] (=)

OCe]

OCe]

O

O]

d.

&
(@]
(57,

5]

0](O(e]

O]

B Completa las operaciones con los niumeros que faltan.

a.

62

14

2)[3]

O/l

(DGe)

Db

b.

(0]
]

(D)

(D)

n Escribe la familia de operaciones de los niumeros 80, 90 y 10.

|

|

n Escribe la familia de operaciones asociada a la situacion.

En una competencia hay 20 participantes.

Unos usan ' y otros ' Escoge las cantidades y pinta.

’Tw"“\

PP

”\u

kil L

‘”‘\(‘“\4_ Dmﬂ ]

HH

L___,|: L

_.-’

[\fIL

_,-

ciento cincuenta y ocho
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Desarrollo
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B Resuelve cada problemay comprueba "Para comprender mejor

tu resultado. Lo que lees, imagina las &5
: : - situaciones a medida que '
a. En una feria de juegos, Juan obtuvo 25 vas leyendo,

puntos en el tiro al blanco y 32 puntos en T
palitroques. ;Cuantos puntos obtuvo en total?

OE0 OCJOC]
Obtuvo [j puntos en total.

b. En una banda hay 28 musicos, 16 tocan instrumentos
y el resto canta. ;Cuantos musicos cantan?

S0 2355
cantan [ Jmsicos

Crea un problema de adicion y otro de sustraccion a partir de
la imagen. Luego, en parejas, intercambienlos y resuélvanlos.

r—( Adicion J N {Sustracciérﬂ—\

_

(-0

b
udd

OV UVUULVLULULULUOLU

De este Tema aprendi... De este Tema reforzaria...

~ Pagina
R 76
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Leccion 1 ¢;Qué lograré? Completary continuar secuencias numeéricas.
¢Para qué? Para descubrir patrones en situaciones cotidianas.

@ ¢Como completar y continuar
secuencias numéricas?

Conecto

n Observa el conteo realizado en cada juego y responde.

Manzanita del Perd, ;cuantos anos
tienes tu? Todavia no lo sé,
pero pronto lo sabré. 1,2, 3, 4,5, 6...

-
12,14, 16, 18

a. ;Qué patrdn siguen para contar en el juego 17

® Pinta los nimeros que contindan.

1121355678910
M2 113 |14 [ 15|16 | 17 | 18 |19 | 20
2112212324 |25|26| 2728|2930

b. ;Qué patron siguen para contar en el juego 27

® Pinta los numeros que contindan.

M2 13 (44| 15 (16| 17 [18 | 19 [ 20
2112223249 25| 26| 27|28 | 29|30
31(32(33|34|35|36|37|38|39|40

c. ;Qué secuencia se forma en el juego 3 si cuentan de 3en 3
comenzando del 17 Pintala.

1121345678 9|10
M|12113 114 [ 1516 | 17 | 18 | 19| 20
2112212324 |25(26|27|28| 29|30

ciento sesenta
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Conozco

Una secuencia numérica es un grupo de nimeros ordenados siguiendo un
patron o regla de formacion. Por ejemplo:

}E % e ]IE::::}E:::::

Un patrdn de esta secuencia numérica es agregar 2 cada vez, contar de 2 en 2
o sumar 2, comenzando del nimero 2.

Practico

B Pinta un patréony completa cada secuencia numérica.

H-H@H@

C o ) )]

® ;En qué te fijaste para seleccionar cada patron?

Sumar M

Restar 11

wn
c
3
o
=
N

Restar 2

umar 1

Restar 5

;U w
D
n
—
Q
-
N

® ,Crees que hay otro patron o secuencia numeérica
representada en cada caso?, ;cual?

ciento sesenta y uno



Patron

1 (2) 13| 14] 45 16| 7 (18) 19| 20

211222301 25| 26| 27| 28| 29| 30
31/32(33|34|35|36(37[38]39]40
414243 |44 45|46 |47 | 48| 4a

(e )= )= - )= -]

n Resuelve.

a. ;Qué numero obtienes

en el centro? D

.Qué patron utilizaste?

b. ;Qué errores hay en la secuencia numeérica?

Patron

Errores

.Cuél es el
animal oculto?

ciento sesentay dos



B Pinta del color indicado la secuencia que obtienes.

El patron es sumar 5.

#= |a que comienza en 3.

#= |a que comienza en 5.

#= |a que comienza en 1.

g

2

3

Lf

5

6

7

8

9

10

i

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

H0

41

H2

H3

4y

15

H6

47

H8

19

50

57

52

53

54

55

56

57

58

59

60

61

62

63

o4

65

66

67

68

69

70

71

72

73

74

75

76

77

78

79

80

81

82

83

&4

85

66

87

88

89

90

91

92

93

a4

95

96

97

98

99

100

~dirie

Desarrollo
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IActitudes

Si haces las actividades en
forma ordenada y metddica,
sera mas facil descubrir
otros patrones en las
secuencias.

® ;Tienes los lapices y los
colores que necesitas”?

® ;Tu puesto estad ordenado?

® ;En qué orden marcaras
las secuencias?

En parejas, comparen sus respuestas y luego contesten.

® ;Que tienen en comun los numeros que forman cada secuencia?

® ,Cual podria ser una regla para encontrar los numeros de una

secuencia cuando su patron es sumar 57

-

(V]

O VL ULVLLUULVLULU LU

En este Tema aprendi sobre...

En este Tema me senti...

~ Paginas
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LeCCién 1 ¢Qué lograré? Crear secuencias numéricas.
| ¢Para qué? Para desarrollar la creatividad y el pensamiento matematico.

cCOmo crear secuencias numéricas?

Conecto

n Pinta en la tabla la secuencia que obtendra cada nino y responde.

Las secuencias

debenirde 2 en 2.

111 (12 (13| 14 (15|16 [ 17 | 18 [ 19| 20

Comenzaré

21122123 24125126| 27| 26| 29| 30

en 2, hasta
llegar a 100.

3132|133 |34|35[36|37|38|39|H40

H1 |42 |43 |44 |45 |46 | 47 |46 [ 49| 50

51|52 (53|54 |55|56 (57|58 (59|60

61(62(63|64|65|66|67|68|69|70

Comenzaré

en 99, hasta 7273|714 |75|76| 77| 78|79 80

llegara . 81182183 |84|85|86|87|86|849|90

Maria 91192193 |94|95196| 97|96 | 99100

a. ;Qué patron siguid Maria?, ;y cual Simon?

b. ;Pintaron los mismos numeros?, ;por qué?

¢Sabias que?
La secuencia de Simdn se llama “ndmeros pares” y la de Maria, “‘ndmeros impares”.

c. Si comienzas en otro numero, jpodras formar una secuencia
distinta de 2 en 27, jpor qué?

Conozco

Para crear una secuencia numérica debes considerar el primer nimero y un
patréon. Si los numeros estan ordenados de menor a mayor, la secuencia es
creciente. Si estan ordenados de mayor a menor, la secuencia es decreciente.

ciento sesenta y cuatro
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Practico

B Crea una secuencia que cumpla con lo indicado en cada caso.

a. Comienza en 10 y es creciente.

é
Patron
7 BHH SN HERE IEE 9
=1 = =4 i Y Sl o e I el = =14 1 1
ofo LEREE oo [efe [efe| [ofel OoREE neRGE
0 o (o | (o | (o | (o o (o
012 o9 1o [ef0 109 [ef0 109 ol 1o o0 1o
0[0] ol |ofb o okt o0 |ofo o0 o) oD o)
o0 ol 8l o7 el o7 el o[ o o[ ol
I~ | g b B Lol b b B Lol b s e e | g
o[9 oft| |eft oft| |oft oft| |oft oft| |oft oft| |eft
o[ o0 (el &l [elo) &l [elo) ol (el o0 (el
1019 oy loj LI RO LI RO o0 o oy loj
0 T T T T T
1019 @;B; oj @;B; oj @;B; oj @;B; oj @;B; oj
9]0 oo |ejy oo lofe oo lofe ol [oft oo |ejy
[ ] [ J [ [ [ [ J

b. Comienza en 65y es decreciente.

Patron

1712131491567 [8]9]10
M2 (18| H [ 15|16 | 1716 19|20
2122|123 | 24|25|26| 27| 28| 29|30 S
313233 |34|35(36|37|38|39|40 teexglgrjsﬂednoesloggeceé
H1 |42 [H3 |94 | 45 [H6 [ H7 | H6 | 49| 50

5152|5354 |55(56|57|58|59|60
616263 |64(65)66|67|68|64|70

B Crea 2 secuencias distintas a partir del patrdén restar 3.
(- - -]~ J-]
- - J-C - -]
Y

® En parejas, comparen las secuencias. ;En qué se parecen?

Mi diario de aprendizaje

. . : " o

~ 5 Silehablara a alguien sobre secuencias numéricas, le diria...
—4—

==

—-—=

—t—

=5 ciento sesentay cinco K]




;Qué lograré? Representar igualdades y desigualdades.
¢Para qué? Para resolver situaciones cotidianas de comparacion de cantidades.

@ ¢Como representar igualdades y desigualdades?

Conecto

n Responde a partir de la situacion.

Hay igual cantidad

Hay distintas cantidades
de fichas y naipes.

de fichas celestes y verdes. La cantidad

de naipes con
corazdn es mayor
que la cantidad
de naipes con
trébol.

a. ;Son correctas las afirmaciones de los ninos y ninas?, ; por qué?

b. ;Qué expresion matematica modela cada afirmacion? Une.

c. Escribe en cada caso otra afirmacion a partir de la situacion.

lgual

Distinto

Menor que

ciento sesentay seis
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Conozco

Para comparar 2 cantidades y representar igualdades o
desigualdades puedes utilizar estos simbolos:

= =+ > <
lgual Distinto Mayor que Menor que

También puedes representarlas en una balanza.

Igualdad Desigualdad
ek wpa P T
dess ¢ =il — ® ey,
3 =13 1< 3 3>
3esigualadl 1es menor que 3 3 es mayor que 1

B Observa, compara las cantidades y completa las afirmaciones.
ONONONONOIONOR . T XL XL XL XL

IS GG GINS NG GEERD GEED FEED 60 00 60
S CMNS GG GEED D FER -6 6-0 6-0

a. Hay igual cantidad de y
b. Hay mas que
L
C. Son Menos que
)
d. La cantidad de es distinta que la de

| ()

® En parejas, comparen sus respuestas y busquen otras.

ciento sesenta y siete




B Escribe los numeros y el signo >, <0 =

LY T
(O oI o

n Escribe un nimero para que se cumpla la igualdad o desigualdad.

eR 338

':"; o m==" "o

dessss ¢ mmmanllh

&D 15{:} - 16

B Observa las balanzas y escribe el numero que falta.

|

18>D+M 20:D+

@ En parejas, comparen sus respuestas y comenten: ; Hay solo una
respuesta para las igualdades?, ;y para las desigualdades?

ciento sesentay ocho
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ﬁEn parejas, argumenten como podrian igualar las cantidades.

Sigan el ejemplo.

a.

-

T~ (OUJ-LJOU]

Se agregan D.

en el plato derecho de la
balanza.

B
lin =

(o J-(s )]

Desarrollo
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b.
sl

Se quitan D.

del plato
de la balanza.

s - -0

(s ) J-CJOL

ﬂEn parejas, representen las expresiones pintando los cubos 'y
verifiquen si son correctas o no. Argumenten su respuesta.

a.6+4>9

/@/@/@/@/@/@/@/2/2/2

/@/@/@/@/@/@/@/2/2/2

b.12-4<7#+H4
/@/@/@/@/@/@/@/@/@/@@@
O\O\O\O\O\O\O\O\O\O

ol/o|/o/ojojojo|j/o|o|O
O\O\O\O\O\O\O\O\O\O

/@/@/@/@/@/@/@/@/@/@@
o\o\o\o\o\o\o\o\o\o
R

ciento sesenta y nueve




n Marca las posibles respuestas en cada cinta numerada.

a.13+[:]<zo

1121314516789 10(1M{12113(1411516 |17
b. 9<18 -
1121314151678 9(10[1M[12{13|14115116 |17

m Pinta V si la expresion es verdadera y F si es falsa. Argumenta.

a.2+5=5+12 (V) (F)
b. H+4=15+2 @@

. 13=17 -4 V) (F)

d.4+4+3>8+2 (V)(F)

m Escribe y resuelve la expresion numérica asociada a cada
adivinanza.

a. ;Qué numero restado a 20 tiene un resultado igual a 12 mas 27

(o JOC J-C IO

b. ;Qué numero sumado a 8 tiene un resultado mayor que 157

O (s

c. En parejas, inventen adivinanzas y desafien al resto del curso.

ciento setenta
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SU'H
ﬁResuelve cada problema. Luego,  Para comprender mejor vuelve

: - a leer los problemas las veces
en parejas, compartan sus respuestas. 1 P :
. que sea necesario.

a. Marta guardo en bolsas las bolitas que gano y escribid la
cantidad que tiene cada una. Segun la imagen, jcuantas bolitas
hay en la bolsa que no esta escrita?, ;como puedes saberlo?

\ J

b. En un juego de ajedrez, Pablo tiene 12 piezas blancas y Martina
14 negras. En total hay 16 piezas blancas y 16 negras. ;Qué
igualdad o desigualdad plantearias con estos datos?

( )

\ J

c. Eneltiro al blanco, Juan gand 1, 2y 5 puntos. Si Maria obtuvo
4 puntos en el primer tiro, jcuantos puntos necesita
como minimo para superar el puntaje de Juan?

( )
_ J
Mi diario de aprendizaje
jg En este Tema aprendi... En este Tema apliqué usé la estrategia...
=g
) -
e 1T Paginas
- T 8o0alas3
2 T
=5
' g ciento setenta y uno
——



iLlegé la feria de juegos!

Observa las situaciones que ocurren en la feria de juegos y responde.

1. ;Qué expresion matematica se relaciona con la situacion?

2. ;Cuantos puntos tiene ahora?

3. ;Quién ha ganado mas tickets? Escribe una expresion matematica.

He ganado

Yo tengo
37 tickets

todos estos.

ciento setentay dos
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b.

6.

7.

Desarrollo

YYYYYyyyvy

Hay 27 autos chocadores y se ocuparon 15. ;Cuantos autos
chocadores quedaron sin ocupar?

En cada carro de la montana rusa caben 6 personas. ;Cuantas
personas hay en 6 carros llenos?

eI

[6U e e e e
J\ J\ J\ J\_ J\_

BIB® @%@‘

Tengo 45 tickets y mi hermano me regalo 23.
.Qué premio puedo canjear? Calcula y responde.

(O

BO®

A la montana rusa suben 12 adultos y 7 ninos.
;Cuantas personas subieron? Calcula mentalmente y escribe
el resultado.

Subieron D personas.

BO®

l

D
<

ciento setenta y tres



B COmo voy 7e

8. Un mago hace un truco: elige 2 tarjetas numeradas, luego saca de
su bolsillo otra tarjeta que representa la suma de las otras 2.

©JO)
o) () (2]

a. Escribe la familia de operaciones que se forma con esas cartas.

) O]
) O

b. ;Qué carta saco de su bolsillo el mago?

(3)(

9. Enelcarrusel hay 14 nifnas y 15 ninos. ;Cual es la familia de
operaciones permite saber cuantos ninos y ninas hay en total?

- )L - )L
- -

10. Cada cierta cantidad de entradas vendidas para la feria,
se regala un cupdn de descuento para los juegos. Crea la
secuencia que indica los nUmeros que reciben el cupon y pintalos.
.Cual es el patron que consideraste?

BIO®

BB

1121345678910
M2 113 |14 {1516 | 17 |16 | 19| 20
2112212324 25|26\ 27| 28(29| 30
31132133 |34|35|36|37|38|39|H0
H1 |42 [H3 |44 |45 |46 | H7 |48 49| 50
5115253 |55 [55(56|57|58 (59|60
61(62(63|64|65|66|67|68|69|70
7273|714 |75|76| 77|78 (79|80
81(82(83|84|85(86|87|88 89|90
91192193 |94|95196 97|96 | 99100

El patron es

ciento setentay cuatro
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i

Revisa las actividades con tu profesor o profesora
y pinta la cara que represente tu desempeno.

~ Colorverde ¢ Color amarillo Color rojo

Logrado : Medianamente Por lograr
logrado

Cuentay escribe el total de caras de cada color que obtuviste.

@cj ®0 @

e Reunete con un companero o companera y compartan
sus resultados: ; fueron iguales? ; En qué deben mejorar?

® Ahora pregunten a su profesor o profesora en qué pagina
del Cuaderno de ejercicios debe trabajar cada uno.

Mis actitudes

Cuando comparaste tus respuestas con tus companeros o companeras:
®» ;Escuchaste con respeto sus ideas?
.Te sentiste escuchado?

[ ]
Mis metas y estrategias

Vuelve al inicio de la Unidad.

®» ;Qué metasy estrategias lograste en esta Leccion?, jcuales te
faltaron?
. Fueron Utiles las estrategias planteadas?, j por que?

‘.M. (%
@ Comparte con un companero o companera las respuestas anteriores y
piensen en qué podrian mejorar en la siguiente leccidn.

Pagina
84

N J

ciento setentay cinco [HES)




Describir, comparary construir figuras 2D y 3D. Ademas, construir
e interpretar pictogramas y graficos de barra simple.

Para comprender las formas presentes en nuestro entorno

y conocer otras formas de presentar la informacidn.

¢Qué lograré?

¢Para qué?

Geometria, datos y probabilidades

® ;Quése?

O U @
ﬁEn parejas, reunan los materiales y sigan las instrucciones.

# 4

(f{eN ciento setentay seis
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Materiales / Instrucciones
[ ]

» Un lapiz. Por turnos, coloquen el clip en la punta del lapiz,

= Un clip. al centro de la ruleta,sobre la mesa haganlo girar.

® Ruleta de la pagina

de recortables 279 = Busquen en la imagen un elemento parecido a la

figura que indica el clip y marquenlo con una [X).
El primero que lo encuentra, gana un punto.

s Registren los puntos obtenidos en el pictograma.

= Gana el juego quien obtiene mas puntos.

Puntaje obtenido

Jugador 2 |

Antes de iniciar el estudio de esta Leccion y pensando en la actividad realizada,
te invitamos a que te hagas las siguientes preguntas.

;Qué conocimientos que ya tenias te sirvio para realizar la actividad?
.Como me siento al iniciar la Leccion?

O Alegre, porque me gustan estos temas.

Q Aburrido, estos temas ya los conozco.

Q Siento otra emocion. ;Cual?

;Qué me gustaria aprender en profundidad en esta Leccién?
.Por qué son importantes estos aprendizajes para mivida?

.Crees que expresar y escuchar ideas de forma respetuosa
te ayudara en el aprendizaje?, jpor qué?

” Pagina
R 86
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¢Quélograré? Describiry comparar figuras 2D.
¢Para qué? Para comunicar como son las figuras que forman parte de mi entorno.

@gCémo describir y comparar figuras 2D?

Conecto

n Observa una escena del teatro de sombras y responde. @ Para seguir

explorando sobre el
tema usen el RDC 9

a. ;Que figuras 2D se parecen a las sombras? Escribe los
nombres.

b. ;Qué personajes crees que se reflejan? Enciérralo

LES

c. ;Por qué no pueden ser los que no seleccionaste? Explica.

Conozco

Existen diferentes figuras 2D, como cuadrados, rectangulos,
triangulos y circulos. Se pueden agrupar en:

Formadas por lineas rectas Formadas por lineas curvas
Lado ‘

[Nl ciento setentay ocho
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Practico

B iAdivina, buen adivinador! Describe la figura y escribe su nombre.

Tiene 4 lados de igual medida Es un...
y vértices.
Tiene Esun... ]
Tiene Esun...
y se asemeja a
Tiene Esun... ]

\

Algebra

B Completa la secuencia y describe las figuras que faltan.

_[ld [l4 [k [O14 [

ciento setenta y nueve




a' ° ° ° L] ° C- [ )

LI

4 lados de igual medida.

b. d.

a. ° e o o o b o 0 O /‘Habilidad—_\
. ‘ o o . Cuando expresas tus
. o o . ideas con palabras
e o o o o o . como lineas rectas,
e o o o o c o o o o o o curvas, lados o

vértices, estas

Se parecen en Se parecen en utilizando lenguaje
matematico y
desarrollas la

) . . ) habilidad de
Se diferencian en Se diferencian en argumentar y

comunicar.
ciento ochenta
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n Descubre la figura que ve cada nifno y pintala del color de su polera.

4 lados, los que se
juntan en un vértice
tienen distinta medida.

3 lados, 2 de ellos curvas y se asemeja a un plato.
tienen igual medida
y uno es distinto.

Veo una figura con Veo una figura formada por lfneas) Veo una figura con

n Lee las pistas y descubre cual es el espejo que se describe.
Marcalo con un (V.

No es curvo, tiene mas de 3 lados y no son todos iguales.

794

o O O

ﬁEn parejas, busquen imagenes de objetos tecnoldgicos que se
asemejen a figuras 2D. Construyan 10 tarjetas para jugar a
adivinar la figura a partir de su descripcion.

De este Tema debo reforzar... Al trabajar en este Tema me senti...

- Paginas
_  87y88
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¢;Qué lograré? Construir figuras 2D usando dibujos o diferentes materiales.
¢Para qué? Para poder representar objetos de nuestro entorno.

¢Como construir figuras 2D?

Conecto

n Sigue las instrucciones y juega con el tangrama.

Instrucciones

= Recorta las piezas del tangrama
de la pagina 279.

= Con todas sus piezas forma cada
una de las figuras sombreadas.

. (;Fue‘fécit o dificil representar las figuras?, ; qué estrategias
seguiste?

Conozco

Una figura 2D se puede construir juntando otras figuras 2D,
usando material concreto o trazando sus lados con el lapiz.

Practico

a Pinta la cinta de modo que se distingan cuadrados, tridngulos y
rectangulos. Usa un color para cada tipo de figura. Si lo necesitas,
copia la cinta y recorta las figuras.

ciento ochenta y dos
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B Repasa las lineas punteadas para completar el mandala.
Luego, pintalo usando diferentes lapices.

............
......
..........
....
0 .

.....
ee® e

/ Los mandalas son dibujos
e d e formados por circulos y otras
. figuras geomeétricas. Pintarlos
el te puede ayudar a relajarte y a
. : expresar tus emociones.

.
.
.
DR TR L
04 e
o

.....

» ;Qué figuras 2D usarias para
fot disenar un mandala? Dibujalo
T en tu cuaderno y pintalo.

e s En la p4gina web

) S www.mundoprimaria.com
AL S FASSC Y puedes encontrar otros
e T ’ mandalas para colorear.

cfeend, . M
.
.

.......
......
-----

......
.....
........

. .
.......
ceelesstone

n Sigue las pistas y dibuja las figuras con lapiz y regla.

a. Son 2 figuras 2D. Tienen la
misma cantidad de vértices
pero la medida de sus lados
eSd|St|nta e e e o o o o o o o o o o o

b. Esuna figuracon 3vérticesy ® ® o o o o o o o o o o o o
2 lados de igual medida. R

Me sera util representar figuras 2D cuando... De este Tema me gusté...

(SN

Paginas
89y 90
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¢Quélograré? Describiry comparar figuras 3D.

¢Para qué?

v

1

1

|

|

|

|

1

|

|

1
N

Para comunicar cémo son las figuras que forman parte de nuestro entorno

@&Cémo describir y comparar figuras 3D?

Conecto

n Observa las esculturas y responde.

Para sequir
explorando sobre el
tema usen el RDC 9

a. ;En qué se pareceny en qué se diferencian las esculturas?

b. Pinta las representaciones de figuras 3D y conviértelas en un
objeto con forma similar.

Conozco

Las figuras 3D se pueden clasificar en tres grupos:

Tienen solo

Tienen superficies
superficies planas

Tienen solo una
planasy curvas

superficie curva

_ Superficie curva o manto
Arlstas\I

Vértice
_ ]l O\ ¥

Rl
Caras/ /’
NVértices

Cubo y paralelepipedo

tCara planaj\

Cilindro y cono

Esfera

{8 ciento ochentay cuatro




Practico

Desarrollo
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B Pinta con rojo los objetos que tengan solo superficies planas y con
verde los que tengan superficies planas y curvas.

B @ N

e —7

o

.Quedd algun objeto sin pintar?, ;por que?

B Completa la descripcion de la representacion de la figura 3D en

cada caso.

lsuperficies planas o caras.

lsuperficies curvas o manto.

laristas.

vértices. I
. -

lsuperficies planas o caras.
,superficies curvas o manto.
lamstas {@ \-l;,.
lvernces.

]superficies planas o caras.
lsuperficies curvas o manto.
]aristas.
]vérﬂces.

lsuperficies planas o caras.

superficies curvas
0 manto.

]aristas.
]vérﬂces.

Elige 2 objetos de los anteriores y comparalos. Pidele a un
companero o companera que descubra cuales son.

ciento ochentay cinco



n Adivina cual es la figura 3D que describe cada nino y nina.
Luego enciérrala.

Tiene un vértice y
una superficie plana

\/

Tiene 8 vértices 'y tod
sus caras son iguale

& Tiene un mantoym)

d
)

L -
2 u‘ *® de una cara plana

Habilidad

Representar los datos puede ayudarte a
resolver problemas de manera mas rapida.
Inténtalo, aunque el dibujo no sea perfecto.

B Resuelve.

a. Renato hara una escultura solo con objetos que tengan
superficies planas. Tiene una caja de zapatos y un rollo de
papel. ;Cual de los objetos le sirve para su proyecto?, jpor qué?

b. Camila estad hablando por teléfono con su prima Ignacia
y le quiere contar que tiene un nuevo estuche.
.Como deberia describirlo sin decir el nombre de la figura 3D?

En parejas, comenten las respuestas y las estrategias
usadas para resolver.

ciento ochenta y seis
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ﬁReUnanse en parejas o trios y sigan las instrucciones.

Desarrollo
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Instrucciones

N

1. Busquen objetos con forma similar a cubos, paralelepipedos,
conos y cilindros.

2. En una cartulina, realicen una ficha para cada figura, como la
que se muestra mas abajo.

w

. Expongan al curso sus ideas y descubrimientos.

— S

Ficha descriptiva ' Recuerda escribir con |
letra clara, comenzar con ﬁ

- mayuscula vy finalizar con ‘

Nombre de 3 objetos que tengan _punto.

forma simitgar. .~

Nombre de la figura.

Cantidad de superficies planas y curvas, aristas y vértices.
Similitudes y diferencias con otras figuras 3D.

Dibujos de todas sus caras.

o

¢Como lo hicimos?
Una vez terminado el trabajo, evallen su desempeno y el de su grupo
siguiendo las Instrucciones de su profesor o profesora.

Fui responsable con los Q Q Q Fue responsable con los Q Q Q
materiales. materiales.

Manifesté interés al Q Q Q Manifestd interés al Q Q Q
realizar la actividad. realizar la actividad.

Expresé claramente las Q Q Q Expresd claramente las Q Q Q
ideas matematicas. ideas matematicas.

Lo mas interesante de este Tema fue...  La estrategia que usé en este Tema ...

” Paginas
C 91y 92
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¢Para qué?

¢Qué lograré?

Construir figuras 3D.

Para aprender a representar objetos del entorno.

n Observa la construccidn y responde.

: III

]

o

a. ;Qué figura 3D crees que esta construyendo Andrés?, ;por qué?

¢Como construir figuras 3D?

Habilidad

Cuando respondes ;jpor qué?
0 ;,como lo sabes? estas
desarrollando la habilidad de
Argumentar y comunicar.

Para eso también puedes
utilizar el lenguaje
matematico.

~

b. ;Cuantas bombillas y plasticinas le faltan para terminar la

figura?, jcomo lo sabes?

Conozco

Una figura 3D se puede construir usando material concreto,
juntando otras figuras 3D o a partir de las figuras 2D que la forman.

Practico

B Escribe el nombre de la figura que se puede construir con estos
materiales. Consigue los materiales y comprueba.

ciento ochenta y ocho
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B Escribe el nombre de la figura 3D que se forma al juntar las
figuras dadas.

a. o —
. . Se obtiene

> — - Se obtiene
Crmver i

n Resuelve dibujando el o los cortes necesarios.

Francisca necesita 2 paralelepipedos iguales
para terminar su obra, pero solo tiene un cubo.
.De qué manera puede cortarlo?

o) Sko
ﬁEn grupos de 4, construyan una escultura que {Jtiliza un volumen 3
tenga figuras 3D usando materiales reciclados ' adecuado para que todos Qp

u otros. Luego, exponganlas al cursoy _te puedan escuchar.

expliquen sus caracteristicas.

Dibuja aqui el diseno

Mi diario de aprendizaje

p* 3 .Qué te gustd mas, construir figuras 2D o figuras 3D?, ;por qué?

Pagina
93
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¢Qué lograré? Construir, leer e interpretar pictogramas con escala.
(Paraqué?  Para comprendery comunicar informacion usando otras formas de representacion.

@ ¢COmo construir, leer e interpretar
pictogramas con escala?

n Observa los colores del mosaico y completa el pictograma.
Si lo necesitas, construye la tabla de conteo en tu cuaderno.

4 )

[ Z

1 1

I I I I

= & @ £

[ Cada[_]representa D piezas. ]

N J

ENNREED

a Observa el pictograma y responde.
a. ;Cuantos colores de piezas se utilizaron? D

b. ;Cuéal es el valor de cada simbolo (17

c. jHay mas piezas azules o verdes?, jcuantas mas?

d. j;Hay mas piezas de colores primarios o secundarios?

e. El titulo del pictograma, ;podria ser: “Colores favoritos de los estudiantes
de 2.° basico”?, jpor qué?

ciento noventa
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Conozco

Un pictograma con escala es un grafico que representa la informacion
mediante dibujos o simbolos que tienen un valor determinado.
Para construir estos pictogramas debes:

Escribir un titulo que indique

ol tema. : [ Materiales en la bodega ]—\— Titulo
Determinar el simbolo y el valor = ::__ Simbolo
que representara, es decir, h-. -t N

la escala. gl gl ps  opd

|dentificar las categorias. - w w W

Dibujar, para cada categorfa, Tijeras Pinturas Brochas Lapices — Categorias
la cantidad necesaria de —— Escala

simbolos segun los datos.

Practico

B Completa el pictograma con la informacidén de la tabla de conteo.
Fijate en la escala para saber cuantos simbolos debes dibujar.

4 )

 Partiipantes en la carrera Participantes en la carrers

Participante, Conteo | Cantidad

, 1]
Nifo | | [ |
, BEER

Nina | || ]|

Total

Habilidad I I
Al representar situaciones w

cotidianas con lenguaje

matematico a través de

F;ig%'{ﬁggg%;iizzgfando [ Cada[_]representa 2 participantes. ]

& J L J

ciento noventay uno [Hki




4 )
Puntajes obtenidos por cada alianza

en la semana del colegio

© 00006
© 006
® 0000 (o)

a. ;Cuantas alianzas participan?, ;cuales son?

-

b. ;Cual es la alianza que va ganando?

c. ;Hay alianzas empatadas?

d. ;Cuantos puntos tiene la alianza roja?

e. ;Cuantos puntos mas tiene la alianza azul que la roja?

f. Si por cada prueba que ganan obtienen 5 puntos, ;cuantas
pruebas se han realizado hasta el momento?

g. Quedan 3 pruebas mas, jes posible que la alianza roja le gane a
las otras 2 al final?, jpor qué?

h. Con la informacion del pictograma, ;jes posible saber qué
alianza gano la primera competencia?, ;por qué?

ciento noventa y dos



Desarrollo
Q—Q

B Con ayuda de tu profesor o profesora, construye una tabla de
conteo que registre las preferencias de juegos del curso usando las
opciones dadas.

A qué prefieres jugar?

Videojuegos Juegos de mesa Juegos en el patio

a. Construye un pictograma con los datos recopilados.
Cada simbolo debe representar 2 o mas preferencias.

~

\ |

N N
& AN J
/ N N\ [ j
. AN J
/ N N

N\ /

b. Escribe 3 conclusiones que puedas extraer del pictograma.

c. ;Crees que obtendrias las mismas respuestas si encuestas a
adultos?, ;por qué? Comenta.

2 Lo que mas me gusto de este Tema fue... En este Tema me senti...

- Paginas
94y 95

ciento noventay tres
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;Qué lograré? Construir, leer e interpretar graficos de barra simple.
¢(Paraqué? Para comprendery comunicar informacion usando otras formas de representacion.

¢Como construir, leer e interpretar
graficos de barra simple?

Conecto

n Observa los graficos y responde.

( Musica favorita de los \( Musica favorita de los h
estudiantes de 2.° basico 2 estudiantes de 2.° basico
()
T 9
9O 3
S 7
o6
v 5
Ly
©
5 3
o 7
2 1
c 0
Pop Reggaeton  Rock 3 Pop Reggaeton  Rock
L []= 2 estudiantes L Tipos de musica y

a. ;En qué se parecen? Marca con un [/.

O El titulo O Las categorias O Los datos

b. ;En qué se diferencian?

Conozco

Un grafico de barra simple representa la informacion usando barras,
cuyas alturas indican el total de datos de la categoria que representa.

Para construir estos graficos debes:
—Nombre de eje

» Escribir un titulo adecuado. a : N
_ »  lareas realizadas por Ismael — Ti1 10
©» Nombrar los ejes y las o en una semana
categorias. st
i : w3 — Barra
® Dibujar barras, de igual S
ancho y separacién entre 81 l Cateqor
S0 . ~Lategorias
ellas. La altura de cada barra | ¢ U MA Ml JU VI SA DO~ Nombre
corresponde a la cantidad de | © Dia de eje

veces que se repite la categoria. —Ejes

ciento noventa y cuatro



Practico

B Completa el grafico a partir de la tabla.

Desarrollo

Implementos para la excursion
Implemento Conteo Cantidad
Mochila NRRERN 8
Cantimplora NERERRERE 10
Saco de dormir | [11111] 8
Bastdn NEREN 6
Total
e » 2
Implementos para la excursion
12+
1M+
10+
q__
8+
©
s 7
o7
S st
gL
341
21
14
0 i I I
Mochila Cantimplora Saco de dormir Baston
Y Implemento )

B Selecciona las preguntas que se pueden responder con el grafico

y respondelas.

a. Q .Cuantos sacos de dormir llevaron?
b. Q .Quién llevd un baston?
C. Q ;Hay mas cantimploras o mochilas?

d. Q .Cuantos ninos y ninas fueron de excursion?

ciento noventa y cinco



196

n Observa el grafico que muestra la cantidad de instrumentos que
hay en un colegio.

4 Cantidad de instrumentos musicales )
12
1
10
q
- 8
T 7
2 6
c 5
3
3
2
1
0 : ,
Flauta Guitarra Metalofono
\_ Tipos de instrumentos )

a. ;De cual instrumento hay mayor cantidad?

b. ;Cuantas guitarras menos que flautas hay?

c. ;Cuantos instrumentos hay en total?

d. Si debe haber minimo 10 instrumentos de cada tipo, ;de cual
deben comprar para alcanzar la cantidad minima?

B Identifica los errores que se cometieron al construir este grafico.
Luego, construyelo correctamente.

— P
Cantidad de libros en casa de Elena
" 8
(]
56
Ly
©
82
R
(@]
0
Aventura Comic Cuento Novela
N
S Tipo de libro ) [ ][ j[ j[ ]
[ J

ciento noventa y seis




Desarrollo
.—Q

n Con ayuda de tu profesor o profesora, construyan una tabla de
conteo que registre las preferencias de talleres del curso usando
las opciones dadas.

.Qué taller prefieres tener?

Arte MdUsica Teatro

a. Construye un grafico con la informacion recopilada.

/ﬁ ]\
U
| |

b. Escribe 2 preguntas que se respondan a partir del grafico
y pide a un companero o companera que las conteste.

IActitudes

Recuerda ser ordenado

u ordenada al plantear

las preguntas, asi quien
responda te entendera mejor.

jg De este Tema debo reforzar... Al trabajar en este Tema me senti...
Ly
3 -
= 1T Paginas
2 T 96y97
2 T
=3
' g ciento noventa y siete
——3




Evaluacion de procesg

iLa exposicion de Arte!

Observa las pinturas y las esculturas que hay en esta exposicidon de
arte y responde.

1. :Qué figuras 2D forman este cuadro?
Describelas.

Nombre:

D lados Dvértices

Nombre:

D lados Gvértices

2. ;Enqué se pareceny en qué se diferencian
las figuras 2D de este cuadro?

Se parecen en:

Se diferencian en:

3. ;Qué figura 3D compone esta escultura?,
;como son sus superficies?

Nombre:

l planas [j curvas
l planasy curvas

ciento noventa y ocho
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¢.Cuantas figuras 3D de cada tipo se utilizaron en la exposicion?

Observa la imagen y completa el grafico.

p
=

Desarrollo
c s

©o

~——

N\

N -~
oo =

O AN W - 01Oy W

Figuras 3D utilizadas en la exposicion

Cdbo

Esfera Cono Cilindro Paralellepl'pedo

|

J

@ Escribe 2 conclusiones a partir del grafico.

ciento noventa y nueve



e LCOMO Voy 7o}

5. Elpictograma muestra las votaciones para Mejor Obra de Arte.

Bt/777
B1/777777
81// /-

a. ;Qué obra obtuvo el primer lugar?

b. ;Cuantos puntos le faltaron a la obra C para ganar?

c. ;Hubo algun empate?, jcdmo lo sabes?

6. ;Qué obra esta formada por la figura 3D descrita? Une.

Tiene caras cuadradas

Tiene 6 caras de Tiene 1 superficie y rectangulares OO
igual forma. curvay 1 vértice. 8 vértices y 12 aristas. —

X 3

doscientos



Desarrollo
Q—Q

i

Revisa las actividades con tu profesor o profesora
y pinta la cara que represente tu desempeno.

~ Colorverde ¢ Color amarillo Color rojo

Logrado : Medianamente Por lograr
logrado

Cuentay escribe el total de caras de cada color que obtuviste.

@cj ®0 @

e Reunete con un companero o Companera y compartan
sus resultados: ; fueron iguales? ; En qué deben mejorar?

® Ahora pregunta a tu profesor o profesora en qué pagina
del Cuaderno de ejercicios debes trabajar.

Mis actitudes

®» Cuando comparaste tus respuestas con tus companeros o companeras,
cescuchaste con respeto sus ideas?, ; te sentiste escuchado?

» Cuando realizaste las actividades, ; fuiste ordenado y metodico?

Mis metas y estrategias

Vuelve al inicio de la Unidad.

®» ;Qué metas y estrategias lograste en esta Leccidn?, jcuales te
faltaron?

®» ;Fueron Utiles las estrategias planteadas?, ; por qué?

S (J
®» Comparte con un companero o una companera las respuestas
anteriores y piensen en qué podrian mejorar en la siguiente leccion.

Pagina
98 0 99

N J

doscientos uno 404




YAl doscientos dos

Matematica en'accion

ivuguemoslallmemoricelmatematico!!

¢Qué haras? ¢Coémo lo haras? ¢Con quiénes lo haras?
Construir un memorice. Reuniendo los materiales Con 3 companeros o
que se indican y siguiendo companeras.

los pasos propuestos.

Antes de comenzary ya en grupo, escriban en sus
cuadernos una meta personal y una grupal que esperan . Revisenlas
lograr en esta actividad. También escriban una estrategia | paginas12y13. ¢
que les permita trabajar como grupo. Por ultimo, " '
reflexionen sobre lo siguiente: “ Materiales

® ;Qué puede ser dificil de resolver para nosotros al || ® ©hojas blancas tamafio carta.

realizar esta actividad? = Diarios o revistas.

® Tijeras.

» ;Qué actitud puede ayudarnos a tener un buen
@ Pegamento.

?
resultado’ » Lapices de colores.

Ahora, a construir el memorice matematico.

Doblen la hoja de forma
que quede dividida en 4

partes iguales. Recorten por
las lineas para obtener

tarjetas. En total necesitaran "
20 tarjetas. ;

En diarios y revistas, busquen

10 imagenes de objetos que sean En las tarjetas restantes,
similares a figuras 2D y 3D. dibujen la figura 2D 03D que
Recortenlas y péguenlas en el seré la pareja de [as IMagenes

centro de cada tarjeta. recortadas.

P ,
pove /oy

\
R




Escriban las instrucciones para el juego. G

;Como se llama el juego?

Indiquen la cantidad de tarjetas
y otros materiales que forman
parte del juego.

;Como saben quién comienza?
;Cémo se juega? (Quien gana?
0 jcuando termina el juego?

-

Desarrollo
Q—Q

uiense por lo siguiente:

Cantidad de jugadores: ————————

Materiales: —————

|nstrucciones:

|

!_leven Su memorice a otro curso y pidanles que lo
Jueguen para chequear que todo se entienda.

¢Como lo hicimos?

En grupo, pinten la cantidad de @ que mejor representa el trabajo _
realizado. Lean o escuchen las preguntas y sigan las instrucciones. Pinten 2

.Cumplieron la meta grupal planteada?

;Usaron la estrategia planteada al inicio?

iEscucharon las ideas de todos los
integrantes?

iFueron ordenados al realizar el trabajo?

Pinten 3

si lo lograron.

si aun les falta para
OV lograrlo.
NI |
E— Pinten 1
oulirelre sino lo lograron.
LA I
L ALK
Q Q ’ + Pagina
e — I 00

doscientos tres A



'gint

etizo mis aprendizgjg . «

Conceptos clave

1. Pinta del mismo color cada tema con su
concepto o frase clave. Luego, escribe otro
concepto relacionado con el tema.

Tema

Calculo mental:
reversibilidad de
las operaciones

Familia de operaciones

lgualdadesy
desigualdades

Figuras 2D

Figuras 3D

Gréficos de barra simple

Adicion y sustraccion

Pictogramas con escala

Secuencias numéricas

doscientos cuatro

Concepto clave

Arista

Lados

Barras

Patrdn

Cada simbolo
representa una
cantidad

Algoritmo horizontal

Signos >, < e =

Estrategia que relaciona
la adicidn y la sustraccion

2 adicionesy 2
sustracciones con los
mismos numeros

Los conceptos clave son
aquellas palabras que
resumen y muestran lo
principal de un tema.

L

Y Y[ YX( X YO Y Y[ Y[
/L

Concepto relacionado
N

_J

_

\_

_J




3

Cierre
o—9

2. Aplica lo que aprendiste resolviendo los siguientes problemas.

a. Macarena tiene 14 L épices y Juan tiene menos lapices que ella,
pero mas de 8. jCuantos lapices podria tener Juan?

Juan podria tener D lapices.

b. En la feria de las pulgas, la senora Maria vendioé 36 libros en la
manana y 42 en la tarde. ;Cuantos libros vendio?

OO
Vendié[j libros.

c. Cada 3 dias Sebastian toca guitarra. Si hoy es 4 de marzoy
toca guitarra, ;qué otros dias, lo hara también? Marcalos en el

calendario.
Marzo
L MM J|V S D
1 21 3| H
56 7 8| 910 M

211314115116 17 18
191200 211221231 24125
26| 2712812930 31

d. Camila penso en una figura que tiene 4 lados y todos son de la
misma medida. ;En qué figura penso?

e. ;Qué diferencias hay entre un y una ‘ ? Escribe 2.

Pagina
101

doscientos cinco



¢, Qué aprend;j?_

Evaluacion fingl

iVvamos a la Feria del Libro!

Observa las situaciones que ocurren
en la Feria del Libro y responde.

El mejor cuento infantil
gand este trofeo.
.Como es el trofeo?

‘Tiene superficies planas.
‘Tiene superficies curvas. 0®

=
™D ™D
>S5 >S5
™D ™D
o)} <
o @
n =
Q=
© O
wn D
: %

En la campana de
donacion de libros se
reunieron 12 cuentos,
9 poemas y 15 novelas.
Completa el pictograma.

[ ([ owtae ) [ roemas )

3
\ J

scientos seis
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Cierre
o—9

3. Enla campana de donacidén se juntaron libros y revistas.
De los 56 que se reunieron, 41 son libros y 15 revistas.
;Qué familia de operaciones representa esta situacion? ‘

OO JOIJOLI &
(OO CJOJO

4. Encierra con azul la tarjeta de la mama de Irene y con rojo la de
su papa.

OJO)

A mi papa le haré una tarjeta
parecida a una figura 2D con 3 lados
y a mi mama una parecida a una
figura 2D de 4 lados de igual medida.

B

5. (En qué se pareceny en qué se diferencian las figuras 2D de las
tarjetas que Irene quiere hacer?

CJO)

(3)(

doscientos siete



¢, Qué aprendj?

6. Cuentay completa las frases.

| il Firusd o arcoirin

BIBO®

Al Aird 2wl arcoirin

a. Hay igual cantidad de libros de y
de
b. Hay mas libros de que de
c. Los libros son Mmenos que
y

7. iCual balanza representa la relacion entre la cantidad de libros
Al final del arcoiris y La tortulenta?

Rk Rk cad
dessss ¢ sl .£.’

O O

doscientos ocho
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Cierre
o—9

8. Observa el grafico de barray responde.
(" Personajes de cuentos favoritos b )
12 N -
M =
10
g 9
s
S 6
T 5
S
c 3
S 2
1
0
Peter Pan Gato con  La Cenicienta Caperucita
Botas Roja
\_ Personaje )

a. ;iCuél es el personaje con mas votos?

b. ;Cuantas personas votaron?

c. Segun el gréfico, jles gusta mas Peter Pan o La Cenicienta?

d. ;Cuantos mas prefieren al Gato con Botas que a la Caperucita?

doscientos nueve




¢ QuUé aprendi?e

9. Se premia el nimero de entrada a la feria segun esta secuencia:

T T T
Feria del Feria del Feria del
s ]i 05 s ]i 10 e ]i 15 R
Feria del l] Feria del l]
[ Libro 20 [ Libro 25

a. ;Cual podria ser un patrén utilizado para premiar?

=
)
=

(3)(

b. ;Cuales son los siguientes 3 nUmeros premiados?

Feria del Feria del Feria del
Libro Libro Libro
& L] L]

c. ;ElL numero 51 podria recibir premio?, ;por qué?

10. En un stand se vendieron 34 libros el primer dia y 45 libros el
segundo. ;Cuantos libros se vendieron en los 2 dias?

BB

11. Del libro El perro confundido habia 19 ejemplares y se
vendieron 12. ;Cuantos ejemplares quedan?

BB

doscientos diez
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Cierre
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~

@® ;Como lo hice?

Revisa las actividades con tu profesor o profesora
y pinta la caras que represente tu desempeno.

Color amarillo @ ®

Medianamente Por lograr
logrado

Cuentay escribe el total de caras y las caras de cada colo

@D & GD

e Reunete con un companero o companera y compartan
sus resultados: ;fueron iguales? ; En qué deben mejorar?

Color verde
Logrado

® Ahora pregunta a tu profesor o profesora a qué pagina
del Cuaderno de ejercicios debes ir a trabajar.

Mis actitudes

®» Cuando comparaste tus respuestas con tus companeros o companeras,
.escuchaste con respeto sus ideas?, ;te sentiste escuchado?

. Cual fue tu Tema favorito de la Unidad?

. Qué otras cosas te gustaria aprender sobre ese Tema?

Mis metas y estrategias

Vuelve al inicio de la Unidad.

., Qué metas y estrategias lograste en esta Leccion?, jcuales te
faltaron?

o . Fueron utiles las estrategias planteadas?, j por qué?
‘OM.,

®» Comparte con un companero o companera las respuestas anterioresy
piensen en qué podrian mejorar en la siguiente Leccion.

doscientos once



Guia Did4ctica del Docente
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Chi, chi, chi, imatematicas estas ahi?

Ndmeros y operaciones, medicion, datos y probabilidad.

Propdsito de la unidad

El hilo conductor de la unidad es Chile. En diversas instancias
se contextualiza la ensefianza a partir de bailes, costumbres,
comidas o juegos tipicos. Sin embargo, reconociendo que
Chile es cada vez un pais mas diverso culturalmente es que
en la evaluacion final se destacan otras regiones.

La unidad comienza con el estudios de la multiplicacion y su
relacién con la adiciéon. Considerando que la memorizaciéon
de las tabla de multiplicar es complejo, se presentan paula-
tinamente las combinaciones basicas. En la primera etapa
memorizan la tabla del 2 a partir del calculo de dobles. Las
tablas del 5 y del 10 se aprenden siguiendo estrategias de
conteo o identificacion de regularidades en las secuencias
(Lewin, Lopez, Martinez, Rojas y Zanocco, 2013!, p. 138). En
la Gltima etapa se construye el resto de las tablas a partir de
los resultados conocidos y la propiedad distributiva.

En la leccion 2, el foco esta en desarrollar habilidades para
medir el tiempo con unidades estandarizas y para registrar
los resultados de juegos aleatoreos. El trabajo colaborativo
cobra gran relevancia, pues las actividades requieren del tra-
bajo constante con otros y la comprension de la aleatoriedad
necesita de comparar diversos resultados, obtenidos al repe-
tir los experimentos o en grupos de trabajo distintos.

Conexion con lo OA anteriores. Los conocimientos sobre
adiciones seran la base del aprendizaje sobre la multipli-
cacion. No obstante, en el transcurso de la leccion las y los
estudiantes tendran que ser capaces de diferenciar estar
operaciones. En la leccion 2, las y los estudiantes ya han te-
nido experiencias de medicién de la duracién de eventos, no
obstante en esta oportunidad al utilizar unidades de medida
estandarizadas, tendran el desafio de comprender el sistema
sexagesimal, en el cual se basa la medicién de minutos y
segundos. La segunda parte de esta leccién es una instancia

donde aplican todo lo que han aprendido de gréaficos, para
poder comprender el comportamiento de los resultados de
juegos aleatoreos.

Articulacion de la unidad

Ser competente matematicamente, segin Llinares (2003?%)
debe relacionarse con las siguientes dimensiones:

- Comprension conceptual.

- Llevar a cabo procedimientos y algoritmos de manera flexi-
ble, eficaz y apropiadamente.

- Manifestar habilidades de comunicacién y argumentacion
matematica.

- Manifestar pensamiento estratégico: formular, representar
y resolver problemas.

- Tener una actitud positiva hacia situaciones matematicos.

Con miras a lograr esto es que en la unidad se plantean
distintas formas de alcanzar esto y como se manifiesta en
distintos ejes: Nimeros y operaciones, medicion, datos y
probabilidades.

Desarrollo de actitudes

El desarrollo de actitudes positivas hacia el aprendizaje de
las matematicas y hacia las matematicas mismas requiere
de oportunidades para encontrar el significado y valorarlas.
Para esto, la propuesta considera distintas instancias en la
que las y los estudiantes pueden generar conocimiento ma-
tematico, reconocer sus aportes e identificar como lo estan
haciendo. Compartimos lo que sefiala Llinares (2003) la
posibilidad de resolver problemas con diferentes niveles de
dificultades junto a la estructura interacciéon con el docente
son elementos importantes en el desarrollo de las actitudes.

! Lewin, R., Lopez, A., Martinez, S., Rojas, D., y Zanocco, P., (2013)

Recursos para la formacién inicial de profesores de Educacion bdsica:

Niimeros. Santiago, Chile: SM

Unidad 4 - Chi, chi, chi, jmatemdticas estds ahi?

2 Llinares, S. (2003). Matematicas escolares y competencia
matematica. En C. Chamorro (Coord.) Diddctica de las Matemdticas
para primaria. (pp. 3-29) Madrid, Espafia: Pearson Prentice Hall.



Organizacion de la unidad

i?

Chi, chi, chi, ;matematicas estas ah

Desarrollo de unidad Inicio de unidad

Cierre de unidad

;Qué sé?: levantamiento de conocimientos previos

;Qué aprenderé?: planteamiento metas y estrategias personales

Taller de habilidades: Resolver problemas, argumentar y comunicar.

Leccidn 1: Operaciones
aritmeéticas

Leccion 2: Medicion y
juegos aleatorios

Sintetizo mis aprendizajes

Inicio de leccién

¢Qué sé?: levantamiento de ideas previas/metacognicién/planteamiento metas
Tema 1: ;Como calcular mentalmente aplicando la estrategia de usar dobles y mitades?
Tema 2: ;Qué es y como se representa la multiplicacion?

Tema 3: ;Qué es la tabla del 2 y como se puede construir?

Tema 4: ;Qué es la tabla del 5 y la del 10 y como se pueden construir?

Tema 5: ;Como multiplicar aplicando la distributividad?

Cierre de la leccion

;Cémo voy? Evaluacioén de proceso

Inicio de leccién

¢Qué sé?: levantamiento de ideas previas/metacognicion/planteamiento metas
Tema 1: ;Como leer horas y medias horas en relojes digitales?

Tema 2: ;Como registrar datos de juegos aleatorios usando bloques?

Tema 3: ;Como registrar datos de juegos aleatorios usando tablas de conteo?

Tema 4: ;Como registrar datos de juegos aleatorios usando pictogramas?

Tema 5: ;Como registrar datos de juegos aleatorios usando graficos de barra simple?
Cierre de la leccion

;Como voy? Evaluacion de proceso

Matematica en accion

;Qué aprendi?: evaluacion final/ nivel de desempeiio

Matematica - 2.° basico

Guia Didactica del Docente




Guia Did4ctica del Docente

Planificacion de la unidad

Leccion 1: Operaciones aritméticas

Objetivos de aprendizaje (0A)

Experiencias de
aprendizaje (EA)

Temas

6. Describir y aplicar estrategias de calculo mental para
adiciones y sustracciones hasta 20: usar dobles y mitades.

11. Demostrar que comprende la multiplicacién:

usando representaciones concretas y pictoricas
expresando una multiplicacién como una adicién de
sumandos iguales

usando la distributividad como estrategia para construir
las tablas del 2, del 5y del 10

resolviendo problemas que involucren las tablas del 2,
del 5y del 10.

EA: Relacionar la adicién y la

Tema 1: ;Como calcular mentalmente aplicando
la estrategia de dobles y mitades?

Tema 2: ;Qué esy como se representa la
multiplicacion?

e

bS]

Q

S

=

E

=

Tema 3: ;Qué es la tabla del 2 y como se puede

o construir?
=]
_(_E . Tema 4: ;Qué es la tabla del 5 y la del 10 y como
=8 se pueden construir?
8 B
— = Tema 5: ;Como multiplicar aplicando la
5 E distributividad?

Leccion 2: Medicion y juegos aleatorios

Objetivos de aprendizaje (0A)

Experiencias de
aprendizaje (EA)

Temas

18. Leer horas y medias horas en relojes digitales, en el = Tema 1: ;Como leer horas y medias horas en
contexto de la resolucién de problemas. S 8 relojes digitales?
=}
g5
< T
M o
20. Recolectar y registrar datos para responder preguntas Tema 2: ;Como registrar datos de juegos aleato-
estadisticas sobre juegos con monedas y dados, usando rios usando bloques?
bloques y tablas de conteo y pictogramas.
S
A
2
21. Registrar en tablas y graficos de barra simple, resultados | & , ) )
de juegos aleatorios con dados y monedas. w Tema 3: ;Como registrar datos de juegos aleato-
S rios usando tablas de conteo?
[<5)
=
E Tema 4: ;Como registrar datos de juegos aleato-
F rios usando pictogramas?

Tema 5: ;Como registrar datos de juegos aleato-
rios usando graficos de barra simple?

Unidad 4 « Chi, chi, chi, jmatemdticas estas ahi?




Tiempo: 30 horas pedagogicas

Indicadores de evaluacion

Habilidades

Aplican estrategias de calculo mental, como: usan dobles y mitades; por
ejemplo, para calcular 3 + 4, piensan 3 + 3 + 1, y para calcular 5 + 6, pien-
san6+6—1

Argumentar y comunicar

Explicar las soluciones propias y los procedimientos
utilizados.

Expresan un multiplicacién como la adicién de sumandos iguales
Explican lo que es una multiplicacién con sus palabras, a partir de una
situacién concreta dada.

Representan en forma concreta y pictérica una multiplicacion dada.
Expresan simbélicamente diagramas que representan la multiplicacion.

Argumentar y comunicar

Describir situaciones de la realidad con lenguaje
matematico.

Modelar

Expresar, a partir de representaciones pictéricas y
explicaciones dadas, acciones y situaciones cotidianas
en lenguaje matematico.

Resuelven problemas que involucran las tablas del 2 utilizando la estrate-
gia de ensayo y error.

Resuelven problemas que involucran las tablas del 5y el 10, utilizando la
estrategia de ensayo y error.

Construyen la tabla del 7, utilizando la distributividad como estrategia

Representar

Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas
y simbdlicas para representar enunciados.

Resolver problemas

Comprobar enunciados, usando material concreto y
grafico.

Tiempo: 28 horas pedagogicas

Indicadores de evaluacion

Habilidades

Asocian eventos cotidianos con horas y medias horas determinadas.

Leen horas y medias horas en relojes digitales en contextos de la resolu-
cién de problemas.

Resuelven problemas cotidianos usando estrategias de solucién que inclu-
yen una hora o media hora.

Resolver problemas

Emplear diversas estrategias para resolver problemas:

a través de ensayo y error.
aplicando conocimientos adquiridos.

Recolectan datos acerca de lanzamientos de dados y monedas.
Registran datos acerca de lanzamientos de dados y monedas, usando
cubos apilables.

Responden preguntas en el contexto de juegos con monedas, usando regis-

tros expresados en cubos apilables

Registran datos en una tabla de conteo acerca de datos de lanzamientos de
monedas y dados.

Registran resultados de juegos aleatorios con dados y monedas en
pictogramas.

Registran resultados de juegos aleatorios con dados y monedas en graficos
de barra simple.

Modelar

Expresar, a partir de representaciones pictoricas y
explicaciones dadas, acciones y situaciones cotidianas
en lenguaje matematico.

Representar

Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas
y simbdlicas para representar enunciados.

un/oé)
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Guia Did4ctica del Docente

Planificacion del desarrollo de actitudes

Las actitudes que se promueven, derivan de los Objetivos de Aprendizaje Transversales (OAT) y se de-
sarrollan de manera integrada con los conocimientos y las habilidades. Los OAT que se destacan en la
tabla son aquellos que se han intencionado en el disefio de las actividades de aprendizaje, sin embargo
hay otros que se pueden vincular a través de la tematica, las discusiones y las interacciones que se den,
entre otras.

Leccion OAT Actitud Indicador

1 26. Comprender y valorar la perse- | Demostrar una actitud de Reconocen fortalezas y debi-
verancia, el rigor y el cumplimiento, | esfuerzo y perseverancia. lidades en su trabajo como
por un lado, y la flexibilidad, la ori- fuente de aprendizaje.
ginalidad, la aceptacién de consejos Inician y terminan una activi-
y criticas y asumir riesgos, por el dad sin rendirse facilmente.
otro, como aspectos fundamentales Buscan y aceptan sus erro-
en el desarrollo y la consumacion res y repiten procesos de ser
exitosa de tareas y trabajos. necesario.

2 9. resolver problemas de manera re- | Abordar de manera Aplican estrategias conocidas
flexiva en el ambito escolar, familiar | flexible y creativa la para obtener una solucion.
y social utilizando tanto modelosy | busqueda de soluciones a | © Buscan y prueban estrategias
rutinas como aplicando de manera | problemas. propias.
creativa conceptos y criterios. Escuchan el razonamiento de

los demas.

Plan de evaluacion

Considerando el enfoque de la Evaluacion para el aprendizaje, cuyo propésito es fomentar el aprendizaje
mas que acreditar, promover o calificar, las instancias evaluativas presentadas en el Texto del Estudiante
(TE) tienen dos finalidades: diagnostica y formativa. Por ello, se sugiere dar una finalidad sumativa a las
evaluaciones de acuerdo a las necesidades de cada docente o de cada establecimiento educativo.

Momento de evaluacion Finalidad Paginas TE
Inicial Evaluacion diagnéstica: Inicio Unidad Pags. 214y 215
Evaluacion diagnéstica: Inicio Leccién 1 Pags. 220y 221
Evaluacién diagndstica: Inicio Leccion 2 Pags. 238y 239
Intermedia Evaluacion formativa:;Cémo voy? Leccién 1 Pags. 234 a 237
Evaluacion formativa:;Como voy? Leccién 2 Pags. 256 a 259
Final Evaluacion formativa: ;Qué aprendi? Cierre de la Unidad Pags. 264 a 269

Las evaluaciones formativas pueden ser complementadas con las actividades remediales y de profundi-
zacion propuestas en el Cuaderno de ejercicios en las paginas 114, 115, 126, 127, 130 a 133. Ademas, en
el material fotocopiable de esta unidad encontrara una evaluacién final y actividades diferenciadas que
podria utilizar.

Unidad 4 « Chi, chi, chi, jmatemdticas estas ahi?
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Planificacién de las experiencias de aprendizaje

A continuacién se muestra un panorama de los recursos y actividades que forman parte de cada una de
las experiencias de aprendizaje de la unidad y subunidades. Estos estan organizados en funcién de los
indicadores de evaluacion descritos anteriormente. El propdsito de este panorama es flexibilizar la pla-
nificacion de la ensefianza, ya que al conocer la variedad de actividades y recursos que forman parte de
la unidad, usted podra seleccionar aquellos que mejor se ajusten a su contexto.

Textodel  Cuaderno de Guia didactica RDC
estudiante = actividades .
Fotocopiables
;Qué sé? 214y 215 N°10
o
E Metas y estrategias 216y217 106
Taller de habilidades 218y 219 107
Inicio: ;Qué sé? 220y221 108
Relacionar la adicién 222.a227 109y 110 | Actividad complementaria 1
. y la multiplicacion
;5 o Las tablas de 228 a 233 111y 113 Actividad complementaria 2
o | 9 ST
E g multiplicar Actividad complementaria 3
3]
= a
= Cierre: ;Como voy? 2342237 114y 115
E Inicio: ;Qué sé? 238y 239 116
NE Medicion del tiempo 2402243 117 Actividad complementaria 4
o
S g
g ) 244 a 255 1182125 | Actividad complementaria 5 Ne 11
o | @ | Juegos aleatorios
oA
Cierre: ;Como voy? 256 .a 259 126 y 127
Matematica en accion 260y 261 128
Sintetizo mis aprendizajes 262y263 129
& | ;Qué aprendi? 2642269 130a133 | Evaluacién complementaria N° 12
5 unidad
Proyecto N° 4

Guia Didactica del Docente
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Inicio de la unidad 122217

Inicio de unidad de texto
Paginas 212 a 217

Orientaciones al docente

Motivacion

En las paginas 212 y 213 se muestra un mapa de Chile con
hitos caracteristicos de algunas zonas. El objetivo de estas
paginas es motivar a las y los estudiantes realizando algunas

preguntas matematicas y presentar el contexto que sera el
hilo conductor de la unidad.

Chi, chi, chi,
estas ahi?|

imatem

Realice las siguientes preguntas de reflexion y
razonamiento:

1. Preguntas para activar conocimientos previos y explorar
el contexto.

;qué zonas de Chile reconoces en el mapa?
Ubica en el mapa el lugar donde vives.
;Qué elementos caracteristicos de cada zona
reconoces?
;Has visitado algunas de esas zonas?
;Qué zona te gustaria visitar?, ;Por qué?
2. Preguntas que se pueden responder con la informacién
de la imagen.
;Cuantos botes y barcos observas?
;Cuantos animales son arriados en la zona sur?
;Cuantas Araucarias hay?
3. Preguntas en las que deben generar informacién nueva
a partir de la imagen.
;Hay mas personas o animales en la imagen?
Si en cada barco se transportan 10 personas, jcuan-
tas personas hay en total?
En la zona en la que vives, dibuja 4 grupos con dos
frutas tipicas cada uno, jcuantas frutas dibujastes?

Unidad 4 « Chi, chi, chi, jmatemdticas estas ahi?

Desarrollo de actitudes

Las actitudes que se quieren fomentar en esta unidad se pue-
den ejemplificar en el siguiente caso real, que trata de un par
de matematicos chilenos.

una gran noticia. El problema llamado la ecuacién
phi 4, llevaba 40 afios sin resolverse. Michal
Kowalczyk y Claudio Mufioz, matematicos chilenos
junto a Yvan Martel, de Francia, lo resolvieron
tras dos afios trabajando con mucho esfuerzo y
perseverancia.

/ Sabias que el afio 2016 en la prensa se dio a conocer

Pregunte:
;Recuerdas algiin problema matematico que te haya
tomado mucho tiempo responder?
;Has tenido que probar distintas estrategias antes de
resolver algiin problema?

Para mas informacion sobre este suceso ingrese el cddigo
£217GM2B174 en el sitio http://codigos.auladigital.cl.

También se sugiere mencionar otros matematicos chilenos,
como por ejemplo: Guacolda Antoine Lazzerini.

Naci6 el 11 de abril de 1908 en Santiago. Profesora de
Matematica y Fisica.

En 1992 fue postulada al Premio Nacional de Educacion
y 1997 obtuvo el premio de profesional distinguida por la
Agrupacion de Mujeres Ingenieros. También el afio 2015
la Universidad de Santiago la reconocié por su labor aca-
démica en la Escuela de Ingenieros.

Recurso digital

N
EIRDC 10 es otra alternativa para evaluar y activar los

conocimientos previos de las y los estudiantes. Su ob-
jetivo es: Describir y aplicar estrategias de calculo mental
para adiciones y sustracciones hasta 20. Esta actividad
se encuentra estrechamente relacionada con el hilo con-
ductor de la unidad, al mostrar diferentes artesanias de
pueblos originarios chilenos.

J




Conocimientos previos

En la pagina 214 y 215 se presenta una evaluacion
diagnostica.

—ra " - - e .
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Los indicadores asociados son los siguientes:

Indicador ftem
Comparan la duraciéon de eventos. 1
Calcular el doble de un ntimero. 2
Completan pictogramas 3
Interpretan pictogramas 3a, b,c, d.

Sugerencia para la evaluacion >

Para evaluar el desarrollo de las actitudes propuestas en esta
unidad utilice la lista de cotejo fotocopiable que encon-
trara en la pagina 200 de esta guia. Se sugiere entregarla al
inicio de la unidad, luego de que hayan discutido sobre los
ejemplos en los que se ponen en practica. Al finalizar cada
tema dé tiempo para que puedan autoevaluarse.

Sugerencias para la evaluacién >

Desarrollo del lenguaje y comunicacion

En la pagina 217 deben escribir sus propias estrategias y
metas para la unidad. Para orientar la escritura sefiale lo
siguiente:
Relee tu escrito y corrige la ortografia y la
presentacion.
Pide a otra persona [una compaifiera o un compaiiero]
que lea tu escrito para ver si se entiende. Mejoralo a
partir de sus sugerencias.

Taller de habilidades
Pagina 218 a 219

E: Pagina
1107

Orientaciones al docente

Las habilidades que se presentan en este taller estan rela-
cionadas con los objetivos actitudinales propuestos en la
unidad, pues se presentan dos estrategias para resolver pro-
blemas y se pone de manifiesto que esto lo pueden realizar
de una manera flexible y creativa, demostrando esfuerzo y
perseverancia, por ejemplo cuando escogen poner en prac-
tica el ensayo y error.

En el Texto del Estudiante se propone la familia de operacio-
nes como un conocimiento previo a aplicar, no obstante las y
los estudiantes podrian aplicar otros como: representaciones
con cubos, algoritmos, dibujos, etc. Se sugiere pedirles a las
y los estudiantes que propongan una tercera estrategia, que
la escriban en sus cuadernos y luego las compartan con sus
companeros.

Utilice la siguiente riibrica para evaluar el desempefio de sus estudiantes en la seccion ;Qué sé?.

Aspecto Nivel de logro
Muy bien Bien Por mejorar
Resolver El plan permite la solucién correcta o | El plan es parcialmente correcto, o es correc- | No se ha intentado solucio-
problemas lo hubiera permitido si es que hubiera | to pero se aplica mal. nar o es correcto.
entendido el problema.
Argumentar y Describe paso a paso las estrategias uti- | Explica a grandes rasgos sus estrategias o al | Solo plantea una frase o
comunicar lizadas y expresa sus ideas de manera | expresar sus ideas utiliza términos colo- nombre de la estrategia. No
clara y ordenada, utilizando lenguaje quiales o términos matematicos de manera | se entiende lo que desea
matematico de manera precisa. imprecisa. expresar.

Matematica - 2.° basico
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Desarrollo de la unidad g 2204260

Inicio de la leccion

Objetivo de la leccion

Conocimientos previos necesarios

Calcular mentalmente aplicando la estrategia dobles y mitades,
representar multiplicaciones y construir las tablas del 2, 5y 10.

Estrategias de calculo escrito y calculo mental de adiciones y sus-
tracciones hasta el 100.

Propésito de la leccion

El propésito de esta leccion es desarrollar distintas habilida-
des de calculo. Considerando que las multiplicaciones son
un tema nuevo para las y los estudiantes, se inicia la leccién
con las operaciones ya conocidas y luego a partir de la suma
se inicia la comprensién de las multiplicaciones. En orden
de complejidad, las estrategias aplicadas son:

Construccién a partir de sumas iteradas.
Construccion a partir de la secuencia de n en n.
Construccion a partir del uso de la propiedad
distributiva.

En cuando a la resolucién de problemas, se considera una
gran variedad de situaciones multiplicativas, entre ellas:

Aportes equitativos
Arreglo bidimensional.
Variacién proporcional.

La primera experiencia de aprendizaje inicia con la pre-
sentacion de una nueva estrategia de calculo mental de
adiciones y sustracciones, en concreto se aplica las estra-
tegias de los dobles y mitades. Estas permiten activar co-
nocimientos previos sobre adiciones y sustracciones que
luego se conectan con las estrategias de calculo mental de
las multiplicaciones.

En la propuesta de ensefianza del cdlculo mental se mues-
tran diversos esquemas y representaciones pictéricas, no
obstante esto es solo para ayudar al razonamiento y com-
prensién de las relaciones implicadas. Nuestro objetivo es
que el calculo mental cumpla las siguientes caracteristicas
(Gémez, 19983):

Ser de cabeza.

Se pueda hacer rapidamente.

Se apoye en un conjunto ilimitado de hechos

numeéricos.

Requiera de habilidades como: conteo, descomposicio-

nes o compensaciones, entre otras, para trabajar con

nameros mas comodos o faciles de calcular. (p.65)

3 Gomez, B. (1998) Numeracién y cdlculo (30 ed.). Madrid, Espafia: Sintesis.

Ademas, en la ensefianza de las combinaciones aditivas y
las multiplicativas se consideran dos etapas que se trabajan
de forma paralela (Lewin, Lopez, Martinez, Rojas y Zanocco,
2013, p.1334):

Conceptualizaciéon: Construccién del conocimiento.
Aqui se realizan actividades con diversas representacio-
nes que permiten comprender qué son las tablas, por
ejemplo: el uso de representaciones como la suma ite-
rada, la interseccion de rectas, arreglos rectangulares,
entre otros.

Asimilacion: Ejercitacion de las combinaciones. El obje-
tivo es la memorizacién comprensiva de los resultados,
una practica sistematica y bisqueda de estrategias para
resolver problemas.

La segunda experiencia de aprendizaje se centra en las
tablas de multiplicar, en el proceso de conceptualizar y asi-
milar las tablas del 2, 5 y 10. Otras tablas se construyen a
partir de la distributividad, utilizando resultados conocidos y
descomponiendo los factores en sumandos formados por los
nimeros 2, 5 0 10, de este modo pueden utilizar las tablas
que se trabajan previamente.

Desarrollo de actitudes

Memorizar las tablas de multiplicar no es algo simple, por lo
que requiere de mucho esfuerzo y perseverancia de parte de
sus estudiantes. Se sugiere las siguiente actividad para que
pueda mostrarles lo que significa esto.

;Qué se necesita?

Un puzzle (fotocopiable pagina 203)
Un lugar para correr.

;Qué realizaran?

La siguiente actividad ltidica la realizaran primero en pare-
jas y luego en grupos de 4 personas.

4 Lewin, R., Lopez, A., Martinez, S., Rojas, D., y Zanocco, P., (2013) Recursos para la formacion inicial de profesores de

Educacion bdsica: Niimeros. Santiago, Chile: SM

Unidad 4 « Chi, chi, chi, jmatemdticas estas ahi?



Considere un puzzle por grupo o pareja. Demarque un sec-
tor en el que tendran que correr de ida y de vuelva entre el
punto en que se encuentre usted y otro.

Se turnaran al correr y por cada vuelta les dara una pieza del
puzzle que permanera boca a bajo. Cuando hayan terminado,
solo en ese momento deben dar vueltas las piezas e intentar
armar el puzzle.

Repita la actividad pero esta vez con un nimero mayor de
integrantes.

Reflexion final.

Comenten que en la vida las cosas cuestan mucho trabajo.
Para lograr la meta, que en este caso era armar el puzzle,
se requiere de mucho esfuerzo y algunas veces cansancio,
pero lo lograron. También todo fue mucho mas facil cuando
trabajaron en equipo y se apoyaron en sus compafieros o
compafieras. Digales que lo mismo pasa con las matema-
ticas, aprender algo requiere de hacer muchos ejercicios y
practicar mucho, pero cuando cuentan con el apoyo de otros,
todo resulta un poco mas facil.

Sugerencias para la evaluacion

Inicio de leccion
Paginas 220 a 221

Orientaciones al docente

Tanto en el Texto de Estudiante como el Cuaderno de ejer-
cicios se evaltia los conocimientos previos sobre dobles, mi-
tades y nociones de agrupaciones o repartos. Esto altimo se
presenta en estrecha relacion con la suma iterada. Un error
que pueden cometer las y los estudiantes es centrar su aten-
cién en las imagenes, por ejemplo, pintar la mitad de una
zampofa y no considerar que se esta haciendo referencia a
la cantidad total.

Realice una puesta en comun de las respuestas dadas en la
seccién me preparo para aprender. Estas tienen como obje-
tivo desarrollar la conciencia sensorio-emocional. La lec-
cion comiencia con actividades que realizan sus estudiantes
de manera individual o grupal, estas conllevan vivencias
afectivas, que se hacen explicitas en la seccion final y luego
se comparten. Lo importante no es solo el aprendizaje cog-
nitivo, sino hacer algo que lo involucra tanto con el exterior
como con su interior emocional. Esta reflexion incluso po-
dria propiar cambios actitudinales.

Utilice la siguiente riibrica para evaluar el desempefio de sus estudiantes en la seccion §Qué sé?.

Aspecto Nivel de logro
Muy bien Bien Por mejorar
Doble y mitad Representa graficamente la mitad de Representa graficamente la mitad de zam- Confunde los términos

zamponas y el doble de panderos. Sin
cometer errores.

Establece simbolicamente la relacion
entre la cantidad dada y la mitad o el
doble.

pofias y el doble de panderos. Sin cometer
errores. Pero tiene dificultad para establecer
simbdlicamente la relacion entre la cantidad
dada y la mitad o el doble.

doble y mitad.
0

responde parte de las activi-
dades, dejando incompletos
algunos apartados.

Relacion multi-
plicacion y suma | te y las expresa simbolicamente.
iterada.

Realiza las agrupaciones correctamen- | Tiene dificultades para realizar las agrupa-
ciones o expresarla simbdlicamente.

Plantea y resuelve sin cometer errores, | Plantea y resuelve correctamente la suma
la suma iterada. iterada.

No realiza las agrupaciones.
Plantea una adicién que

no representa la situacion
solicitada.

0

No responder o responde de
forma parcial la actividad.

Matematica - 2.° basico
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Inicio de la leccion

Objetivo de la leccion

Conocimientos previos necesarios

Calcular mentalmente aplicando la estrategia dobles y mitades,
representar multiplicaciones y construir las tablas del 2, 5y 10.

Estrategias de calculo escrito y calculo mental de adiciones y sus-
tracciones hasta el 100.

Propésito de la leccion

El propésito de esta leccion es desarrollar distintas habilida-
des de calculo. Considerando que las multiplicaciones son
un tema nuevo para las y los estudiantes, se inicia la leccién
con las operaciones ya conocidas y luego a partir de la suma
se inicia la comprensién de las multiplicaciones. En orden
de complejidad, las estrategias aplicadas son:

Construccién a partir de sumas iteradas.
Construccion a partir de la secuencia de n en n.
Construccion a partir del uso de la propiedad
distributiva.

En cuando a la resolucién de problemas, se considera una
gran variedad de situaciones multiplicativas, entre ellas:

Aportes equitativos
Arreglo bidimensional.
Variacién proporcional.

La primera experiencia de aprendizaje inicia con la pre-
sentacion de una nueva estrategia de calculo mental de
adiciones y sustracciones, en concreto se aplica las estra-
tegias de los dobles y mitades. Estas permiten activar co-
nocimientos previos sobre adiciones y sustracciones que
luego se conectan con las estrategias de calculo mental de
las multiplicaciones.

En la propuesta de ensefianza del cdlculo mental se mues-
tran diversos esquemas y representaciones pictéricas, no
obstante esto es solo para ayudar al razonamiento y com-
prensién de las relaciones implicadas. Nuestro objetivo es
que el calculo mental cumpla las siguientes caracteristicas
(Gémez, 19983):

Ser de cabeza.

Se pueda hacer rapidamente.

Se apoye en un conjunto ilimitado de hechos

numeéricos.

Requiera de habilidades como: conteo, descomposicio-

nes o compensaciones, entre otras, para trabajar con

nameros mas comodos o faciles de calcular. (p.65)

3 Gomez, B. (1998) Numeracién y cdlculo (30 ed.). Madrid, Espafia: Sintesis.

Ademas, en la ensefianza de las combinaciones aditivas y
las multiplicativas se consideran dos etapas que se trabajan
de forma paralela (Lewin, Lopez, Martinez, Rojas y Zanocco,
2013, p.1334):

Conceptualizaciéon: Construccién del conocimiento.
Aqui se realizan actividades con diversas representacio-
nes que permiten comprender qué son las tablas, por
ejemplo: el uso de representaciones como la suma ite-
rada, la interseccion de rectas, arreglos rectangulares,
entre otros.

Asimilacion: Ejercitacion de las combinaciones. El obje-
tivo es la memorizacién comprensiva de los resultados,
una practica sistematica y bisqueda de estrategias para
resolver problemas.

La segunda experiencia de aprendizaje se centra en las
tablas de multiplicar, en el proceso de conceptualizar y asi-
milar las tablas del 2, 5 y 10. Otras tablas se construyen a
partir de la distributividad, utilizando resultados conocidos y
descomponiendo los factores en sumandos formados por los
nimeros 2, 5 0 10, de este modo pueden utilizar las tablas
que se trabajan previamente.

Desarrollo de actitudes

Memorizar las tablas de multiplicar no es algo simple, por lo
que requiere de mucho esfuerzo y perseverancia de parte de
sus estudiantes. Se sugiere las siguiente actividad para que
pueda mostrarles lo que significa esto.

;Qué se necesita?

Un puzzle (fotocopiable pagina 203)
Un lugar para correr.

;Qué realizaran?

La siguiente actividad ltidica la realizaran primero en pare-
jas y luego en grupos de 4 personas.

4 Lewin, R., Lopez, A., Martinez, S., Rojas, D., y Zanocco, P., (2013) Recursos para la formacion inicial de profesores de

Educacion bdsica: Niimeros. Santiago, Chile: SM
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Modelo de matriz

2 filas de 3 0 3 columnas de 2.

En las paginas 260 y 261 del Texto del Estudiante se sugiere
una actividad para construir un material manipulativo que
pueden utilizar en el desarrollo de estos temas.

Sugerencias de evaluacion >

En la pagina 226 se presenta una actividad cuyo objetivo es
desarrollar el razonamiento inductivo y generalizar las pro-
piedades del neutro multiplicativo y el elemento absorbente
de la multiplicacién. Si bien son pocos los casos particulares
que se presentan, se sugiere incluir otros en la fase de com-
probar las conjeturas.

Para evaluar esta actividad se sugiere utilizar la lista de co-
tejo que se presenta en la pagina 201 de esta guia.

Este instrumento lo puede aplicar evaluando a todos los y las
estudiantes, o puede seleccionar a algunos.

.------+ Actividad complementaria
Problemas basados en mi zona

00

pomsemose,

En la propuesta de ensefianza se ha introducido el concep-
to de multiplicacién a partir de situaciones de proporcio-
nalidad simple (Castro,20087). Estos problemas utilizan,
por lo general, la expresion “cada” para caracterizar la re-
iteracion, por ejemplo: Hay 3 floreros y en cada uno hay
2 flores. Otra palabra relacionada al concepto de multipli-
cacion es “por”, como en el siguiente caso: Tengo 4 canas-
tos y hay 3 frutas por canasto.

Para desarrollar las habilidades de comunicar y de resol-
ver problemas, ademas del pensamiento creativo, es que
se sugiere realizar la actividad complementaria 2 fotoco-
piable, que puede encontrar en la pagina 192 de esta guia.
El objetivo es que los estudiantes inventen problemas a
partir de expresiones matematicas y utilicen las palabras

claves asociadas a la multiplicacién. De igual modo, se es-
pera involucrarlos emocionalmente con la creacion de
las situaciones al pedirles que se basen en las costumbres,
fiestas o tradiciones de la zona en la que viven.

Algunas orientaciones para desarrollar el lenguaje y la
comunicacion al escribir son:

- Incorpora en tus problemas nuevas palabras que hayas
aprendido.

- Inspirate mirando imagenes y creando a partir de ellas.

- Escribe con letra clara, separando las palabras con un
espacio para poder ser leidas por otros.

EA: Las tablas de multiplicar

Tema 3: ;Qué es la tabladel 2y
como se puede construir?
Pagina 228 y 229

- Pagina
- 111

@ Antes de iniciar la experiencia de aprendizaje, se su-
giere realizar la siguiente actividad para el desarrollo de la
corporalidad y atencion.

Ejercicios de respiracion
Su objetivo es focalizar la atencién y concentrarse. Algunos
puntos a considerar son:

Los ejercicios deben ser breves.

Sefialar que la respiraciéon se realiza por la nariz y que
se debe adoptar una posicién comoda (de pie o senta-
dos), con la espalda derecha.

Permiten una mayor oxigenacion del cerebro, favore-
ciendo la atencién, la concentracién y la memoria.
Ayuda a tranquilizarse y disponerse para la accion.

Es recomendable hacer ejercicios de respiracién de
manera frecuente (todos los dias, dias por medio, tres
veces a la semana).

Introduzca la actividad sefialando: “Siéntate comodamente
con la espalda derecha y respira con tranquilidad. Imagina
que dibujas montafias en el aire a medida que inhalas y exha-
las. Repite 5 veces”.

7 Castro, E. (2008). Multiplicacion y division. En E. Castro (Ed.) Diddctica de la matemdtica en Educacién Prima-

ria (p.203-230) Madrid, Espana: Editorial Sintesis.
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Guia Did4ctica del Docente

Desarrollo de la unidad

Se sugiere que dibuje una cadena de montafias en el piza-
rron y guie la respiracion con ella.

inhala
exhala exhala

inhala

También puede introducir tiempos en el ejercicio, contando
hasta cuatro al inhalar y cuatro tiempos al exhalar. Puede
solicitar a los y las estudiantes que acompafien su respira-
cién simulando hacer el dibujo en el aire con su dedo.

Orientaciones al docente

La propuesta de ensefianza considera distintas represen-
taciones de las tablas, una de ellas es a partir de arreglos
bidimensionales en los que deben contar los puntos de in-
terseccion. Se sugiere conectar esto con los conocimientos
previos de los estudiantes: el conteo de dos en dos y el cal-
culo de dobles; asi favorecer la asimilacion de la tabla del 2.

Link de interés

Complemente las actividades del texto realizando el juego
que se propone al ingregar el siguiente c6digo “#17GM2B180
en la pagina http://codigos.auladigital.cl.

Dificultades y errores frecuentes

Un error frecuente que comenten los estudiantes es inter-
pretar, por ejemplo, 2 - 6, como la suma de 2 y 6. Muchos in-
tentando responder rapidamente podrian responder 8. Para
evitar esto es importante que al leer el signo “” enfatice en
la idea de “veces”. En el caso ejemplificado seria 2 veces 6.
También enfatizar que la accion es sumar 2 veces 6, que no
es totalmente incorrecta relacionar la suma con la multipli-
cacion, solo que esta vez uno de los nimeros indica cuantas
veces se suma el otro.

Tema 4: ;Quéeslatabladel5yladel10y
como se puede construir?
Pagina 230y 231

E: Pagina
T 112

Orientaciones al docente

Desarrollo de actitudes

En la seccion Practico del Texto del Estudiante se propone
una actividad colaborativa en la que las y los estudiantes
deben buscar regularidades en los productos obtenidos
al multiplicar por 5y 10, esto a partir del razonamiento

Unidad 4 « Chi, chi, chi, jmatemdticas estas ahi?

inductivo y el andlisis de los casos propuesto en la seccion
Conozco. Estas actividades son complejas por lo que es im-
portante descatar la habilidad de la leccion: “Demostrar una
actitud de esfuerzo y perseverancia”. Recordar las activida-
des previas en las que dialogaron en la importancia de la
colaboracién y como esto le restaba dificultad al trabajo.

Si las conjeturas que plantean no son correctas, permita que
a partir del dialogo y el analisis de los casos particulares
sean ellos quienes noten el error y planteen una forma de
remediarlo. Es importante que solo medie con preguntas y
no les dé la respuesta correcta, asi estara permitiendo que
aprendan a tolerar la frustracién y busquen caminos alter-
nativos para lograr la meta.

00

-+ Actividad complementaria
Tablas de multiplicar y la calculadora

El uso de la calculadora favorece el aprendizaje y memo-
rizacién de las secuencias asociadas a cada tabla de mul-
tiplicar. Se puede utilizar para mostrar la multiplicacion
como adicion repetida al realizar y facilitar la observacion
de regularidades, en actividades que permiten el desarro-
llo del razonamiento inductivo. Por ejemplo, realice los
siguientes pasos:

]
]
]
]
]
]
]
]

= Presione en la calculadora “5++=", deberia apare-
cer el resultado de 5 por 2.

= Sin borrar el resultado vuelva a presionar el boton
=. Hasta el momento ha realizado “5++=="y debe-
ria aparecer 15, que es 5 por 3.

= Continte presionando el signo =, sin borrar el
calculo, deberia salir el siguiente niimero que
corresponde a 5 por 4.

Considerando que ya han obtenido un par de casos parti-
culares, antes de volver a presionar el signo = para obtener
el nimero que continta la secuencia, realice las siguiente
preguntas de razonamiento que permitiran conjeturar
sobre las relaciones descubiertas:

= ;Qué nimero crees que sigue?, ;por qué?
= ;Qué nimeros se repiten siempre en la tabla del 57

Anote las respuestas en la pizarra y pida que vuelvan a
presionar el signo =, asi comprueban sus conjeturas. Pa-
ra los siguientes casos siempre vuelva a realizar las pre-
guntas anteriores, previo a presionar el boton =. Esto lo
pueden repetir con otras tablas, o una vez que lleguen a
5 por 10, volver a empezar y anticipar la respuesta antes
de presionar =.

Esta actividad desarrolla el razonamiento inductivo basan-
dose en la propuesta de Cafiadas y Castro (20048) que se re-
sume en cuatro pasos: (1) trabajo con casos particulares, (2)
Formulaci6n de conjeturas, (3) justificacion de la conjetura
y (4) comprobacién con nuevos casos particulares.



Tema 5: ;Como multiplicar aplicando
la distributividad?
Pagina 232y 233

E: Pagina
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Orientaciones al docente

El objetivo de este tema es ampliar las estrategias de cal-
culo y hacerlo mas sofisticado. Se basa en los resultados
que conocen previamente y se transforman para obtener
otras tablas. Tal como sucedia con la adicién y sustraccion,
la descomposicién juega un papel clave que permite flexi-
bilizar los calculos y trabajar con otros mas sencillos, en
este caso se aplica por medio de la propiedad distributiva.
Siguiendo lo propuesto por Belmonte (2003°) la propuesta
contempla el uso de arreglos rectangulares, pues ofrecen
una gran oportunidad de visualizar las descomposicio-
nes. Por ejemplo: Pueden observar la siguiente igualdad
3:4=3-2+2)=(2+1) 4.

4

o0 0o
000 :
0 0o

o000 ©00.
o000 000

Luego, la propuesta se centra en las representaciones simbo-
licas de la distributividad. No obstante, se sugiere que como
forma de comprobar que estan comprendiendo los algorit-
mos, los motive a representar los calculos utilizando arreglos
rectangulares, de este modo pueden demostrar que pueden
transitar desde lo simbélico a lo pictérico y viceversa.

_------+Actividad complementaria
Distributividad y arreglos rectangulares

00

pmmm—————a

Posibles dificultades que pueden enfrentar las y los estu-
diantes es comprender las propiedades de las operaciones,
aceptar que son correctas y lograr aplicarlas en otros casos.
Para evitar errores es importante dar oportunidades para
visualizar y comprobar intuitivamente que son correctas
por medio de arreglos rectangulares (Martinez y Varas,
2013, p.3319).

Se sugiere realizar la actividad complementaria fotoco-
piable, que puede encontrar en la pagina 193 de esta guia
y reforzar la comprension de esta propiedad.

Sugerencias para la evaluacién >

Utilice la siguiente riibrica para evaluar el desempefio de
sus estudiantes en las actividades de la seccion practico.

Nivel Criterio de evaluacion

Completa las actividades demostrando que ha
Avanzado | memorizado las combinaciones multiplicativas.
Resuelve correctamente todas las actividades.

Completa las actividades utilizando la suma
iterada para encontrar los resultados de las
multiplicaciones. En algunos casos responde

Intermedio de memoria

Resuelve la mayoria de las actividades
correctamente.

Utiliza representaciones graficas y se basa en el
conteo para obtener los resultados de las multi-
plicaciones. Tiene dificultades para memorizar
Basico las tablas.

Menos de la mitad de las actividades las respon-
de correctamente.

8 Cafiadas, M. C.y Castro, E. (2004). El razonamiento inductivo de 12 alumnos de secundaria en la resolucion
de un problema matematico. En E. Castro y E. De la Torre (Eds.), Actas del octavo simposio de la sociedad
espafiola de investigacion en educacion matemdtica (pp. 173-182). La Corufia: SEIEM

° Belmonte, J. (2003). Las relaciones multiplicativas: el calculo multiplicativo y de division, Calculo mental y
con calculadora. En M. Chamorro (Coord.) Diddctica de las Matemdticas para Primaria (p.159-185) Madrid,

Espafia: Pearson Educacion.

1 Martinez, S. y Varas M. (2013) Recursos para la formacion inicial de profesores de Educacion Basica:

Algebra. Santiago, Chile: SM
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Desarrollo de la unidad

aquellas cosas que podria mejorar, pero son ellos que de-

Cl%l‘l‘e de li leccion ben plantearlas, asi se sienten involucrados en el proceso
¢Como voy? de aprendizaje.
Paginas 234 a 237

En el Cuaderno de ejercicios encontrara actividades de re-
fuerzo y desafios que complementan esta evaluacién.

I i?fl;iis > Ademas, recugrde completar y revisar la lista de cotejo que
- las y los estudiantes utilizan para evaluar el desarrollo de las
actitudes de la unidad. Evalden sus resultados preliminares
y definan si es necesario fijarse nuevas metas o modificar las
La evaluacién final de la leccién, esta contextualizada en un que ya habian plateado al respecto.

feria costumbrista. Para motivar a los estudiantes se sugiere

preguntar: ;Has asistido alguna vez a una feria costumbrista

o fonda? ;Qué costumbres son tipicas en la zona en la que

vives? O en caso de tener alumnos extranjeros o con familia-

res extranjeros, jqué costumbres son tipicas en tu pais o en

el de tu familia? Ademas, de que describan las costumbres

motivelos a crear breves situaciones problemas que se refie-

ran a ellos y compartirlas con el curso.

Orientaciones al docente

Para analizar los resultados obtenidos en la evaluacion, se
sugiere corregir las preguntas en conjunto e indicarles a qué
tematica esta asociada cada pregunta, esto lo puede hacer
basandose en la tabla de especificaciones de mas abajo.

Luego, en la seccion ;Como lo hice? se espera que sus estu-
diantes autoevaliien su aprendizaje. Las preguntas que se
plantean sobre actitudes, metas y estrategias estan relacio-
nadas con lo que ellos propusieron al inicio de la leccién, por
lo que es importante recordarles que vuelvan a esas paginas,
lean lo que plantearon y determinen si estan cumpliendo
sus metas, si las deben modificar o ampliar. Al respecto, al
plantear las metas es muy importante que el estudiante lo
haga libremente y sin imposiciones, oriéntelo y muestre

Tabla de especificaciones: Feria costumbrista

0A Experiencias de Indicadores de evaluacion ftem
aprendizaje
0A6 Tema 1 Aplican estrategias de calculo mental, como: usan dobles y mitades 1y2
5§
o > U
— 5 &8
0A11 g S8 | Tema?2 Expresan un multiplicacién como la adicién de sumandos iguales 4y5
° =
< T2
. E
Tema 3 Resuelven problemas que involucran las tablas del 2 utilizando la 3
© estrategia de ensayo y error
o
_LE . Tema 4 Resuelven problemas que involucran las tablas del 5 y el 10, utili- 6
=83 zando la estrategia de ensayo y error.
q S
= = Tema 5 Construyen la tabla del 7, utilizando la distributividad como 7y 8
=5 E estrategia

Unidad 4 « Chi, chi, chi, jmatemdticas estas ahi?



Inicio de la leccion

Objetivo de la leccion

Leer horas y medias horas en relojes digitales y registrar los resul-

tados de juegos aleatorios en distintos tipos de graficos.

Proposito de la leccion

La medicion del tiempo y la comprension de la aleatoriedad
e incertidumbre son dos conceptos muy complejos y abs-
tractos, por tal motivo se trabajan al final del texto. En esta
leccién se espera que las y los estudiantes, apliquen las ex-
periencias previas y hagan mas tangibles estos conceptos.
Por ejemplo, el estudio previo de los graficos permite visua-
lizar la aleatoriedad de los resultados de juegos y ayuda a
descubrir regularidades que su comportamiento. En el caso
de la medicion del tiempo, la comprension de los niimeros
y las operaciones aritméticas permitiran cuantificar la dura-
cién de eventos o comparar esa duracion.

En lo que respecta a la medicién del tiempo, tema central
de la primera experiencia de aprendizaje, al igual que al
medir longitudes, lograr desarrollar esta habilidad requiere
de una serie de etapas. Estas consideran lo siguiente (Reyes,
Dissette y Gormaz, (2013, p.28%):

1. Reconocimento del atributo a medir.

2. Comparacion directa, la que implica comparar los even-
tos con respecto a este, aunque en la percepcion del tiem-
po es mucha mas subjetivo que la longitud o el volumen.
Aqui podrian decir creo que tardo mas en almorzar que
en cenar.

3. Comparacion indirecta. Aqui se escoge un referente para
comparar dos eventos, podrian decir yo tardo mas en al-
morzar que ver un episodio de mi serie favorita. Y tardo
menos en cenar que ver la misma serie. Por lo tanto me
demoro mas en almorzar.

4. ;Cuantas veces?

5. Unidades de medida. Aqui los estudiantes han tenido
experiencias, pues en primero midieron la duracién de
eventos con unidades no estandarizadas como por ejem-
plos aplausos.

Reyes, C., Dissett, L. y Gormaz, R. (2013) Recursos para la forma-
ci6n inicial de profesores de Educacion Basica: Geometria. Santia-
go, Chile: SM

Paginas 238 a 261

Conocimientos previos necesarios

Medicion del tiempo con unidades de medida no estandarizadas.
Registro e interpretacion de informacion en graficos de bloques,
pictogramas, graficos de barra y tablas de conteo.

un/%

6. Unidades de medidas estandarizadas.

Es en la Gltima etapa en la que se focaliza esta leccion. Es
un primer acercamiento, pues solo se habla de horas y me-
dias horas, las que se representan en relojes digitales. La se-
cuencia de actividades comienza con el reconocimiento del
reloj y la forma como leer y representar la hora en él. Luego
se da paso a actividades en las que deben asociar eventos
cotidianos a ciertos momentos del dia, resolver situaciones
problemas y la narracién de las rutinas que realizan en un
dia, tomando consciencia de la hora a la que las realizan.

Por su parte, en la segunda experiencia de aprendizaje,
la compresion de la incerteza de los resultados de juegos
aleatorios es el eje central. Esto es de gran importancia des-
de distintos puntos de vistas. Uno de ellos es que en la vida
diaria hay muchas situaciones de incertidumbre, como el
prondstico meteorolégico, encuestas u otros. Otro motivo es
que la incerteza al ser modelada y representada en estudios
cientificos ha permitido grandes avances (Araneda, Chandia
y Sorto, 2013), por lo tanto, a partir de situaciones cercanas
a ellos como los juegos, se espera comenzar el camino hacia
desafios como estos.

Sobre la incorporacion del juego en esta segunda experien-
cia, consideramos como referencia algunos puntos del de-
calogo del juego en la clase de matematicas propuesto por
Alsina (2006%), a saber:

1. Eljuego es parte de la vida real de los nifios. Utilizando-
lo como recurso metodolégico, se traslada la realiad de
ellos a la escuela, lo que les hacer valorar la utilizad de
la matematica.

2. Las actividades ludicas permiten motivar a los estudian-
tes y permitir que se involucren en la tarea.

3. Permite desarrollar la atencién, la concentracion, la percep-
cion, la memoria, la resolucion de problemas, entre otros.

2Araneda, A., Chandia, E. y Sordo, M. (2013) Recursos para la
formacion inicial de profesores de educacion basica: Datos y Azar.
Santiago, Chile: SM

BAlsina, A. (2006) Desarrollo de competencias matematicas con
recursos ludico-manipulativos: Para nifios y nifias de 6 a 12 afios.
Madrid, Espafia: Narcea Ediciones.

Matematica - 2.° basico
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Desarrollo de la unidad

Desarrollo de actitudes ‘

En esta leccion se destaca la actitud de “abordar de manera
flexible y creativa la bisqueda de soluciones a problemas”.
Sobre esta, mencionar que un pensamiento flexible se pue-
de definir como un pensamiento abierto a opciones, el cual
se manifiesta en tres etapas o momentos (Zaldivar, Sosa y
Lopez, 2006):

(@) Enla planificacion de la solucion del problema.
(b) En el proceso de solucion.

(¢) Enelandlisis de los resultados obtenidos.

El pensamiento flexible se debe potenciar como una forma
de realizacion personal, en la que las y los estudiantes traba-
jan las variantes del problemas y surge de ellos la necesidad
de resolver de miltiples maneras las tareas.

Inicio de leccion
Paginas 238 a 239

EE Pagina
T 116

Orientaciones al docente

En estas paginas se realizan preguntas para evaluar los
conocimientos previos de los estudiantes. En particular,
se pregunta por la identificacién de los momentos del dia,
el registro de datos en tablas de conteo y las nociones de
aleatoridad.

Sugerencias para la evaluacién >

Enla pagina 202 encontrara un dado recortable. En cada una
de sus caras hay preguntas que permiten evaluar distintas
dimensiones desarrolladas en la leccién.

Siga las siguientes instrucciones:

Pida a un voluntario o a una voluntaria que tire el
dado y que conteste la pregunta que salga.

Luego pasa otro voluntario y realiza lo mismo

El objetivo es que a partir de esta actividad lidica se
sientan comodos para reflexionar y llevar a cabo proce-
sos de metacognicion.

Experiencias de aprendizaje
EA: Medicion del tiempo

Tema 1: ;Como leer horas y medias horas en
relojes digitales?
Pagina 240y 243

- Pagina
- 117

Orientaciones al docente

@ Para desarrollar la corporalidad en sus estudiantes,
se sugiere realizar lo siguiente:.

Ejercicios de movimiento

Los ejercicios de movilizacion de las articulaciones (pies,
manos, hombros, brazos) son breves, simples y se pueden
hacer sentado en una silla.

Los momentos mas favorables para realizarlos pueden ser
cuando los nifios llevan largo tiempo sentados, cuando es-
tan cansados o aburridos, a primera hora de la mafiana, o al
volver del recreo.

Realice una breve introduccién de lo que realizaran, sefia-
lando que de pie, estiraran con fuerza tus brazos en distintas
direcciones: hacia arriba, hacia adelante, hacia atras y hacia
los lados.

Guie la actividad realizando lo siguiente:

Los nifios y nifias se ponen de pie e imaginan que estan
metidos dentro de una caja. Para salir deben empujar
las paredes de la caja en las cinco direcciones: hacia
arriba estirando mucho los brazos en esa direccion; ha-
cia delante, estirando los brazos hacia delante; hacia
atras, arqueando la espalda y empujando con los brazos
por encima de la cabeza; hacia los lados, empujando
con el brazo correspondiente hacia el lado.

Link de interés

Para atender a los distintos estilos de aprendizaje, se sugiere
estos videos que explican como leer horas en relojes digita-
les. Ingrese los codigo “#17GM2184a y "#17GM2184b en el
sitio web http://codigos.auladigital.cl

147aldivar, M., Sosa, Y. y Lopez, J. (2006) Definicion de la flexibilidad del pensamiento desde la ensefianza.
Revista Iberoamericana de Educacién, 37(4). Recuperado de http://riecei.org/deloslectores/967Zaldivar.pdf

Unidad 4 « Chi, chi, chi, jmatemdticas estas ahi?



Desarrollo de actitudes

El pensamiento flexible es importante pues es la habilidad
para sobreponerse cuando algo sale mal y proponer nuevas
soluciones. Quienes son inflexibles piensan de manera muy
concreta. No pueden ver otras opciones o soluciones, y se
les dificulta cambiar el curso de lo que estaban haciendo.
Esto los puede asustar y frustrar si se les fuerza a cambiar
el rumbo de la accién. Se sugiere poner en practica por lo
menos estos dos conse;jos:

Sea claro. Quienes tienen dificultades no siempre
aceptan los comentarios ni pueden otorgar el sentido
de aprender nuevas estrategias para hacer las cosas.
Intente explicarles con claridad la importancia de
aprender una nueva destreza o estrategia, mencione
por ejemplo cémo podria ahorrar tiempo.

Deje que se explique. Sumodo de hacer las cosas
también puede ser valido, tal vez solo necesita ayuda
para organizar algunos procesos. Ahora bien, si piensa
que los métodos no son adecuados, intente que se dé
cuenta por si solo, realizando preguntas o mostrando
contraejemplos.

Dificultades y errores frecuentes

Si bien leer horas en relojes digitales no resulta complejo,
existe una dificultad que se produce al relacionar este sis-
tema de medicion con el sistema decimal (Reyes, Dissett y
Gormaz, 2013 ).

Al medir el tiempo, la equivalencia de minutos y horas se
realiza considerando la base 60. Por ejemplo, si dice que son
las 08:00 de la mafiana y se levanté una hora y media antes,
algunos podrian realizar la resta considerando que el canje
que deben realizar es de 10 0 100. Para esto es importante
verbalizar los procesos de equivalencia y reiterar que una
hora son 60 minutos.

.------+ Actividad complementaria
Dia del patrimonio cultural

Resolver problemas en los que deben sumar o restar horas
pueden ocasionar algunos conflictos en quienes intenten
aplicar las mismas estrategias que utilizan para sumar y
restar nimeros en el sistema de numeracién decimal. Es
por esto que en la actividad fotocopiable de la pagina 194
de esta guia se presenta una actividad que cuenta con un
recurso de apoyo para contar las horas y medias horas.

@O0

pessemoss,

>Araneda, A., Chandia, E. y Sordo, M. (2013) Recursos para la
formacion inicial de profesores de educacion basica: Datos y Azar.
Santiago, Chile: SM

EA: Juegos aleatorios

Tema 2: ;Como registrar datos de juegos
aleatorios usando bloques?
Pagina 244y 245

E: Paginas
T 118y 119
@ Ejercicios de respiracion

Este tipo de ejercicios permiten una mayor oxigenacién del
cerebro, favoreciendo la atencién, la concentracion y la me-
moria. Ayuda a tranquilizarse y disponerse para la accion.
Comente la siguiente instruccion:

Inhala profundo y luego exhala como si bajaras por una es-
calera. En cada peldafio expulsa un poco de aire hasta que
este se acabe. Repite 3 veces.

Se sugiere dibujar una escalera en el pizarron e ir guiando
en ella la respiracion.

inhala

exhala
inhala
exhala

Orientaciones al docente.

Sibien se representan representaciones graficas de bloques,
se espera que las y los estudiantes tenga la oportunidad de
representar con material manipulativo los resultados. El
propésito del tema que inicia la experiencia de aprendizaje
es representar los resultados de experimentos aleatorios en
graficos concretos o reales, los que segtin (Araneda, Chandia
y Sordo, 2013%) permiten utilizar distintos tipos de objetos,
como tarros, fichas, cubos, entre otros objetos familiares y
que tenga a disposicién. Si no cuenta con objetos de igual ta-
mafio y forma que pueda apilar, también puede utilizar palos
de helados y para representar la frecuencia de determinada
variable, los organiza en filas.

.------+ Actividad complementaria
El grdfico humano

Para desarrollar habilidades sensorio-motoras se sugiere
realizar lo siguiente.

@O0

S

1. Busque un lugar amplio y libre de inmobiliario u
obstaculos. Necesitara hojas blancas de papel para
representar las variable del juego del cara y sello.
Deje las hojas en el suelo una al lado de la otra.

2. Pidaalasylos estudiantes que hagan dos filas y
formen parejas.

Matematica - 2.° basico

un/%
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Guia Did4ctica del Docente

Desarrollo de la unidad

3. Pareja por pareja pida que elijan cara o sello. Lance la
moneda y seglin lo que se obtenga el estudiante que
haya elegido ese lado debera ponerse adelante del
cartel que puso antes en el suelo. Quien pierda debe
ir al final de la fila.

4. Repita esto hasta que todos hayan jugado y se forme
el grafico humano.

Tema 3: ;Como registrar datos de juegos
aleatorios usando tablas de conteo?
Pagina 246 y 249

E: Paginas
T 120y 121

Orientaciones al docente

La experiencia de aprendizaje se basa en la realizacion de
distintos experimentos aleatorios, lo que implica que las
y los estudiantes tengan distintas respuestas en cada una
de las actividades. Para que ellos noten que no siempre ob-
tienen los mismos resultados, es importante comparar las
respuestas, se sugiere realizar las siguientes preguntas de
razonamiento:

Al comparar tus respuestas con las de un compariero o
una compafiera, jpor qué crees que los resultados son
distintos?
;Los resultados también serian distintos si el expe-
rimento que realizan cada uno sea lanzar una huevo
crudo al suelo?, jpor qué?
JEn qué se diferencian estos casos?
Si comparamos los resultados obtenidos en los juegos
aleatoreos, ;qué tienen en comin?
En esta Gltima pregunta se espera que a partir del razona-
miento inductivo puedan comparar distintos casos particu-
lares y observen las tendencias de los resultados.

Desarrollo del lenguaje y comunicacion

Durante el tema se proponen distintos juegos aleatoreos
que deben realizar a partir del trabajo colaborativo. Para
comprender mejor las instrucciones, se sugiere orientar el
trabajo sefialando lo siguiente:

Mientras lees subraya las palabras que no entiendes y

luego averigua su significado.

A medida que avanzas, explica en voz alta lo que

has leido para ver qué has comprendido hasta ese

momento.

Sino entendiste algo, vuelve a leerlo.

Unidad 4 « Chi, chi, chi, jmatemdticas estas ahi?

.------+ Actividad complementaria Y0 )@)
Simular y registrar juegos aleatorios, usando software

En la pagina 195 de esta guia encontrara una actividad
fotocopiable, cuyo objetivo es simular el lanzamiento de
un dado con un software y registrar los resultados en tablas
de conteo construidas con procesadores de texto. Esta acti-
vidad permite desarrollar habilidades TIC como: procesar
y organizar datos usando un software de edicion de textos.

S

Esta actividad también esta relacionada con la asignatu-
ra Educacion Tecnoldgica, en particular el OA6.

Tema 4: ;Como registrar datos de juegos
aleatorios usando pictogramas?
Pagina 250 y 251

E: Paginas
T122y123

Orientaciones al docente

Sugerencias para la evaluacién >

Evalie la actividad colaborativa propuesta en la pagina 251
utilizando la siguiente riibrica.

Nivel Criterio de evaluacion

Sefala cual es el valor que representa cada
icono. La rima que plantean se relaciona con

la tematica con mayor frecuencia. Es creativa y
utiliza gran cantidad y variedad de palabras que
riman.

Avanzado

Olvida sefialar cual es el valor que representa
Intermedio | cada icono. La rima que plantean se relaciona
con una tematica propuesta.

Las imagenes del pictograma son irregulares y
Basico no se puede determinar su valor. No plantean
una rima, solo un texto alusivo a la tematica.

Recurso digital

N
E1 RDC 11 tiene por objetivo registrar datos sobre jue-
gos aleatorios usando tablas de conteo, pictogramas y
graficos de barra simple. Aqui tendran la oportunidad
de similar distintos juegos aleatorios que suceden en el
contexto de la celebracion de las fiestas patrias de un
colegio.




Tema 5: ;Como registrar datos de juegos
aleatorios usando graficos de barras simples?
Pagina 252 y 255

E: Paginas
T 124y125

Orientaciones al docente

Desarrollo del Lenguaje y la Comunicacion

En la pagina 255 del Texto del Estudiante se propone inves-
tigar sobre un personaje chileno. Esto lo pueden realizar en
internet o en la biblioteca del colegio. Algunas orientaciones
para realizar esto son:

Cuando busques libros en la biblioteca, recuerda cui-
darlos para que otros puedan leerlos.

Cuando busques informacién en internet, escribe el
nombre del persona usando comillas, de este modo
la busqueda sera mas precisa. Por ejemplo: “Marcela
Paz”.

No olvides citar la fuente donde obtuviste la informa-
cién. Basta con escribir el nombre del libro o el sitio

web.

Cierre de la leccion

¢Como voy?
Pagina 256 y 259

E: Paginas
T 126 y 127

Orientaciones al docente

Los indicadores de la evaluacion se presentan en la tabla de
especificaciones que se encuentra mas abajo. Recuerde que
en el Cuaderno de ejercitacién se proponen actividades de
refuerzo y profundizacion que pueden realizar en coherencia
a los resultados obtenidos.

En la seccién ;Como lo hice? se espera que las y los estudian-
tes revisen sus metas. Para esto pueden volver a leer lo que
propusieron al inicio de la leccién y conversar si creen que
las cumplieron o no. Si siguieron las estrategias que se pro-
pusieron y si tuvieron que modificarlas durante el proceso.
Ademas, pueden revisar los resultados obtenidos al ir regis-
tran el desarrollo de las actitudes en la lista de cotejo que se
propuso en el material fotocopiable al inicio de la unidad.

Matematica en accion
Pégina 260 y 261

- Pagina
- 128

Orientaciones al docente

En esta seccion se presenta la posibilidad de construir un
material manipulativo que permite realizar las agrupacio-
nes que se asocian a una multiplicacién cualquiera. La Caja
Mackinder, como todo recurso manipulativo tiene un gran
potencial al permitir aprender a partir de la accién. Coinci-
dimos con Alsina (2006'°) al creer que el uso de materiales
concreto esta lejos de ser una perdida de tiempo y un obs-
taculo para simbolizar. Entre las ventajas de su uso es que
facilita la simbolizacién, fomenta el descubrimiento y hara
posible un aprendizaje sélido y significativo.

Tabla de especificaciones: Fiesta de la chilenidad

Indicadores de
evaluacion

Experiencia de
aprendizaje

OA18 | Medicion del Leer horas y medias 3y8
tiempo horas.

0A Item

0A20 | Juegos aleatorios

0A22

Representar juegos 1,7,
aleatorios en graficos y13
de bloque, de barras,
en pictogramas y tabla
de conteo.

e Alsina, A. (2006) Desarrollo de competencias matemdticas con recursos lidico-mani-
pulativos: Para nifios y nifias de 6 a 12 afios. Madrid, Espafia: Narcea Ediciones.

Matematica - 2.° basico

un/%
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Guia Did4ctica del Docente

Cierre de la unidad

Péaginas 262 a 269

Sintetizo mis aprendizajes
Péagina 262 y 263

E: Pagina
T 129

Orientaciones al docente

El objetivo de estas paginas es permitir a las y los estudian-
tes identificar cuales han sido sus aprendizajes y reflexionar
sobre esto. En primera instancia se espera que pongan en
practica un proceso metacognitivo en el que representen
en un diagrama las ideas principales de cada tema estudia-
do. En la siguiente fase el foco esta en las estrategias apren-
didas: resuelven distintas situaciones y ponen en practica su
pensamiento creativo, tanto al crear situaciones problemas
como al escoger qué estrategia aplicar para representar los
resultados de un experimento aleatorio.

Atendiendo a los distintos estilos de aprendizaje, en el
Cuaderno de ejercitaciéon se propone una actividad colabo-
rativa en la que deben realizar un sketchnote. Esto consiste
en presentar las ideas principales de la unidad combinando
textos y dibujos, en un esquema visual.

Algunas ventajas de este tipo de representacion son:

Motiva a las y los estudiantes, pues es mas divertido
que tomar notas.

Permite desarrollar habilidades de sintesis pues es mas
concreto y requiere de identificar lo mas importante.
Ayuda a relacionar ideas de forma agil.

Al estar utilizando la parte derecha del cerebro para
recordar concepto y el izquierdo para aplicar la creati-
vidad, ayuda a fijar mejor ideas en la memoria.

¢Qué aprendi?
Pagina 264 y 269

E: Paginas
1 130a133

Orientaciones al docente

Durante la unidad el tema central fue las costumbres tipi-
cas de Chile. En esta oportunidad se reconoce la diversidad
cultural y se presentan situaciones que reflejan algunos ele-
mentos representativos de distintos paises que forman parte
de las comunidades de inmigrantes en Chile. Si en su sala
hay algin nifio o nifia de algin pais que no se haya conside-
rado, se sugiere preguntarle sobre qué elemento de su pais
escogeria para representar alguna de las situaciones.

Los indicadores de evaluacion se presentan en la tabla de
especificaciones que se encuentra mas abajo.

Recurso digital

EI1RDC 12 refuerza los aprendido sobre las tablas de mul-
tiplicar. En esta oportunidad las y los estudiantes podran
aplicar las estrategias aprendidas para resolver proble-
mas multiplicativos.

Tabla de especificaciones: Chile diversidad de culturas

0A Experiencia de aprendizaje Indicadores de evaluacién ftem
0A6 Relacionar la adicién y la multiplicacién | Calcular mentalmente aplicando dobles y mitades. 4y10
OA11 Relacionar la adicién y la multiplicacion 5y11
OA11 | Las tablas de multiplicar Resolver situaciones multiplicativas aplicando las tablas. 2y9

Resolver situaciones multiplicativas aplicando la distributividad. 6y12

OA18 | Medicién del tiempo Leer horas y medias horas. 3y8
OA20 | Juegos aleatorios Representar juegos aleatorios en graficos de bloque, de barras, en 1,7,y13
0A22 pictogramas y tabla de conteo.

Unidad 4 « Chi, chi, chi, jmatemdticas estas ahi?



Proyecto de 13 unidad

{Queé fiquras forman las multiplicaciones?

Etapa 1: Planteamiento del problema y motivacion Tiempo: 1 hora pedagogica.

Este proyecto tiene como objetivo atender a los distintos estilos de aprendizaje y ayudar a las y los estudiantes
a memorizar las tablas a partir de estimulos auditivos y visuales.

1. Ingrese el siguente codigo “#17GM2189a en el sitio http://codigos.auladigital.cl. Encontrara un video
con la cancion de la tabla del 2.

2. Pida a sus estudiantes que la intenten cantar, bailen y se muevan libremente mientras escuchan la can-
cion. Repitala un par de veces, segin la motivaciéon de sus estudiantes.

3. Luego pregunte, ;creen que las tablas tiene una forma? Muestre el video que obtendra al ingresar el codigo
17GM2189b, en él se ejemplifica con la tabla del 3, la actividad que ellos deberan realizar luego con la
tabla del 2.

Repita el video las veces que sea necesario para que comprendan como registrar los resultados y como se
obtienen las figuras. Escoja a un par de estudiantes y pidales que expliquen con sus propias palabras.

La estrategia que se muestra en el video corresponde a la Tabla multiplicacién Waldorf. Esta consiste en
representar en un circulo numerado del 0 al 9 las unidades de los productos obtenidos en las multiplicacio-
nes. Al representar todas las tablas del 1 al 10, vera que siguien un patréon y hay 5 figuras distintas que las
representan. Asociar las figuras con las tablas es un método alternativo sugerido especialmente para aquellos
que tienen memora visual.

Etapa 2: Desarrollo Tiempo: 3 horas pedagbgicas

El desarrollo del proyecto tiene tres fases, la construccién de material, la basqueda de las figuras que
representan las tablas del 1, 2, 5, 7 y 10 (Si quiere ampliar la actividad puede pedir que represente otras
tablas) y la creacion de una cancion.

4. Construccion del material

Los materiales son: Tijera, lana, 10 chinches, pegamento, una base de madera o plumavit y una fotocopia
del recortable de la pagina 203 de esta guia.

5. En bisqueda de las formas

Entregue la hoja de trabajo fotocopiable para que representen las forman que descubren. Se sugiere
escuchar las canciones de las tablas mientras trabajan. Al ingresar los siguientes c6digos encontrara
algunas sugerencias:

Tabla del 2: %/17GM2189c
Tabla del 5: %/17GM2189d
Tabla del 7: ©%#17GM2189e
Tabla del 10: %/17GM2189f

Etapa 3: Evaluacion

La evaluacion considerara una autoevaluacion (10%), una coevaluacion (10%) y heteroevaluacion (80%)

un/'o,

Material fotocopiable




Material fotocopiable

{Queé fiquras forman las multiplicaciones?

I. Construye el material.

Materiales
/ 1. Recorta y pega el circulo que te

Tijera entregara tu profesor o profesora
en la base de madera o plumavit.

Lana

10 chimehies 2. Ubica cada chiflche en el punto al
lado de cada ntiimero.

Pegamento

Una base de madera o plumavit.

II. Busca las figuras que representan las tablas.

(" Tabladel2 ) (" Tabladels )

III. Crea una cancion.

En grupos de 3 0 4 personas, escojan una tabla de multiplicar e inventen una cancion
que ayude a recordarla.

Escribe la canciéon en una cartulina.
En la cartulina muestra la figura que se forma con la tabla que seleccionaron.
Presenten la cancion a sus compafieros y compafieras.

Este proyecto de investigacion tu profesor te evaluara utilizando la siguiente Riibrica.
Ta te autoevaluaras, tus compafieros y compafieras de grupo te evaluaran.

Nombre:



Instrumentos de evaluacion

Evaluando mi participacion en el proyecto

Hoy aprendi sobre:

Lo que mas me gusto fue:
Lo que no me gusto fue:
Todavia tengo dudas sobre:
La nota que me pondria es:

Porque:

Comentario de alglin compaiiero de grupo

Lo que mas me gustd de tu trabajo fue...
Lo que creo que debes mejorar es ...
La nota que te pondria es:

Porque:

Nivel de logro

Aspecto a evaluar .
Muy bien (3 ptos)

Bien (2 ptos)

Por mejorar (1 pto)

Las tablas de multiplicar

Elaboracion del tablero. | Construye el tablero de manera
ordenada, limpia y siguiendo las

instrucciones.

Construye el tablero pero tiene
detalles en el orden y limpieza.

No sigue las instrucciones en la
construccion.

Figuras tablas de Identifica todas las figuras de

Identifica méas de 2 figuras

Identifica 2 o menos figuras aso-

las tablas de multiplicar y sus
resultados. Ademas considera
otros elementos como rimas o la
utilizacion de instrumentos.

Muestra la figura correcta de la
tabla de multiplicar.

las tablas de multiplicar y sus
resultados.

Muestra la figura correcta de la
tabla de multiplicar.

multiplicar las tablas de multiplicar y las correctamente. ciadas a las tablas.
representa.
Cancion y afiche. La cancion es creativa, presenta La cancion es creativa, presenta Presentan una cancién que no es

inédita o la cancién no menciona
todas las tablas.

Muestra una figura de la tabla que
no es la que corresponde.

Trabajo colaborativo

Participacién activa Participa activamente, tanto en
la elaboracion de la cancién y el

cartel para la presentacion.

Participa del trabajo, sin embargo
se distrae en algunas ocasiones.

Participa en el trabajo de manera
intermitente.

Organizacion grupal Llega a acuerdos con su compa-
fiero/a, respetando las decisiones

establecidas en el trabajo.

Llega a acuerdos con su comparfie-
ro/a, sin embargo le cuesta respe-
tar las decisiones establecidas.

Presenta dificultades para llegar a
acuerdos y respetar las decisiones
establecidas.

un,-%
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Actividad complementaria 1

Desafia a un compafiero o una companera y ifA jugar!

El objetivo del juego es escribir 3 descomposiciones utilizando dos sumandos iguales y uno distinto.

El primero que proponga las descomposiciones para el primer caso gana un punto. Con fichas o lapices u
otro material concreto debe demostrar que su respuesta es correcta.

Quien haya ganado, debe escoger un niimero entre el 15 y el 30, para que realicen las siguientes
descomposiciones.

En el Gltimo caso elige nimero quien no lo haya escogido antes.

( ) 4 ) 4 ) 4 ) ( ) 4 ) 4 ) ( )

18 =4+ 4+ 10 - N N _ .\ .\

\ J . J . J \. J/ \ J . J . J \. J

)\ 4 ) 4 ) 4 \ ( ) 4 ) 4 ) 4 )

{18J:[ }+[ }+[ } ) ' ' ) * *
\. J/ . J/ . J/ \. J/ \. J/ . J/ . J/ \. J/
( ) 4 ) 4 ) 4 \ ( ) 4 ) 4 ) 4 )

{18J:[ }+[ }+[ } ) ' ' ) * *
\. J/ . J/ . J/ \. J/ \. J/ . J/ . J/ \. J/

Actividad complementaria 2

A partir de las multiplicaciones dadas, crea un problema relacionado con alguna fiesta, costumbre o celebracion
tipica de la zona en la que vives.

N\

Material fotocopiable

Operacion Problema
2: 4=
Operacién Problema
3.5=
Operacién Problema
6-4=

Nombre:
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Actividad complemenfaria 3

Vamos a aplicar la distributividad de la multiplicacion
con la ayuda de los arreglos rectangulares.

Observa el ejemplo:
3:4=3-2+2)=(2+1)-4

2+2 4

O .0 00e
0000 .000e

® 1000e

iHazlo +dl

Ul
o)

I
o
—/

—~
e
. J

+
S
—/

N—r

1l

—
S
—/

+
e
—/

N—r
S
—/

Material fotocopiable

Observa los siguientes arreglos rectangulares y completa la operacion simbdlica.
Sigue el ejemplo:
09000 , (3 4=12 -4:8
3000 e 2 B
! 0000
4 ) 4

iAhora ta!
0 D000 Q00
$522000 | lessse000)

.

00 O

L)

C
OO0

Nombre:



Material fotocopiable

Actividad complementaria L

Dia del patrimonio cultural

07:00
07:30
08:00
08:30
09:00
09:30
10:00
10:30
11:00
11:30
12:00
12:30
1:00
1:30
2:00
2:30
3:00
3:30
4:00
4:30
5:00
5:30
6:00
6:30
7:00

Nombre:

Salida de casa: 8 en punto de la mafiana.

Recorrido por los cerros: entre 9 y 10 de la mafiana.

Visita al Cuartel de Bomberos de Quintero: 11 y media de la mafiana.

Almuerzo en el mercado: Una y 30 minutos de la tarde.

Visita Museo de Historia Natural: Dos horas después de almorzar.

Une cada actividad con la hora en la que fue realizada.

Salida de casa 11:30 hrs

Visita al cuartel de bomberos 3:30 hrs
Almuerzo en el mercado 8:00 hrs
Visita al museo de Historia Natural 1:30 hrs

Pinta la respuesta correcta.

d.

b.

;Cuanto tiempo dur6 el recorrido por los cerros de Valparaiso?

[Media hora ) [ Una hora ) [ Dos horas )

Si cuando llegaron de vuelta a casa, el reloj marcaba

JA qué hora regresaron?

[A las 6:00 am) [A las 6:00 pm) [A las 8:00 pm)

un/%
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Actividad complementaria §
Ingresa el siguiente codigo
17GM2B195 en el sitio web
http://codigos.auladigital.cl.
N Simula lanzar el dado 50
o veces y registra los datos en la
P siguiente tabla de conteo.
[ G }’
5 o
=
o)
S
0‘@ e £
Lanzamiento del dado %
=

Resultados Conteo Cantidad

En el computador construye la tabla con los resultados que obtuviste al lanzar el dado.

Utiliza un procesador de textos.:
Para insertar la tabla presiona el botén “Tabla” y luego “nuevo”.
Busca en internet las imagenes de las caras de los dados.

Bajo la tabla, escribe tres conclusiones que puedes plantear a partir de los
resultados que muestra la tabla.

Autoevaluate R
iSeguiste todas las instrucciones?
;Como te sentiste al realizar la actividad? )
/Qué fue que mas te gusto6 de construir graficos de barras —
en el computador?

N\ J

Nombre:



Guia Did4ctica del Docente

Evaluacion de la unidad

En una ramada preparan anticuchos. Cada anticucho debe tener 3 pedazos de
carne y 2 de longaniza. Representa y calcula.

/

a. Para hacer 8 anticuchos se necesitan:

D pedazos de carne D pedazos de longaniza

;Qué operacion usaste en cada caso?
a. Para calcular la cantidad de carne:

oo
No

32

@

b. Para calcular la cantidad de longaniza:

32 8.3

O
O O

En la ramada, se organizan los vasos de bebida sobre una mesa. Calcula de dos
formas distintas la cantidad total de vasos.

e e B
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— = =
— = =

-
C
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)
J
A
—
~—
J

.
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Mira los horarios de las
PROGRAMA DE ACTIVIDADES Kactividades de nuestra ramada.

10:00 hrs. Apertura y bienvenida

10:30 hrs. Presentacion Grupo de baile “Los Nortinos”
1:30 hrs. Inicio de patio de juegos tipicos.

2:30 hrs. Grupo coral “Gracias a la vida”

4:00 hrs. Finalizacion y cierre

'\AA‘\&(AA“A““\.A

¢A qué hora es?
Pinta del mismo color la actividad con la hora que le corresponde

[ Presentacion Grupo “Los nortinos” ) [ Dos y media de la tarde. }

[Presentacién Grupo “Gracias a la vida” ) [ Diez y media de la mafiana. )

Representa en cada reloj lo pedido.

Manuel, nos juntamos una

~ ':' hora después de la apertura

Debo irme una hora antes
de que cierre.

a. Lahoraalaque sejuntaran los amigos:

@ 8 B 8 8 & @ 5 s mw

.

= & & & & & = & 8 & @&

b. Lahoraala que debe irse Manuel:

Guia Didactica del Docente
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Guia Did4ctica del Docente

Evaluacion de la unidad

A partir del grafico de barra, responde.
4 )

Puntajes obtenidos en el juego
12 +
1T
10
w 9T
@]
£ 84
a.
g7
- 6T
T
S 57
8 4+
(]
3 4+
2 +
1 4+
0
Andrea Luis Felipe
\_ Jugador )

a. ,;Quién gano el juego?

Con mis amigos jugamos
a lanzar la moneda, cada
uno obtenia 2 puntos por
cada caray 1 punto por
cada sello.

b. SiAndrea saco solo sellos, entonces lanz6 la moneda [j veces.

c. Luissacé 4 sellos, entonces saco [j caras.
d. Felipe sac6 3 caras, entonces lanzd D sellos.

e. ;Podria Luis haber sacada 4 caras y obtener el mismo puntaje? ;Por qué?

f.  SiLuisy Felipe hubiesen sacada 3 caras cada uno ;Cuantos sellos tendrian que

haber sacado cada uno?

Luis deberia haber sacado D sellos.
Felipe deberia haber sacado D sellos.

Unidad 4 - Chi, chi, chi, jmatemdticas estds ahi?
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Tabla de especificaciones

0A Experiencia de Indicador de evaluacion Solucionario
aprendizaje
OA11 Relacionar la adicién y la | Representan en forma concre- | 1. Se necesitan 24 pedazos de carne y
multiplicacion ta y pictérica una multiplica- 16 pedazos de longaniza
cion dada

Expresan simbo6licamente 2.a)3:8b)2-8
diagramas que representan la

multiplicacion

Las tablas de multiplicar | Resuelven problemas utilizan- | 3.6-303-6.

do tablas construidas a partir | pjstributividad respuestas variadas.

de la distributividad.
0A18 Medicién del tiempo Asocian eventos cotidianos 4. La presentacion del grupo “Los
como horas y medas horas nortinos” es a las diez y media de
determinadas la mafiana / La presentacion del
grupo “Gracias a la vida” es a las
dos y media de la tarde.
Resuelven problemas coti- 5.a) 11:00/ b) 15:00
dianos utilizando estrategias
de solucién que incluyen la
medicion de las horas.
0A21 Juegos aleatorios Analizan resultados de experi- | 6a. Andrea

mentos aleatorios, registrados | gl 5 yeces
en graficos de barras, para
responder preguntas entorno a
un contexto.

6¢. 1 cara
6d. 2 sellos

6e. No podria porque habria quedado
con 8 puntos.

6f. Luis deberia haber sacado O sellos
y Felipe 2 sellos.

Ribrica evaluacion habilidades

Habilidad Nivel de logro

Muy bien Bien Para mejorar

Resolucién de | Emplea estrategias aplicando | Emplea estrategias para No consigue aplicar estra-
problemas conocimientos adquiridos resolver problemas multipli- | tegias ni aprendidas, ni por
para resolver problemas cativos, sin embargo no aplica | ensayo y error para resolver
multiplicativos. los conocimientos adquiridos | problemas multiplicativos.
durante la unidad.

(pregunta 1)

No consigue comprobar la
veracidad de la afirmacién
planteada, o bien dicha com-
probacion no tiene relacién a

Comprueba la veracidad de
(pregunta 6e) | una afirmacion, analizando Comprueba la veracidad de
la informacion obtenida en el | la afirmacion planteada,

grafico de barra y la relacién | sin embargo, no justifica la

dadas, acciones y situacio-
nes cotidianas en lenguaje
matematico.

sin embargo, estas son poco
claras o bien no respon-
den completamente a lo
solicitado.

de puntajes entregados. comprobacion utilizando la los datos entregados.
informacion entregada en el
problema.
Modelar (pre- | Expresa, a partir de relaciones | Evidencian las respuestas a No evidencias las respuestas
gunta 2y 3) pictoricas y explicaciones las situaciones planteadas, a las situaciones planteadas o

bien, estas respuestas no son
coherentes con lo solicitado.

Matematica - 2.° basico
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Guia Did4ctica del Docente

Instrumentos de evaluacién complementario 1

Lista de cotejo para autoevaluacion de actitudes
Instrucciones: Responde sinceramente pintando la carita que represente como fuiste en

logrado

cada clase.
Color verde . Color amarillo 0lo
Logrado : Medianamente — : Por lograr

Actitud: Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia

Indicadores Inicio Leccion 1 Cierre
unidad | Tema 1 | Tema 2 | Tema 3 | Tema 4 | Tema 5 | Unidad

Inicio y termino una actividad
aunque me parezca dificil. Q Q Q Q Q Q Q

Cuando cometo un error,
analizo en qué me equivoqué

y repito la actividad hasta que Q Q Q Q Q Q Q
me resulte bien.

Reconozco los temas que me
cuestan mas y pido ayuda. Q Q Q Q Q Q Q

Actitud: Abordar de manera flexible y creativa la biisqueda de soluciones a problemas.

Indicadores Inicio Leccion 2 Cierre
unidad | Tema 1 | Tema 2 | Tema 3 | Tema 4 | Tema 5 | Unidad

Aplico estrategias aprendidas

en otras unidades para resol- O O O Q O Q O

ver los problemas.

En problemas nuevos pro-

pongo estregias nuevas y los Q O O O O Q O

compruebo.

Escucho las estrategias de mis

compafieros y las intento de O O O O O O O

aplicar.

Al final de la unidad muestra tu evaluacion y pideles

qe te eseriban un comentario Comentario de mi profesora o profesor:

Comentario de mis padres o apoderados:

Unidad 4 « Chi, chi, chi, jmatemdticas estas ahi?
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Instrumentos de evaluacién complementario 2

La siguiente lista de cotejo le permitira evaluar el razonamiento inductivo de sus
estudiantes. En cada categoria marque la definicién que mejor represente lo realizado por
el estudiante.

Fases del razonamiento Evaluacion

1. Enunciado de la tarea
Comprende el enunciado correctamente

_ Elestudiante interpreta incorrectamente

Considera partes del enunciado en su trabajo

2. Trabajo con casos
particulares _ Plantea mas casos particulares que los propuestos.

_ Essistematico al trabajar con los casos particulares

__ Organiza los casos particulares de modo que puede
reconocer facilmente las regularidades.

4. Formulacién de conjeturas
_ Plantea una relaciéon simple utilizando lenguaje coloquial.

____Plantea una relacién entre los datos, pero refiriéndose a
casos particulares concretos.

Formula una generalizacién de conjeturas.

5. Validacion de conjeturas
Basada en casos particulares

_ Basado en una representacion grafica.

6. Justificacion de la conjetura
general _ Argumenta de forma generalizada.

Sus argumentos se basan en casos particulares.

Comentario:

Guia Didactica del Docente
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Instrumentos de evaluacién complementario 3

Guia Did4ctica del Docente

. COmMo te sentiste
al realizar las
actividades?

i Qué aprendiste hoy
sobre matematica?

i Qué estrategias
aplicaste para

resolver las
actividades?

i, Qué pasos seguiste
para resolver los
problemas?

:Qué fue lo que
encontraste mas

facil? ;Y lo
mas dificil?

Unidad 4 « Chi, chi, chi, jmatemdticas estas ahi?

i, Qué te pareciod
trabajar con otro
companero o

compahera?
¢ Qué aprendiste de
éloella?




un,-%

Material fotocopiable

1 1
1 Si quieres triunfar, no te quedes parado

1 . 1 -
i mirando la escalera. Sube escal6n por
. escalon, hasta que llegues,arriba.

Es duro fracasar en algo
0 equivocarse, pero es,
mucho peor no haberl:o
intentado una y otra v:ez.

r———————————————————-r———————————————————
|
1

P - -

1

1 |
I 1
1 1
1 1
1 I
\

I

7
o
N
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0 NUumeros y operaciones ¢ Medicion ¢ Datos y probabilidades ©

.Qué momento del dia es apropiado
para observar las estrellas?

.Cuantos moais hay en cada grupo?,
;cuantos hay en total?

e ;Qué sé?
SR

Responde en forma individual y luego, en parejas, comparen las respuestas.

-

® ;Cual es la zona de Chile favorita de los estudiantes del curso?
Averiguen con ayuda del docente y marquen las respuestas en el mapa.
Luego, construyan un grafico o pictograma con las respuestas.

212 doscientos doce



Inicio
H H e ———

5 Chi, chi, chi,
;,matematlca estas ahi?

B "~ Chile es el pais mas largo del mundo, se divide en tres grandes
L zonas: norte, centro y sur. Presenta una variedad de paisajes,
. culturasy costumbres, que forman parte de nuestro patrimonio.

Actitudes

Gabriela Mistral, Violeta Parray Eloisa
Diaz son mujeres destacadas de la
historia de Chile, jlas conoces?

. Crees que fueron esforzadasy
perseverantes para lograr sus metas?,
ipor que?

¢Habran usado diferentes estrategias
para resolver sus problemas?

.Cuantos pingiinos hay en cada _ =
grupo?, ;cuantos hay en total?

doscientos trece 213



e ;Qué sé?

Evaluacion inicial

~ | (Comparaste
la duracion de
eventos?

Chile, pais de diversidad

1. Sirecorres Chile de norte a sur, ;en qué medio de
transporte demorarias mas?, jen cual demorarias menos?

Demoraria mas en

AR

-
A5y _.?;..f

-

L
%

.Representaste
y calculaste

la cantidad de
huesillos?

y demoraria menos en

2. Elmote con huesillo es tipico de la zona central.
Para preparar un vaso necesitas: 2 cucharadas de mote,
2 huesillos y jugo. ;Cuantos huesillos necesitas para
6 vasos? Dibujalo y completa.

214 doscientos catorce
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En cada vaso pongo D huesillos.
Necesito D huesillos.




y

Inicio
[ —— ]

3. Enla zona sur destacan las iglesias y los palafitos de
Chiloé. Completa el pictograma segun la imagen'y
luego interprétalo.

a. ;Cuantas construcciones
hay en total?

b. ;Qué construccion hay
en menor cantidad?

c. ;Cuantos palafitos hay?

d. ;Cuantas iglesias menos
que palafitos hay?

Juuy

.Representé
e interpreté la (:]

informacién?

ﬁ Palafitos élglesias

Cada [] representa 1 construccion

Comparte tus respuestas con tus companeros o companeras.
Ahora, evalua tus actitudes escribiendo 1, 2 0 3 segun corresponda.

3: Todas las veces 2: Algunas veces 1: Pocas veces
.Resolviste las actividades Usaste diferentes estrategias @
con esfuerzo y perseverancia? para resolver los problemas?

doscientos quince 215
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® Metasy estrategias

¢{Qué metas me propone la Unidad?

-afle

En esta Unidad podras descubrir como la matematica esta presente en
diferentes situaciones relacionadas con Chile: sus paisajes, su cultura

¢:Qué lograreé?
Meta

Calcular adiciones y
sustracciones y resolver
multiplicaciones.

Leer horas y medias
horas en relojes digitales.

Representar resultados
de juegos aleatorios en
tablas de conteo, graficos
de bloques, pictogramasy
graficos de barra simple.

y sus tradiciones, entre otros temas.

¢Para qué?
Propdsito

Para agilizar los calculos

\ yresolver situaciones

cotidianas.

Para medir el tiempo'y
planificar actividades
considerando las horas.

Para identificar los
resultados de los juegos
y predecir posibles
resultados.

¢{Como?
Estrategia

Calculando mentalmente.

Relacionando la adicidn
y la multiplicacion.
Realizando
representaciones
concretas, gréaficasy
simbolicas.

Interpretando la hora de
diversos relojes digitales.
Resolviendo situaciones
problema.

Jugando con tus
companerosy companeras.

Registrando los
resultados de los juegos.

Interpretando las
representaciones.

Todo esto lo lograras demostrando una“‘actitud de esfuerzoy

perseverancia y siendo flexible y creativo para buscar

soluciones a los problemas.

216 doscientos dieciséis
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Inicio
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¢Qué metas me propongo yo?

Ahora, te invitamos a plantear una meta y una estrategia personal que
quieras lograr en esta Unidad.

¢Que quiero lograr?

Escribe o dibuja una meta personal que quieras alcanzar.

¢Como quiero lograrlo?

Escribe o dibuja la estrategia que usaras para alcanzar tu meta.

Para aprender mejor

Comprendo y me expreso

En el desarrollo de la Unidad sera util que te apoyes en algunas estrategias
- para comunicarte, leery escribir mejor. Aca las encontraras.

Hablar y escuchar

Slento y me conecto @

k ' Para aprender, es necesario que prepares tu cuerpo.
~ Con este fin, puedes realizar estos ejercicios asi focalizar tu atencion

~y concentracion.

v/ Respira lentamente. Al inhalar abre los brazos hacia arriba y exhala bajando por el costado.
Repitelo 5 veces.

v Cruza tus brazos sobre la mesa y apoya tu cabeza en ellos. Cierra tus ojos Rns
y recorre mentalmente tu cuerpo desde los pies hasta la cabeza. 106

doscientos diecisiete 217




Taller de habilidades

Resolver problemas, Argumentar y comunicar

En este taller podras: A
» Emplear diversas estrategias para resolver problemas:
- através de ensayo y error.
- aplicando conocimientos adquiridos.
\- Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.
1. Lee la situacion y resuelve el problema. T
, ; Subraya la
Guiate por los pasos. ;
- informacion

El organillero es un oficio tipico de Chile.
Recorre calles y plazas tocando melodias
con su organillo y vendiendo juguetes
tradicionales para entretener a ninos, ninas
y adultos. Un organillero tiene 37 remolinos
y 25 pelotas para vender. ;Cuantos
remolinos mas que pelotas tiene?

GEEEPD Subraya con 2 los datos que tienes y con 2= los que no
conoces.

con la
i\pregunta.

G Escribe la expresién numérica que te permitira resolver.

(O

9P Aplica una estrategia para resolver.

a. Ensayoy error

L que se 6
- relaciona

La estrategia de ensayoy
error consiste en asignar
diferentes valores a la
cantidad que no conoces
< yprobar. Sino lo logras,
intentas con otro nimero
hasta obtener el resultado.

_J

La cantidad que no conozco es D
doscientos dieciocho



2.

b. Aplicando conocimientos anteriores

Escribe y resuelve la familia de operaciones asociada
a la expresion planteada en el paso anterior.

(Recuerdas qué es una
familia de operaciones?

Puedes revisar la
pagina 156.

- -

|
0000
|

N———— - J - J

G Escribe la respuesta.

El organillero tiene [:j remolinos mas que pelotas.

Resuelve.

.Cuantos juguetes en total tiene el organillero para
vender?

a. ;Qué estrategia aplicaras? Pintala.

[ Ensayoy error ) [Aplicar conocimientos anteriores )

b. Resuelve usando la estrategia seleccionada
y escribe la respuesta.

-
Cuando explicas los

pasos que realizas
para resolver un
problema estas
argumentando

y comunicando

c. Escribe los pasos que seguiste y luego, en parejas, Z\ ideas.
comenten y comparen los procedimientos utilizados.

Pagina
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¢Qué lograré? Calcular mentalmente aplicando la estrategia dobles y mitades,
representar multiplicaciones y construir las tablas del 2, 5y 10.

¢Para qué? Para realizar diversos célculos en situaciones cotidianas.

Operaciones aritméticas

e ;Quése?

n .Cuantas zamponas hay? Pinta la mitad y completa.

La zampona es
tipica de la zona
norte de Chile.

HayD zamponas.
La mitad del lesl l

B .Cuantos panderos hay? Dibuja para que haya el doble
y completa.

0.0.0.0.0,

Hay[j panderos.
Eldoblede[  Jes[ |

doscientos veinte

El pandero es
tipico de la zona
centro de Chile.




Desarrollo
c s

B ;Cuantos kultrunes hay? Forma grupos de 5, cuenta y completa.

El kultrdn es tipico
de la zona centroy
sur de Chile.

Jarwmse[ o)
Ll L
En total hay D kultrunes.

Antes de iniciar el estudio de esta Leccion y pensando en las actividades
realizadas, te invitamos a que te hagas las siguientes preguntas.

De lo que ya sabias, ;qué te sirvio para desarrollar estas actividades?

;Como me siento al iniciar la Leccion?

.Qué me interesa aprender con mayor profundidad?
.Como pueden ayudarme estos aprendizajes en mi vida?

.Crees que demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia
te ayudara en el aprendizaje?, ;por qué?

” Pagina
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Leccion 1 ¢Quélograré? Aplicar la estrategia de calculo mental dobles y mitades.
: ¢Para qué? Para agilizar los céalculos.

@ ¢Como calcular mentalmente
aplicando la estrategia usar dobles y mitades?

Conecto

n Observa las bandejas con empanadas y responde.

a. ;Cuantas empanadas hay en total? b. ;Cuantas quedan si se comen 57

Descompongo 8
y formo el doble
de 5 mas 3.

¥
* Descompongo
4 12 en 2 mas el doble
' de 5, que es 10.

La estrategia dobles y mitades permite calcular adiciones'y
sustracciones. Consiste en descomponer uno de los términos
considerando el doble del otro para efectuar el célculo.

Practico

n Escribe 3 descomposiciones utilizando 2 sumandos iguales y uno distinto.
Usa el recortable de la pagina 279.

13=5+5+3 13=D+D+D 43=D+D+D
o= [ (] w-( )< J+[ ] - (][]

doscientos veintidos
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B Representay calcula.

/@/@/6/6/6/6/@/@/6/6

o\o\o\o\o\o\o\o\o\o

/6/6/6/6/6/6/6/6/6/6

\o\o\o\o\o\o\o

e

]

/@/6/@/@/6/6/6/6/@/@

\o\o\o\oc\o\o\o\o\o

Desarrollo
c 3

Cuando muestras
la informacion
con esquemas,
dibujos o material
concreto, como
las fichas
recortables, estas

desarrollando
la habilidad de

/6/6/6/6/6/6/6/6/6/6

o\o\o\o\o\o\o\o\o

representar.

n Calcula usando dobles y mitades.

a.3+8=D c.43—5=D
b.M-Lf:[___] d.5+Q=[j

B Resuelve utilizando dobles y mitades.

a. Anita preparo 7 chilenitos y su papa 9. ;Cuantos chilenitos
prepararon en total?

b. Pablo tenia 19 bolitas y perdid 8 en el recreo. ;Cuantas bolitas le
quedaron?

Mi diario de aprendizaje

Al trabajar este Tema me senti... La mayor dificultad en este Tema fue...

Pagina
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;Quélograré? Representar la multiplicacion de diversas formas: concreta, pictérica y simbdlica.
¢Para qué? Para resolver situaciones cotidianas utilizando una nueva operacién matematica.

cQué es y como se representa la multiplicacion?

Conecto

n Observa las artesanias en greda de Pomaire y responde.

iaie

a. ;Cuantos grupos con ' hay? D
/ iSabias que...?
A~ Pomaire se encuentra
b. ;Cuantos ' hay en cada grupo? D en la comuna de

Melipilla en la region

CUA " Metropolitana. Su
c. ¢Luantos ' hay en total’ D principal atractivo son

las artesanias de greda.

.Qué artesanias son
D + D + D = D tipicas donde tu vives?
aals

d. ;A qué artesania en greda corresponde este calculo?,
.por qué?

Plato

5+5+5+5=20
4 veces 5 es 20.

Q Alcancia Q Plato OAzucarero
doscientos veinticuatro
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Desarrollo
c s

Conozco

LLa multiplicacion se puede expresar como una adicion de
sumandos |guales que se rep|ten una cantidad de veces.
Se utiliza el signo "+ y se lee “por”.

Hay 3 jarrones
con 5 flores cada uno.

V oY a8 V 3 veces 5 flores son 15 flores.
5+5+5=15
3 por5es15
3 5 15 4— Producto

Fa ctor

B Expresa cada situacion como adicién y multiplicacion.

doscientos veinticinco



La ahanuca
es una flor

para representar cada multiplicacion. tipica del

norte de

b.2-3=D d_3.o:D

.Cuél es el producto
al multiplicar por 07
Comprueba en otros casos.

.Cual es el producto
al multiplicar por 1?
Comprueba en otros casos.

' Formula preguntas para ;
obtener mas informacion Q,)
-y aclarar dudas sobre lo ‘
- que has escuchado.

/ Habllldad-——\
Cuando expresan
sus conclusiones

En parejas, conversen sobre lo que sucede al ,
estan desarrollando

multiplicar un ndmero por O o por 1. s habilided
Escriban sus conclusiones. de comunicar
Si justifican

Su respuesta,
también estan
argumentando.

-

J
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Desarrollo
c 3

n Observa las cestas de mimbre de Chimbarongo y responde.

Columnas
a. ;Cuantas hay en una fila? [: e. ;Cuantas hay en una co[umna?D
b. ;Cuantas filas hay? [:J f. ;Cuantas columnas hay?D
c. ;Cuantas hay en total?[: g. ;Cuantas hay en total?[:

d. Multip[icaciénD-D=D h. MultiplicaciénD-Dz[j

.En qué se parecen y diferencian las multiplicaciones anteriores?

B Resuelve.

a. Ester sirvid estos vasos de mote con huesillo.

.Cuantos vasos de mote con huesillo sirvio Ester? D

b. Juan tiene 5 bandejas con 4 empanadas en cada una.

.Cuantas empanadas tiene en total? [:j
Mi diario de aprendizaje

j:g Este Tema me sirve para... De este Tema me parecid dificil...

=
-
e
==
—-—
S

:g doscientos veintisiete
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‘. Leccion 1 ;Qué lograré? Construir la tabla del 2.
: ¢Para qué? Para resolver problemas y calcular de manera mas rapida.

@¢Que es la tabla del 2 y cdmo se puede construir?

Conecto

n Observa las parejas que representan bailes tipicos de Chile y responde.

¢Alguno de los bailes representa la zona donde vives? Encierralo.

a. ;Cuantos ninos hay? Completa la tabla.

En 1 pareja, hay 2 nifios. Tvez 2 es [: 2+1= D
En 2 parejas, hay D ninos. ZVeces 2 es D :j :j
En :jpare as, hay ninos. f_ﬁveces2es[j 2 :j::j

N
.

En l parejas, hay ninos. veces 2 es D 2
S
En lparejas, hay niNos. vecesl lesl I 2

b. ;Cuantos ninos habria en 10 parejas?, jcémo lo calcularias?

Conozco

La tabla del 2 representa todos los resultados que se obtienen al
multiplicar 2 por otro nimero.

102Y3 (35 (6) 7 (8) aG) 11|12 13] 1] 15]16] 17 ] 18] 1a] 20

a0 a0 a0 a0 a0
21 22 23 24 245

doscientos veintiocho
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Yo dibujo lineas
segun los factores
y cuento los puntos
ue se forman en la
unlon de dos lineas.

ﬁEn parejas construyan la tabla del 2 usando la
estrategia de Ivan. Antes de empezar piensen
en qué quieren lograry una forma de lograrlo.

T 1T 3 #F +F
L

2:1=2  2+2=4 2

o
o

2-6:3 2-7:3 2-8:3 2-%3 2-40:[3

¢Como lo hicimos?
Evalien su desempeno en la actividad contestando las preguntas:

;Logré mi meta? O O O (Lograron su meta? O O O

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

e s OO0 gumes=""1550

Mi diario de aprendizaje

En este Tema aprendi... Lo que méas me gusto...

]
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| Leccion1 !

Conecto

¢Quélograré? Construir las tablas del 5y del 10.

¢Para qué?

Para resolver problemas y calcular de manera mas rapida.

(Qué son la tabla del 5y la del 10
y coOmo se pueden construir?

n Observa las mallas con frutas tipicas chilenas y responde.

:Cuantas paltas hayen...?

1mallade b

2 mallas de 5 2'5:|
3-5:|

3 mallas de 5

4 mallas de 5

5 mallas de 5

6 mallas de 5

7 mallas de 5

8 mallas de 5

9 mallas de 5

10 mallas de 5

1+5=5

 SEE— ——
Ld =

. .

 SE— —
[ ] 5:
) ______J
 SEE— ——
° 5:
\_____J )
a a a
° =

. J . J .
° =

. J . J .

a a a
° =

. J . J .
° =

. J . J .

Tabla del 5

doscientos treinta

¢Cuantos limones hay en...?

1 malla de 10

2 mallas de 10

3 mallas de 10

4 mallas de 10

5 mallas de 10

6 mallas de 10

7 mallas de 10

8 mallas de 10

9 mallas de 10

10 mallas de 10

1+10 =10

2-10:[:
3-1o=[:

«10 =
. \______J
e o

*10 =
) \___J
— ——

«10 =
\____J \______J
a a

° =
o J o J
4 e e

° =
o J o J
a a

° =
o J o J
4 e e

° =
. J . J .
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Conozco

Las tablas del 5 y del 10 representan todos los resultados que se
obtienen al multiplicar 5y 10 por otro niumero.

ﬁEn grupos de 3, observen los productos obtenidos en la tabla del
5yenladel10yrespondan.

a. ;Qué numeros se repiten en las unidades?

En la tabla del 5: D En la tabla del 10: D

b. ;Podria el nUmero 13 ser un resultado de la tabla del 57, ; por qué?

c. ;Es correcto decir que al multiplicar por 10, al nUmero que se
esta multiplicando se le agrega un cero al final? Expliquen.

3+10 =30 510 =50 7+10=70 1 10+10 =100

B Pinta la expresion que modela la situacion y resuelve.

a. Una caja tiene 5 kil ogramos de fruta. ;Cuantos kilogramos de
fruta hay en 3 cajas iguales?

3-5:[:] 543< [:j 5+5+5:[:J

En parejas, comparen sus respuestas y comenten, ;hay solo
una expresion correcta?, ;por qué?

Mi diario de aprendizaje

En este Tema lo que méas me gustod fue... Al trabajar este Tema me senti...

Pagina
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Leccion1 | ¢Quélograré? Usar la distributividad para multiplicar.
‘ ¢Para qué? Para conocer otra estrategia para realizar calculos de manera mas rapida.

¢ Como multiplicar aplicando la distributividad?

Conecto

n Observa los platos chilenos que se sirvieron en cada mesay
responde en tu cuaderno.

P N
8

En 2 mesas servi
3 platos de curanto
' y en 2 mesas,
3 platos de porotos.

a. ;Que informacion entrega el calculo 2+ 3 =67

b. ;Codmo podrias calcular la cantidad total de platos chilenos?

c. Si hubiera servido en 5 mesas 3 platos, ;crees que es correcto
el siguiente calculo?, ;por qué?

21+ 3 =[6
B2 3 =|6®
11- 3 =13

-8
Conozco

La distributividad permite construir tablas de multiplicar a partir
de otras tablas. Por ejemplo:

0000000 @\ 7 -39
0000000
0000000, 7
.......2 ). 7 =(21
lo000000° 52| 7 -[up
| 7 | BJ- 7 =185

doscientos treinta y dos
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Practico

B Don José vende empanadas de pino. Cada bandeja
tiene 7 empanadas.

a. En la manana vendiod b. En la tarde vendio

4 bandejas. 6 bandejas.

— — — — — —
( ? ° L} = w ( 7 O 6 = w
\\__J \ — N

Y Y Y

5 L4 L} = 5 L] 6 =
——/ ——— N —— —————
;21.;Lf1:; J ;21.;612; J

B Resuelve las situaciones. Considera las pistas y multiplica
aplicando la distributividad.

2+4=8 3+t =12 64 =24 1e4=4y

a. Un anticucho tiene 4 trozos de carne. jCuantos trozos se
necesitan para preparar 10 anticuchos?

b. En un plato de curanto hay 7 almejas. ;Cuantas almejas se
necesitan para 4 platos?

. Hay solo una forma de aplicar la distributividad en cada
caso? Con un companero o companera propongan por lo
menos 2 formas distintas.

Mi diario de aprendizaje

En este Tema necesito apoyo con... Al trabajar en este Tema me senti...

~ Pagina
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Evaluacion de procesg

&@m

1. En el concurso de la vendimia se h
necesitan la mitad de baldes que
de participantes. Si hay
10 participantes, jcuantos baldes
se necesitan?

2. En el concurso de tirar la cuerda [ A
hay 8 participantes a un lado y
12 al otro. ;Cuantos participantes
hay en total? Usa la estrategia
dobles y mitades.

3. ;Cuantas personas estan a A
bailando cueca? Exprésalo como
una multiplicacion.

4. ;Cuantos vasos de mote con
huesillo hay? Calcula escribiendo
una suma iteraday una
multiplicacion.

\. Y,

5. Completa el calculo y encierra la mesa que representa.

(3+3+3+3+3+3=’]8)

(e J-C (-

6. En un puesto de artesania ( h
Juan vende collares. Si usa
10 piedras de la zona en cada
collar, ;cuantas piedras utiliza
en 7 collares?

\
_/
BE® BEO® BEG OO®®© BEE BE®

doscientos treinta y cuatro
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7. Observa la mesa, jcuantos trozos de fruta necesitaron para
elaborar las brochetas? Utiliza las pistas y calcula aplicando la

distributividad.
5.9=45 7e3=21 7+5=35 29=18

S

8. ;Cuantas personas participan en el baile a la Virgen de la Tirana?
Utiliza las pistas para calcular.

2+«7="14 3«7=21 He5=20 2+5=10

G@'g
i N !J i
i

I'. I.\_f || L’
Mg |
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Desarrollo

@®;Como lo hice?

Revisa las actividades con tu profesor o profesora
y pinta la cara que represente tu desempeno.

_ ¢ Color amarillo 010! : Color rojo
Logrado : Medianamente — : Por lograr
: logrado :

Cuentay escribe el total de caras de cada color que obtuviste.

@ ® @

» Reunete con un companero o companera y compartan sus
resultados: ;jfueron iguales? ; En qué deben mejorar?

= Ahora pregunta a tu profesor o profesora en qué pagina del
Cuaderno de ejercicios debes trabajar.

Mis actitudes

Piensa en el trabajo que realizaste en la Leccion y responde.
JTrabajaste en forma ordenada y metddica? Da un ejemplo.

Mis metas y estrategias

Vuelve al inicio de la Unidad.

®» ;Qué metasy estrategias lograste en esta Leccion?, jcuales te
faltaron?

®» ,Las estrategias que planteaste fueron utiles para lograr tus metas?
.por qué?

@
@ Comparte con un companero o companera las respuestas anterioresy
piensen en qué podrian mejorar en la siguiente leccion.

~ Pagina
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;Quélograré? Leer horasy medias horas en relojes digitales y registrar los resultados de
juegos aleatorios en distintos tipos de graficos.

¢Para qué? Para medir el tiempo y comprender o predecir los resultados de los juegos.

Medicion y juegos aleatorios

V4

e?

e ;Queés
n Lee, observa la imagen y resuelve.

Cara o sello

¢Qué necesitas? "Lee el titulo y preguntate: w
® Una moneda (de cualquier valor) _(qué sé deltema?

(Como se juega?
® Sejuegadea?.

@ Cada uno elige un lado de la moneda (cara o sello)
y se lo dice al otro.

@ Uno lanza la moneda hacia arriba y esperan que caiga.

® Gana aquel que eligio el lado en que cayo la moneda.

C(;Cara 0 sel)l;i)

iCaral jCara!

' Manana

L8 doscientos treinta y ocho




b. Después de lanzar la moneda varias veces, hicieron esta tabla.

Complétala.

Lanzamiento de una moneda

Lado de la moneda

Conteo

Cantidad

Total

Desarrollo
c >

c. Segun la tabla anterior, jcuantas veces lanzaron la moneda?

d. Silanzaran una vez mas la moneda, ;puedes asegurar en qué

lado caera?, ;por qué?

e. ;Qué lado de la moneda escogerias?, ;por qué?

Me preparo para aprender

Antes de iniciar el estudio de esta Leccion y pensando en la actividad realizada,
te invitamos a que te hagas las siguientes preguntas.

De lo que ya sabias, jqué te sirvio para resolver las actividades?

.Como me siento al iniciar la Leccion?

.Qué me interesa aprender en profundidad en esta Leccion?

¢Por qué son importantes estos aprendizajes para mi vida?

.Crees que ser flexible y creativo para buscar soluciones a los

problemas te ayudara en tu aprendizaje?, ;por qué?

” Pagina
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¢Qué lograré? Leer horasy medias horas en relojes digitales.
¢Para qué? Para medir el tiempo.

@ ¢Como leer horas y medias horas en

relojes digitales?
Conecto!

n Lee lo que dice cada nino y responde.

Salgo del
colegio a las

Me acuesto
alas 8

Me levanto
alas?
en punto.

b. ;A qué hora realizas tu las mismas actividades? Comenta con
un companero o companera.

Conozcol

En un reloj digital se leen las horas y minutos de izquierda a derecha.

Horas Minutos Horas Minutos

Y ¥ v ¥
50

Se lee: cinco en punto. Se lee: cinco y media.

doscientos cuarenta
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Practico

B Escribe la hora en cada reloj.

Las 7 en punto de Las 9y media La 1en punto de la
la tarde. de la manana. tarde.

B Escribe con palabras la hora de cada reloj.

i 03:00
=ik
- —

i2:30
—p

03:30 E
—P

n Escribe la hora senalada.

Almuerzo a la una en
punto de la tarde.

Mi mama llega del
trabajo a las siete y
media de la tarde.

Los domingos me
levanto a las once
de la manana.

doscientos cuarenta y uno



IActitudes

Hay diversas formas de
a. Joaquin sale del colegio a las cuatro de la encontrar las respuestas
tarde. Si se demora 30 minutos en llegar @ los problemes, o
o importante es que apliques
a su casa, ja qué hora llega” " : )
us propias estrategias de

manera creativa y flexible.

b. Martina va a clases de cueca a las seis de la tarde.
.Qué reloj muestra la hora de su clase? Encierren.

En parejas, lean cada situacion y respondan.

c. El taller de artesania comienza a las 5:30.
;Juan llego6 antes a su clase o atrasado?, jpor qué?

d. Para salir al recreo falta una hora y media,
;@ qué hora es el recreo?

& B & & & @ & & @ @ & &

e. ;Qué hora era dos horas y media antes de las 7 en punto?,
.y qué hora sera dos horas y media después”?

& @& & & & @ &« & = - = & & & & & & & @ ® & @

. Qué estrategias usaron para resolver?

doscientos cuarenta y dos
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n Escribe un relato en el que cuentes

Piensa y organiza las ideas ﬁ

lo que haces a las horas indicadas. ' que quieres transmitir.
/. i ' ». .30 I
| ‘ 130 i
B e s
Manana

Tarde

Noche

Comparte tu relato con un companero o companera.

~ 2 Eneste Tema aprendi sobre... Este Tema es importante porque...

Pagina
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¢Qué lograré? Registrar resultados de juegos aleatorios usando bloques.
¢Para qué? Para conocer nuevas formas de representar e interpretar la informacion.

@ :Coémo registrar datos de juegos
aleatorios usando bloques?

| Conecto]

n Lee la situacion, observa los bloques y responde.

~

En una moneda de Lanzamiento de 2 monedas

Juguemos a lanzar
$10 puede salir la cifra

2 monedas de $10

y registramos los que indica su valor o ol[o]
resultados. la cara dg B.ernardo 0[0
O"Higgins. 00

0o

~—~—1

00

~—~—1

00

OO O8 ve

a. ;Cuantas veces salieron 2 caras?, jcuantas 2 sellos?

J

b. Pinta los bloques y registra estos nuevos lanzamientos.

1 1 - Lanzar una moneda
o lanzar un dado son
juegos aleatorios,

pues no sabes con

c. Sivuelven a lanzar las monedas, ;puedes exactitud cual es
asegurar qué resultado obtendran?, ;por qué? el resultado que
obtendras.

| Conozcol

Los resultados de juegos aleatorios se pueden representar con
bloques, donde cada bloque representa un dato. Para comparar
los resultados puedes fijarte en el largo de las barras de bloques,
donde cada barra representa una categoria.

doscientos cuarenta y cuatro
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Practico

ﬁEn parejas, jueguen a lanzar 15 veces 2 monedas de $10. -';
Registren los resultados pintando los bloques. Luego respondan. ijusr

Lanzamiento de 2 monedas

< <> <>
ofo olo ofo
o0 o0 o0 d
~——1 -1 -1 il a
olo olo oo Cuando realizas
~~1 ~~—1 ~~—1 . .
olo olo olo explicaciones
8/ 8/ 2/ asandote e!’]
09 019 0]9] representaciones
Q% Q% Q% gréficas aplicas
02 2 O la habilidad de
) )0 ) modelar

: | | - ' J

@0 0@ ee

a. ;Los resultados que obtuvieron se parecen a los que muestran
los bloques de la actividad 17 j por qué?

b. Situvieran que adivinar qué saldra en el siguiente lanzamiento,
,qué escogerian: "2 sellos”, "2 caras” o “caray 1sello”?,
.por qué?

Al trabajar este Tema me senti... Es importante este Tema porque...

- Paginas
. 118y 119
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¢Como registrar datos de juegos aleatorios

¢;Quélograré? Registrar resultados de juegos aleatorios usando tablas de conteo.
¢Para qué? Para conocer nuevas formas de representar e interpretar la informacion.

usando tablas de conteo?

| Conecto!

n Completa la tabla que muestra los resultados obtenidos al lanzar

una moneda de $50. Luego responde.

Resultado

Conteo

Cantidad

Total

a. ;Cuantas veces se lanzo6 la moneda?

b. ;Qué lado de la moneda sali6 mas veces?

c. ;Qué lado de la moneda saldria mas veces si se lanza 8 veces

mas y se obtienen los resultados de la imagen?

doscientos cuarenta y seis
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Conozco

Los resultados de juegos aleatorios se pueden organizar en
tablas de conteo, pues permiten ordenar y resumir la informacion
para identificar facilmente el niUmero de veces que se repite cada
categoria.

Practico

B Observa los resultados obtenidos al lanzar un dado y completa la
tabla. Luego responde.

Resultados al lanzar D veces un dado

Resultado Conteo Total

/g,Sabl'as qué...?

Las caras opuestas de un
dado siempre suman 7.
Las caras [ y BH son
opuestas. ;Cuales son
los otros pares de caras
opuestas?

a. ;Qué resultado se obtuvo mas veces?

b. ;Cual se obtuvo menos veces?

c. ;Hay resultados que se obtuvieron igual cantidad de veces?,

;cuales?
doscientos cuarenta y siete




En grupos de 4, lancen un dado de 6 caras 10 veces cada unoy
registren los puntos obtenidos. Luego respondan.

NUmeros impares

1 punto

Numeros pares

2 puntos

Puntajes por lanzar 10 veces un dado de 6 caras

Habilidad

Al registrar los
resultados en
una tabla estan
aplicando la
habilidad de
representar.

N\

Nombre del jugador Conteo Puntaje total

J

a. ;Quién obtuvo mas puntos?

b. ;Quién obtuvo menos puntos?
c. ;Cuantos puntos le falto al sequndo lugar para ganar? D

¢{Como lo hicimos?
Una vez terminado el trabajo, evalien su desempeno y el de sus

companeros o companeras siguiendo las instrucciones de su
profesor o profesora.

Autoevaluacion

Fui ordenado al registrar
los puntajes.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Fue ordenado al registrar Q Q Q
los puntajes.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Ayudé a responder las
preguntas.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Escuchéy respeté la
opinién de otros.

vatel doscientos cuarentay ocho

oooooooo

Ayudé a responder las
preguntas.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Escuchd y respetd la
opinién de otros.
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i | ilidad
ﬂ En grupos, lancen un dado de 6 caras 30 veces y registren A‘Tabl ) : 1
explicar tus
los resultados. Antes de lanzar el dado, respondan.

predicciones estas

a. ;Qué es mas posible, obtener un 2 o un ndmero desarrollando
mayor que 47, ; por qué? la habilidad de
argumentary
comunicar.
. . . ) - J
b. ;Qué es mas posible, obtener un4 o un 57 ;por qué?
c. ;Qué es mas posible, obtener un nimero mayor que 3 o uno
menor que 47, ; por qué?
d. Completen la tabla y comparen con sus predicciones.
Resultados al lanzar 30 veces un dado
Resultado Conteo Total
. Sus predicciones estaban en lo correcto?, j por qué?
Mi diario de aprendizaje
g En este Tema aprendi... Al trabajar en este Tema me senti...
o)
) -
) T Pagina
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)
)
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Leccion 2 (Quélograré? Registrar resultados de juegos aleatorios usando pictogramas.
‘ ¢Para qué? Para conocer nuevas formas de representar e interpretar la informacion.

¢Como registrar datos de juegos aleatorios
usando pictogramas?

n Observa los resultados obtenidos por Jorge y Teresa al lanzar
2 dados y registrar cuantas veces suman 6 y cuantas no.
- Para sequir
explorando sobre el
tema usen el RDC 11

@ @
@ @&

Suma 6 No suma 6 )

a. ;Cuantas veces lanzaron los dados?, ;como lo supiste?

b. ;Cuales son las combinaciones que suman 6 con 2 dados”?

Ba U 00

c. ;Por qué crees que los resultados que suman 6 son menos?

doscientos cincuenta




JOOLVLOLUULVLLULULVLLLLULVUL

Conozco

Desarrollo
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Los resultados de juegos aleatorios se pueden registrar en
pictogramas, pues permiten representar la informacion y
comparar las categorias usando imagenes.

Practico

Lenguaje y Comunicacion
o) &ko

En grupos de 4, construyan un pictograma con los resultados
obtenidos al lanzar un dado de 6 caras 30 veces, donde cada cara
representara un tema relacionado con Chile. El desafio es crear una
rima (o paya) asociada al tema que salga la mayor cantidad de veces.

Resultados de lanzar un dado de 6 caras 30 veces

ﬂ I ﬂ ! ﬂ mm

Comidas Bailes Fiestas Juegos Lugares  Persona

: Relee tu escrito
: . para ver que
i | puedes mejorar.

Mi diario de aprendizaje

Sobre los juegos aleatorios aprendi... En este Tema necesito apoyo con...

- Paginas
122y 123
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¢Quélograré? Registrar resultados de juegos aleatorios usando graficos de barra simple.
¢Para qué? Para conocer nuevas formas de representar e interpretar la informacion.

¢Como registrar datos de juegos aleatorios
usando graficos de barra simple?

n Marta y Alejandro juegan a lanzar una moneda de $100.
Gana quien logre la misma cantidad de caras y sellos o esté
mas cerca de igualar esta cantidad.

Marta En la moneda $100

en un lado aparece el
escudo de Chile y en el
otro el rostro de una

ujer mapuche

a. Completa los graficos de barra con los resultados obtenidos.

Lanzamientos de una moneda N ( Lanzamientos de una moneda
Marta Alejandro
15 15
14 14
13 13
" 12 " 12
8 1 8 1
g 10 g 10
o 9 o 9
© 3 © 3
B 7 ® 7
2 6 = 6
G 5 G 5
O y Oy
3 3
2 2
1 1
0 I ! 0 I !
S Lado de la moneda )L Lado de la moneda )

doscientos cincuenta y dos
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b. ;Cuantas veces obtuvo cara cada jugador? Ptitades

Organizary
representar los
resultados en el
grafico de manera
ordenada te

d. ;Qué lado de la moneda le salié méas a Alejandro? permitira encontrar
mas facilmente

la respuesta a

las preguntas.

e. ;Quién gano, Marta o Alejandro?, ; por qué? ;Fuiste ordenada u
ordenado?, ;como
te diste cuenta?

c. ;Que lado de la moneda le salio mas a Marta?

Conozco

Los resultados de juegos aleatorios se pueden registrar en un
grafico de barra, pues permite representar la informacion y
comparar las categorias observando la altura de las barras.

|Practico

\ﬁ(En parejas, realicen el mismo juego que Marta y Alejandroy
registren sus resultados. ;Quién ganara?

. ) ( .
Lanzamientos de una moneda Lanzamientos de una moneda
15 15
14 14
13 13
12 12
§ M § M
g 10 q>) 10
o @ o @
o 3 o 3
B 7 ® 7
2 6 = 6
S 5 S 5
O y O y
3 3
2 2
1 1
0 0
S Ladodelamoneda ) Lado de la moneda )

doscientos cincuenta y tres WAsE;




Resultados obtenidos en lanzamientos

~

de un dado
Cara del dado Conteo Total /Habilidad
- ] ] Y Una misma informacion
puede ser representada de
- RERRR 6 distintas formas segun el
propdsito.
a 0 .Cudl de las 2
representaciones te ayudo
! | ] 3 mas a responder las
preguntas?
&5 nnn 7
B n 5
f[ }\
10
w9
S s
g 7
g 6
- b5
<
5
© 1
a P dEBE M@
9 Cara del dado y

a. ;Que representa cada una de las barras del grafico?

b. ;Queé titulo le pondrias al grafico?

c. ;Qué cara del dado sali6 mas veces?, ;y cuadl menos?

doscientos cincuenta y cuatro



ﬁEn parejas, lancen 20 veces una moneda y registren los

Desarrollo
c 3

resultados en un grafico de barra. Cada lado de la moneda
representara un emblema. Pinten el emblema que salga la mayor

cantidad de veces.

N
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Cara
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Cantidad de veces
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.Todos pintaron el mismo emblema?, ; por que? Comenten.

ﬁEn parejas, lancen un dado de 6 caras 30 veces y registren los
resultados en un grafico de barra. Cada cara representara un
personaje chileno destacado. En internet investiguen sobre el
personaje que salga la menor cantidad de veces.

Gabriela Mistral

Alberto Hurtado

Arturo Prat

Pablo Neruda

Violeta Parra

Marcela Paz

jg .Qué actividad te gustd mas en este .Qué le contarias a tu familia sobre lo
— =~ Tema? que aprendiste?
e)
==5 T Pagina
2 T 124y125
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Evaluacion de procesg

Fiestade la chilenidad

‘ ' ' | | leal |

( Bienvenidos a la fiesta
4 LN g de la chilenidad.

| - N La feria abre a las

1. ¢A qué hora almorzara esta familia?
Completa el reloj y escribe.

# & 8 & 8 s & ® & 8 @ ®

® = & 8 8 8 8 & = &8 @&

2. Observa la tabla que muestra los puntos obtenidos por los ninos y
ninas en el stand de cara o sello. Cara gana 1 punto y sello, 2 puntos.

Puntos obtenidos al lanzar una moneda

Jugador Conteo Total de puntos
Sebastian NERRN 6
lgnacia 1] 3
Mateo NERRN 6
lsabel NEREREE 8

a. ;Quién gan6 mas puntos?

Después de una hora de
juego, desde la apertura,
jes hora de almorzar!

b. ;lgnacia puede haber obtenido 2 veces sello?, jpor qué?

c. Sebastian obtuvo 2 veces sello. ;Cuantas veces obtuvo cara?

doscientos cincuenta y seis
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Desarrollo
c 3

0o

3. ;Qué hora marca el reloj de Isabel? Escribela.

Son las H
de la tarde en
punto.

. Qué hora es?
Podriamos visitar
otro stand...

4. En el stand de musica chilena, Ignacia y Sebastian participan en el
concurso Si se la sabe, cante!

) CJO;

Lanzamientos de una moneda

Lancemos una
moneda. Si sale
cara, yo canto;
si sale sello, tu
cantas.

Este pictograma
muestra la
cantidad de veces
que ha salido cada
lado de la moneda.

MBI

a. ;Cuantas veces canto Ignacia?

b. ;Cuantas veces cantd Sebastian?

c. ;Quién canté mas veces?

doscientos cincuenta y siete



5. En el stand de juegos con dados, cada uno escogera un numero.

El nimero que salga menos veces ganara.

iElijo el 5!') { jQuiero el 1! iEscojo el 2!

iEL mio serg el 4!

Resultados obtenidos en los lanzamientos

Cantidad de veces
O AN N W £ 0108 W 00 OO

Cara del dado

I

a. ;Quien fue el ganador?, ;por que?

- J

b. ;Quién obtuvo el tercer lugar?

6. ;A qué hora se termina la fiesta? Completa el relo;.

El horario de cierre
es a las seis y media.

doscientos cincuenta y ocho
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Desarrollo
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}

Revisa las actividades con tu profesor o profesora
y pinta la cara que represente tu desempeno.

~ Colorverde ¢ Color amarillo Color rojo

Logrado : Medianamente Por lograr
logrado

Cuentay escribe el total de caras de cada color que obtuviste.

@G ®0 @

B Reunete con un companero o companera y compartan sus
resultados: ; fueron iguales? ; En qué deben mejorar?

= Ahora pregunta a tu profesor o profesora en qué pagina
del Cuaderno de ejercicios debes trabajar.

,Tuviste una actitud positiva frente a ti mismo y tus capacidades?

Mis metas y estrategias

Vuelve al inicio de la Unidad.

®» ;Qué metasy estrategias lograste en esta Leccion?, ;cuales te
faltaron?

®» ,Las estrategias que planteaste fueron utiles para lograr tus metas?
ipor qué?

@ Comparte con un companero o companera las respuestas anterioresy
piensen en qué podrian mejorar en la siguiente leccién.

Pagina
_ 1260127
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20l doscientos sesenta

Matematica en'accion

iRepresentando las tablas!

¢Qué haras? ¢Como lo haras? ¢Con quiénes lo haras?
Construir una caja Mackinder Reuniendo los materiales Con 4 companeros o
que es un material concreto que se indican y siguiendo los companeras.
que sirve para representar pasos propuestos.

operaciones.

Antes de comenzar y cuando te hayas reunido con tu grupo, escriban
en sus cuadernos una meta personal y una meta grupal que quieran
lograr en esta actividad. También escriban una estrategia que les
permita trabajar como grupo. Luego, piensen sobre lo siguiente:

» ;Qué puede costarnos al realizar esta actividad?

: Revisen las
» ;Qué puede ayudarnos a tener un buen resultado? . paginas 12y 13.
Ahora, a construir la caja Mackinder. l l
B W Materiales
Peguen la caja de fosforos mediana = 1 cartén piedra [tamafio
1 al centro del cartén piedra. hoja de block].
» 10 cajas de fésforos
pequenas.
» 1 caja de fésforos mediana.

» Porotos.
= Pegamento.

Peguen las cajas de
2 fosforos pequenas
alrededor de la caja
mediana, como se
muestra en la imagen.




Desarrollo
© =)

N
Para representar una

multiplicacién, repartan tantos

U

Coloquen los porotos

en la caja de fosforos porotqg en cada caja pequena
del centro y decoren como indiquen los factores,
la caja Mackinder Por ejemplo, 4 - 5.

a su gusto. Consideran 4 cajas y agregan

5 porotos en cada una. Cuentan

la cantidad total d :
IS € porotos:

e éCémo Io hicimos? ................................. -
: Pinten 3

si lo lograron.

- Engrupo pinten la cantidad de % que mejor representa el trabajo Pinten 2

2 . . . . |

. realizado. Lean o escuchen las preguntas y sigan las instrucciones. si aun les falta para
lograrlo.

iy ' 2

E .Cumplieron la meta grupal planteada® %% % Pinten 1
si no lo lograron.

- | ¢Usaron la estrategia planteada al inicio? % % %

;Escucharon las ideas de todos los % % %

.| integrantes?

¢Fueron ordenados al realizar el trabajo? % % %

Pagina
128
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Diagnramal

[ ] Célculo mental:
Dobles y mitades

/O Lo entendi.

Q Tengo algunas dudas.

O No lo entendi. i

;Qué puedo decir del Tema?

F ____________________

¢Qué puedo decir del Tema?

doscientos sesenta y dos

 gintetizo Mis aprendizajq o

\

1
+ Leer horas y medias horas !

/ Lo entendi.

O Tengo algunas dudas.

O No lo entendi.

(e J

Un diagrama es un dibujo que presenta
en forma esquematizada lo principal de
un tema o un conjunto de temas.

1. Completa el diagrama con lo que aprendiste en cada Tema.

Multiplicacién

% Lo entendi.

O Tengo algunas dudas.

Q No lo entend.

¢Qué puedo decir del Tema?

_______________
______

Juegos aleatorios:
gréficos y tablas

/O Lo entendi.

O Tengo algunas dudas.

Q No lo entendi. '.

;Qué puedo decir del Tema”




Y

Cierre
o—9

Inventa un problema que se pueda resolver con cada operacion.

a. 56 =
e

In'e'm) )

Observa los resultados obtenidos en un juego aleatorio con

monedas y responde.

a. ;Qué grafico o tabla utilizarias para representar la informacion?

‘ ) Tabla de conteo ) ‘ ) Grafico de bloques ]
‘ ) Pictograma ) ‘ Grafico de barra ]

b. Representa los resultados segun tu seleccion.

doscientos sesenta y tres



,;Qué aprendj?_

Evaluacion fing(

Chile, diversidad de culturas

1. Mariay Tomas son de Peru y llevan algunos anos en Chile. Ellos
juegan a lanzar una moneda de 5 soles y registran sus resultados.

e _ N OO
Lanzamiento de la moneda

(3)(

a. Pinta los bloques segun los resultados obtenidos al lanzar
la moneda.

b. ;Cuantas caras salieron?

c. ;Qué resultado salié mas veces, cara o sello?

2. Elcajon es un instrumento de percusidn de origen peruano.
.Cuantos cajones peruanos se muestran en la imagen?
Exprésalo como una multiplicacion. ‘

D G 69 B9 69
)

Hay cajones.

doscientos sesenta y cuatro




Y

Cierre

3. Natalia viene de Colombiay le encanta comer arepas a la hora del
desayuno. ;A qué hora desayunan en la casa de Natalia?

~

®\8®]

4. Enla casa de Jesus compran frutas tropicales para hacer jugo,
tal como lo hacian cuando vivian en Venezuela.

Hemos comprado
9 mangos y 6 pinas.

CJO)

(3)(

.Cuantas frutas tropicales compraron en total?, ;como lo calculaste?

5. Elcondor es un animal emblematico de Chile, Bolivia, Colombia,
Ecuador y Peru. ;Cuantos condores se muestran en la imagen?
Calcula expresando como adicidon y multiplicacion. 010

YA XYL YA
WAL Y. YA

BOO

: ]

doscientos sesenta y cinco




¢, QUé aprendi?,

6. Muchas personas en Chile parten el dia tomando mate, la bebida
tipica de Argentina. En una tienda hay 5 cajas con 7 recipientes
para tomar mate en cada una. ;Cuantos recipientes hay? Utiliza
las pistas para calcular aplicando la distributividad.

S3«7=21 2+7="4 5+.4=20 5+3=15

7. Margaritay James juegan a lanzar los dados. Si sale un numero
par, James gana un punto, si sale impar, Margarita gana un punto.

a. Completa la tabla de conteo con los resultados.

Resultado de 20 lanzamientos de un dado

Nombre Conteo Puntaje

b. ;Quien gand?, jpor que?

8. Japodn tiene 13 horas mas que Chile continental. Natsuki vive en
Chile y quiere llamar a su familia en Japdn. Si en Chile son las
8:00 de la manana, jqué hora es en Japon?

[ J

doscientos sesenta y seis
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9. Lin quiere compartir con su curso galletas
de la fortuna. Ella lleva a su colegio 4 bolsas
con 10 galletas cada una. ;Cuantas galletas
de la fortuna lleva?

(" )

10. Lin regald 6 galletas a Margarita y luego, le dio 13 galletas a
Tomas. ;Cuantas galletas regald? Escribe el calculo.

BO®

BOO

a. ;Qué expresiones modelan la cantidad de gorros? Pintalas.

(3.4 ) [ ues ] [s+3+8+3) [ 4.3 |
b. ;Cuantos gorros hay? D

doscientos sesenta y siete




¢, QUE aprendi?,

12. El arte del bonsai se origind en Japdn. Consiste en el cultivo de
plantas que mantienen un tamano pequeno. En una tienda venden
7 bonsais cada semana. ;Cuantos venden luego de 8 semanas?

GG
GG

©JO)

(3)(

/

Venden D bonsais.

13. Observa el grafico de barra que muestra los resultados obtenidos
por Leon al lanzar un euro, la moneda usada en gran parte de
Europa. Luego responde. OO

s A
Resultado de lanzar un euro

(3)(

Cara Sello
| A Recurso digital
complementario

Cantidad de veces
O NN W £ OO W 0 OO

L Lado de la moneda )

a. ;Cuantas veces salio sello?

b. ;Qué resultado se obtuvo mayor cantidad de veces?

c. ;Que resultado crees que se podria obtener en el siguiente
lanzamiento?, ; por qué?

doscientos sesenta y ocho
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Cierre
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@® ;Como lo hice?

Revisa las actividades con tu profesor o profesora
y pinta la cara que represente tu desempeno.

Color amarillo @ ®

Medianamente Por lograr
logrado

Cuenta y escribe el total de caras de cada color que obtuviste.

@ @ @

Relnete con un companero o companera y compartan sus
resultados: ;fueron iguales? ; En qué deben mejorar?

Color verde
Logrado

® Ahora pregunta a tu profesor o profesora en qué pagina
del Cuaderno de ejercicios debes trabajar.

Mis actitudes

Piensa en el trabajo que realizaste en la Unidad y responde.

® ;Te gustd resolver las actividades usando distintas formas para
multiplicar, expresar la hora y representar los resultados de juegos
aleatorios?

® ;Te permitio abordar de manera flexible y creativa la resolucion
de problemas?

Mis metas y estrategias

Vuelve al inicio de la Unidad.

®» ;Qué metasy estrategias lograste en esta Leccion?, ;cuales te
faltaron?

®» ;Las estrategias que planteaste fueron utiles para lograr tus metas?
.. ¢por que?

@ Comparte con un companero o companera las respuestas anterioresy
piensen en qué podrian mejorar en la siguiente leccion.

~ Paginas
_ 130a132

- J

doscientos sesenta y nueve



Guia Didactica del Docente

Solucionario del Texto

ULIGELKE Y esto, ;también es matematica?

Inicio de Unidad

¢Qué sé?

Pagina 141

e Se espera que las y los estudiantes reconozcan figuras
2D como tridngulos, circulos, triangulos y cuadrados.
También figuras 3D como conos, esferas, cilindros
cubos y paralelepipedos.
Se ocupan numeros para indicar los puntajes del
juego y para identificar a los jugadores que estan en la
cancha.

Pagina 142
¢Qué sé?

’ ©
.. -* %

VAMOS EQuiPO

a. El equipo local tiene 14 puntos més que el de visita.

b. Entre los dos equipos han marcado 44 puntos.
Pagina 143
3.
e Cono
Respuesta variable: Ejemplo T: gorro de cumpleanos,
Ejemplo 2: barquillo
e Cuadrado
Respuesta variable: Ejemplo T: cuadro, Ejemplo 2: caja.
4.
a. Participaron 5 equipos.
b. Los azules tienen 6 juegos ganados.
c. Los rojos no han ganado ningun juego.

Taller de habilidades

Pagina 146
1.
a. I
I Y,
—_— +2 I,z' =
+2 i |'/ ~ _\ I
|
s | l
e Adicidon 1,35 7.
o+ ° Sumar 2.
b.

“l ||| /.-

Solucionario del Texto

Pagina 147
1.

a. Respuesta variable. Se espera que los y las
estudiantes creen una situacion problemética
asociada a la adicién, en donde utilicen conceptos
clave como juntar, agregar, avanzar, entre otros
que estén relacionados.

b. Respuesta variable. Se espera que los y las
estudiantes creen una situacion problemética
asociada a la sustraccion, en donde utilicen
conceptos clave como quitar, separar, retroceder,
entre otros que estén relacionados.

Leccion 1: Operaciones, patrones y algebra

Pagina 148
1.
*b6+5=11
11-5=6
* Deberd saltar 4 cuadrados, porque 7+ 4 =11y
1M-4=7

e b+5=11=7+4
5 cuadrados.
Pagina 149
e DeZen?2.
15,17y 19.
Pagina 150
1.
a. La nina sumé para completar 10y luego agregé lo
que falta para completar 17.
b. El nino tendria que hacer una estrategia similar

la que realizé la nina, primero 6 + 4 =10y luego
10 +4=
“ 40“ Ja7=m i 6-7
Bo8=5 i 152926 i t6:M=5
Pagina 151

2.
* Se espera que las y los estudiantes se refieran a que
pueden utilizar el botén menos de la calculadora,
utilizando la estrategia reversibilidad de las
operaciones o realizando una sustraccion.
a.18-11=7018-7=11
b.18-6=12018-12=6
c. 7+9=16
d.7+13=20

Mi diario de aprendizaje

* Respuesta variable.

Pagina 152

1.

Paso 2

7+8=1b 12+8=20 9+8=17
Paso 3

15-5=10 20-5=15 17-5=12



Paso 4 Mi diario de aprendizaje

100+7=17 15+7=22 12+7=19 e Respuesta variable.
Paso 5 Pagina 156
17-7=10 22-12=10  19-9=10 L.
a. 24 +15=239 15+ 24 =39

a. Respuesta variable

b. Si, ya que sigue la misma légica que con los otros 39-15=24 39-24=15
.nljmeros 8+12=20 12+8=20
¢. En el penultimo paso del truco, el nimero debe 20-12-8 20-8=12
. , . b. Las tarjetas se pueden ordenar de 8 formas
ser 10 unidades mayor, asi al restarle el numero, distint
dara como resultado 10. stintas. - :
L. Se pueden formar 4 adiciones y 4 sustracciones.
Pagina 153 -
2 Pagina 157
’ 1.
" : v * © Gelolelololalolofolo)
%6+ 1B 55 - 30 2 - 4 qelclelolololololoto)
0+ 6 0+ 0 - e e
+ 10 + 3 - 3 + 0 - 0 + 4 EEEEEENEENE

) — I B EEEEEEIEEINE =
+@: +: +: Nelelelele/o[o]o]o]o] %9[9[9[9/9/9/9/9/9/9/
b. b U [ . 2 |+ 13 ’= 25 3 |+] 12 l: 25 l

b. XEAEANEN A EEEEEEEEE
° o roe (elelelslslslololole)

t_ 06 9 S\o\o\o\o\o\o\S\o\o EXEEEEEENEEE

- 6 5 - 5 0
Ea aa
Slolslelelalalolals

]
]

3 1
@ o/ofo[o[o[o]o[o]ofe
cHz+7=(5] de7-15=(52]  es4+5=[5] (7 )+(22)-(=]) (2 )7 )-(=]

. i 3.
Respgesta varlablg. Se espera que lasy Los- 4 2+ 95 = 49 b. 3 + 29 = 58
estudiantes describan uno de los tres algoritmos e 25 4 24 = 49 22 434 - 58
indiquen que se restan los digitos de las unidades y 49i25:24 58J—r22:36
P'lu.ego1l;zd|g|tos de las decenas. 49 - 24 = 95 53 - 34 = 29
agina Pagina 158

25+ 11 35-12 4.
— a. C.
O E] FOEOE ‘@OEEOE
o e FOEOE HOEOM
16 + 8 + 41 22 +10 =12
[(18+7+41] |24+6-12 b. d.
47 1 56 57 17 H0
* Ana usé la descomposiciéon de nimeros para @@ QQ
formar el 25y 35. @@ @@
5.
.R t iable. S ( ( . b.
i lefti%‘?tiitis_ﬁ[fm%_n d ‘;?%Zﬁlﬁé fliayc_f)iada . | T @OEOE @OEOME
a sustraccion y utilicen dos de los algoritmos.
b. Respuesta variéble. Se espera que Lai y los @ @ @ @

estudiantes planteen una pregunta relacionada

. . 6. 80+ 10=290 10+80=90
a la adicion y utilicen dos de los algoritmos 90 - 10 = 80 90 - 80 = 10
tratados. _ : .
o 7. Respuesta variable, se espera que lasy los
Pagina 155 . estudiantes puedan identificar los tres nimeros
5. Respuesta variable. Se espera que las y los que estan relacionados y a partir de esos nimeros
estudiantes creen situaciones a partir de la imagen. formar la familia de operaciones.

En el caso de la adicidn, las preguntas deben estar
asociadas a juntar o agregar elementos, mientras
que en la sustraccién las preguntas se relacionan a
acciones como separar y quitar elementos.

Guia Didactica del Docente

Matematica - 2.° basico



Guia Didactica del Docente

Solucionario del Texto

Pagina 159
8.
a

HO@OE)
5?1@[25]@[32]

| (25 )(D(32) () (57

Obtuvo 57 puntos en total.

b.
EBOEOEK YN
Cantan 12 mdUsicos.

9. Respuesta variable. Se espera que los y las
estudiantes puedan observar que hay 60 temperas
en el estante y el vendedor tiene 20 y desde ese
contexto relacionar las situaciones con agregar o
quitar elementos.

Mi diario de aprendizaje
e Respuesta variable.
Pagina 160
1.
a. Sumar 1
Losy las estudiantes deben pintar nimeros del
15 al 30.
b. Cuentan de 2 en 2 0 sumar 2.
Losy las estudiantes deben pintar los nimeros
26,28, 30, 32, 34, 36, 38 y 40.
c. Losy las estudiantes deben pintar los niumeros 3,
6,9,12,15,18, 21, 24, 27 y 30.

Pagina 161
2.
a. Sumar 11
11-22-33-44
b. Restar b
67 -62-57-52

* Se espera que las y los estudiantes respondan
que observaron si la secuencia era creciente o
decreciente y cudntos bloques y cubos se van
agregando o quitando en la secuencia.
Respuesta variable.

Pagina 162
3. Patrén: Sumar 6
12 >18 > 24 > 30> 36 > 42
4.
a. 32
Restar 4
b. Patrén: sumar 2
Errores: faltan los nUmeros 12y 32. Sobran los
ndmeros 19y 25.
El animal oculto es el flamenco.

Solucionario del Texto

Pagina 163

e Los digitos de las unidades se van repitiendo.
Por ejemplo, en la primera secuencia los nimeros
terminan en 8y 3.
Mi diario de aprendizaje
e Respuesta variable.
Pagina 164
1.

a. Maria resté 2y Simén sumd 2 en su secuencia.

b. No, porque comenzaron en nimeros distintos.

c. No, porque los resultados que se obtienen son los
mismos.

Pagina 165

2.

a. Respuesta variable. Se espera que las y los
estudiantes apliquen los conceptos de patrény
secuencias crecientes o decrecientes.

b. Respuesta variable. Se espera que las y los
estudiantes apliquen los conceptos de patrény
secuencias crecientes o decrecientes.

3. Respuesta variable. Se espera que las y los
estudiantes consideren un ndmero inicial de la
secuenciay que sea un nUmero mayor para poder
restarlo.

Mi diario de aprendizaje
e Respuesta variable.

Pagina 166

1.

a. Si, ya que hay 7 fichas verdes y 5 celestes, 12
naipesy 12 fichas y 5 cartas de corazén y 3 de
trébol.



* Hay igual cantidad de naipes de corazén que
fichas celestes.

e Hay distinta cantidad de naipes de diamante que
fichas verdes.

e Hay menos cantidad de naipes trébol que de
naipes de diamantes.

Pagina 167

2.

a. Respuesta variable. EjemploT: Hay igual cantidad
de bolitas verdes y autos rojos. 7 =7
Ejemplo 2: Hay igual cantidad de bolitas azulesy
autos azules. 6 = 6.

b. Respuesta variable. Ejemplo 1: Hay méas cantidad
de autos rojos que autos verdes.
7 > 6. Ejemplo 2: Hay mas bolitas verdes que
azules. 7 > 6.

c. Respuesta variable. Ejemplo 1: Los autos azules
son menos que los autos rojos 6 < 7.
Ejemplo 2: L as bolitas azules son menos que las
bolitas verdes 6 < 7

d. Respuesta variable. Ejemplo I: La cantidad de
bolitas azules es distinta que la de bolitas verdes

. <

.1,2,3,4,5,6.

c. Se agregan 3 cubos al plato derecho de la

balanza.

(6 J+[5 J-(8 J®L3 ]

d. Respuesta variable. Ejemplo 1: Se agregan 3

cubos al plato derecho de la balanza.
U@LJ SBOIEN

Respuesta variable. Ejemplo 2: Se quitan 3 cubos
al plato izquierdo de la balanza.

(@ =8OS ]

a. Es correcta porque 6 + 4 =10y 10 es mayor que 9.
b. Es correcto porque 12-4=8y7+4=118es

menor que 11.

Pagina 170

e. =
f. >

\2 N

o 0

b.1,2,34,56,78.

. Verdadero, porque al resolver 12 + 5 da como

resultado el mismo nimero que 5 + 12.

b. Falso, porque 18 es mayor que 17.
. Verdadero, porque al restar 17y 4, da como

resultado 13.

7 =6. Ejemplo 2: La cantidad de autos azules es q

distinta que la de bolitas verdes. 6 =7 - Verdadero, porque 11 es mayor que 10.

11.
Pagina 168 a.20-6=12+2
3. b. Respuesta variable. Se espera que los y las
lIII lIII (1] {111 Illl ...I estudiantes escriban un nimero que sea mayor
" — i — B & que 7.
m m m m m m c. Se espera que los y las estudiantes realicen
4 14 @ 15 8 @ 8 16 @ 7 adivinanzas en donde puedan identificar un
. Respuesta variable. Se espera que las y l0s numero incdgnito en igualdades o desigualdades.
estudiantes escriban un nimero entre 0y 7. Pagina 171
e Respuesta variable. Se espera que lasy los 12. _
estudiantes escriban un nimero mayor que 15. a. Hay 7 bolitas. Se puede saber porque a 11 le
e 1b=16 faltan 7 para igualar 18.
5. b. Respuesta variable. Se espera que el alumno
« Respuesta variable. Se espera que las y los establezca desigualdades, tales como:
estudiantes escriban un valor entre 1y é. 12414 <16 +16
°20=8+12 Eﬂz §
;. < =
Eaglna 169 c. Necesita como minimo 5 puntos. é
. e . o
a. Se agregan 5 Wenel plato derecho de la Mi diario de aprend|zaje e
balanza. Respuesta variable <
10=5+5 ¢Como voy? g
b. Se quita 1 [flij del plato izquierdo de la balanza. Pagina 172 ré
15-1=14 1. 20 <25 3. 37=37 o
2. 9+8=17 3
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Pagina 173
4. 27 -15=12. Quedaron 12 autos sin ocupar.

Y e e (e (e e
/N/N/‘N/‘\\/‘N

6. 45+ 23 = 68. Puede canjear el oso.
7. Subieron 19 personas.

Pagina 174
8.
a. 13+21=34 34-13=21
21+13=34 34-21=13
b. El mago sacé la carta con el nimero 34.
9. 14+15=29 29 -14=15
15+ 14 =29 29-15=14

10.Respuesta variable. Se espera que los estudiantes
consideren un patrén de secuencia creciente que
les permita encontrar la respuesta.

Leccion 2: Geometria, datos y probabilidades.

Pagina 178
1. )
a. Ovalo, rectédngulo y tridngulo.

&

c. Porque a pesar que la forma es similar, tienen
diferente posicion o tamano.

Pagina 179
2.
Tiene Y Lades de igual medida Es un
e+
¥ 4 VETTRCES £ .‘.._.-:
N Cuadrado.
Tiena lados ﬁ Es un
3 vértices. e A Triangulo.
£
[ Tiena 4 lados Esun
¥ 50 asemedaa Rectangulo.
Un libro
Tene  lineas curvas Es un
Circulo.

| D14 [ld [ld [ld []4

3. Figura formada por lineas rectas, 3 lados y 3
vértices. Tridngulo.

Solucionario del Texto

Pagina 180

4 lados de igual medida. Figura de 3 lados.

b. d.

~kl

Figura de 4 lados.

3 &
[e]:

Figuras formadas por
lineas rectas

5.

e Se parecen en que estan formadas por lineas rectas,
tienen 4 lados y 4 vértices.
Se diferencian en que uno tiene los 4 lados de igual
medida.

e Se parecen en que estan formadas por lineas rectas.
Se diferencian en la cantidad de lados y vértices.

Pagina 181
6.

Vo una igurs tes Ve wha figurs femada por liness Vi una ligura oon
CUNdES § S& asemeja a un plalo.

8. Respuesta variable. Se espera que los estudiantes
puedan asociar las figuras 2D con elementos de la
vida cotidiana que tengan forma similar.

Mi diario de aprendizaje
e Respuesta variable.

Pagina 182

1. Respuesta variable. Se espera que los y las
estudiantes puedan formar ubicar las figuras del
tangrama sobre las superficies sombreadas.

2. Respuesta variable. Se espera que los y las
estudiantes al menos logren colorear en la cinta
una figura de cada tipo.
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3.
4.
a. Respuesta variable. La posicién y tamario pueden
cambiar.
Ejemplo 1: Ejemplo 2:

b. Respuesta variable. Se espera que los y la
estudiantes dibujen un tridngulo con 2 lados
iguales y uno distinto.

Ejemplo 1: Ejemplo 2:

Mi diario de aprendizaje
e Respuesta variable.
Pagina 184
1.

a. Se parecen en que ambas esculturas estan
formadas por figuras 3D. Son distintas porque
una estd compuesta por figuras con superficies
planasy la otra, con superficies curvas.

b. Respuesta variable. Se espera que dibujen sobre
las figuras 3D elementos de la vida cotidiana que
tengan la misma forma.

Pagina 185

2.
e
TR |

et g

e Si, la pelota porque solo tiene superficies curvas.

Cubo Paralelepipedo
X superficies planas o caras X superficies planas o caras
superficies curvas o manto superficies curvas o manba

X |aristas X |aristas
X wirtices - I X lvirtices
Cilindro Cono
K | superficies planas o caras X | superficies planas o caras
K | superficies curvas o manto X | superficies curvas

5 @ manka
aristas.  § U‘%’ aristas
WErioes ) x vEFTICES
Respuesta variable. Se espera que los y las estudiantes

puedan estableces semejanzas y diferencias en
relacion a las superficies, formas de sus superficies, si

tiene aristas o vértices, entre otras caracteristicas.

Pagina 186

a. La caja de zapatos, ya que el rollo de papel tiene
caras planasy curvas.

b. Es una figura 3D, que tiene 2 caras planas y un
manto. No tiene aristas ni vértices.

Pagina 187

Mi diario de aprendizaje
e Respuesta variable.

Pagina 188

1.

a. Un paralelepipedo, porque tiene superficies
planas con forma rectangular y cuadradas.

b. Faltan 3 bombillas y una plasticina, ya que
representan las aristas. El nifno tiene 10y en
total el paralelepipedo tiene 12 aristas.

2. Cubo

Pagina 189

3.
a. Paralelepipedo b. Cilindro

4. Respuesta variable. Se espera que las y los estudiantes
pueden realizar un corte vertical u horizontal.

5. Respuesta variable.

Se espera que los y las estudiantes identifiquen
caracteristicas de figuras 3D como sus superficies,
si tiene aristas o vértices y que objeto de la vida
cotidiana se asimila al descrito.

Mi diario de aprendizaje

e Respuesta variable.
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L e N
[ Colores del mosaico J
[
[
[ | [
[ [ | [
[ [ | [
[ [ | [
= m m =
= = = =
[ CadaErepresentapiezas. }
N )

. Se utilizaron 5 piezas.

. Cada simbolo representa 5

. Hay 15 piezas mas azules.

. Hay més colores secundarios.

. No, ya que corresponden a los colores del
mosaico.

T O 0 T o

Pagina 191

e

Participantes en la carrera

Participante Conteo | Cantidad

[111
g :
Nifo |1 111

’ [T 10
Nina |l 1111

Total 18

" 000
' (0000

[ Cada[__]representa 2 participantes. J

Pagina 192

4.

. Participan 3 alianzas. La verde, rojay azul.
. La alianza que va ganando es la verde.
No.
. La alianza roja tiene 15 puntos.
. Laalianza azul tiene 5 puntos mas que la alianza roja.
12 pruebas.
. Podria ganar a ambas alianzas si gana las tres
pruebas ya que obtendria 15 puntos mas.
h. No, ya que solo se registra el puntaje en general,
no por cada una de las pruebas.

(s Il I = B o B = pli <V}

Pagina 193

5.

Respuesta variable. Se espera que los y las
estudiantes logren identificar y aplicar los
elementos que posee un pictograma con escala.
Que determinen el simbolo y el valor adecuado,
segun las preferencias registradas en su curso.
Mi diario de aprendizaje
e Respuesta variable.

Solucionario del Texto

Pagina 194

1.

a. El titulo, las categorias, los datos.

b. El gréfico de barras simple tiene ejes y cada uno
tiene un nombre, ademas se representan las
cantidades con barras, en vez de simbolos.

Pagina 195

2.

Implementos para la excursion

Cantidad

O AN W -E OO W

EEREEEEE

Mochila Cantimplora Saco de dormir  Bastén

Implemento

. Llevaron 8 sacos de dormir.

. No se puede responder.

. Si, hay dos cantimploras méas que mochilas.
. No se puede responder.

o 0 oo

Pagina 196

4.

a. Hay mayor cantidad de flautas

b. Hay 6 guitarras menos que flautas.

c. Hay 28 instrumentos en total.

d. Se deben comprar 4 guitarras

Errores: las cantidades en el eje vertical van de 2
en 2, sin embargo esta escrito el nUmero 1, ademas
la separacion y ancho de las barras no es igual.

4 Cantidad de libros h
en casa de Elena
i 1]
wn ——
o8 L] HE
Q7
o6 ]
© 5
B4 ]
o3
< 2| N
S 1] I
0
Aventura Cdémic Cuento Novela
S Tipo de libro )
Pagina 197

6. Respuesta variable. Se espera que construyan un

grafico de barra simple con todos sus elementos:
Escribir un titulo relacionado, nombrar los ejes
y categorias y dibujar las barras de igual anchoy
separacion, con la altura correspondiente.

Mi diario de aprendizaje

e Respuesta variable.



¢Como voy?

Pagina 198

1. Nombre: Cuadrado
4 lados y 4 vértices.
Nombre: Rectangulo
4 ladosy 4 vértices.

2. Se parecen en que son figuras planas, estan
formadas por lineas rectas y tienen lados y vértices.
Se diferencian en su formay en el nimero de lados
y vértices que tiene cada una.

3. Nombre: Cilindro
Planasy curvas.

Pagina 199

4 Figuras 3D utilizadas en la exposicion )

1
! 1]

Cantidad de fig

0
Cubo Esfera Cono Cilindro Paralelepl’peZJ
\ Figuras 3D )

* Respuesta variable. Ejemplo 1: La figura 3D que mas
se utilizd fue el paralelepipedo.
Ejemplo 2: Se utilizaron 3 cubos mas que cilindros.

Pagina 200
5.
a. Obra B.
b. A la obra C le faltan 26 puntos como minimo
para ganar.
c. No, porque todas obtuvieron resultados
diferentes.
ot | | Deetentos | | Jncowen

Prérices p & e

VARV

ol

Matematica en accion

Pagina 203

4. Respuesta variable, se espera que los y las
estudiantes logren realizar un instructivo, este debe
tener reglas e instrucciones claras. Ademas se
espera que relacionen las figuras 3D con figuras 2D.

Sintetizo mis aprendizajes

;.
Pagina 204
Terma Contepts clave Concepta relacianads
Cilcuds mantal .
reesrsibiided de Arista _» Superficie plana y
s peraciones curva.
i 2 Vértices, lineas
Famila d¢ cperacioras Lados —
rectas y curvas.
I"J"JN--I"'- ¥ Barras __p | Ejes, datos y cate-
desigealdades gorias.
Figuras 20 — Ty Regla de forma-
cién.
Cada +imboda
Figuras 30 rEpresanils una ~ ¥ | Escala, categorias.
cantied
Igori ical
dtecod da Barra semple Algoriima Borgonsl ! gorltmo vertica Y
desarrollado.
Ma 5
Adecaln y weiracoin e, 4 @ — as qué menos
que, igual
Prclogr i con skoals Extrutegin qur relaciona IO 4 Calcular.
B e Ny L aAstacodi
2 adioaones y 2
SRS NUITHT WE S SUSIFICO0NES con o — Calcular.
ITHESITRFS: NI,
;.
Pagina 205

a. Respuesta variable. Ejemplo 1: 14> 8 + 2
Juan podria tener 10 lapices
Ejemplo2: 14>8+5
Juan podria tener 13 lapices.
b. 2b.36 +42 =178
Vendi6 78 libros.

¢ Marzo
LIMMJV 55
1 2| 3
5| 6/ 8 9@ #
2@ H 50 7 18
@0 2@z 2
% 7@ 71200

d. Camila pensé en un cuadrado.
e. El cono tiene superficie planay curvay la esfera solo
curva. El cono tiene un vértice y la esfera no tiene.

¢Qué aprendi?
Pagina 206
1. Tiene superficies planas.

Tiene vértices.
Tiene aristas.

(-

[ Donacion de libros

[ Cuentos ][ Novelas ][ Poemas ]
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3. 41+15=56 56 -15 =41
15+ 41 =56 56 -41=15

4.

02l =

En el caso del tridngulo pueden marcar cualquiera de
las tres opciones que se presentan.

5. Se parecen en que ambas tienen lados y vértices y se
diferencian en su cantidad de lados.

Pagina 208
6.
a. Hay igual cantidad de libros de Amadeo no esta
solo y Al final del arcoiris
b. Hay mas libros de Amadeo que la Tortulenta.
c. Los libros La Tortulenta son menos que Al final
del arcoiris y Amadeo no esta solo.

[ RRR
m 2

Pagina 209
8.
a. El personaje con mas votos es el Gato con Botas.
b. Votaron 28 personas.
c. Peter Pany la Cenicienta tienen la misma
cantidad de votos.
d. 2 personas prefieren al Gato con Botas més que la
Caperucita.

Pagina 210
9.
a. Sumar b
b. 30 -35-40
c. No, porque la secuenciava de 5 en 5y el nimero
51 no esta dentro de ella.
10.Se vendieron 79 libros.
11. Quedan 7 ejemplares.

ULIEL A Chi, chi, chi ; Matematica estas ahi?

Inicio de Unidad

Pagina 212

e Respuesta variable. Se espera que las y los
estudiantes respondan que el mejor momento para
ver las estrellas es en la noche.

e En cada grupo hay 3 moais, en total hay 6.

Pagina 213

e Actitudes
Respuestas variables.

e En cada grupo hay 3 pingiinos, en total hay 15.

Solucionario del Texto

Pagina 214

¢Qué sé?

1. Demoraria més en bicicletay demoraria menos
en avion.

2. Se espera que losy las estudiantes dibujen dos
huesillos en cada vaso, en total 12.
Hay 6 vasos.
En cada vaso pongo 2 huesillos.
Necesito 12 huesillos.

Pagina 215

Construcciones de Chiloé

OO000000000

@ Palatiios

Cada [] representa 41 construccidn

glesias

“Oooooo

3.
a. 16 c. 10
b. Iglesias. d. 4
Taller de habilidades
Pagina 218

1. Se espera que los estudiantes subrayen con rojo:
Un organillero tiene 37 remolinos y 25 pelotas
para vender. Y que subrayen con azul: ;Cuantos
remolinos mas que pelotas tiene?

°37-25=12
a. La cantidad que no conozco es 12.
Pagina 219
b. 12 +25=37
37-12=25
25+12=37
37-25=12
e El organillero tiene 12 remolinos més que
pelotas.

a. Respuesta variable, se espera que las y los
estudiantes resuelvan por ensayo y error o
utilizando la familia de operaciones.
También que identifiquen los datos conocidos 'y
no conocidos del problema.



Leccion 1: Operaciones aritméticas. Pagina 223
Pagina 220

Vddddda

Hay 12 zamponas.
La mitad de 12 es 6.

00000 S——
00000 s

a. Prepararon 16 chilenitos en total.
Hay 5 panderos. b. A Pablo le quedaron 11 bolitas.
El doble de 5 es 10.

Pagina 221

Mi diario de aprendizaje
e Respuesta variable.
Pagina 224
1.

ey 3
Gkl

En cada grupo hay 5 kultrunes 3veces 4 es 12

Hay 3 grupos. d. El calculo corresponde a los platos.
3 grupos de 5 son 15. Pagina 225

5+5+5=15 J

En total hay 15 kultrunes. 2

Me preparo para aprender

Respuestas variables m . 1) I.zl._'.._:
Padina 222 —— - -
L @ O W

[}

s O

2. Respuesta variable. ?F:aglna 226 %
Ej lo1: Ej lo1: ’ - ©
1J3e=rn3p+o3 L7 1lj5e=m7p+o7 1 a. 4 -2 =8 Dibujan dos ananucas en cada macetero. 3
Ejemplo 2: Ejemplo 2: b. 2.3 =6 Dibujan tres ananucas en cada macetero. S
13=6+6;r 1 15=6+6.+3 . 6+3=18Dibujan tres ananucas en cada macetero. =

d. 3-0=0 No dibujan nada en la maceta. ©

=

©
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©2:1=2 5-1=5 6-1=6 3-1=3

©2:0=0 4+0=0 6-0=0 5-0=0

* Se espera que las y los estudiantes argumenten
que todos los nimeros multiplicados por uno
resulta el mismo numero los nimeros que se
multiplican por cero da como resultado cero.

Pagina 227

4.
a. 3 d.2:3=6 g. 6
b. 2 e. 2 h.3:2=6
c. 6 f. 3

e Respuesta variable, se espera que los estudiantes
concluyan que el orden de los factores es diferente,
pero el producto o resultado es el mismo ndmero.

5.

a. Ester sirvié 9 vasos de mote con huesillo.
b. Juan tiene 20 empanadas en total.

Mi diario de aprendizaje

e Respuesta variable.

Pagina 228
1.
d.

En 14 pareja, hay 2 nifios vez 2es| ? 2+¢4=| 9
En 2 parejas, hay| 4 |nifios.  2vecesZes| / 2402 |=14
En| 3 |parejas, hay| 4 |mifios. | 3 'rl!‘l:i":-.?l!'i.é 2+13 |=
En| /4 |parejas, hay| 8 |nafics 4, |veces 2es| S 2:| 4 |= 8
En| 5 .FI.'lrl'__.I.'._h-\.I'r 10| néfies { 5 :'ﬂ"t'r":'- 2 .l.":-.10. 2«15 1=110

b. En 10 parejas habria 20 personas, se espera
que los o las estudiantes lo calculen formando
10 grupos de 2, o realizando una suma iterada
sumando 10 veces el nimero 2.

-
Pagina 229

- - - - -

| - - . -

| L - -

- -

-

. !
2-6=[12| 2-7=[14] 2-8=[14] 2-9=[18] 2-10=[20]

Mi diario de aprendizaje
* Respuesta variable.

Solucionario del Texto

Pagina 230

iCuantas paltas hay en...? ;Cudntos limones hay en...7

imallade5 4:5=5 imalladedd 41-40=10

2mallasde§ 2-5= 10_. 2 mallas de 40 2+ 10 = 20.

Fmallasdes 3-5= _15 Imallas de 90 3- 0= 30

Ymallas de5 | 4 [=5=| 20 Hmallasde40 | 4 [=90=] 40

Smallasde5 | 5 |+B=| 25 Smallasde 4| 5 |+%0=[50

emallasde5 | 4 [=5=| 30 6mallasde 0| 6 [=90=] 60

Fmallasde5 | 7 5 =135 7mallasdet0 | 7 |=[10 |=[70

Bmallasde5 | 8 || 5 =.40_' gmallasde 0| 8 [+[ 10 |=[ 80

9mallasdes | 9 5 |=] 45 | Amallasde10| 9 |- 10_='9U_

Wmallasde5 | 10 |+| 5 |=| 50 || W0mallasde0 | 10 |+ 10 |=[100
Tabla del 5 Tabla del 10

Pagina 231

2.

a. Enlatabladelb:elOyelb

* En la tabla del 10: el 0.

b. No podria 13 ser un resultado de la tabla del 5,
porque no termina en 5o en 0.

c. Sies correcto, por ejemplo 4 - 10 = 40.

3. Las expresiones que se pintan son:
3:5=15y5+5+5=15

* Respuesta variable, se espera que los y las

estudiantes concluyan que la multiplicacion se
puede representar como una suma iterada.
Mi diario de aprendizaje
e Respuesta variable.
Pagina 232
1.

a. Se espera que las y los estudiantes contesten
que el calculo permite saber cuantos platos de
curanto hay en dos mesas o cuantos platos de
porotos hay en dos mesas.

b. Se espera que las y los estudiantes indiquen
que se puede calcular multiplicando 4 - 3 =12,
o0 sabiendo el resultado de la expresién 23 =6
pueden concluir que 6 + 6 = 12 platos.

c. Sies correcto el calculo. Se espera que las y los
estudiantes identifiquen que se puede descomponer
los factores de la multiplicacién en sumandos.

Pagina 233
2.
A /) b
“((7])-(4]=(28] ™\[7]-(e]=(142]
(5)-()-(o]| |(&])-(eJ-(30)
2 ).(41=[8 || |(2])-[6]=(12]
:?8 i _42 ]



3.
a.
1eh=4 b.
3+4=12 1eb= 4
b-4h=24 bb=24
40 28
Se necesitan Se necesitan
40 trozos. 28 platos.

* Se espera que las y los estudiantes expliquen que

la distributividad se puede aplicar de otras formas,

porque los factores de la multiplicacion se puede
descomponer en distintos sumandos.
Mi diario de aprendizaje
* Respuesta variable
¢Como voy?
Pagina 234
1. Se necesitan b baldes para 10 personas.

2. —/—

8 |+ 12
[ o ]

En total hay 20 participantes.
3. 6+2=12.Hay 12 personas bailando cueca.
4. 5+5+5+5=20 4+5=20.
Hay 20 vasos de mote con huesillo.
5. Se espera que lasy los estudiantes encierren la
mesa con brochetas de fruta.
6 veces 3=18 6-3=18
6. 7-10= 170
Se utilizan 70 piedras en 7 collares.
Pagina 236
7.
5.9=45
2.9=18
73
Necesitaron 73 trozos de fruta para elaborar las
brochetas.

8.

2.7=14

3.-7=21
35

Participaron 35 personas en el baile de la Tirana.

Medicion y juegos aleatorios
Pagina 238
1.

a. Estan jugando en la tarde.
Pagina 239

b.

IS Lanzamiento de una moneda |
Ladn de la moneda Conteo Cantldad

@ I 6
o L 9

I Total 15

c. Se lanz6 15 veces la moneda.
d. No se puede asegurar el lado de la moneda si se
lanza una vez mas, ya que corresponde a un juego
aleatorio.
e. Se espera que Las y los estudiantes respondan que
escogerian “cara”, porque salid mas veces que sello.

Pagina 240

b. Respuesta variable, se espera que lasy los
estudiantes argumenten mencionando las
horas del dia en que realicen las actividades.

Pagina 241

Las 7 en punio de Las 9y media La 4 en punta de la
La tarde. de la manana tarde.
3.
03:00 Las 3 en punto.
12:30 Las 12 y media o treinta.
03:30 Las 3y media o treinta.
4.

Alrmuerzo a la una en
punta de la tarde,

Mi marnd Llega del
trabajo a las siete y
it de la tarde

Los domingos me
Lvanbo & 13s ance
de la mafana
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5.

a. Joaquin llega a las 04: 30 de la tarde.
b.

[ob:30] ([os:00]

c. Juan llegd antes a su clase, porque llegé con
media hora de anticipacion.

d. El recreo es a las 12:30.
| 09:30 I

on:00

e Respuesta variable, se espera que los y las

estudiantes indiquen estrategias como contar las
horas primero y luego los minutos.

Pagina 243
6. Respuesta variable, se espera que las y los

estudiantes escriban un relato relacionado a las
actividades que hacen a cada hora.
Por ejemplo:
En la manana: Levantarse, tomar desayuno, estar en
el colegio, jugar con los amigos en el recreo, entre
otras actividades.
En la tarde: almorzar, estar en el colegio, comer la
colacidn, llegar a casa, hacer deberes, entre otras
actividades
En la noche: Cenar con la familia, jugar en la casa,
costarse a dormir, entre otras actividades.

Mi diario de aprendizaje

* Respuesta variable.

Pagina 244

1.

a. 3 veces salio dos caras y 4 veces salio sello.

b. Se espera que los y las estudiantes pinten un cubo
en cara-caray un cubo en cara -sello, quedando
finalmente 4 cara - caray 7cara- sello.

c. No es seguro que caras saldran, porque
corresponde a un juego aleatorio y no se sabe con
certeza que resultados se obtendran.

Pagina 245

2.

a. Respuesta variable, se espera que las y los
estudiantes comparen la cantidad de carasy
sellos con los lanzamientos expuestos en la
actividad anterior, ya sea mediante la observacién
de las representaciones, sumando o estableciendo
comparaciones entre cantidades.

b. Respuesta variable, se espera que las y los
estudiantes respondan en relacién al resultado
que mas obtuvieron.

Mi diario de aprendizaje
e Respuesta variable.

Solucionario del Texto

Pagina 246
1.

Resultados al lanzar | 2§ | veces una moneda
el

i

Resultado Conteo Cantidad
A (WRERRRARNY
(0 1l 13
g‘% ARARENRRN 10
Total 25

a. Se lanzo 25 veces la moneda.
b. Salid més veces sello.
¢. Seguiria saliendo mas veces sello.

Pagina 247

Resultados al lanzar [ 19 I\recas un dado

Resultado Conteo | Taotal
@ ] 3
& 1] 4
-] 11 5
o || 2
B | 1
37 m i

a. Se obtuvo mas veces 3.
b. Se obtuvo menos veces b.
c. Si, se obtuvo igual cantidad de veces 2y 6.

Pagina 248

3. Respuesta variable. Se espera que las y los
estudiantes escriban el nombre de cada jugador,
registren cada lanzamiento con el puntaje obtenido
segun el nimero que le salié en la columna de
conteo y escriban con digitos el total en la columna
de puntaje total. Luego, respondan las preguntas,
segun sus resultados y logren evaluar su
desempeno y el de sus companeros o companeras.

Pagina 249
4.

a. Respuesta variable, se espera que las y los
estudiantes respondan que es mas posible
obtener un nimero mayor a 4 porque puede salir
506, lo cual corresponde a dos  posibilidades,
en vez de que salga sélo 2.

b. Respuesta variable, se espera que los y las
estudiantes respondan que tienen las mismas
posibilidades de salir 4 0 5.

c. Respuesta variable, se espera que las y los
estudiantes respondan que tienen las mismas
posibilidades, porque ambos son 3 ndmeros.



d. Respuesta variable, se espera que los y las
estudiantes registren cada lanzamiento con una
marca en la columna de conteo y que escriban con
digitos el total por cada puntuacion del dado.

e Respuesta variable, se espera que las y los
estudiantes respondan si sus predicciones estuvieron
en lo correcto o no, comparando las respuestas
anteriores con los resultados de la tabla.

Mi diario de aprendizaje
* Respuesta variable.
Pagina 250
1.

a. Se lanzaron 21 veces los dados, se sabe porque
cada dado equivalea3y 7-3= 21.

b.4y23y3

c. Respuesta variable, se espera que los y las
alumnas respondan que hay menos posibilidades
que salgan numeros que 6, porque hay mas
combinaciones de nimeros que sus resultados
son mayores que este nimero.

Pagina 251
2. Se espera que lasy los estudiantes registren en el
pictograma las veces que salié cada dado.

Ademas la rima debe estar escrita con letra claray

tener igualdad de sonidos en las Ultimas silabas de

cada verso.

Mi diario de aprendizaje
* Respuesta variable.

Pagina 252
1.
d.
Lanzamientos de una moneda Lanzamientos de una moneda
o Marta “ Alejandro
2 g
3 $ 1
o L]
o o
3 B 7
= =
= =
] -]
o 4]

e @ ® &

Lado de la moneda Lado de la moneda

Pagina 253

b. Marta obtuvo 8 veces cara y Alejandro obtuvo
9 veces cara.

. A'marta le salié més veces sello.

d. A Alejandro le salié més veces sello.

e. Gand Alejandro, porque la diferencia entre sus
resultados es 2, mientras que la de Marta es
de 4.

(gl

2. Respuesta variable. Se espera que las y los
estudiantes registren sus lanzamientos y luego
representen el total de caras y sellos obtenidos en
un grafico de barras.

Pagina 254
3.
Resultados al lanzar un dado
ol
o a
i
§_" 7
g ]
=
=
E I
m 7 4
u -I.
0

Cara del dado

a. Representa la cantidad de veces que sale el
resultado indicado en el dado.

b. Resultados al lanzar un dado.

c. Salié mas veces 5y menos veces 3.

Pagina 255

4. Respuesta variable, se espera que lasy los
estudiantes lancen la moneda, registren sus
resultados y luego los representen en un grafico de
barras que lleve como titulo: “Resultados al lanzar
una moneda” o relacionado al juego aleatorio. En
los cuadros inferiores deben escribir cara y sello
respectivamente y finalmente pinten la figura que
represente la mayor frecuencia.

* Respuesta variable, se espera que respondan que
no todos obtuvieron el mismo resultado, porque al
lanzar los dados estan realizando juegos aleatorios
y los resultados pueden variar.

5. Respuesta variable segun los resultados del juego.

Mi diario de aprendizaje

* Respuesta variable.

¢Como voy?

Pagina 256

1. Almorzaran a las 01:30 de la tarde.

2.
a. Isabel gand mas puntos.
b. Ignacia no pudo haber obtenido dos veces sello,

ya que tendria que tener 4 puntos como minimo.

c. Sebastian obtuvo 2 veces cara.

Pagina 257
3.
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4.
a. Ignacia canté 20 veces.
b. Sebastian cantd 15 veces.
c. Ignacia cantdé mas veces.
Pagina 258
5.
a. El ganador fue la nifa que eligié el nUmero 1,
porque salié menos veces que los otros niumeros.
b. Obtuvo el 3er lugar el nino que eligid el nUmero 4

Sintetizo mis aprendizajes
Pagina 262

e Respuestas variables.
Pagina 263
2.

6.

a. Respuesta variable, se espera que los y las
estudiantes inventen un problema en donde
apliquen una suma iterada.

b.

£ H
N
K
Lo
14 |+ 4 |=|18

P
—
7

3. Respuesta variable, se espera que los y las
estudiantes escojan uno de los graficos tratados a lo
largo de la Unidad, el cual debe poseer elementos
como titulo, nombre de categorias, nombre de ejes,
entre otros aspectos, dependiendo del tipo de gréfico
que representen.

¢Qué aprendi?

Pagina 264
1.

Lanzamiento de la moneda

b. Salieron 4 caras.
c. Salié 1 vez mas sello que cara.
2. 5:2=10
Hay 10 cajones en total.
Pagina 265
3. Enla casa de Natalia desayunan a las 07:30 de la
manana.

Solucionario del Texto

4. Compraron en total 15 frutas tropicales porque
9+6=15.
5. 3+3+3+3+3+3=18

6-3=18
Se muestran 18 condores.
Pagina 266
6.
3:7=21
2:-7=14
35
Hay 35 recipientes en total.
7.
a.

Resultado de 20 Lanzamientos de un dado
Resultado Conteo Puntaje
Margarita [EEEREERE 9

James ARRRRRRRRN 11

b. Gand James, porque al lanzar los dados se
obtuvieron més resultados pares que impares.
8. En Japdn son las 09:00 de la noche.
Pagina 267
9. Lleva 40 galletas en total, porque 4 - 10 = 40
10.
6 ‘ F 1
e

3
R

oyn,k

'12% 7 =1 19

11.
a.
i+ H+3 T+3+3+3 Yad
b. Hay 12 gorros en total.
Pagina 268
2.
L7 J:Le J=(56
5 |-[ 8 |=[40]
(2 )-(8)-[16
[ 56
e
Venden 56 bonsais.
13.

a. Salié 7 veces “sello”.

b. Se obtuvo mayor cantidad de veces “cara”.

c. Respuesta variable, se espera que los
estudiantes escojan la opcidn que ha salido
mayor cantidad de veces.
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(WCELRE Y esto, ;también es matematica? Pagina 74

Taller de habilidades 1
Pagina 71 a. a0 =

1. Ambos tienen la razédn. Si quitan 5 cubos al lado que
tiene mas, quedan 4 a cada lado. , o [+ y
Siagregan 5 cubos al lado que tiene menos, ambos

lados quedan con 9 cubos. - 7 [ = a7

2. a. Con un dibujo b. Con una operacion

ONO) b.
OO O O 944213 0+ 7 D U
5O 00 e
O 00O ' )| 2

Leccion 1: Operaciones, patrones y algebra.

Hay pinceles en total

n |« 0 10 1|0

("l
Quedaron 10 pinceles sin usar

Pagina 72
1. c. 49
a. 2,58, 11,14,17, 20, 23, 26, 29. Pagina 75
b.3,5 7,9 11,13, 15,17, 19, 21. 2.
2. a.30+5=3b5
3. b. 40 +2 =42
a. 24 +13=37 3. R
b. 24-13=11 * [20+6 "o -3 “ les+t
Pagina 73 o T oD|u D v
1. a./ —_— :
4 H+3 || I____;i: P 0 B 6|3
W ] . | ¥ b 3|3 + 1 2
b Bk bl g , |3+.,|= 9 2|8 4|5 7
c. "_i . f - Q_I 4. -
9+7 [=| 16 I -4 = 7 a. Hay 49 pinturas en total.
T ' T b. 13 pinturas eran retratos.
2. Respuesta variable. ¢. En el museo tienen 58 obras en total.
a. Ejemplo 1: 7+ 3 =10 - 10-3 =7 d. Hay 25 esculturas méas que pinturas.
Ejemplo 2: 7+3 =10 =4 10-7 =3 e. Asistieron 79 personas a la exposicion.
b.Ejemplo1: 8- 3=5 - 5+3 =28 f. Asistieron 17 personas en la mafana mas que en
Ejemplo2: 8- 3=5 - 3+5 =28 la tarde.
c. Ejernplo 1:12+8=20 = 20- 8 =12 Pagina 76
Ejemplo 2:12 + 8 =20 - 20-12=8 1. .
d.Ejemplo 1:17-4=13 > 13+ 4 =17 o
Ejemplo 2:17 - 4=13 = 4 +13=17 :';
3. @ Han
l 10+5 Bl 4 ) ne i
[ ™ J = L o
| ) T
::1'1 T 18 [L".';'r?|= 17 b 1,J|il %
= B =EE
I Lt = ot S wd = LY

Y N\ (1111
:' q9+10 |=| M [ 18-y l* M i 'u| H il B i
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2 (oa()n (o) e = Pagina 80
i ) 1.
. a WEEW N = R
) ; () Z b. Repuesta variable.
s o gz o Ejemplo 1
Pagina 77 ““ ’ “
1. Ejemplo 2
o AT
b. Se espera que las y los estudiantes dibujen 20 >
bolitas. c. Respuesta variable
5 C.4-8-12-16-20-24-28 Ejemplo1
= === = i i,
G ) 50 ) R ) ) W Ejemplo 2:
. ,fj: :\ff;“\x’::;w:;‘“\f:;‘\/’;“\ = G 0 =
ke | =t Al =t Vo = H e 4y J'_'- EY = i .-p- i:-r i-r I-n- t_h
d. _
b.
(T e
% 9 2 _."- _- __,- W) (W - (WLEY 5 < _!J
&0 — 58 o 56 A 5 88~ 80 18
Pagina 78 .
3 & . B ] 13 3 Patrén: Ao w/‘ l _|
B 50 - Patrdn Paalimas I
4. Se espera que losy las estudiantes identifiquen que
a partir del nimero 31 se comenzd a sumar 5y el _! -3
patrén es sumar 4. -
23-27-31-35-39 —
5. 7 -
a. Restar 10 Pagina 81
b. Sumar 8 1L ’ p—
c. Sumar 11 = l i
Stan
d. 72 - 80 - 88 - 96 JE JQ =_ iR
Pagina 79 —_— -
1.
a.4-7-10 b. o d. l
b. Sumar 3 ® | "j 1
2. Respuesta variable. Se espera que las y los __'_"m 5 ol —
estudiantes para crear una secuencia P e
consideren un numero inicial, un patréony  escriban 4.
los niumeros de dicha secuencia. a. Se debe agregar 4 cubos al lado derecho de la
3. Respuesta variable. Se espera que apliquen los balanza.
conceptos de patron y secuencias crecientes o b. Se debe quitar 4 cubos al lado derecho de la
decrecientes balanza.
2. Respuesta variable 5. Se espera que para la igualdad dibujen en

ambos lados de la balanza la misma cantidad de
elementos. En la desigualdad se espera que dibujen
menos elementos en el plato que esta arriba'y maés
en el plato que se encuentra abajo.

Solucionario del Cuaderno de ejercicios



Pagina 82

6.
a.7=7 c. 6<10
b. 14>5 d. 16=16
7.
a.12+3=15
b. Respuesta variable. Ejemplo 1: 4 + 5 < 10.
Ejemplo 2: 2+5< 10
8.
a. > C. < e. >
b. = d. > f. =
Pagina 83

9. Respuesta variable. Se espera que los y las
estudiantes escriban un niumero entre Oy 7.
10.
a. Puede comprar 3 cajas de leche con frutilla.
b. Tiene 5 revistas de autos.
c. Debe comprar 5 rojas.
d. d. Puede comprar entre 1y 3 cebollas blancas.
e. Le faltan 5 autos.
f. Necesita 12 ld&minas.

¢Como voy?

Pagina 84
1' d. O | 0. i [ =% i
15+ 32 | Da_d| | 53+ 3
olu oDl u oDl u
1[5 5| 8 513
|3 | 2 2 il 3| 4
i | 7 E; FYE

2. Se espera que los y las estudiantes pinten las
siguientes expresiones:

21+16=37
16 +21 =37
37-21=16
37 -16=21

3. En la bolsa hay 3 cajas.

2 5

El dia viernes ira en la pagina 35.
Pagina 85
boLe2) () Ce2) (o) L2

oSl .Y S Y S i
II | IIII IIIIII

—— '::3_.' ——— =| B3
f ' [ i i il '-I

of off =F =4 ' P (A g -

| &% & 5§ 5 v { o8
off ufl 5 &4 5 i v

| &% &R 5§ &% Vi

TN E Y c = e

| & &1 51 8 ; 58 |
| BN R &H S i &

i1 bk b1 T 7

| B8 Bi &% i T -_’.' fote] = iy =

3. Seespera que lasy los estudiantes indiquen que el
error es la posicion del nimero 8 en la decena.

D u
3|9
= B
EIE
4.
a. 1,2 3,4

b. Respuesta variable. Ejemplos: 6, 7, 8, 9.
c. 12

Leccion 2: Geometria, datos y probabilidades.
Pagina 86

B

Forma  Conteo  Cantidad

J'r-"'!'l.l'r .
= o 3
L it 6
A I 2
Total . 15
2.
a. Encerrar de rojo: cuadro, cartas, tangrama,

dibujo.
Encerrar de azul: pelotas, tarros, cilindros, cubo.

b. Respuesta variable, se espera que identifiquen
diferentes figuras 3D en su entorno.

Pagina 87
~— -
2. | Nombre de la Mimero | Epemplo de un objeto.

. . Cuadrada b R. variable

Triangule 3 R. variable

R, varable

B~

“

Rectan .‘jl_l'll

d. Tienen 4 lados.
e. Tienen diferente forma y diferente nimero de
lados.
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Pagina 88

2.

3.

4.

5.

————— o

r :r, ~. \
l. LE ‘

d. La figura que no se encerrd es el rectangulo.

a. Falso. El rectangulo tiene 4 lados y el tridngulo
tiene 3 lados.

b. Verdadero

c. Falso. Algunas se forman con lineas curvas.

Respuesta variable.

Pagina 89

1.
2.

Respuesta variable
Circulo

Pagina 90

3.
4.
5.

Respuesta variable.
Respuesta variable.
Respuesta variable.

Pagina 91

Paralelepipedo

Cilindro

Pagina 92

3.

4.

c. Cilindro

a. Cubo b. Esfera
=7
A V)

2|

b

s

Solucionario del Cuaderno de ejercicios

5.

Similitudes: Tienen volumen y poseen superficies
planas.

Diferencias: Una tiene superficie planay curvay la
otra figura solo tiene superficies planas.

Pagina 93

1.

2.

a. Cono > 3

b. Cilindro = 2

c. Esfera = 3

Lo puede hacer con cubos, ya que al igual que el
paralelepipedo posee solo superficies planas.

@ O00000
"=EEE

(|

Pagina 94

1.

Contenido  Conteo  Cantidad
Ciencias T 8
Leyendas i &
Cuentos | /{/HH10THT

Total o |

Libros de la biblioteca 2°

B
2 5
2 )

8 8§ @

Ciencias Leyendas

Till 0 W) W W

Cuentos

Cada ﬂ representa 2 libros

b. 24

c. Los libros que se encuentra en mayor cantidad
son los cuentos.

d. 2

Pagina 95

2.

. Revistas pedidas porel 2.° A
30

. Videojuegos.

. Comics

. 20

100

. 30

oa D o0 oo



Pagina 96
1.

a.

Cantidad de funciones
Lasd La caperucila s
chanchitos. Toia El principilo
Obras

b. 26

c. La obra con mas funciones fue El principito.
Pagina 97
2.

a. Lunes: 20 Martes: 25 Miércoles: 10

Jueves: 10 Viernes: 30

b. Se vendieron mas boletos el Viernes.

. Miércolesy Jueves

d. 95

e. 10

f. 20
¢Como voy?
Pagina 98

@ IO

2. Encierran el paralelepipedo.
3.

a. 45 b. 10 c. 5
Pagina 99

=
=

e
2. % Paralelepipedo

3.

Sabor lavorito de jugo en un 2.* bisico

AiIfins

Cantidad de

Mitans (LLT]

Sabores de jugoe

a. 18
b. El sabor favorito es la manzana.

Matematica en accion

Pagina 100

Respuesta variable, se espera que relacionen figuras
2D con figuras 3D.

Sintetizo mis aprendizajes

Pagina 101

Respuesta variable, se espera que las y los estudiantes
completen con los conceptos que faltan o realicen un
dibujo de todos los temas tratados a lo largo de la Unidad.

Pagina 102
1.
o T_\_ S ! b. /_ _: c (63 + /_\
olu o U DU
] i & 3
32 =} 113 215
7|9 [ B8

2. Respuesta variable. Se espera que las y los
estudiantes consideren un ndmero inicial y a partir
del patrén escriban los niUmeros de dicha secuencia.

3 SR
e
- %4
o =5

4.
a.?2 b. 2 c. 5 d. 3
Pagina 103
5.
a. Porciones de frutas wendidas en un dia
A
i A
A A A
A A &
® w #
Cada ﬂ FEpresentd E'I'.!ﬂl'lill.'-lﬂ(lb
b. 18

c. La fruta mas vendida es el platano.
d. Se vendieron 12 porciones de manzanas y platanos.

¢Qué aprendi?

Pagina 104
1. .
® N e o0 00 o o
® ® ® @ Xzl
[ ] ® @& [ ] e & e @ e @
2. o+ 2 D | u
2 | 2
9 (40 | + [ PR
6 )+ 6 |=| 66 & | 6
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@8l

4. Respuesta variable
Ejemplo 1: Ejemplo 2:

Preferencia
.

6
| sabor con més preferencias es la vainilla.

oo o
~ TN

WLIGELRA Chi, chi, chi ; Matematica estas ahi?

Taller de habilidades

Pagina 107

1. 45-31=14
Sobraron 14 remolinos.

2. Respuesta variable, se espera que las y los estudiante
escojan una de las estrategias tratadas en el texto
como ensayo y error, usar la familia de operaciones,
subrayar los datos conocidos y desconocidos, entre
otros.

3. Respuesta variable.

Leccion1: Operaciones aritméticas
Pagina 108
1. Dibujan 6 volantines.
2. 5alfajores de Juan.
5 alfajores de Sofia.
3.
a.2+2+2+2+2=10
5veces 2 son 10.
b.5+5=10
2 veces 5 son 10.

Pagina 109
1.
e. 12 g. 6

LA
6 f. 10 h. 20

a
b.

oo

Solucionario del Cuaderno de ejercicios

00 #= OO

\1: Ty Ty
8 |+ 12 6
| SNOK

-
14

Le quedan 14 cerezas.

Pagina 110

[EEN

a.3+3+3+3=12
L+3=12

°?

°5

o

b.4+4+4=12
3:-4=12

©5.2=10
10

a. Carla come 21 porciones a la semana.
b. Bruno estudia 10 horas de lunes a viernes.

Pagina 111
1.
a. 2 b. 4
2.
a. 8 b. 10
3.
a.8+8=16
2-8=16
EL2° Atiene 16 pelotas.
Pagina 112
1. i — =
Rttt seeaad
=/ b =/ 10
[ I
TS -*.-"i'.-*.-‘.-‘.i'.?-‘-"
= 10 =/ 20
2.
a.4-5=20
Habra 20 titeres de
dedos.

SRS o
] 0
3 = 15 = 20

EEEEE SN
= 30 = 40
b. 104 =40
Necesitan 40
herraduras.



Pagina 113

1. Respuesta variable. Se espera que las y los estudiantes
indiquen que se descompone el factor
9 en 5+ 4y cada uno se multiplica por dos. Luego se
suma el resultado de ambos, dando como resultado 18.

a.5:-6= c. 408
20 0w o[.] 3 30
2 10 0[] f 50
5 -« 6 30 0 - 8 80
2-7 d 0-6=
4 8 o 3 30
6 W o[- 3 30
2 |-l 7 14 10 4#1- 6 60
3.
a. Catalina lee 70 paginas en 10 dias.
b. En 5 automdviles hay 20 ruedas.
c. Amalia tiene 12 peras.
d. Hugo come 30 porciones en 10 dias.
Pagina 114
1.
a. La mitad de 8 es 4. b. El doble de 5 es 10.
2.
a. 9 b. 8 c. 6
3. 5-8=40
Respuesta variable, se espera que las y los
estudiantes descompongan el factor 8 en dos
sumandos y lo multipliquen por 5. Luego, suman los
resultado de ambos productos.
Pagina 115
1. Lunes:3 Miércoles: 12

Martes: 6 Jueves: 24

Eljueves Pablo tendrd 24 monedas.

2. 242+2+42+2+42+2+2+2+2=20
10.2=20

a. Respuesta variable. Por ejemplo 52 +5-3=25

b. Respuesta variable. Por ejemplo 22 +2+:2=8

c. Respuesta variable. Por ejemplo 101+ 10-2=30

d. Respuesta variable. Por ejemplo 102+ 10 -3 =50
4. Deberia beber 80 vasos.

Leccion 2: Medicion y juegos aleatorios
Pagina 116

2 8 =

F

! En la mafiana |

2.
d.
Lanzar un dado de & caras
Resultados Conteo Cantidad
Fares T 8
Impares YT [ 12
Total 20
b. 20
c. Impares

3. Respuesta variable. Se espera que registren cada
lanzamiento con el puntaje obtenido en la columna
de conteoy escriban con digitos el total en la
columna de cantidad.

Pagina 117
1.

N < W o01z00

Entrada Hecrao Almuerzo

2.

a. 05:30 b. 12:00
3.

a. Tres en punto. b. Doce y media.
4.

a. Raul llegd a las 11:00.
b. Mario lleg6 a las 05:00.
c. Pia debe llegar a las 02:00.

Pagina 118

.16

6

.10

. sello

Respuesta variable. Como es un juego aleatorio,
se desconoce el resultado que se obtendra.

Pagina 119
2.

o oo o

3

o 0 oo
N O B~ DN

y 6
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3.
d.
Rocio Hugo
Lanzamiento de moneda Lanzamiento de moneda
b. Hugo
Pagina 120
1.
a' . a - "
f Resultados al tirar una moneda
Resultados Conteo Cantidad
Cara ARRRRRRRRE 11
Sello RRREE 7
Total 18
b. 18 e. Salié mas veces cara.
c. 11 f. 4
d. 7

2. Respuesta variable. Se espera que la tabla de conteo

tenga las columnas con los resultados, el conteoy

cantidad, y registren a medida que vayan lanzando.
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a. Se espera que dibujen lo siguientee dados.

50 280 2 B8 Al
b

Lanzamientos de 2 dados

Resultados Conteo Cantidad
Menor que 4 LTI 9
Igual o mayor que Y RN 5

Total 10
c. 10

d. Ninguno, porque ambos resultados salieron la
misma cantidad de veces.
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1.
a. |

Resultados al lanzar una moneda

® @

Cada O representa 5 lanzamientos,

Solucionario del Cuaderno de ejercicios

b. 35

c. Sello salié mas veces.

d. 5

Pagina 123
2. Respuesta variable. Se espera que consideren las

caracteristicas del pictograma para completarlo
como el titulo, simbolos y escala en relacion a los
resultados obtenidos.

o
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1.
a. Resultados al lanzar un dado
E
CiinilN
- | U ﬂ i i)
a del dado
b. 4 d.3 f. 4
c. 1,5y6. e. 6 g 2
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1.
a. l"f Resultados al lanzar 2 monedas A
2
£
| =
| =
|2
| €

'mmmm

Combinaciones posibles

b. 27

¢Como voy?
Pagina 126

c. sello - cara d. sello - sello

Resultados

Caontea

Cantldad

05:00

Lanzamientes de 2 monedas

=]

=] | | =]

=] | =] | =]

=] =] =]
c-C -5 C-5

Cada M representa 2 lanzameento



a. 18
b. Cara - sello o sello - cara
c. Sello - sello

d. 2
Pagina 127
(L0300 ) (o400 ) (os:00 ) (0430 )
Irene Jorge Karen Pablo

2. Respuesta variable
a. ;Cuantas veces lanzo el dado Juan?
b. ;Qué lanzamiento se obtuvo mayor cantidad de veces?

Matematica en accion

Pagina 128

1. Se espera que dibujen 6 elementos en 5 recuadros.
b+b6+6+6+6=30
5-6=30
5 copihues tienen 30 pétalos.

2. Respuestavariable, se espera que representeny
dibujen 7 elementos en cuatro recuadros e inventen
una situacion con dicha expresion.

a. Representan y dibujan 5 elementos en 3 recuadros.
b. Representan y dibujan 3 elementos en 5 recuadros.
. Se espera que respondan que ambas tienen el mismo

resultado o producto, a pesar del orden de los factores.

Sintetizo mis aprendizajes

Pagina 129

Se espera que las y los estudiantes realicen un sketchnote
con conceptos o dibujos representativos de la Unidad
¢Qué aprendi?

Pagina 130

| 14 |+] 5
19
EI_J
2. h+bh+4b+4=16
Leh=16

3. Respuesta variable. Se espera que descompongan el
factor 5 en sumandos y cada uno lo multipliquen por
5. Posteriormente suman ambos productos.
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1.

™= - 1
a. | 07- 30 b. 0300 ii 10 =30
Las Ty media Fljz en punto | L35 10

Las 10y media

2.
Puntos oblenidos al lanzar un dado 3
P TR ETe
Julia -+ Seecncnaeag
g G e e e 8
5.
> 10 b. 2 ¢. Julia
Pagina 132
1. -~
| 5 - 14
_"I"_: ____‘]f__ :‘\"‘i
| 5 |+ [ 5 [+ 9
= ¥
|
10 |+ 9

2. h+bh+bh+b+b+4b=24
b6-4=24

3. Respuesta variable. Participaron 45 adultos.
4.
— r - =
07«30 N 09 «00
L= | —_—
:E-’_:HIH_'I'\E.;l. | Tl_‘-rr'r'.lrla
Pagina 133
5.
a. _ B
[ Resultado al lanzar un dado
Resultados Conteo Cantidad
Par (2 -4 - 6] ERREEN 8
Impar i1-3- 5] AERRRRERN 10
_ Total | 18
b.
Resultados al lanzar un dado
ol
-
a 3
L
k1
g
&8 oy
2 s
S 2
1
0 »
Par Impar
Resultado
3.

c. Perdid el juego, ya que obtuvo mayor cantidad de
nUmeros impares.
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ria (p.159-185) Madrid, Espafa: Pearson Educacion.
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